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Boeder 


• Centro HL Powerdrome Light 333 

• Monitor ViewSonic GS771 

• Monitor liyama Vision Master 502 

• Scheda video STB Velocity 128 

• Microsoft Visual Basic 6.0 

• Dragon Point & Speak 

• Finson Power Cleaner 

• GiD Route 99 per viaggiare in Europa 

• GolZilla 3.2 Monsters Download 

• Le machine class di WorkSpace On Demand 

• Internet e la telemedicina 

• Ancora un po' di netiquette 

• L'automobile client 

• Linux means business 

• L'Ottavo Torneo di Crobots 




Computer Associates TNG Unicenter 
per la telemetria McLaren 


Wacom Intuos 

Tanti strumenti per tutti gli usi 









































appena ho comprato 

Windows 98, 

la mia prof mi ha dato una 
ricerca sui re di Roma. 

Sono subito entrato 
in Internet e ho digitato 
w ww .reairoma.com e paffi, 
come per magia la ricerca 
era lì, tutta beli’e pronta! 

Più facile di così! E c'è ancora 
qualcuno che dice che il PC 
non serve a niente. Chi? 

Prova a indovinare. 

Alex 


Microsoft 

Dove vuoi andare oggi ? 9 I www.microsoft.com/itd lv/ 


Microsoft. Windows e "Dove vuoi andare oggi?' sono marchi registrati di Microsoft Corp 












Creative 

SoundBlaster Live! 



Centro HL 

Powerdrome Light 333 


Epson 

Color 740 
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CANON CREDE CHE 

SOLO CHI HA UN PASSATO DA MANUALE 

POSSA OFFRIRE 

UNA GRANDE TECNOLOGIA DIGITALE. 


Dnll* grande tradizione fotografica Canon, e 
nato il nuovo punto d'incontro ira la tecnologia 
tradizionale e quella digitale l’owcrShot I’ro70 
I la un Cd) da I 680 000 pixel 11 5 36 x I 024). 
zoom 28-70 min Incorporato, monitor a e ri¬ 
staili liquidi, scheda Compact Flash da 15MB 
ed e compatibile con l flash esterni EOS EX 
Dotala di sistemi di autofocus e auto esposizio¬ 
ne, la Canon Power Sho! Pro70 può memoria- 


POWERSHOT PRO70. 

DALLA GRANDE TRADIZIONE 
FOTOGRAFICA CANON, 

UN NUOVO SCATTO NEL DIGITALE. 


z.uv messaggi vocali in formalo WAVE e visua¬ 
lizzare le tue immagini direttamente sul televi¬ 
sore In piu, ha un pacchetto software che ti 
permette di modificare le foto digitali m pochi 
secondi, di creare immagini panoramiche e di 
gestire quelle gi.l archiviate Per entrare nel 
futura fotografico, affidati siilo a chi ha un grande 
passato tecnologico E con la nuova Canon 
PowcrShoi Pro70, (al un grande scatto nel digitale 


Canon 

hi ww canon live coni - Pronto Canon: 02/82492000 - Fax: 02/82484604 Fantasia al lavoro. 
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Dealer o Leader? 



V ° tferta 4, 
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Se avete il pallino per gli af- C. 

fari c'è un’offerta di connettività ad 
Internet da proporre ai vostri clienti, che vi T 9 
farà fare molta strada. Basta diventare MC-link 
Point. Insieme al kit di installazione che leva ogni preoc¬ 
cupazione di configurazione, potrete olici re ai vostri clien¬ 
ti la serenità di un’assistenza che li segue ovunque. E molte 
certezze in più. A partire dal supporto di un provider nazio¬ 
nale come MC-link, da più di 12 anni al fianco di grandi azien¬ 
de e piccoli utenti con tecnologie e prodotti avanzati. Per conti¬ 
nuare con una rete capillare estesa in oltre I IO città in Italia e 
1200 nel mondo. li finire con un'offerta completa e qualifican¬ 
te che presenta molti punti di forza: Kit di abbonamento bi¬ 
mestrale o annuale; connessione RTC anche in X2 e ISDN; 
spazi web e domini; connettività Internet e Intranet dedi¬ 
cata per le aziende. Diventate anche voi MC-link Point. 
potrete usufruire di un’agile rapporto commercia- 

\ _ le e un completo supporto di merchandising. 

Contattateci scoprirete che differenza — 
a v corre tra essere un Dealer e 

~ f > un Leader. 
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MC-link Point, il punto che fa la differenza. 


zS 


R.C.P. associati 












SERVIZI COMPRESI NEL PREZZO 


Con il PC Union TUTTO puoi ascoltare i tuoi CD 
musicali, guardare i film in DVD con la magia del 
SURROUND', giocare con gli effetti audio della sche¬ 
da Creative Sound Blaster Live! Le cinque casse 
Creative PC Works FourPointSurround" ti avvolgeranno 
- M dai suoni per farti vivere la rivoluzione del suono. 

The Intel Inside Logo and Pentium are registered trademarks ol Intel Corporation 


CARATTERISTICHE INIMITABILI 
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A software già Installati 
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Vi teniamo 


informat i03 


mftirocomputer 

'al 1981 la più autorevole rivista italiana di informatica personale 



é 


Nel mondo informatico tutto cambia rapidamente. Per 
questo occorrono punti fermi. Come Tecnnimedia, la so¬ 
cietà editrice che da 16 anni si pone un unico scopo: 
tenervi... informatici. Con MCmicrocomputer, dal 1981 
il più autorevole mensile di informatica personale e con 
Byte Italia, la più antica e prestigiosa rivista di Informa¬ 
tion Technology del mondo, ora in edizione italiana. 
MCmicrocomputer e Byte Italia: insieme, due strumenti 
indispensabili per sapere tutto sull'evoluzioni delle tecno¬ 
logie e del mercato, sulle prestazioni dei prodotti hardware 
e software, sull'uso di_ strumenti sempre più sofisticati. 


l'informazione nell'informatica 
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Grazie al sistema digitale DVD puoi vedere i tuoi film con 
la famiglia meglio che al cinema. Collega il tuo PC Union 
TUTTO alla TV, scegli in che lingua (italiano, inglese, ecc.) 
vedere il film e goditi la nitidezza delle immagini digitali, 
la magia degli effetti SURROUND superbamente riprodot¬ 
ti dalle 5 casse Creative. La rivoluzione dell'immagine entra 
in casa tua! 

The Intel Inside Logo and Pentium are registered Irademarks of Intel Corporation 


CARATTERISTICHE INIMITABILI 


SERVIZI COMPRESI NEL PREZZO 


anni di. 
garanzia 
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software già installati 
compresi nel prezzo 
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doppiamente 

aggiornati 


Audioguida Hi -Fi 
& Annuario 
Home Video Theater 
In edicola 2 volumi 
528 pagine 
a sole 19.000 lire 

3.000 novità 

Oltre 1 1.000 prodotti Audio Hi-Fi 
e Home Video Theater 

Dove comprare: 
502 specialisti Hi-Fi 
357 specialisti Home Video Theater 


Nell'interno 350.000 lire 

in buoni sconto 
per acquisti nei punti 
vendita Media World 




















Progettato e ottimizzato per il DVD, il PC UNION TUTTO é pronto 
per diventare il protagonista del tuo futuro; con lui potrai ascoltare 
musica, usare i tuoi vecchi CD-ROM ma anche vedere i film in digi-i- 
tale grazie al lettore DVD, giocare con effetti audio-video spettacola- , 
ri, navigare in Internet, esprimerti con la grafica!! 

Tutto questo e- molto altro ancora. 

E acquistando TUTTO, Union ti dà subito 


1 MILIONE in contanti 


per i tuoi regali di Natale, mentre tu 
inizi a pagare solamente da Aprile '99! 


da £. 173.900* 

al mese da Aprile 99 


• Processori Pentium" Il di Intel" 350-400-450 MHz 

• HD 6.4 Gb 

• PAM 64 Mb 

■ Matrox Mystique G200 8 Mb AGP 2x con uscita TV 

• Scheda audio Creative Sound Blaster Live 1 

• Lettore DVD 

• Casse Creative PCWorks FourPomtSurround 

• Modem 56K 

• 3 Anni di garanzia a domicilio 

• 12 mesi di assistenza software 


The Intel Inside logo and Pentium are regislered Irademarks ol Intel Corporation. 

TutU i marchi diati sono registrali e appartengono ai legìttimi ptoprielan ■ M RATE TAN 15,01-, TAEG 16.05-, 
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Unapotemegesijone di database on-line. 


Un’agile gestionem t>och offite on-line. 


Porla Porlese, il più importante giornale di piccoli annun¬ 
ci del mondo, ha reso disponibile sii Internet la consulta- 
zinne on-line della sua pubblicazio- 
b " L ‘ L'applicazione realizzata è in 
pS grado di gestire pili di un milione di 

Wi „. --- ,, , annunci e consente agli nienti di 
H ; consultarli facendo ogni tipo di ricer- 

ca. I ban- 
ner pubbli¬ 
citari com¬ 
paiono. se- 
J con do 
una 

programmazione predefìnita, 
nelle pagine di risposta alle 
ricerche create automatica- 
mente dal sistema. I dati, che 
risiedono su un potente SQL¬ 
Server connesso a Internet grazie 
a un accordo di housing, vengo¬ 
no aggiornati bisettimanalmente 
con i nuovi annunci provenienti 
da IBM AS/400. 





Unsi» 

taografoon-fc 



Il nostro know hoiv su sistemi GIS 
(Geographic I nformation Sy¬ 
stem), ci ha permesso di realizzale "S 
applicativi attraverso cui operatori 
di sedi periferiche possono consultare su Internet un archi¬ 
vio cartografico referenziato ad un database, che la sede 
centrale aggiorna periodicamente. 


AirOne è in grado di gestire l 'orario, le 
tariffe, le promozioni e i messaggi 
pubblicitari diretta¬ 
mente on-line e il di¬ 
rect marketing può in¬ 
tervenire direttamente 
per finalizzare le prenotazione ricevute. 

Questo è possibile grazie a delle pagine rise- 
vate e protette da passivimi, che permettono 
di colloquiare direttamente con il data base. 
Le pagine pubblicale sono modificate e ge¬ 
nerale automaticamente dal siste¬ 
ma. I. applicazione è in hosting 
sui server di Infomedia e l'ac¬ 
cesso ai dati da parie dell Airo¬ 
ne può essere effettuato da lutto 
il mondo con un PC, un modem 
e un accesso a Internet. 

Un elfid«nte9to per lavenditaon-line. 

Il catalogo del- ” 
la casa disco- 
grafica Fonò 
pubblicato su In¬ 
ternet è a disposizione degli utenti per 
effetturegli ordini di CD. I. utente, dopo 
essersi registrato, può scegliere libera¬ 
mente i suoi acquisti e chiederne la spe¬ 
dizione a domicilio, l 'applicazione è in 
grado di gestire qualsiasi tipo di paga¬ 
melao compresa la carta di credilo. 

I. ufficio commerciale ha a disposizione un potente strumen¬ 
to per la consultazione di tutte le statistiche di i elidila e può ag¬ 
giornale automaticamente le giacenze di magazzino. 



AirOne http 'www.flyairone.it 
Boiserie Riva lilip: I \uu\ ma. il 
Bristol-Meyers Squibb Imp www .bms.it 
CNC, Ascotrlbutl lutp: .'/www,ascitene,il 
Fonò |iltp: www.lone.il 
Ina Banca Marino http; lwwwinabanca.il 


Donno già pensato o Internet ion noi 

mc-iìhH I1ICX? media 


Anni. Solution and Business Provider 


Ipacrihttp: www.ipacri.it 
L'Arca Editrice Unità http: w\\ w .unita.it 
Maes Italia http www.infomwdia.it niacs 
Nautica Editrice http www.nautica.it 
Orologi le misure del tempo http www.orologiai 
Sege Editoriale http | u\\\\ r- ata-: :j 


1NF0RMEDIA S.R.L, Via Giovanni Penta, 51 - 00157 Roma - tei. ( 06)4500589 r.a. Internet [ITttp: \v\v\v.intormetlià~fl 
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Qui puoi trovare i PC UNION 
e le offerte di Dicembre 


SUPER UNION 

ANCONA v De Gaspert, 22 071/2805678 

ASTI c so Torino. 72 0141/411362 

BERGAMO v Quarenghi, 21 035/318809 

BIELLA v le Roma. 7 015/8406238 

BOLOGNA v. Riva di Reno 6 051/8493514 

BRESCIA v le Piave 203 0300365661 

CATANIA v Cantora. 89/a 095/436221 

CUNEO d zza Europa. 9 (mi gali S Carlo) 0171/695913 

FIRENZE v le Volta. 127 055/574606 

GENOVA v MoNenl. StVr 010/417957 

LA SPEZIA v dei M4le. 16 0187/730785 

MILANO v Maestri Campione*. 25 02/59901475 

MILANO v S Galdmo. 5 02/33105690 

MILANO (Cesano Boscone) v. Milano. 42 02/4585130 

PADOVA V Croocmi 99 ( par via FacOointl) 049/8024287 

PESCARA v Marconi. 275 085/4511472 

REGGIO EMILIA v Ptzzoflt, 2/h 0522/930277 

RI MI NI v Me tozzo da Forb'. 38 0541/782540 

ROMA v Caso»la. 20/22 06/7027451 

ROMA v. Baldo degli Ubaldi. 221 06/6382623 

SALERNO v Caro Trepazio Testa Località Paslena 089-759944 

TORINO v Oulx 14/c 011/7715658 

TORINO v Valperga Calmo. 16 011/8509531 

UDINE v ie Tncesrfno. 206 0432/482525 

VARESE v Menni 14 (ang v Cairo!.) 0332/830001 

COMPUTER UNION 

AGRIGENTO v. XXV Aprile. 31 0922/27090 

ALESSANDRIA v Alessandro III. 81 0131/263984 

ALESSANDRIA (Novi Ligure) v Capono. 20 0143/321542 

ANCONA (Fabriano) vie Zonnhi 8b 0732/24030 

AREZZO V Vittorio Veneto. 187 od 0575/901621 

A SCOLI PICENO (Fermo) v le Trento. 190 0734/229700 

BARI (Bartenn) v C Pisacane. 15 0883/512312 

BENEVENTO t Tetese Tormo) c so Trieslo, 91 0824/976548 

BOLZANO v Dalmazio 39/a 0471/922542 

BRINDISI v Dottino (ang v ponte torrovtano) 0631/528842 

CAGLIARI v Logudoro, 30 070/853227 

CAGLIARI v Domzzettl. 64 (ang via Porgolesi) 070/494875 

CAGLIARI v Dante. 36 070/ 684344 

CAMPOBASSO v Caldaroni. 52 0874/65447 

CASERTA v Roma, 20 0023/322901 

CATANZARO . Jan noni. 40/44 0961/727454 

COMO V Milano 292 031/267421 

CREMONA v Robototti. 6 0372/25735 

CUNEO (Alba) v Pietro Ferrerò, 15/c 0173/280567 

CUNEO Mondovt) v I* Alpini. 1 0174/SS1142 

CUNEO Sahizzo) v Piave. 30 0175/240182 

FOGGIA v Fiaccacela. 100 0681/866131 

FORU (Cesena) v Fratelli Rosso», 24/?6 0547/810712 

L AQUILA (Avezzano) v Amendola. 25 0863/414889 

LECCE p zza Mozzini. 508 0832/318488 

LECCE v le Gres*. 63 0832/354399 

LECCE (Maglio) v De Viti De Marco 0836/427910 

LECCO v Cario Cattaneo. 68 0341/352121 

LIVORNO v. Cnspt. 52 0606/829368 

LODI c so Mazzini. 70/c 0371/439181 

LUCCA v Oe Qatpen. 83 0583515063 

LUCCA (Viareggio) v Aurotla Nord, 98 0584/943780 

MACERATA (Ctvrtanova Marcho) v lo Vittorio Veneto. 124 0733/816950 

MANTOVA v G Acerbi 17/o 0376/329862 

MESSINA v. Curlatone e Montanara, 29 090/44444 

MESSINA (Qlnrdmi Noxoa) v Colombo. 9 0942/56462 

MILANO (Cosano Madamo) ss 35 doi Giovi (ang v.C.BattlsIi) 0362/548462 
MILANO (In/ago) v G di Vittorio. 17 02/95311005 

MILANO (Lagnano) p zza Redentore. 20 0331/458960 

MILANO (Ussone) v Don Mlnzoni, 26 039/4655049 

MOOENA (Carpi) v Volta. 22/c 059/052200 

NAPOLI v Medma. 67 081/5529600 

NAPOU v B Cavallino. 35 061/7707544 

NAPOLI Centro Direziono* C D N Itola E/4 001/5627187 

NAPOU p zza Fuga. 8 081/5788930 

NOVARA c so Trieste. 166 0321/35694 

PARMA Largo Coen 5 (Z Crocetta) 0521/941338 

PAVIA (VoQhora) P za San Bovo 5 0363/363666 

PESARO v Ponchi#». 2 0721/454403 

PIACENZA v Dante Alighieri. 100 0523/334455 

PISA v Cerio Cattaneo 92 060/503346 

PISA (f.hr1/zano) v Carducci. 62/F 070/078690 

PISTOIA v le Adua. 1308. (C C Apollo) 0573/366727 

PORDENONE v le Venezie. 64 0434/551828 

POTENZA v Mazzini 41 0971/27165 

REGGIO CALABRIA v Cimino. 45 0905/22973 

RIETI v Sacchetti Sasselli. 31 0740/205181 

ROMA v Cuocio di Buonmsegne 91(EUR Serahco) 06/5043155 

ROMA v G B Morgagni 308) CXV442S2800 

ROMA (Tivoli) v Tmurtlna. 116 (villa Adnona) 0774/381280 

SALERNO (Battipaglia) v Roma. 120 0628/305558 

SASSARI v Vardabaseo • n 079/281290 

SAVONA v Torino, 59811 r 019/8402266 

SIRACUSA v le Scalo Groca 177 0931 /492032 

TARANTO v Danle. 160/162 099/4792605 

TORINO l argo Turati. 49 011/3166666 

TORINO iBalnatco) tir Torino. 34/36 (C.C ‘Le Fomaa* 1* plano) 011/3498406 
TORINO (Ivrea) v Luca. 4 0125/844692 

TORINO (OrtHiBtano) v Rivo*. 36/a 011/9031567 

TREVISO (Conegbano) v Darcele Mann 398i 0438/451275 

TRIESTE v DeTlitha. 76 04CV3728786 

VERBANIA c so Coblanchi. 62/a 0323/401637 

VERONA XX Settembre 136 ipreteo Porta Vescovo) 0458003631 
VICENZA (Scfvo) v Lago ó> Trasimeno 0445/575977 


PROPOSTE 


\ 


11* il ili 


oi trovare I PC UNION 


UNION POINT 

ALESSANDRIA (Acqui Terme) v Nizza 73 
ASTI v Gnrottl. 31 

BELLUNO (Corregge di Cadore) v Gortzia. 22 
CUNEO (Savigliano c so Roma 24 
FROSINONE (f luggi Torme) p zza delle Betulle 
LECCE v U Foscolo. 35 
MILANO v Pordenono. 34 
MILANO (Sesto S Giovanni) v le Gramsci. 48/51 
PALERMO v Messina. 15 


PERUGIA (Follano) v S Ponti, 15 
PORDENONE (A/zano Decimo) vie Maagio. 12/2 
■“ ' "limembranze 8/A 


REGGIO CALABRIA (Palmi) v le Ri 
ROMA v Umile. 44 
ROMA (Albano Laziale) v Risorgimento. 69 
ROVIGO v Tre Martin. 67 
SAVONA C so Italia. 22/r 
TARANTO (Martina Franca) cso dei Mule, 0 
TERAMO iGoiiianova) v ie G Di Vittorio (c/o ’l PorticT) 
TORINO i&i'donscchie) v Meda». 981) 

TORINO (Giaveno) Pxza Mdmes. 33 

TRAPANI (Castotvetrarx» v XX Settembre. 48 

TRENTO (Arco) Via Santa Caterina 94/E 

TRENTO iHnvor»!o) v Parte». 1 

TRIESTE v Mazzini. 27 

UDINE (S Damele dei FnuB) v Kennedy 70 

VARESE (Femo) v Dla2. 8 

VARESE (Lumo) v Crovelle. 5/a 

VENEZIA (Sptnea) v Roma. 142 

NUOVE APERTURE 


Union vi augura 

Buone Feste 

e vi consiglia per 
|i Vostri regali di Natai 

Anche quest'anno da Union il Natale sarà 
veramente speciale: con una gamma 
> di prodotti cosi ampia e di altissima qualità, 
troverete sicuramente il regalo giusto 
* per Voi e per 1 Vostri amici. 

E in più Union Vi fa un grande regalo. 

Offerte straordinarie che 
neanche Babbo Natale 
può darVi!!! 


0144/356068 
0141/594949 
0435/520262 
0172/712773 
0775/505777 
0832/492243 
02/28417430 
02/2403490 
091/586492 
0742/24461 
0434/633135 
0966/261874 
06/52244192 
06/9323688 
0425/410510 
019/8387146 
08CL 4333360 
065/8001986 
0122/902494 
011/9376055 
0924/906626 
0464/515133 
0464/438021 
040839240 
0432/941276 
0331/728084 
0332/510900 
041/992711 


ARTEC AS6E 


Scanner A4, 30 bit, singola pas¬ 
sata, collegabile alla porta paral¬ 
lela, 600/4800 dpi. Compatibile 
TWAIN. Adobe Photo Deluxe e 
OCR Text bridge inclusi. 


solo £. 83.250- ♦ 


[ Matrox Rainbi 

dw Runner 

La miglior scheda 
per montare in 
maniera semplice 
ed economica i tuoi f 

SI 


(limati 


MATROX m3D 


Acceleratore grafico 
per giochi 3D, 
Ultimate@race, MDK 
versioni complete e 
20 demo giocabiii 


Panasonic CW-7502-B 



solo £. 49.000* ♦ .v,. 


li* foto dei (tradotti sotto puf.imcnlc indicative 


Masterizzatore 4x8x, 
1 Mb, SCSI-2, 
software Nero 


solo £. 449.000 


INDIRIZZI E ORARI NEGOZI UNION 


□Ove [167-811020 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 



PROFESSIONISTI DELL'INFORAAATICA 











FRANCHISING I 

CASH & CARRY 


Milano (Bovino Maaclago) 

SS dei Giovi. 34 • tri 036? 5S.94.07 fri 
fax 0362 55.94.15 r.a. 


DISCOUNT CENTER 


Alessandria 

VÌA Alessandro III, 47 • tei 0131 23.47.96 

Ancona 

VI.» Martiri della Remico/a. 32 
tei 071 28.06.856 

Alcoli Piceno (Porto J. Elpldlo) 

Via Umberto I. 274/6 • tei 0734 90.31 71 

Bologna 

VI.» Milano ang VI.» Galllef.» • tei 051 42 10.580 

Brescia 

Vi.» XX Settembre 10 • tei. 030 37.50.930 

Brindisi 

Viale Aldo Moro. 33 • tei 0831 58 18 88 

Oileti (Lanciano) 

Via Duca degli Abruzzi. 12 • tei. 0872 71.31.77 

Cremona 

Corso XX Settembre 67 • tei 0372 337.73 

Genova 

Via Ippolito D Aste 17 Rosso • tei. 010 553.51.41 

Genova (Sestrl Ponente) 

Via M Cerniti. 32/34/36 
tei./fax 010 600.15.30 

Lecco 

Via Belvedere 47 • tei. 0341 350.553 

Lucca 

Via S. Croce. 58 • tei. 0583 49.41.30 

Massa Carrara (Massa) 

Via Massa Avenra 2 • tei 0585 79.00.02 

Matera (Plsticci| 

Via Metaponto. 181 - tei. 0835 44.52.87 

Milano (Llssone) 

Piarsa Ubcrt.V 1 • tei. 039 21.43 083 

Milano - Metro Lima 

Galleria Buenos Aires 8/10 • td. 02 2952.30.08 

Palermo 

Via Nunzio Morello, 52.- tei 091 34.09.99 

Perugia 

Via Campo di Marte . 2/Q 
tei 075 57232.60 

Pescara 

Via G Marconi, 16 • tei. 085 69.30 94 

Pisa 

Corte San Domenico C lato via Pascoli 7 
tei. 050 50.35.33 

Pordenone 

Via Cavallotti 38/B • te» 0434 52.45.43 


Via Maggiore. 39 • tei. 0544 323.44 
rtlmlnl (Hitclone) 

Corto mi Cervi, 151 • tei /fax 0541 60 7? 77 

Roma 

Piana Pio XI. 51/52 • lei 06 66.01 74.10 
Sanati 

Via Porcellana l/B • tei 079 210.857 

Siracusa 

Vi.» Gaugliano. 12/14 - tei 0931 467.017 

Taranto 

Via Nitti 18/B • tei 099 453 37 70 

Torino (Nichelino) 

Via Tonno 21 • lei Oli 68.22 491 

TVevIso (Conegllano) 

Via Manin 31/G • tei 0438 45 17.28 

Trieste 

Via San Lazzaro. 18 • tei 040 63.81.24 


NEGOZI AUTORIZZATI 


VI ASPETTIAMO SU INTERNET 

www.itslogic.com 

Potrete prelevare o 
consultare on-line il più 
completo catalogo di W ■ 
software e accessori. 

Migliaia di prodotti _ 

sempre aggiornati e 
completi di descrizione e 
richieste di sistema. 


Agrigento (amicatiti 

VI.1 Monsignor Piovra. 10 • Id. 0922 85.25.69 
Agrigento (Licata) 

Via Palma. 108 • tei. 0922 89.48.21 
Arezzo (Montevarchi) 

c/o Centro Comm. La Galleria Ipercoop 
Via dell Oleandro, 37 • tei. 055 91.03.71 


81.*» 


Turok 2 

Nello foga di liberarsi di I 
un'arma dal potenziale I 
distruttivo troppo elevato, ‘ 

Turok risveglia involontariamente Primagen, un essere 
alieno imprigionato all'interno della sua astronave 


La Prima Catena 
di Software Discount 


Sensible Soccer 

La più bella e completa versione di 
Sensible Soccer mai creata. 


900 


CD ITALIANO 


Blood 2 
"The 
Chosen" 

Il prescelto sei tu! la leggendo di blood 
continua con una nuova avventura. 
Preparati ad entrare in un mondo dove la 
violenzo è la componente principale e dove 
il crimine paga! Ora il prescelto dovrà 
dimostrare di essere il migliore. NON 
ADATTO Al BAMBINI 


Monaco C. Prix Rating 
Simulation 

Il seguilo di FI Racing Simulation! 


fonie Trouble 

Un personaggio incredibile che i 
accattiverà. Mondi e atmosfere fantastici in 
3D per spostarsi liberamente allo scoperta di 
1 esperienze 
Inuove. 


irs LOGICI 


799 °° 


CD ITALIANO 


PREZZO 

rrs LOGIC» 


89 90 ° 


CD 


rTALIANO 


Speed Batter 

Una frenetico corsa automobilistica arcade, 
veloce, trasgressiva con una grafico abbagliante 


rir» 


Tota 2 

Con un motore 3D ancora più fluido e 
una grafica migliorata uno dei migliori 
giochi di simulazione di sempre. 


Abe's Exodus: 
Oddworld 2 

Nuovi ed incredibili livelli, più 
personaggi e tontissime altre 
~~ innovazioni. Un intero 
rrs logici mondo da esplorare, 
q _ gQQ con decine di abitanti 
che potranno 

cd italiano interagire con Abe. 


Tomb Raider III 

Lara Croft è tornata! 


PREZZO 


rrs log c 


900 


CD ITALIANO 


PREZZO 
rrs LOGICI 

89.*» 

CD ITALJANO 


fesf Drive 5 

Nuovi bolidi, nuovi percorsi e 
nuove emozioni con una 
grafica mai vista. 


PREZZO 

rrs logici 

89.*» 

CO ITALIANO 
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Magliette 

Tutto quello di cui avete bisogno 
è uno stampante a colori « un 


rrs logici 


PREZZO 

rrs logici 


Check II 5.0 

Lo suite più utilizzato dai 
professionisti di lutto il 


CD ITALIANO 


individuare e 


La Fabbrita del 
distintivi 

Per creare distintivi o adesivi adatti a 
qualunque scopo. Inserite grafici e lesti 
di ogni tipo, partendo da uno dei 250 
nodelli esistenti, o dallo vostra fantasia. 
Fino al 31/1/99 la confezione 
comprende La fabbrica dei Modellini, 
per creare modellini e oggetti di carta 
da ritagliare e incollare. 


risolvere i problemi hardware e software del PC. Gratis la 
versione italiana e gli upgrode per un anno via Internet. 


Scorciatoie 

Velocizzate il vostro computer 
riempiendolo di scorciatoie. 

—-Personalizzatela 
vs. tastiera e 
trasformatela in 

Il U M IT unvero 

telecomando per 

il computer. 


PREZZO 

rrs logici 


PREZZO 

rrs logici 


CD ITALIANO 


irs LOGICI 

IO *oo 


CD GUIDA 
INTERATTIVA 


WebSnake l'Acchiappa Siti 

Potete catturare automaticamente qualunque silo, 
salvarlo e visitarlo senza essere connessi ad internet. 


Giochi di 


m - 'i./' i torte 

Poker (3 tipi di gioco tro cui scegliere], 
Bridge, 3 solitari, Cribboge con le regole 
completo del gioco in italiano. 


Casinò 

Siete pronti a vincere il vostro 
primo milione di dollari? 7 
giochi (Roulette, Blackjack, Slot 
Machine, Baccarat, Video 
Poker, Keno. 


PREZZO 
irs LOGICI 


Modem 
U.S. Robotles 


CD ITALIANO 


Masteriuatorl 


PREZZO 

rrs logici 


Home Design 3D 5.0 

Per progettare lo vostro coso ed esplorarla con le nuove tecniche 
di realtà virtuale, in 30! Progetti già pronti e oltre 500 tipi di 
mobili e accessori tro cui scegliere, progetti fino o 3 piani. 

Tutta II materiale di consume 
e gli accessori per II tuo PC 


12 masterizzatori 
e CD-RW differenti 


CD ITALIANO 


Prezzi soggetti a variazione in diminuzione 


La Prima Catena 
di Software Discount 


NOVITÀ 


Risolve 


subito 
i problemi 
del PC! 


Alti 

C.so Cavalloni, 126 • lei. 0141 436.853 
Brindisi |Oltunl| 

Via Ravenna, 46 ■ tei. 0831 30.16.69 


nnifFTTF 


Check It 


Catanzaro (Lamezia Terme) 

C.to Giovanni Nieotcra. 9 • icf. 0968 94.13.13 

Como (Erba) 

Para* Matteotti, 17/18 • tei. 031 64.61.53 

Cuneo (Busca) 

Via Cadorna. 50 • tei 0171 943.803 

Firenze 

Via Pratese. ?4 • tei. 055 31.95.28 

Grosseto (Follonica) 

Via Mazzini, l/C • tei. 0566 442.17 

Lecce 

Via Leuca, 172 • tei. 0832 34 98 91 

Lodi 

Via Guido Rosta. 8 • tei. 0371 43.23.68 

Macerata 

Via G.Contini 58 • tei. 0733 322.37 

Napoli (Somma Vesuviana) 

Via Aldo Moro. 32/A • tei. 081 899.60.00 

Potenza 

Viale Marconi, 281 • tei./fax 0971 550.76 

Reggio Calabria 

Via Postidonea. 59 • tei. 0965 89.43.00 

Roma • Parioll 

Via D.Clmaroia, 11 • tei. 06 841 90 40 

Roma (Monterotondo Scalo) 

Via Nomentana. 31 • tei. 06 900.80.766 

Salerno 

C.to Garibaldi. 56 • tei. 089 25.37 65 

Vicenza (Bassano del Grappa) 

Largo Parollni. 116 • tel./fax 0424 52.37.98 
Venezia (Dolo) 
Via Fratelli Bandiera. 2 • tei. 041 510 07.06/37 
Venezia (Jesolo Lido) 

Piazza Marconi. 13/A • tei. 0421 38.38.97 


NOVlT A 


NUOVA 

VERSIONE 

inai' 

39.*" 

leSL* 

CD GUIDA 
INTERATTIVA 

l®™ 

IN ITALIANO 
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IT'S LOGICI 
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cd Timo 

IN ITALIANO 

= . 

Castoro 




1 

r-l-.-u ia 




E52S3B3 


Oggi presso i nostri negozi trovi 
anche Personal Computer e 
stampanti con tutta la qualità e 
la convenienza it’s Logic! 


SE NON TROVI UN NEGOZIO IT'S LOGICI SOTTO 
CASA PUOI ORDINARE DIRETTAMENTE 
PER TELEFONO 0363/55.94.0Z r.o. 

VIA FAX 0362/55.94.15 r.o. 

VIA E-MAIL itelosk««t>logicjt 
PAGAMENTO CONTRASSEGNO O CON CARTE DI CREDITO. SPEDIZIONE A 
MEZZO CORRIERE ESPRESSO UT. 19.000 * IVA OPPURE A MEZZO POSTA 
UT. 12.000 * IVA OFFERTE VAUDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE. 


inclusa 


PER APRIRE UN NEGOZIO 
IT'S LOGIC! NELLA TUA CITTÀ 

www.itslogic.com 

apriunnegozio@Hslogic.it 












































































Basta un BIP 




Business Internet Pack 8/20 tight 
IH 900.000 + Iva* 

Disponibile solo o Milano, Firenze, 

Roma e Napoli. 

• Connessione fiat dalle 8 alle 20 per tutta la 
rete aziendale, mediante router con una 
linea ISDN. 

• 5 caselle di posta elettronica 


una 


Business Internet Pack 8/20 tuli 

Ut. 1.600.000 + Iva* 

• Connessione fiat dalle 8 alle 20 per tutta la 
rete aziendale, mediante router con una 
linea ISDN. 

• Registrazione e 
Kwww.azienda.itl 

• Hosting mail server 
posta elettronica 
configurabili 


Business Internet Pack full 
Ut. 2.100.000 +Iva* 

• Connessione fiat 24 ore per tutta la rete 
aziendale, mediante router con una linea 
'ISDN. 

• Registrazione e manutenzione dominio 
lwww.azienda.itl 

• Hosting mai! server vfrtuale con IO caselle di 
posta elettronica(nome@azienda.it) 
configurabili in remoto. 

• Hosting spazio Web da 1Mb 
(www.azienda.it) 


• Canone annuo, non comprensivo 

della fornitura del router. 


per avere 
l'@zienda in rete 


BIP come Business Inrternet Pack le offerte di MC-link per le azien¬ 
de che vogliono incrementare gli affari e ottimizzare il lavoro traen¬ 
do beneficio dalla rete. BIP come connessione fiat con una linea 
ISDN per tutta la rete aziendale; BIP come opportunità di mettersi in 
mostra nella grande vetrina del mondo con un proprio indirizzo In¬ 
ternet; BIP come 5/10 caselle di posta elettronica personalizzate e 
gestibili direttamente dall'azienda. E in più, BIP come garanzia di un 
provider presente da 12 anni sul mercato con una rete capillare che 
consente l'accesso da oltre 110 città d'Italia; supporto tecnico e as¬ 
sistenza; massima fluidità dei collegamenti; sicurezza... Potremmo 
continuare, ma siamo convinti di avervi già convinto. BIP . 


a partire 

900.000 + iva 


B.C.P Mtociati 



















LUNA 


Liberate i vostri istinti 

Quando sentite un richiamo irresistibile verso il 
mondo informatico, per non perdere il controllo 
dovete solo chiedere un computer Frael. 
Con le nostre configurazioni studiate 
attentamente per offrire il miglior rapporto prezzo 
prestazioni, sapremo placare la vostra insaziabilità. 
In più Frael vi garantisce la sicurezza e l'affidabilità 
di un marchio che con il tempo si è confermato 
all'altezza della situazione, ottenendo sempre 
ottime recensioni dalle riviste spedalizzate. 
Chideted pure la lima¬ 
no) vi daremo un computer Frael. 


iBotmmso 3smc 


Processore AMD K6-2 3D a 350 MHz • M/B Asus P5A AGPx2 
con Wake on Lan • Scheda 2D/3D Matrox Millennium G200 
SD 8MB 250 MHz. espandibile con l'ampia varietà di moduli 
multimediali Matrox • 64 MB DIMM SDRAM PClOO-Hard 
Disk 6.4 Gb Ultra DMA 5400rpm • CD ROM Asus 40X Ultra- 
DMA/33, DDS, 6000kB/s -Scheda di rete ASUS L-101 
WoL- Sound Blaster 64 PCI -Speakers 240W PRIMAX- 
Mouse PS/2 


Software: - WINDOWS '98+CD 
•CD Videoguida WIN'98-CD VideoguidaINTERNET 
•MINI-OFFICE-Preventivi & Fatturazione-Budget 
Familiare • Banca&Finanza • CALI ME 

Lit. 1.790 .000 
(Monitor e IVA esclusi) 


Per catalogo e informazioni: 


mi 


ELABORATORI ELETTRONICI ITALIANI 

Via del Roseto. 50 Vallina • 50010 Bagno a Ripoli 
(FI) Tel. 055 - 696476 (8linee r.a.) • Fax 055 - 696269 
Hot Line Divisione Tecnica 055-696314 


















80MB/S 

Ultra II SCSI 


P6B40D-U2WS 

Dual Pentium II CPU + Ultra II SCSI 


100MHz FSB 
Mainboard 


DC-390U2W 

LVD/SE 
Ultra II SCSI 


P6PRO-A5 
100MHz FSB 

VIA Apollo Pro 


DC-390U2B 

LVD 

Ultra II SCSI 


P6B40-A4X 
100MHz FSB 

INTEL 440BX 


http://www.tekram.con 


Siamo forti e intendiamo diventare i migliori 





DC- 390 U 2 B 

80MB/scc LVD 

PCI Ultra II SCSI Hosl Adapter 



DC-390U2W 

80MB/5CC LVD/SE 
PCI Ultra II SCSI Host Adapter 



P6B40D-U2WS 

Dual 100MHz FSB Pentium II 
INTEL 440BX ATX Mainboard 
♦ 

Ultra II SCSI 



P6PRO-A5 

100MHz FSB Pentium II 
VIA Apollo Pro ATX Mainboard 



P6B40-A4X 

100MHz FSB Pentium II 
INTEL 440BX ATX Mainboard 


TekrÀm 

Tekram Technology Co., Ltd. 


Distributori 


Datamatic S.p.A 
Tel:02-92162731 
Fax:02-92161606 


Dttiowfl *or 



Fax:06-61114202 Tel : 886-2-698-7777 ext. 117 

email'rnv/^uni not Pav • flRR.9.R0D.7700 






LA DIFFERENZA SI SENTE 
APPENA LO TOCCHI 



Th* Sfittfiwn, s«ri«8 Color Monitor 

Un unico tasto di controllo ti permette di selezionare tutte le funzioni del monitor in 
un solo tocco, evitando di perdere tempo alla ricerca di comandi miniaturizzati nascosti 
da tutte le parti • Bello il design • Eccellente l'immagine • Avanzate le prestazioni, 


“One Touch” /DEE 

Un unico tasto per tutte le funzioni 

(tocca con mano la differenza) 


i 


A0CSpectrum7Glr/7GlrA 

0.26 d.p. Windows 95 Plug & Play, comandi digitali "One-Touch" 
con più di 20 funzioni OSD. Massima risoluzione 1600x1200, 
frequenza orizzontale da 30 a 95 KHz, frequenza verticale da 50 
a 130 Hz, EPA Energy Star, TCO'95 Low Radiation. 

AOC Spoctrum 5Gh / 56lrA 

0.28 d.p. Windows 95 Plug & Play, comandi digitali "One-Touch" 
con più di 20 funzioni OSD. Massima risoluzione 1280x1024, 
frequenza orizzontale da 30 a 69 KHz, frequenza verticale da 
50 a 120 Hz, EPA Energy Star, TCO'95 Low Radiation. 



u l @ S& (( 



ih.adoratori et n rsx>Nici ri ai iaimi 

FRAEL Via del Roselo. 50 Vallina • 50010 Bagno a Ripoli 
(FI) Tel. 055 - 696476 (Blinee r.a.) • Fax 055 - 696289 
Hot Line Divisione Tecnica Tel.055-696314 





pubblico maturo 



Se cercate prestazioni adulte, le avete trovate: 
PC Dex con Processore Intel® Pentium® Il 
a 350 MHz, lettore DVD e scheda video 
Matrox G200 SD. 



PC DEX 0177 BX • DVD Processore Intel® 
Pentium®!! 350 MHz • Monitor Colori 17' 


> Case Middle Tower ATX • Main Board ATX - Chipset Intel : 440 BX 

• Ram 64 MB Sincrone (SDRAM 100 MHz) • Hard Disk 6.4 GB - Ultra DMA 33 

• Lettore DVD • Scheda Video Matrox G200SD (8 MB RAMi 

• Monitor Colori 17~ Digitale (cod. 41.03). Ris. max 1280x1024 NI. 

Dot Pitch 0.28 mm, Conformità MPR-II 

• Scheda Audio Yamaha Chipset con Wave Table • Mouse Dex 3 tasti 

• Software MS Windows 98 + Corso autoapprendimento by Basica. 

MS Home Essentials (MS Word 97. MS Money 98, MS Works 4.5. 

MS Enterteinment Pack. MS Atlante Encarta) 

• Titoli Symantec Norton Antivirus 4 0 ITA. Crashguard Deluxe 3.0 ITA 
PC Anywhere 8.0 (lic 30gg ), Unistall 1.0 Eng (lic 30gg I 


440 

BX 


Intel ‘ 



ChoVOeo 



HanJDsk 



Letto»® 



Monitor 


55 o mi 

Il potente processore della nuova famiglia Intel' Pentium “Il con frequenza di bus a 100 MHz. 


Per conoscere il punto vendita 
Computer Discount piu vicino 

Pagine Gialle: Voce Personal computer 
Numero verde: 167-231450 
Interne: frrww compuiurfliscoun; i] 



La Main Board FSB a 100 MHz assicura un aumento di prestazioni del 33% sulla memoria RAM. 

DVD 

Permette la lettura e l'esecuzione del nuovo formato DVD e del nuovo standard Televisivo Digitale 
via satellite MPEG-II. Il nuovo formato DVD è totalmente compatibile con gli standard CD ROM 
e CD Audio. 


VIDEO c'u-JD 

La Vga Matrox G200 con 8 MB Ram è basata sul nuovo processore grafico G200. il più potente 
di casa Matrox. Ideale per 2D 3D e per tutte quelle applicazioni che richiedono grande potenza 
elaborativa grafica quali giochi texture mapping, giochi Direct3D e DirectX compatibili. 


ra 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell’ informatica 
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(Esce Visual Studio 6.0: tutti gli stru 


Microsoft* Visual Studio™ 6.0 è la soluzione com¬ 
pleta per sviluppare qualsiasi tipo di applicazione, dalla 
più semplice alla più complessa, in modo ancora più 
flessibile, facile e veloce. 

Il risultato? Maggiore produttività, migliore integra¬ 
zione, elevate performance. 

Visual Studio 6.0, infatti, fornisce gli strumenti più 
potenti per la gestione di dati mission-critical, permette 
di ridurre i tempi di sviluppo, di scrivere una minor quan¬ 
tità di codice ed offre tutti gli elementi per poter gestire 
una soluzione applicativa durante il ciclo di progettazio¬ 
ne, sviluppo, debug, test e rilascio. 


Visual Studio 6.0 comprende sei strumenti di 
programmazione completamente aggiornati, il cui fon¬ 
damentale vantaggio è la loro capacità di interagire. 
Concepiti e progettati insieme, si integrano perfetta¬ 
mente l'uno con l'altro portando al massimo le loro 
funzionalità. 

Visual Basic*, Visual C++*, Visual J++™, Visual 
InterDev™, Visual FoxPro*, Visual SourceSafe™: una 
squadra di grandi talenti, acquistabili anche separata- 
mente, perfetti per lo sviluppo di applicazioni distribui¬ 
te scalabili. 

Visual Studio 6.0 consente inoltre di trarre il mas- 


Mlcrosoft, 'Dove vuol andare oggi?'. Windows, msdn, VisualSIudlo. Visual Basic, Visual C«*. Visual J+*. Visual InterDev. Visual FoxPro. Visual SourceSafe sono marchi registrati di Microsoft Corp. 
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Studio- 




menti, tutti aggiornati, tutti insieme). 


simo vantaggio dalla piattaforma Windows', adattandosi 
senza problemi alle piattaforme di terze parti. 

E non solo. E' il modo più veloce, sicuro e affidabile 
per sviluppare applicazioni specifiche secondo il modello 
Microsoft Digital Nervous System: il sistema nervoso 
aziendale che si basa su reti di PC e software integrato, 
per raccogliere e condividere informazioni e per agire con 
tempestività di fronte ai cambiamenti. 

Provate subito la semplicità e la potenza di 
Visual Studio 6.0. Per ulteriori informazioni, telefo¬ 
nate allo 02/70.398.398 oppure visitate il sito 
[www.microsott.com/ttaly/vstudlo/| 



Microsoft 


Dove vuoi andare oggi?* \www. microsott.com/italvA 








Prodotti di 
Alta Qualità 
e Convenienza 
nei Prezzi 




Sito WEB 
Prossima Apertura ! 


Vendita al minuto e per corrispondenza 
I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 

Forniture per Rivenditori 


E-Mail 


egis.compuler@linet il 


Vendita » 
Montaggio 

Assistenza 

Macchine e Apparati j 
informatici singoli o f 
in rete per enti, 
aziende ed uffici 


MOTHERBOARD e CPU HI- 

ira 

MB Pennini Tx/'n» 

05 

MB Pentuin Tx /’n* • Audio • VGA 

119 

MB Peni lOOMIlz SiSAio AGP Audio 

149 

MB Amia P5A 100MHz 

167 

MB per rViriium II 6oMHz • Audio 

138 

MB per Pentium II 100MHz • Audio 

III 

MB Amia P2B 440BX Bua 100 MHz 

>" 5 

MB Asu» P2B 440BX « U2 SCSI 

53X 

MB Asu» P2B Di m) CPU * U2 SCSI 

—o 

WinChp 225 uppadc MMX «li. 

88 

AMD Kb II 333 3D 

l°3 

AMD Kb II 350 3D 


Celeron 300 

IR' 

Celeron 333A Mtnóocmo 

312 

Pentium II 300 

3o9 

Pentium II 333 

381 

Pentium II 350 




[MACCHINE COMPLETE HR di 


BPiasIra Tx / Lx 512Kcache 
32 Mbyte RAM 
Hard Disk 4 3 Gbyle 
SVGA 16Mcol 4Mb 
Floppy Drive I 44Mbyle 
Cabinet MidiTower 
Tastiera W95 * Mouse 

CD-ROM EasySfart 1.0 
con i più famosi ed utili 
programmi shareware con 
commento in italiano 


il tutto con basato su 


MEMORIA RAM HN 


SIMM 32 Mbyte EDO 78 

SIMM 32 Mbyte - 66 

DIMM 64 Mbyte 130 

DIMM 64 Mbvle 100.MHz 150 

DIMM 128 Mbvle I00MM/ 294 


MEMORIE DI MASSA 


3.2 Gbyte EIDE Ultra 
13 Gbyte EIDE Ulti,. 

3.3 Gbyte EIDE Ultra 

8 2 Gbyte EIDE Ultra 
IO Gbyte EIDE Ultra 

I 3 Gbyte SCSI Ultra Wide 2 

9 0 Gbyte SCSI Ultra Wide 2 
’D ROM 32x Goldstar 

D ROM 32x 3c>.\ 

*D ROM 40 x Asu.t 
'D ROM SCSI 32x Fletter 
>nve ZIP interno 
>nve LS 120 Mbvte 


224 

2*>5 

390 

lo8 

162 

854 

84 


NOTEBOOK BIS di 

Il Tutti con Monitor n Colori c 

CD I 

IAcct 390c PI 33/16/1 ÓG 

1 68o 1 

Acer 71(IDX PII23.V32I20 2 121] 

Acer 71 Ut PI 123302/20 TFT 

2 7SS 

Iosh 4in KIcdsPI1233/32/40 

Tel. 

fosh 400UturPII233 , 324G TFT 

' 

Modem PCMCIA 33600 

no 

Modem PCMCIA 5o000 

179 

Rete Coni ho PCMCIA 

135 



WinChip 225 
Kfi II 333 3D 
kfi 11 350 3D 


Celeron 300 
Celeron 333A 

Pentium II 333 
Pentium II 350 


720 

837 

904 


898 

1.025 

1.049 
1.149 


0 


UGPGRADE SISTEMI 


Entra nel nuovo e veloce mondo AGP 
Sostituzione e valutazione dell'usato ! 

Ottimizzazione o risoluzione per l 
conflitti di qualunque sistema ! 


r.InlVj 

\m 

HEDE VIDEO HR □ 

II 


•ori hh ni 

i 

OFFERTE HR 


STAMPANTI 


Epson Stylus Color 440 

269 

Epson Stylus Color 640 

.394 

Epson Stylus Photo 700 

476 


Canon Bubblejet 250 189 

Canon Hubblejct 4300 279 

Disponibili tulle le marche... 


INTERNET 


Abbonamenlo 
Internet + E-Mail 
Annuale / Full-Time 


... 150 


SVGA frue Color PCI 2Mb 


S3 3D Virgo 4Mb PCI 

44 

Voodoo 3DEV 4 Mbyte 

09 

Voodoo2 3D/'x 12 Mbyte 

259 

ATI Work All-in-Onc AGP 

328 

Diamond Vipcr 550 16Mb 

336 

Mauox GIOÌ) Produotiva 4Mb 

82 

Matrox GIOII Produttiva 8Mb 

140 

Matrox G200 Myslique 8Mb 

200 

Malrox G200 Millenium 8Mb 

241 

Miro PC-TV 

230 

Miro (X'io ltl/Oul VHS'YC 

480 

Il Componenti Hardware per In | 

1 cultura ed il montaggio video | 


MONITOR Pfffi O 

l'olor 15’ 1 Rad N 1 Digitale 

249] 

Goldstar 55i 15" Digitale 

349 

Goldstar 55M 15' Digitale 

379 

Color 1 r Digitale N1 1280 

436 

Sony 100 ES - 15' 0 25 1024 

459 

Sony 100OS- 15' 025 1280 

615 


«Sony 200 OS - l r n 25 iòoo 

1 0151 

Isony 400 PS -19' Digitale 

I.K37I 

(Sony 520GST-2I' Digitale 

2. I9q| 


Scheda Sound 1 6 bit 3D PnP 25 

SoundBlaster 16 tiferò 43 

SoundBlaster AWE 64 PnP 72 

SoundBlaster Live PCI 163 

Schede di Rete PCI PnP da 39 

Scanner 300x600 dpi 30 bit 86 

Scanner Mustek 600x1200 dpi 163 

'decanterà Videoconlerenza 215 

Moderni'ax 33800 DSVD ini 69 

ModcmFax 56000 DSVD est 154 

US Robotica ISDN T A mi 133 

US Robotica Messane l'Ius 279 

Adaplco 2940 Ultra Wide 357 

Cono SCSI Ultra Symbioa 94 

l'abinct Desk o MmìTowcr 54 

l'abmet Medio-Tower ATX 76 

Taaticra W95 Italiana 19 

Mouse Seriole 9 

Disk Drive I 44 Mbyte 29 


l'asse Amplificale 70 Watt 24 

i asse Amplificale 160 Watt 54 

'asse Satelliti • SubWoofer 89 

■ruppo Continuiti JOOVAi da 199 

Mobili PortaComputer da 84 


Kit Multimedia 

Leuorc CD-ROM 36x 
Scheda Sound I6bil PnP 
Casse Acustiche ‘ Microfono 
asole 122 


Mastcrizzatori 

Riscrivibili 

Philips 6x2x2 EIDE 399 
Yamaha 6x4x2 F.IDE/SCSI 564 
Yamaha 16x4x2 EIDE/SCSI 693 


Acquista il computer... 

MODEM 

c 

INTERNET 

te lo diamo noi ! 


Telefonare per ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - ^ 06/ 7810593 - 7820573 - 7803856 (Fax) 

le quotazioni Orario □ ■ 9:30 - 13:00 / 16:00 - 19:30 [Lun.dr Mattina chtuw| Hot Line Tecnica : 786404 

aggiornatissime 

"iZ **— / - Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio // 

Tutti i prezzi v intendono IVA esdu» e valdi fino esaurimento merce Le cifre, tranne dove «dicalo dal smberfo C. sono m migliaia di lire Prezzi correlati cambio USS= 1.750UI 





















































































Philips introduce il nuovo monitor il" iOi P. creato su misura per le 

applicazioni professionali DTP e CAD/CAM. La sua innovativa tecnologia 
CrystalClcar offre una superba performance di immagine, ottimizzando allo 
stesso tempo la luminosità ed il contrasto. Il modulo USB garantisce la piena 
compatibilità “plug and play* con altre periferiche, e inoltre, grazie al software Castoniax per la semplice 
regolazione dei parametri dello schermo, il Brilliancc 201 P coniuga perfettamente la versatilità ad una 
performance di altissimo livello. Per sapere tutto ciò che riguarda i monitor Philips, visita i nostri siti web: 


BRILLIANCC 

mnnS6iuTmnomìOK 


CrystaiCiear 


USEmii CustoMax 


Caraneristiche uniche del Brilliancc 201 F Philips: 30-113 kH/., dm tuteli 0,26 e TC09S. 













Tutti i marchi appartengono ai loro legittimi 


GAMES a BUSINESS! 



SINT 


AGILE E SCATTANTE. 

SINT: La linea SINT è prodora utilizzando componentistica di qualità, garantendo una ampia 
configirabilità e facilità di installazione. 

La gradevole estetica.l'affidabilità e l'economia, sono i punti salienti che rendono questa linea 
competitiva ed accativante, la varietà di questi sistemi è garantita da 
processori AMD ed Intel inseriti su piattaforme a 100MHz. 

SINT C: CabinetATIATX,Mother boardAGP, Processore Celeron, Memoria 
base D/mm 32Mb,SvgaAGP 418 Mb. Hard Disk UDMA, CD fi om do 32» a 
40», DVD(optional), Tastiera Ps2, Mouse Ps2, Windows 98 
SINT P: Cabinet ATX, Mother board 100MHz AGP, Processore Intel PII, 

Memoria base Di mm 32Mb,Sv go AGP 4/8 Mb, Hard Disk UDMA. CD fi om 
da 32» o 40», DVD(optional), Tastiera Ps2, Mouse Ps2, Windows 98. 

SINT K: Cabinet ATI ATX. Mother board 100MHz AGP. Processore AMD 
K62. Memoria base Dimm 32Mb.Suga AGP 4/8 Mb. Hard Disk UDMA CD 
Rom do 32» a 40», DVD(optionol)JosUero Ps2, Mouse Ps2. Windows 98 


SINT PRO 


POTENTE E VELOCE. 

SINT Pro: La linea SINT Pro dal design sobrio ed elegante è prodora utilizzando componenti 
di alta qualità, in grado di soddisfare un' utenza dinamica ed esigente. 

Le particolari peculiarità di questa linea conferiscono a SINT Pro un sicuro riferimento per 
piccole e medie aziende in un perfetto equilibrio di prestazioni, affidabilità 
e sicurezza. 

Una gamma completa, che porta i sistemi alle massime velocità di clock, 
assicura una proiezione tecnologica tale da garantire l'Investimento 
dell'utente. 

SINT Pro 450: Cabinet ATX con doppia ventola, Mother board single e 
dual Pentium II, Processore Intel PII. Memoria base Di mm PC 100 64 Mb, 
Svgo AGP 418 Mb, Hard Disk UDMA e SCSI UW. Controller UW SCSI 
loptionall, CDRom da 32» a 40». DVD (optional), Ethernet 100 Mbit. Tastiera 
Ps2, Mouse Ps2. Windows NT 


SNT. 

IL MEGLIO È DENTRO DI NOI. 


La reperibilità del prodotto SINT è Nazionale presso tutti i Point autorizzati, la divulgazione di tali Polnt viene gestita dalle Sedi Regionali TESTGROUP 
I Sistemi SINT e SINT Pro. rispondono alle normative europee CE. Il produttore si riserva la facoltà di apportare modifiche alle configurazioni senza preavviso. 


Microsoft 




Chaintech 


intei. 

ussm rj 


GROUP 


Molto più che un partner. 


fu|?tsu £* AMD 



pentium Pentium || 


TORINO via Druento, 3/A /10148 -Torino - tel.OI I 2202704 / faxOI I 2202702 MACERATA via I Maggio. 23 / 62100 Macerata - tei.0733 283622 / fax 0733 283168 

UDINE via E Fermi. 54/A / 33010 Feletto U.(UD) - tei. 0432 573815/ fax 0432 573807 NAPOU via Scarfoglio 28 / 80078 Pozzuoli (NA) - tei. 081 2303510 / fax 081 2303477 


Indirizzo internet jwww.testgroup.it 



































Come PriMus, più di PriMus! 


ACCA presenta un evento straordinario nel mondo del software per l’edilizia! 

Il nuovo PriMus a 32 bit: 

Il programma di Computo Metrico e Contabilità Lavori più PriMus di prima. 


i 

; 


* 


! 


i 


i 



Più versatile! 


Il nuovo PriMus a 32 bit per Windows 95, Windows 98 o Windows NT è ... 

Più per i professionisti, più per gli studi di progettazione, più per le grandi imprese, più per le medie imprese, 
più per le piccole imprese, più per le amministrazioni, più per le scuole, più per l’utente singolo, più per gli 
utenti in rete, più per internet, più per il CAD, più per OLE, più per TE... 


Più veloce! 


Più intuitivo! 


Più PriMus! 

r* - 


Più potente! 


Più facile! 

v 


Il nuovo PriMus è straordinariamente più potente! L’unico più PriMus di prima. 

■ Sono interessalo a ricevere informazioni su: 


PriMus 

Computo Metrico 
e Contabilità Lavori 



Verifica dispersioni 
termiche • Logge 1tV91 


©©©[tóto ©auréD&os ©su'iftfls 

Accatastamento Contabilità Cantieri Sicurezza In Edilizia 

Fabbricali e Rilevazione Costi D. Lgs. 494 


TerMus-l PrlRIus-C PriMu.A PriMus-N PriMus ©«o'Utaa-Kl 

Proaotlazlone Impianti Documenti, Relaiionl Anelili pimi e Gestione nonno e _ _ Manuale della Stellione 

di Rtocotdamento o Capitoliti fabbisogni di connoto plani di sicurezza AUTOCAD ,n Edilizia su CD-ROM 


J □ Computo Metrico □Dispersioni Termlcbe itsggo IMI 

* □ Coiieoamento Computo-Disegno □ProQettazione impianti di 
I □ Contabilità Lavori Pubblici Riscaldamento 

I □ Analisi Prezzi DFabblsooni di Cantiere 

| □ Capitolati. Documenb e Relazioni □Rilevazione costi di Cantiere e 
| Tecniche Gestione d'impresa. 

I □ Sicurezza in Edilizia (legge 494) 

I □ GesOooe Norme e Prescrizioni ODemo su CD-ROM 
! □ Accatastamento FabbtlcaO noemo su Floppy disk 


AG3A 


ACCA software s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 


Indirizzo . 
Città_ 


. CAP - 


SOFTWARE Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 r.a. - Internet: Iwww.é 


Prole» _ 











































IL MEGLIO DEL SOFTWARE 


Se vuoi veramente far sognare il tuo computer... 

(Prodotll riservali ad un pubblico adullo. è pertanto violata la vendila al minori di 18 anni.) 


Il video a luci rosse di 

Pamela Anderson & Tommy Lee 



AUDIO ORIGINALE 1 (VCD0117I 



Ol-l-liUV/A Lsl : liLMALlÌi 
o VLife' ti L. t'tvOL’O - fc- Vlifc ci LLu- xtKAJOL! 


Pamela Anderson proibita! 

(versione in videocassetta) 

Lire 39.000 (WLV0001) 

Debbie Does Dallas 

Lire 39.000 (WLV0002) 

Censored 

Lire 39.000 (WLV0003) 

Bad Girls 8 

Lire 39.000 {WLV0004) 

Forever Young 

Lire 39.000 (WLV000S) 



ADOVE THI KNSI 

Luke è ossessionalo dalla mi¬ 
gliore amica della sua ragazza. 
Spimi dalla libidine, finalmente 
Luke e Tera riescono a far cul¬ 
minare la loro passionel 
(CDW0001) • Lire 29.000 

BBOLAM 

La curiosa storia di una ragazza, 
Celeste, e del suo letto; un letto 
che dà consigli, racconta storie 
e potrebbe evitare a Celeste dei 
brutti guai. 

(CDW0056) • Lire 29.000 

CHOW DOWN 

Hung Lo è convinto di essere II 
padre di quattro bellissime ra¬ 
gazze. Nessuna di loro però lo 
e, e lui è l’unico a non saper¬ 
lo. Ma quando lo scoprirà... 
(CDW0067) ■ Lire 29.000 

EROS FRICTION 

Eros Friction unisce i migliori 
elementi dell’eròtica digitale con 
la fantasia e le situazioni più 
eccitanti che tu possa imma¬ 
ginare. 

(CDW0123) • Lire 29.000 

EXTREME SEX 

Una sera al ristorante servirà 
forse a risvegliare S anni di 
matrimonio pieni di monotonia, 
soprattutto so il ristorante si 
rivela essere un club del sesso! 
(CDW0018) ■ Lire 29.000 

PLAYTIME 

Nikki Tyler e le sue amiche 
(anno una scommessa: qual¬ 
siasi uomo può fare quello che 
vogliono loro; basta solo trovare 
il modo di convincerlo, 
(CDW0099) - Lire 29.000 

POISON 

Woody Long è stato avvelenato 
e la sua ultima speranza è il 
detective Bill Marlowe. Chi è 
stato? Celeste? Dyanna 
Laureo? Sally Loyd? Scoprilo! 
(CDW0052) • Lire 29.000 

TROUBLE MAKER 

Celeste, Tammi e Asia sono tre 
carissime amiche che amano 
"giocare" Ma spesso i loro 
■giochi' vanno troppo oltre... 
ICDW0076) • Lire 29.000 


OFFERTA CD-ROM 

1 a Lire 29.000 • 3 a Lire 79.000 • S a Lire 119.000 



OESERT MOON 

Un Sultano scopre, una notte, 
una lampada magica. Con 
l'aiuto del Genio, in gonnella e 
assai disponibile, esplorerà 
corpi bellissimi e sensuali. 
(CDW2007) ■ Lire 39.000 

ELEMENTS OF DESIRE 

Non lasciate mai la vostra 
compagna a casa tutta sola e 
con II telecomando del satellite! 
La nostra protagonista, oltreché 
sola, era anche insoddisfatta... 
(CDW2010) ■ Lire 39.000 

EROTIKA 

Ashley è una ragazza con una 

? ran voglia di bruciare le tappe! 

erciò lascerà tutto per 
intraprendere un lungo viaggio 
da "mille e una notte” che... 
(CDW2013) - Lire 39.000 

NEW WAV E HOOKERS 3 

Quando Frank riceve alcuni 
amichevoli consigli dal proprio 
avvocato, finisce con il perdere 
sua moglie in un centro di 
training dove... 

(CDW2001) ■ Lire 39.000 

NEW WAVE HOOKERS 4 

Un tipo strano, confidandosi ad 
uno specchio che gli Infonde 
poteri magici ha una sua parti¬ 
colarissima visione dei compor¬ 
tamenti femminili e maschili. 
(CDW2006) ■ Lire 39.000 

ORGIA MECCANICA 

Se avete ammirato l'originale, 
vi innamorerete di questo film 
dove I Drughi sono ancora i 
Drughl, ma II loro tonico è il 
sesso e non la violenza. 
ICDW2003) ■ Lire 39.000 

SUL FILO DEL RASOIO 

Un detective viene chiamato a 
risolvere un caso di omicidio in 
un Sexy Club. Il caso è reso 
ancora più incandescente dalle 
ragazze del Club che.. 
(CDW2002) ■ Lire 39.000 

TOP MODEL PERVERSE 

Mark si Innamora di una ragaz¬ 
za che lugge dal vortice della 
passione verso un destino 
lastricato di fama e gloria nel 
mondo della moda. 
(CDW2004) • Lire 39.000 


OFFERTA CD-ROM (in italiano!) 

1 a Lire 39.000 • 3 a Lire 99.000 - 5 a Lire 159.000 



JENNA LOVES ROCCO 

Jenna Jameson e Rocco Siffredl 
finalmente insieme E la stona 
di una notte che non dimentiche¬ 
ranno mai. Ora In un film che 
non dimenticherai facilmente. 
(VCD0I04I - Lire 49.000 

JENTEAL LOVES ROCCO 

Roberto (ugge dopo aver com¬ 
messo un delitto. Ma il rimorso 
lo perseguila quando incontra 
la ragazza sbagliala... nel posto 
sbagliato... nel giorno sbagliato. 
(VCD0017) • Lire 49.000 

PHOTOPLAY 

Jenna è un'affascinante fotografa 
in carriera ma con un fidanzato 
noioso. Una volta sòia, decide 
di lasciarsi tutto alle spalle e par¬ 
te con tutti i soldi e le pellicole. 
(VCD0072) • Lire 49.000 

STARDUST 5 

E il 5 episodio dell'epica serie 
■StardusF, definita una delle più 
selvagge, sexy ed erotiche stone 
mai viste, con protagonista la 
meravigliosa Jenteal. 
(VCD0073) • Lire 49.000 

STARDUST 6 

Quanti guai accadono quando 
la città è minacciata dagli 
extraterrestril Cosa vogliono? 
Vogliono dominarci? Un'altra 
avventura della Slardust Gang. 
(VCD0093I • Lire 49.000 

THE AUDITION 

Melissa studia danza. I suoi guai 
iniziano quando, per sbaglio, 
scambia la propria borsa con 
un'altra e ne scopre il contenuto 
a luci rosse. 

(VCD0071) ■ Lire 49.000 
VIEW POINT 

Tre episodi con la meravigliosa 
Chasey Lain, l'intrigante Monique 
De Moan e l'affascinante Vinee 
Voyeur Tutto si svolge in uno 
strano appartamento. 

(VCD01091 • Lire 49.000 

WHERE THE BOYS ARENI B 

Un ricco uomo d'affari lascia un 
bizzarro testamento. Tutte le sue 
amanti devono imparare ad 
amarsi tra loro; solo cosi si 
divideranno l'ingente eredità 
IVCD0097I ■ Lire 49.000 


OFFERTA VIDEO CD 

1 a Lire 49.000 • 3 a Lire 129.000 ■ 5 a Lire 199.000 
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Buono d'ordine da compilare in stampatello, ritagliare e spedire in busta chiusa a: SOFTWING 


CONSEGNA IN 24 ORE! 48 ore per i centri minori e le isole 


importo L. 


SoW/ng garantisce la irassma riservatezza de> dati da Le comunicati come previsto dalia legge S'S* 

Desidero ricevere n Catalogo Sotiwing 
gratuitamente: □ Catalogo CD e DVD per adulti _ 


TOTALE L. 


Pagamento: 

PI Contrassegno f~1 Assegno di Oc non traslenMe incluso 

□ Anticipalo a mezzo ot postale n r 41273202 NCar3 

□ Bonifico-anticipato su: Banca Popolare ó Milano Scadenza: 

Ag 356 C/C 20201 ABI. 05584 CAB: 01667 

l~~l Carla di Dedno (rnlestatano debordine deve essere 4 Moiarel Firma: 
Denaro di essere maggortnw interralo a eh aeoNlaaliMt p» aduti-Femi_ 






r r \ SOFTWING srl 

Snrf >\X/ina Via Montepulciano, 15 
VV 20124 Milano (ITALY) 


DaEdrascSa 


IL MEGLIO DEL SOFTWARE 
SUBITO A CASA TUA! 


Telefono 0266983548 
Fax: 0266987027 
e- maii:|nto (gsottwmq.il 
Iwww-sotiwinq.i) 


w:« too/ioc 


fini ~7 A Or\r 


Tal nfi7iRflQ/im 


SUBITO A CASA TUA! 


AQUILA IV 

PER WINDOWS 95/98 

È il programma più completo 
(mulnaziendale e multimagaz- 
z ino) per la gestione della 
propria azienda Già operativo 
per poter effettuare la conta¬ 
bilità in Euro, prevede anche la 

? estione dell'anno 2000. 
CD0472) - Lire 699.000 
compreso un anno 4 assistenza graludo 

LOTTOVELOX II 
PER WINDOWS 

È un completo e potente 
programma per II gioco del 
Lotto. Le (unzioni presenti sono: 
gestione sistemi, verifica vin¬ 
cite, gestione estrazioni, gestio¬ 
ne ritardi e presenze, statistica, 
previsioni, smorfia. 

(CD0151) - Lire 99.000 


VOCAL EXTRAWORD 3 

Finalmente realizzato il sogno 
di parlare al computer e vedere 
le proprie parole tradotte in 
testo scritto direttamente sullo 
schermo. 

Completo di un avanzato word 
processor e di un vocabolario, 
espandibile, di ben 200.000 
parole. 

(CD0262) • Lire 199.000 

FINSON SUPERENALOTTO 

Ideale per tutti coloro che inten¬ 
dono cimentarsi con questo 
nuovo gioco che promette (e 
spesso mantiene) vincite miliar¬ 
darie. 

Ambiente semplice ed intuitivo 
e sofisticati algoritmi di elabora¬ 
zione e riduzione, rendono il 
programma adatto a tutti. 
(CD0260) • Lire S9.000 


Truster 

II tuo aottwaro pertonalo 
por eooprlro §o ohi 
tl aia parlando 
é alnoero o ata montandoI 

Analizza la voce umana e distingue ira affermazioni vere o false, insicurezza, 
eccilazione, ansia, manipolazione e inaccuratezza. 

Alfidabilità: 85% in condizioni ottimali. 

Funziona sia durante conversazioni dirette che su linea telefonica (grazie 
all'apposito adattatore fornito col prodotto). 

Estremamente semplice da utilizzare grazie ai risultati segnalati in tempo reale 
sullo schermo durante la conversazione. 

Non è un gioco! È uno strumento protondamente testato nella sua validità 
scientifica, nato per scopi antiterroristici. 


Lire 499.000 

(CD0269) 


LA SIRENETTA 
Una fantastica avventura nel 
meraviglioso mondo incantato 
della Sirenetta. Una storia tutta 
da inventare, con tanti giochi e 
attività, per esplorare il mondo 
sottomarino. Divertiti a disegna¬ 
re bellissimi acquari e canta 
anche tu con i personaggi che 
preferisci 

ISWDI004) - Lire 119.000 


glossario 
(CD0217) • 


FINSON TOTOGOL 

Oltre ai tradizionali condiziona¬ 
menti. il programma permette 
ai più esperti di avvalersi delle 
Riduzioni, dei Quadri AND e 
dello sviluppo di Matrici. La pos¬ 
sibilità di stampare lo sviluppo 
(anche sulle nuove schedine a 
6 colonne) rende il programma 
veramente completo 
(CD0194) ■ Lire 69.000 

EXTRACAD III 
PER WINDOWS 95 

È un ambiente di disegno alta¬ 
mente produttivo e flessibile, 
che consente la realizzazione 
di sludi e tavole per tutti i campi 
della progettazione. Dotato di 
interfaccia ergonomica e 
personalizzabile, di molteplici 
entità geometriche, ecc. 
(CD0150) ■ Lire 129.000 

3D DREAM HOUSE 
DESIGNER 

Programma per la creazione 
tridimensionale della casa dei 
propri sogni! Punti di vista da 
diverse angolazioni, gestione 
dell'arredamento, creazione di 
animazioni in formalo AVI, 
modifica dei colori e dei mate¬ 
riali, vista diurna e notturna, ecc 
(CD0259) - Lire 199.000 

FACCE DI GOMMA 

Creare effetti speciali, fotomon¬ 
taggi, detormazloni, identikit, 
biglietti d'auguri originali o inviti 
personalizzati non è mai sialo 
cosi divertente. Con oltre 700 
elementi fotografici (orniti col 
programma (inseribili con un 
semplice drag & drop), è vera¬ 
mente facile cambiare looki 
(CD0267) • Lire 69.000 


UFO TUTTA LA VERITÀ 

Questo Cd presenta in modo 
serio ed obiettivo tutto ciò che 
nguarda il mondo dell'ufologia, 
dai suoi albori fino alle recenti 
leone. Il programma è suddiviso 
in tre sezioni: introduzione 
all'ufologia, dentro l’ufologia, 
olire l'ufologia; un ricco 
glossario completa l'opera. 
- Lire 59.000 


Teli 

mm 


TELL ME MORE 

Un metodo interattivo, con II rico¬ 
noscimento vocale, che permeile 
dì migliorare non solo la pronun¬ 
cia. ma anche II vocabolario e la 
grammatica del tuo inglese. 
Base (SWOP001) 
Intermedio (SWOP002) 
Avanzato (SWOP003) 
Business (SWOP004) 

titolo 

• 20)24 Milano oppure spedire via FAX al: 0266987027 


Lire 149.000 ogni l 
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[Editoriale 

1 

_ J 

PC... ma quanto mi costi? 

Dicembre 

p/ 

■anno XVIII- 1998 -L. 9.000 ! 

W ormai una tecnica di marketing consolidata quella di contenere il piu possibile il prezzo di 
Wm acquisto iniziale di un prodotto ma di dargli una "vita" successiva che invogli (o costrin¬ 
ga) l'acquirente a continuare a spendere soldi a causa del possesso del prodotto stesso. 

1 190 

Direttore 


Volete fare un bel regalo di Natale a qualcuno? Regalategli l'ovale di un trenino elettrico, non 
spenderete moltissimo e farete bella figura Ma poi il vostro amico vi maledirà perché, se non 
lascerà il giocattolo neH'armadio e si appassionerà, finirà con l'impiegare milioni. 


Marco Marinacci 

Vicedirettori 

Andrea de Prisco ■ Corrado Giustozzi 


Fino a poco tempo fa c'era l'uso, da parte di alcune case automobilistiche, di proporre i pro¬ 
pri modelli ad un prezzo concorrenziale ma con un allestimento particolarmente spoglio 
modelli di un certo prestigio senza vetri elettrici, chiusura centralizzata, servosterzo, contagiri o 
quinta marcia Tutti optional, capaci di far lievitare anche di un terzo il costo finale dell'auto 

Due dei casi più di attualità sono i telefoni cellulari e le stampanti, L'apparecchio telefonico 
portatile oggi costa pochissimo, ma il vero costo sono le telefonate e i complementi (batterie, 
caricatori, viva voce, auricolari, custodie...) Per le stampanti non ne parliamo, si comprano 
vere e proprie meraviglie a prezzi ridicoli, ma nella maggior parte dei casi i dolori vengono con 
gli inchiostri. Si stampa bene, ci si prende gusto, e l'inchiostro finisce. Insomma un conto è il 
prezzo di acquisto, che può essere anche molto basso, un conto è il costo di esercizio un'auto 
di grossa cilindrata, un po' vecchiotta ma in buono stato, in genere costa pochissimo, ma 
''mantenerla" costa come quando era nuova, anzi di più. 

In tutti questi casi, e in molti altri, si può parlare di un costo di base e un costo finale, o di un 
costo apparente e un costo reale, 

Non fa eccezione il computer Non che sia un male, intendiamoci, ma è bene esserne con¬ 
sapevoli. e sarebbe bene che ne fossero consapevoli i principianti che, invece, sono soggetti a 
cadere in involontari (involontari?) tranelli acquistando prodotti sul quali poi si trovano di fatto 
costretti a spendere altro denaro e in misura spesso non trascurabile 

Una "macchina base" oggi ha un costo davvero contenuto Un milione, o giù di 11. Ma biso¬ 
gna stabilire cos'è una macchina base e, soprattutto, chi può accontentarsi di una macchina 
base. E c’è il solito paradosso: se ne fai un uso professionale forse ti serve una macchina 
potente ma più spesso ti basta una configurazione base; se ne fai un uso hobbystico, molto 
probabilmente ti serve una super-macchina e altrettanto probabilmente ti saranno necessari, 
utili o graditi un sacco di accessori 

Secondo me, un bel computer da casa ha un processore molto veloce, uno o due hard disk 
grossi, il drive ZIP, il lettore DVD e il masterizzatore di CD, un'ottima scheda video con accele¬ 
ratore e possibilità di acquisire filmati, uno scanner piano (economico) e uno per negativi, natu¬ 
ralmente un bel monitor (magari uno schermo piatto a cristalli liquidi), una scheda audio "come 
si deve", una buona stampante a getto di inchiostro a colori (e un bel po’ di carta e tante car¬ 
tucce di riserva), uno o più loystick o dispositivi vari per giocare (tipo volante, casco ecc,), natu¬ 
ralmente un modem velocissimo e non mi sono fatto prendere la mano da dispositivi senza fili, 
macchine fotografiche digitali, mobiletti, e chi più ne ha più ne metta. 

Insomma un computer può anche costare un milione, ma per arrivare a spenderne cinque 
non c'è bisogno di usare molta fantasia Naturalmente a quel punto è bene mettere in budget 
un altro milione all'anno, per cambiare volta per volta l'elemento che si è fatto obsoleto. 

E a proposito di "oggetti" che in qualche modo ruotano attorno al nostro computer per arric¬ 
chirlo, questo mese (che in fin dei conti è quello di Natale) abbiamo pensato di presentacene 
alcuni che abbiamo riunito idealmente come "i regali per il tuo computer"; li trovate un po' 
sparpagliati per la rivista, fra le news, le OverView, le prove Forse nulla di indispensabile, pro¬ 
babilmente tutto utile o.. piacevole 

Perché, diciamocela tutta, questo maledetto computer, con tutte le sue contraddizioni e tutti 
i suoi capricci... ci piace, ci appassiona; siamo contenti quando riusciamo ad ammaestrarlo in 
modo che faccia esattamente ciò che vogliamo noi. 

Se no, voi leggereste un'altra rivista, e noi faremmo un'altra rivista 

Marco Marmacci 

A proposito di cose che ci piacciono: non saltate l'articolo sulla telemetria, realizzato grazie 
alla collaborazione della Computer Associates (motto) e della McLaren (un po' meno). Ebbi 
occasione nel 1982 di parlare con un ingegnere della Ferrari, che mi confidò che del PC si 
cominciava a fare un timido uso, ma non era certo grazie al computer che si capiva come 
andavano le macchine. All'epoca, il cacciavite e l'orecchio erano più importanti del mouse e 
del software. 
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Struttura in 


Parabola di un / 


interiore 


AutoCAD 


Ovunque guardi c'è qualcosa che è stata disegnata e costruita con l'ausilio 
di AutoCAD. Qualsiasi grande progetto tu abbia in mente, AutoCAD ti aiuta a realizzarlo. 


• 1998 Autodesk Ine . Autodesk. Il logo Autodesk. AutoCAD e AutoCAD IT 
sono mèrchi registrati di Autodesk Ine. negli Stati Uniti e/o in altri paesi 


y Autodesk. 


Milanofìori Si tar la -I. l'ala/yn A5 - 2009(1 Assago MI 
Tel. 02.575511 hnnv antnilrsk il -hvkvw.dtiImlr.sK.iainl 


Coupon di richiesta informazioni 

Richiedete senza impegno ulteriori Informazioni su AutoCAD 
compilando il coupon e inviandolo ad Autodesk, via fax, 
al numero 02,57551409, oppure per posta a: 

Autodesk Spa, Milanofiori, Strada 4, Palazzo A5, 20090 Assago (Mi) 

Le segnaliamo che il Suo nominativo polii assola utilizzalo Da Autodesk esclusivamente pei luluie comunicarlo™ commerciali, 
campioni gratuiti ed omaggi nel lispetto della legge 675/96 In malena di "Tutela dei dali pedonali' 

Autodesk, pei ollrifle un piu ampio semino di aggiornamelo, desidera condividere con I pupi partner, altamente selezionati, 
il Suo nominativo Indichi coitesemenle nell'apposita casella se NON desidera usuliulte di guesla opportunità 
□ NON desidero che il mio nomlnalivo sia segnalalo al partner Autodesk 

Le ricordami) che, in Qualsiasi momento, polii richiedere ad Autodesk, liamile comunicartene scritta, di essere escluso dalle 
liste di invio delle suddette comunicazioni 


Nomo Cognome 

Funzione 


Società 


Via 


CAP Città Prov. 


Tel./Fax_7 

□ Sono già utente Autodesk □ Non sono utente Autodesk MCM(t29B> 
















































DIGIT 


DIGIT 


Stampate 


DIGIT 


Solutions 


Solutions 


Fatevi notare 

* - f— T 


Bastano tre facili operazioni per creare 
stampe e documenti professionali con 
Corel Print Office ,u . Fatelo da soli, otterrete 
l'effetto desiderato ad un costo irrisorio 
rispetto a quello di uno studio esterno. 
Corel Print Office è veloce, è facile, è 
economico.., E fa meraviglie! 


Per creare: 

Biglietti da visita 
Carta intestata 
Brochure 
Bollettini 
Copertine fax 
Mailer 

E altro ancora! 


\ spumone» 


/ 


Print Oli ce 


La soluzione editoriale per l'ufficio 


c 


Stampate 


■ Personalizzate 


1 . 


Aprite il modello 

[aprati 


Per ulteriori informazioni, visitate il nostro sito Web all'Indirizzo Mss .miei.ami pnmolticj o chiamate 06 523 62 602. 



WordPerfect 


CONIA CINTI! COIIl 


Iscrivetevi ai 9° World Design Contest 


I «incitivi verranno cremati con lavok» paccnefll e riconoscimenti 
internazionali Per maggion intorniano™ sul concorso e sulle 
modalità di iscrizione visitate il sito WeO di Corel aU mdmzzo 
I ■** A '■ : ’ v i : " ZZ3 


Ouciti» annuncio pubblicitario e nato progettato c realizzato con il vlimare grafico pluriprcmuto Cord 



COMPUTER 

DISCOUNT 


la catena italiana de» informatica 



MOMU1XJKI INFORMATICA 



M 025515 2210 Fu 025510342 


C COREL 


l <ynrfySl/ C t WS Corri Corporanoo Turni Anni rumali Corri MiW/Vrfrir. Corri hwt tìffkr. dlop/AIL »*>«>- J/m -a ( ><•%! 1 1 top» aum.LU, amo man tu o manhi reputati A Corri 
Corporation Umiltà Tulli gli alln nomi r lupi A pmJoill lip A • aniltrrr r ut irta tono manto a man tu rrpurati Jet mprtlm pr^trhxn KlA 06304TA 


Go further" 
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MICROGR AFX 


Windows 
Draw 6 

La soluzione ideale per 
disegno, fotoritocco e Web. 
Include PhotoMagic per il 
fotoritocco 




m ME:**' 

tessei 


American 
Greetings 
Creatacard 
Gold 

Oltre 4.500 Card e .... 
tutte da personalizzare. 
Utilizzabili anche su Internet. 

Graphics Suite 2 
it L"735T000 

Graphics Suite 2 _ 

Upgr. it L. 279.000 


Flowcharter 7 
it 


L. 590.000 

Flowcharter 7 
Upgr. it L. 299.000 
Simply 30 

it 


L. 152.000 
L. 239.000 


Windows 98 . 

!•-> Ilnn V>* 


Ita Upg. 
Windows 98 
Ita Full 
Windows 98 
Ita Plus. 
Windows 98 
Ita EOU Upgr. 


v «fi* 


V. 





‘E SCARTA C on 

yy IVA Assolta 


Encarta Compatta 
Encarta Standard 
Encarta Plus 

Encarta Atlante Mondiale 




Norton Antivirus 
Norton Antivirus 
Norton Antivirus 
Norton Antivirus 
Norton Antivirus 
Norton Antivirus 


5.0 Full it 
5.0 Upgr. it 
5.0 Edu it 
5.0 Pro Full it 
5.0 Pro Upgr. it 
5.0 Pro Edu it 



Punti vendita 

BENf VENTO- Via V. Veneto, 21 
Tel 0824-28863 - Fax 0824-28863 
CAGu*i' - V ie S. Avendrace, 36 
Tel. 070-279054 - Fax 070-275153 
CA'an.a • Via V. Veneto, 64/AB 
Tel. 095-375914 • Fox 095-375914 
v i ; a NO - C.so Vercelli, 37 - Ang. P. Giovio 
Tel. 02-4813292 - Fax 02-4812344 
NO VA RA - Via Canabio ong. Vio Ricolti 
Tel. 0321/620669 Fox 0321-611215 
•'ARMA- Vio Repubblica, 5 A 
Tel. 0521-206279 Fax 0521-231226 

PAR M A - Via Fratti, 26 

Tel. 0521-771685 Fax 0521-771738 
PAVIA - Corso Cavour, 51 
Tel 0382-26941 Fax 0382-26941 
PERUGIA • Via Cortonese. I/O ang. Via M. Angeloni 
Tel. 075-5003017 ■ Fax 075-5057836 
REATO- Vio Santa Trinità, 49 
Tel. 0574-24169 - Fax 0574-22732 
QUARTI S ELENA |CA)-Vio S. Antonio, 116 
Tel. 070-868076 - fax 070-868076 
ROMA -Via Del Fiume Giallo, 397 
Tel. 06-5200211 - Fax 06-5297401 
- - - Via degli Ammiragli, 73 

Tel. 06-39749001 - Fax 06-39740636 
-Via dello Bufalotto, 244/246 
Tel. 06-87136696 - Fax 06-87136632 
ROM/ - Vio Merulona, 97 
Tel 06-70495516 - Fax 06-77207269 
■ • • 1 - C.so Garibaldi, 185 
Tel. 089-232199 - Fax 089-232199 
'OR • -Vio Socchi, 52/B 
Tel. 011-503911- Fox 011-503911 
TRENTO -Vicolo del Vò, 28 
Tel 0461-231316 - Fax 0461-234564 
. ICENZA- Vial*Trieste, 379/381 
Tel. 0444-511933 - Fox 0444-319042 



Visual Basic 6.0 It 
Standard Edition 
Standard Comp. Upg. 
Standard Edu. 

Visual Basic 6.0 It 
Professional Edition 
Professional Comp. Upg 
Professional Edu. 
Visual Basic 6.0 It 
Enterprise Edition 
Enterprise Upg. 
Enterprise Edu. 


Visual Studio 6.0 It 

Professional Edition 
Professional Comp. Upg. 
Professional Edu. 

Visual Studio 6.0 It 

Enterprise Edition 
Enterprise Comp. Upg. 
Enterprise Edu. 


L. 199.000 

L. 115.000 
L. 109.000 



Via De! Fosso di Santa Maura, snc -00169 ROMA 
ilei. 06-23195415 - Fax 06-23195258 


L. 1.105.000 

L 575.000 
L. 609.000 


L. 1.575.000 

L. 1.473.000 


J.000 
1.090.000 
L. 1.185.000 


L 3.450.000 

L 2.280.000 
L. 1.755.000 



CONDIZIONI COMMERCIAI.! 

Tutti i prezzi sono al netto di I.V.A., sono scontati 
rispetto al listino ufficiale produttori con riserva di 
variazioni di prezzo senza preavviso."Pagamento: Il 
In contrassegno con assegno circolare NT intestato 
a MagiQ32 s.r.l., oppure in contanti: 2) anticipato: 
sconto 3%; 3) carta di credito (solo ordini scritti) VISA. 
American Express, CartaSi, 4) pagamenti e prezzi 
personalizzati per clienti Corporate e Istituzionali; 
richiedeteci un preventivo!" Spedizione a mezzo 
corriere espresso con addebito di L. 20.000+IVA in 
fattura oppure a mezzo posta con addebito di L. 
12.500+IVA in fattura. La merce si intende salvo il 
venduto. La presente offerta è valida sino ad I 
esaurimento scorte ed annulla e sostituisce quelle 
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I PIEDI PER TERRA 


P 

m reso dall'onda dell'entusiasmo, vi 
volevo salutare e ringraziare per tutto il 
tempo che avete passato con me in tre¬ 
no, a letto, in bagno, a scuola, etc. Dopo 
aver letto tanta posta sul numero di no¬ 
vembre come raramente era mai capita¬ 
to, mi è venuta una certa nostalgia e so¬ 
no andato a scavare nel mucchio delle ri¬ 
viste fino a risalire alla numero 11; sfo¬ 
gliandole mi sono ricordato di lontane 
ore passate a leggere, capire e provare li¬ 
stati e circuiti elettronici che ostinata- 
mente volevo fare miei. 

Non mi sono mai abbonato ma com¬ 
pro regolarmente sia MC che Byte Italia 
e mentre divoro in una settimana la pri¬ 
ma, ci vuole più tempo per la seconda; 
quando ho finito, è già ora di ricominciare 
con i numeri successivi. Il tempo passa 
inesorabile ed io, pluri certificato, lotto 
tutti i giorni con hardware e software dif¬ 
ficili da comprendere ai più Ispesso an¬ 
che a me), ma in crescente aumento in¬ 
torno a noi. 

Ho un unico rammarico: non sempre 
le persone capiscono quanto ci sta suc¬ 
cedendo e questo ci rende più complica¬ 
ta l'esistenza. Per questo ringrazio tutta 


MC come rappresentanti di quella cate¬ 
goria di persone che, secondo me, vivo¬ 
no con i "piediper terra". A rileggerci. 
Ciao 

Paolo Coppo 

G razie. Quando ci guardiamo intorno, 
a volte, ci viene voglia di cambiare 
modo di lavorare Quando leggiamo let¬ 
tere come questa, invece, ci rimane la 
voglia di continuare cosi. 

m.m. 


Tornare al DOS? 


S pett.le Direttore. 

ho molto apprezzato le molto apprez¬ 
zo) le discussioni da Lei proposte sulle 
pagine di MC. Argomenti che denotano, 
da parte sua, una sensibilità per le pro¬ 
blematiche legate all'utilizzo del compu¬ 
ter che vanno ben al di là del mero utiliz¬ 
zo del software. 

A dire il vero sono piuttosto deluso 
dall'informazione di settore: le riviste 
informatiche Ida quelle con l'impostazio¬ 
ne di tipo più professionale a quelle più 
"leggere") evitano sistematicamente di 
trattare argomenti che non siano di ca¬ 


rattere tecnico, ad esclusione forse di 
uno sguardo ogni tanto alla contesa lega¬ 
le tra la Microsoft e la Netscape. Credo 
sia un grosso errore: discussioni, se vo¬ 
gliamo, più "filosofiche" contribuirebbe¬ 
ro certamente a sviluppare una maggior 
consapevolezza deH'utilizzo che faccia¬ 
mo del computer e del software In gene¬ 
re. Ed è proprio questo, a mio avviso, di 
cui oggi si sente più il bisogno. Faccio 
qualche esempio. In una rivista leggo 
che la suite per l'ufficio di Lotus sarebbe 
inadeguata a causa di un'interfaccia trop¬ 
po antiquata. Questo è il modo migliore 
per NON sviluppare nessun senso criti¬ 
co. Ma come, allora è questo il metro da 
adottare quando si sceglie un software? 
Si compra Office (spendendo il nostro 
bel milioncino, quando va bene) perché 
ha un'interfaccia "più moderna e più pu¬ 
lita"? Signori, per favorei E poi ci si la¬ 
menta per lo strapotere di Microsoft? 
Ma quale tribunale, è ora che impariamo 
finalmente a pensare con la nostra testa. 
Quando decidiamo di acquistare un 
software, prima di scegliere a che tipo di 
prodotto affidarci, chiediamoci innanzitut¬ 
to quali caratteristiche ci servono vera¬ 
mente. Ci servono veramente tutte quel¬ 
le opzioni di MS Word? Ci serve vera¬ 
mente il VBA? Perché, ricordiamoci, è 
tutta roba che paghiamo fino all'ultimo 
centesimo (in verità, ritengo che pagare 
quasi quattrocentomila lire per un elabo¬ 
ratore di testi sia eccessivo, e di molto). 
Quanti sanno che non è indispensabile 
avere Word per scambiarsi file o stampa¬ 
re un documento? Quanti sanno che or- 
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Scrivete a MCmicrocomputer! 

Per scriverci avete a disposizione sia la posta tradiziona¬ 
le (Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma), sia il fa* della re¬ 
dazione (41892486) sia l'e-mail. all'indirizzo mc.po- 
lsta(o)mclinK.itl Ogni giorno i messaggi vengono girati 
alle, persone di competenza, per cui vi consigliamo di in¬ 
dirizzarvi alla casella della redazione piuttosto che a 
quella dei singoli redattori che comunque, come al soli¬ 
to, trovate qui sotto E' più semplice per voi e, anche se 
sembra strano, per noi. . E' difficile che riusciamo a for¬ 
nire risposte private (quindi non inviate francobolli o bu¬ 
ste affrancate); per le e-mail qualche vplta succede. Voi 
provate, basta che non vi offendiate se non vi rispondia¬ 
mo.. Vi assicuriamo comunque che leggiamo tutta la 
corrispondenza e teniamo nella massima considerazio¬ 
ne ciò che ci viene segnalato. 


Comunicazione per i lettori e gli operatori 

Technimedia srl in liquidazione 

E' in atto una ristrutturazione della nostra società editrice, la Tech¬ 
nimedia, che porterà alla separazione operativa delle diverse linee 
di attività. 

Per questo motivo la Technimedia ha deliberato la propria messa 
in liquidazione volontaria, nominando liquidatore il dottor Filippo 
Varazi. 

Precisiamo, anche a seguito della circolazione di alcune voci spia¬ 
cevoli e lesive, che non si tratta di liquidazione coatta, né di am¬ 
ministrazione controllata ma semplicemente di un atto volontario 
e opportuno per motivi tecnici. 

La pubblicazione di MCmicrocomputer prosegue regolarmente e 
così tutti i rapporti in essere (abbonamenti, inserzioni), senza che 
sia prevista alcuna interruzione. 

Marco Marinacci 
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Con un prezzo cosi' 
e' quasi un regalo! 



H ICHSCREEN 

XD SkyMIDI 450V 

Intel Pentium li processor 
450 MHz con 512K cache 
Tecnologia BUS a 100 MHz 
con Chipset Intel 440 BX 
128 MB 100 MHz SDRAM 
8 68 Ultra DMA HDD, CD ROM J2X 


• Scheda Video ATI XPERT98 
RAGE PRO 8 MB con 2x AGP 

• Scheda Audio PCI 30 Sound 

• Mouse 

• Tastiera Italiana 105 tasti 
per Windows 

• Software Windows 98 

• Abbonamento a Italia On 
Line fino al 2000 Internet 
♦ e-mail 24 ore al giorno 


PREZZO IVA inclusa: 

U,.2.99900° 


penti.um a ][ 


Vieni in uno degli oltre 200 punti vendita Vobis d'Italia. 
Gli indirizzi sono sulle Pagine Gialle e sulle Pagine 
Utili Mondadori alla voce "Personal Computer". Per saperne 
subito di piu 1 , chiama la Hot-Line Vobis: 02-6125898. 


La prima catena europea dell'informatica 
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mai anche i Wp meno costosi hanno del¬ 
le opzioni di formattazione piu che digni¬ 
tose? E' importante informare di questo i 
lettori: non certo per mettersi contro la 
Microsoft (che idiozia sarebbe mai que¬ 
sta?) quanto per fare della sana informa¬ 
zione. Un giorno ho mostrato ad un mio 
amico (che di computer se ne intende) 
un Wp (Boxer) vecchiotto, che funziona 
sotto Dos. Già questo ha fatto storcere il 
naso a questo "esperto ", figuriamoci 
l'interfaccia piuttosto datata (altro che 
Lotus!). Quando però gli ho mostrato al¬ 
cune possibilità di questo Wp è rimasto 
letteralmente a bocca aperta! Non che 
promettesse meraviglie ma è piu che 
sufficiente per la stesura del 90% dei 
documenti che generalmente si realizza¬ 
no (se non si è un grafico professionista). 
Semplicemente non immaginava che un 
programma cosi semplice avesse tali 
possibilità. 

Ora, io non sto certo sostenendo che 
bisogna ritornare ai programmi di otto 
anni fa. è chiaro. Intendo dire che di pro¬ 
grammi in commercio (shareware e non) 
ce ne sono tanti, alcuni molto economici 
ma non per questo inferiori Acquistare 
del software non è certo una spesa da 
poco: ma non è spendendo molto che si 
utilizza bene un calcolatore. E' sceglien¬ 
do bene il programma. Bene non vuol di¬ 
re comprare sempre il programma più 
potente o più aggiornato. Vuol dire com¬ 
prare, con intelligenza, quello più adatto 
alle proprie necessità. In sostanza, impa¬ 
riamo a pensare con la nostra testa. Per 
questo La invito, Direttore, consapevole 
della Sua intelligenza, a moltiplicare gli 
sforzi in tale direzione. Se questo vuol di¬ 
re andare contro alle leggi di mercato, 
beh, veda Lei. Personalmente sono stan¬ 
co di "assistenti che bussano sul moni¬ 
tor", di programmi inutilmente complica¬ 
ti o infarciti dì opzioni, di strani formati di 
file, di guide esclusivamente in formato 
elettronico (vuoi mettere il gusto dì leg¬ 
gersi un manuale seduti sul cesso), di 
Help che trattano l'utente come un mi¬ 
norato mentale o come un ingegnere 
elettronico, di conversioni di formato 
(con regolare perdita dì tutta la formatta¬ 
zione). Sono stanco di cambiare pro¬ 
gramma ogni anno Isolo per aggiungervi 
opzioni che non si useranno mai), dì rice¬ 
vere file salvati esclusivamente con l'ulti¬ 
ma versione del programma, di scaricare 
aggiornamenti per coprire i bugs (dopo 
che ho pagato salatissimo il programma) 
Personalmente farò un passo indietro. 
Tornerò ad usare i miei amati programmi 
Dos, che ho pagato cosi poco o gratuiti, 
che non ho mai aggiornato e che non mi 
hanno dato mai nessun problema. Conti¬ 
nuerò a salvare i miei file di testo in for- 
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maio txt senza alcun rimpianto o vergo¬ 
gna. Quando le software house sì deci¬ 
deranno a rispettarmi maggiormente e 
non considerarmi come un deficiente a 
cui spillare denaro, allora e solo allora mi 
decìderò a rinnovare il mio software. Per 
il momento il mìo computer continua a 
fare per me quello che già faceva qual¬ 
che anno fa. 

Cordialmente La saluto. 

Stefano De Rossi 

T utto giusto... ma, mi raccomando, 
stiamo attenti a non esagerare. E' ve¬ 
ro, spesso basterebbe molto meno di ciò 
che abbiamo e di ciò che usiamo. Per 
quello che sto facendo adesso bastereb¬ 
be un word processor elementare, dei fi¬ 
le txt andrebbero benissimo, la formatta¬ 
zione non mi serve né la divisione in silla¬ 
be. Mi è comodo il conteggio del nume¬ 
ro di battute ma, tutto considerato, potei 
tranquillamente farne a meno, e certo 
non mi serve scegliere il carattere fra de¬ 
cine o centinaia né inserire tabelle, colle¬ 
gamenti ipertestuali, grafici. Il NotePad 
forse sarebbe un po' poco, ma già Word- 
Pad potrebbe andar bene. Ed è vero che 
la maggior parte delle volte che dobbia¬ 
mo scrivere non abbiamo bisogno di 
"fronzoli" e sofisticazioni varie. 

Però.. non è sempre così. Già quando 
devo mandare un fax, ad esempio, qual¬ 
che possibilità in piu si fa apprezzare. 
Apro il file che contiene una "copertina” 
con la testata di MC, l'indirizzo eccetera, 
scrivo il testo ed è fatto... basta stampa¬ 
re e inviare il fax., ma in effetti è ancora 
più comodo spedire direttamente dal PC, 
basta impostare WinFax come stampan¬ 
te e naturalmente avere il modem... co¬ 
modo, no? Tipicamente non si possono 
fare, queste cose, con i programmi sotto 
DOS: e non dimentichiamo un fatto ap¬ 
parentemente banale, la comodità di po¬ 
ter usare nomi non limitati a otto caratte¬ 
ri se dovessi scriverle ora un fax o una 
lettera, la conserverei salvandola con il 
nome 981128_lettore... certo, con il 
DOS va bene 981128_L, ma se le lettere 
fossero tante.. 981128Jettore_DeRos- 
si, per esempio.. .. 

Però... che succede, cosa ho toccato? 
Il computer si è messo a scrivere in ros¬ 
so sottolineato, devo aver sfiorato con il 
palmo della mano quel dannato touch- 
pad del mio portatile... Cos'è? Ha deciso 
che sto facendo una revisione, scopro 
che se con il tasto destro del mouse gli 
dico "accetta modifica” fa ridiventare il 
testo normale .. ma perché non sta 
smettendo di scrivere in rosso? Dopo un 
po' che cerco ho una "illuminazione"., 
scopro che devo cliccare su "revisioni", 
sempre dal menu del tasto destro. A 


questo punto sono curiosi di sapere cosa 
dovrei fare se volessi di nuovo attivare la 
funzione... ah, Strumenti - Revisioni - 
Mostra Revisioni - Tieni traccia delle revi¬ 
sioni durante elaborazione testo Sarà 
utile in qualche occasione, ma sono sicu¬ 
ro che molto più del novanta per cento di 
noi possiamo farne a meno in molto più 
del novanta per cento delle occasioni Mi 
resta la curiosità di come lo avevo attiva¬ 
to. ma in fin dei conti ho già perso abba¬ 
stanza tempo. Devo scrivere la posta, 
non giocare... e giuro che tutto questo è 
successo per caso. 

Bah. lo continuo a credere che se i 
computer facessero meno cose sponta¬ 
neamente ed obbedissero con maggior 
pedissequità ai nostri comandi sarebbero 
forse meno potenti, ma saremmo proba¬ 
bilmente più potenti noi. 

Marco Marinacci 


Riciclare i computer 


^ arissimo Marco, sono anni che vi 
seguo con sempre immutato interesse, 
complice l'elevatissima qualità della rivi¬ 
sta (che puntualmente acquisto in edico¬ 
la), la bontà degli argomenti trattati, la 
massima professionalità della redazione 
tutta, ecc. ecc. ecc.. 

Anche grazie a voi, le mie conoscenze 
informatiche si sono sempre più evolute, 
fino al punto in cui l'informatica da hobby 
è diventata un vero e proprio lavoro In 
tutti questi anni ho pensato di scrivervi 
almeno un centinaio di volte, ma la mìa 
naturale allergia alle lettere mi ha sem¬ 
pre frenato, fino a quando non ho letto 
gli editoriali di settembre e dì ottobre. Ho 
30 anni, una "quasi laurea " in ingegneria 
civile (mi mancano 3 materie) e profes¬ 
sionalmente mi occupo di fornire consu¬ 
lenze in campo informatico sia dal punto 
di vista commerciale sia dal punto di vi¬ 
sta della formazione sul software. 

In dieci anni ne ho viste di "cotte e di 
crude ", ed ho accumulato una esperien¬ 
za talmente vasta sul perché un tal siste¬ 
ma operativo non va d'accordo col tal al¬ 
tro pacchetto applicativo o con la scheda 
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RIVENDITORI QUALIFICATI QMS 

ESSE 


NO fawnanero- Ssana 3000 IH. 0322/834949 
Tonno • Fincati) - Tei. Oli ,'5628570 
Tonno Rckotdala Tel, 011/3856656 

Liguria 

Genova • Piaomo • Tel, 010/5450629 


Milano Edmatica Tel. 02/29514937 
Milano Read) Menu Project • Tel. 02/1121258 
MI Cotogno M Fimi • 02/26700261 
MI Vimercate Epsylon Dala 039/6859504 


12 


Bl • Sodico - Intonare Tel. 0437, 
Padova • Intonare Tel 049/664 


Treviso ABC Informatica 


Tel, 0434/524468 
ca Tel. 0422/435890 


Bologna Executive Service Tel. 051/491158 
Modena Irei Svslom ■ Tel. 059/340034 
Parma Setup Tel. 0521/228165 
Reggio Emilia • Irei System ■ Tel 0522/273311 

ancóna* Delcom Tel. 071/2802690 


Meco AR Informatica Tel. 0575/356055 
FI ■ Sesto F.no Team Office Tel. Ò55/311741 
PI Stentina • Data Pori • Tel. 0587/488155 


Roma AG Compete' S 
Roma BGgPartners 
Roma Gruppo RMS Tel. 06/51604546 
Roma MAC ■ Tel. 06/7802345 

Abruzzo 

Pescara Pollgfaf Tel. 085/4518724 


Matura Lucana Sistemi ■ Tel. 0835/381935 

Puglia 

Bari Compulab- Tel, 080/5564696 


Napoli APM - Tel- 081/2393326 

Napoli Medicenler Inforni. Tel, 081/2399023 

$» • Battipaglia Informatica Più Tel. 0828/303582 

PUNTI DIMOSTRATIVI 
QMS MAGICOLOR 2 DESKLASER 

Ancora Tetri Service Tel 071/889432 
Areno DaUCcvnoffire Tel 0575/902460 
AP Atonteaorgo Menù Camp Tel. 0734,968322 
San Blue Pori Serite Tel. 080/5421765 
SA iKoretcn» «rimedia Erg Tel. 080/4316895 
Bctogna • Marvtfonca W. 051/545622 
BO Castenaso EDP Sistemi Tel, 051/784133 
Bracai DASComouler tei. 030/3760739 
Biesda Intra SStemi Tei. 030/364102 
BS Ccrces»: SoftnorV Tel. 030/2008149 
8S Mire OisegfWmaglne k 0365/820593 
C£ Sessa Aurica MedteteA '« 0823/937711 
Calaruaio AsAMcre! W. 0961/777790 
CO Gamatc Sistemi Wftn T«. 031/977015 
CS-Cenalo ComouierEioo Tel 0982/971615 
Piena HvlxmwM • lei 055/716373 
Rana PC lue- W. 055/4368129 
n lastra a S«ra Hyoeimedia W. 055/8721395 
fi 5estoT.no l«cad Tel. «5/443819 
l'Aoua PtomccenUo W «62/318499 
La Scena EMn Tel. 0187/599564 
Livorno SA Computer lei 0585/272233 
U Pwmoino Computer Crly Tel 0585/31130 
LI - Promano Water Tei 0565/38268 
MC • Ciyiionma OaaSstem Tel. 0733/775220 
Milano ATInlormata Su» Tel 02/48955094 
Milano EOS Tel 02/8358737 
Milano tikonOata Tel. 02/89410498 
MI Bresso ftmtm SauMns M 02/66500192 
MI Mela Fluii Su» Tel 02/95739199 
PO CdmpoOarsego BBS Tel. 049/9200400 
PO Menu* Inlormalicfl 95 Tel. 075/9417850 
PI Bottogone SoAvrM Pomi W «73/545199 
Pordenone CeoscTI Ter 0434/671561 
P2 Ban» MotAurSud Ter.0972/770869 
Piato S«ecom lei. «74/23286 
RE Monreccne v,«xmaua« Tel 0522/861019 
Poma ACS Tel. M/57287500 
Roma Asterisco Tel, M/50930097 
Roma Demmo W 06/88521691 
Roti» IntnSys tei 06/5OM48! 

Rome Net lo Net Tel 0338/4217877 
AM Gennaro Roma Sistemi Tal 06/939158! 

RM Pomoria ONa «iloimotica tei. 06/91601046 
SV ferrane ■ Pmtfce tei 019/520T89 
incute S*ir Tel 0931/36223 
temi CM Soltaare Tel 0744/401450 
Tonno Acaini Covarmi Ter. 011/3140709 
TO Calasse Oertnl Oreams Tel 0123/417657 
TO Morciri'i Enterprise Computer Tel 011/645983 
IP 5. Ninfa Video Ccmputer SNo Tel. 0924/62318 
Varese «Olierai Tei 0332/283199 



use a 

710A6SUri.iv>, 

r« din,suiti 

fa ornarmi 


U Laser Type 

Umf tfo* W «Lato GAsi. 3 • 20020 Bnan A l iW. 


for 


Laser 


rf 


QMS 


Magicolor2 DeskLaser 

A4,16 ppm monocromatico. La ppm a colon, 

600 x 600 dpi. 24 MB RAM, Windows 95 4 NT. 
tecnologia WPS, 250 fogli, Parallela & Ethernet 

materiate di consumo Quck Chance * # te 


Magicolor2 CX 

A4, 16 ppm monocromatico, 4 8 ppm a colori, 
600 x 600 dpi, 24 MB RAM, PostScript Level 2, 
HP PCL 5C/GL2, HP-GL, 250 fogli, 
Parallela, Seriale, CrownNef Ethernet 
materiato di consumo Quieti Chance I 


Magicolor2 EX 


A4, 16 ppm monochrome. 4 8 ppm colour, 
2400 x 600 dpi, 80 MB RAM, PostScript Lev, 2, 
HP PCL 5C/GL2, HPGL. 500 fogli, 
Parallela.Sorialc.CrciwnNel Elhernol. 
Hard DIsK, matonaie di consumo Quicx Chanoe 4 


Magicolor2 Multi-PACS 

A4, 16 ppm monocromatico, 4 8 ppm o colori. 

2400 X 600 dpi, 80 MB RAM. 
PostScript Level 2, HP PCL 5c/GL2,HPGL. 
500 logli, Parallela, Seriale,CrownNot Ethernet, 
Hard Disk, materiale di consumo Quick CttANor 
scanner Multi PACS per fotocopie a colori 


• • • 



L 5.300.000 


7.400.000* 


9.990.000* 


13.600.000* 


pieni IVA esclusa 



YeS 

Vorrei ricevere maggiori informazioni sulle stampanti Magicolor2: 

MC 

Fax 

stinsi 

Funzione 

E-mall 


1 ino 


liti! • 1 PT. ! 1 Mac 

1 UNIX 1 Altro 

nc • 

Indirizzo 

Si prega di compilare in ogni parte e spedire a: 

1 A 

CAP 

ritta /pq 

ViTio nana 

Via Repubblica, 56 43100 Parma 

o inviar» via fax al n't 0521/232902 
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hardware del produttore tal del tali, che 
potrei scrivere l'equivalente dell'enciclo¬ 
pedia britannica. Quando cominciai più o 
meno seriamente ad occuparmi di PC il 
mondo (informaticoI era monopolio dei 
286, ed i primi 386 erano visti con invidia 
ed ammirazione. Pochi cicli di clock e fre¬ 
quenze "ragionevoli" erano capaci di far 
svolgere in maniera sistematica e pun¬ 
tuale ai nostri fidi PC il lavoro che veniva 
loro dato. Era naturale che il "calcolato¬ 
re " non si piantasse, ed era naturale non 
prevedere un aggiornamento 
hardware/software non prima di un an¬ 
no, un anno e mezzo. Ricordo con no¬ 
stalgia il mio fido 486 DX33 con 8 Mb. di 
Ram: ha macinato decine e decine di fo¬ 
gli elettronici e relazionane varie per 
l'università e per lavoro, fatto giocare 
mia sorella ed I miei cugmetti senza mai 
un lamento, tuttora svolge onestamente 
servizio in una azienda di piccole/medie 
dimensioni come server UNIX: in tutti 
questi anni è stato cambiato solo l'ali¬ 
mentatore Idiventato troppo rumoroso) 
ed il disco fisso (perché troppo piccolo). 

Oggi ho un Pentium 233, con disco fis¬ 
so da 8.3 Gb., 64 Mb. di Ram, scheda vi¬ 
deo con 8 Mb. di Ram e tanta nostalgia 
dei tempi andati. Sono stati anche dieci 
anni in cui non ho mai capito bene il per¬ 
ché abbiamo continuato ad usare 
software che facevano male ed a caro 
prezzo il loro lavoro, pc intrmsecamente 
più "vecchi" aspetto ai Mac o Amiga o 
Acoro vari, utenti che quando proponevi 
loro qualcosa di diverso, la volta succes¬ 
siva ti accoglievano armati di mazza. Fi¬ 
no a quando circa due mesi fa, un cliente 
non mi ha dato mandato di studiargli una 
"configurazione efficiente e di basso co¬ 
sto per informatizzare il mio magazzino " 
(cito le sue testuali parole) Sinceramen¬ 
te non potevo credere che una persona 
non addetta ai lavori potesse fregarsene 
di pubblicità e marketing. La soluzione è 
stata trovata riciclando un Pentium (per 
la cronaca 166MMX, 64 Mb. di Ram, di¬ 
sco rigido da 3,2Gb. e masterizzatore 2X 
usato dal figliolo come macchina da gio¬ 
co) come server ed utilizzando Linux co¬ 
me S O., MSVZorks come elaboratore 
testi, un programma di contabilità e ma¬ 
gazzino, e resuscitando 4 PC 386 con 
l'introduzione della scheda di rete. Con 
una spesa di circa 4 milioni tutto com¬ 
preso Idal passaggio fisico in azienda dei 
cavi all'acquisto delle schede di rete, del 
software, e di due lettori di codici a bar¬ 
re) ho reso felice una persona che ha vi¬ 
sto aumentare del 500% le potenzialità 
della sua azienda e che non ha buttato 
nulla di ciò che già possedeva. Fra paren¬ 
tesi il nuovo computer del figlio, utilizza¬ 
to solo per giocare, è costato più di 5 mi¬ 


lioni (il pargolo non si è fatto mancare 
nulla, dal monitor 19 pollici a due schede 
Voodo2). Ma quante sono queste mo¬ 
sche bianche? Pochissime. Spero che 
questa nuova presa di coscienza di tutti 
noi, addetti e non del mondo dell'infor¬ 
matica, possa portare non dico grandi 
benefici, ma almeno qualche segno tan¬ 
gibile che qualcosa sta realmente cam¬ 
biando. Con l'occasione, vorrei proporvi 
la realizzazione di un corso a puntate su 
Linux, argomento che penso farà la feli¬ 
cità di tanti "stanchi" come me. Augu¬ 
randovi buon lavoro, affettuosamente vi 
saluto. 

P.S Leggo su MC di novembre, 
pag.224, riquadro grigio di AdP ", di una 
doppia pera di aglio e cocaina,...". Se¬ 
condo me, visto anche come scrive, la 
doppia pera l’avranno fatta ai professori 
che hanno concesso non la terza, ma la 
prima laurea a Lello (De Masi),-)) 

Maurizio Provenzano - Palermo 


G iusto. Per fare le cose, bisogna sa¬ 
pere come farle, non svegliarsi una 
mattina e pensare di saperle fare Quin¬ 
di, se si sa come fare, si può informatiz¬ 
zare un magazzino utilizzando, almeno in 
parte, materiali... di recupero Per gioca¬ 
re, invece, è opportuno (o necessario) 
usare macchine potentissime. 

Quanto a Linux... beh, come mimmo 
non abbiamo alcuna intenzione di abban¬ 
donarlo. A proposito di Lello, invece, che 
c'è di strano... come molti di noi non è 
normale. Oggi siamo andati tutti a pran¬ 
zo a casa di Franco Paiamaro e... in una 
delle camere (ho detto camere!) c'era la 
sua Ducati 750 gialla. Una moto vera, 
non un modellino. 

m.m. 

Ma che fine ha fatto 
SIR ClJVE? 

C aro De Masi, 

leggo con grande interesse la sua rubrica 
"Altri Tempi", che mi ha, a più riprese, ri¬ 
portato alla memoria oggetti e macchine 
cui sono stato legato, in tempi diversi, 
durante gli anni. Ho cominciato con uno 
ZX81, con cui facevo di tutto, sfruttando 
diligentemente e con parsimonia quella 
manciata di K fino all'ultimo byte. 


E proprio in memoria di quel glorioso 
ZX81, le sarei grato se volesse soddisfa¬ 
re una mia curiosità: che fine ha fatto il 
Baronetto, sir Olive Sinclair. 

Bruno Zagara 

A d onta delle traversie che hanno 
tempestato la sua vita, Sir Clive, cin- 
quantatré anni, è tuttora vivo e vegeto, e 
combatte la sua giornaliera battaglia 
sempre all'avanguardia nelle sue realizza¬ 
zioni. Attualmente le sue ultime realizza¬ 
zioni, prodotte dalla Sinclair Research, 
sono ancora una volta improntate a solu¬ 
zioni avveniristiche. Ricordiamo cosi l'XI 
button radio, che prosegue la politica del¬ 
la precedente Micro6 radio (lanciata nel 
1962 come la radio più piccola del mon¬ 
do) e della Micromatic Radio (una radioli¬ 
na a onde medie grande come una sca¬ 
tolina), Si tratta di una radio-auricolare 
della grandezza di una moneta e del peso 
di una ventina di grammi, che va infilata 
direttamente nell'orecchio e che è dotata 
di un sistema di ricerca automatica in FM 
(frequenze da 88 a 108 MHz).Il prezzo è 
modestissimo, dell'ordine di una diecina 
di sterline. 

Altro pregevole prodotto della Sinclair è il 
Zeta (Zero Emission Transport Acces- 
sory), una specie di motore elettrico, del¬ 
la grandezza di una scatola di scarpe, del¬ 
la potenza di 175 W, alimentato da batte¬ 
rie ad acido solforico ricaricabili, che va 
montato sulla ruota anteriore di una bici¬ 
cletta trasformandola, cosi, in un mezzo 
semimotorizzato. Il motore ha una sene 
di facility, quale quella di funzionare da al¬ 
ternatore in "rilascio", in modo da con¬ 
sentire la ricarica della batterie durante 
l'uso. La trasmissione è affidata a due 
ganasce rotanti che "afferrano" la gom¬ 
ma anteriore attraverso due tamburi ro¬ 
tanti. Il costo dell'apparecchio è di circa 
100 sterline, intorno alle duecentocin- 
quantamila lire. 

Ma forse la più bella realizzazione partori¬ 
ta dalla vulcanica mente del baronetto è 
stata la Zike, una biciclettina elettrica ul¬ 
traleggera (11 kg) dal disegno moderno e 
accattivante, capace di raggiungere i ven¬ 
ti km all'ora con una autonomia, in fun¬ 
zione intermittente, per circa un'ora. Il 
primo esemplare lasciò la catena di mon¬ 
taggio nel 1994, e ne fu prevista una pro¬ 
duzione mensile di circa 10.000 unità. Il 
costo era elevatissimo (cinquecento ster¬ 
line) e non ne furono costruite più di due¬ 
mila esemplari. Oggi la Zike è un oggetto 
da collezionis mo ed esiste una pubb lica- 
zione in linea |(http://www.loot.co.uk| che 
tiene in contatto i possessori di questo 
oggetto di culto. 

Raffaello De Masi 
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LCD concepito per dare un tocco di stile ad ogni ufficio. 
L’ingombro è minimo, grazie alla linea slanciata e compatta. 
BRILUANCB Senza radiazioni né dispersioni di calore, è perfetto dove lo 
HIGH RESOLUTWN MONITORS spazio è prezioso. Facile da installare e compatibile con tutti i 

computer PC c Macintosh standard. L’ergonomia, l'assenza di sfarfallio e la riflessione 
ridotta lo rendono ideale per chi passa tutta la giornata davanti allo schermo. Per ulteriori 
informazioni su di un monitor disegnato per farsi guardare, visitate i siti Internet Philips: 
http://www.monitors.philips.com,|bttp-7/www.fnfo.pMllps.ii| 


i PHILIPS 

MyLtorianto il -tuo mondo. 











/Dal 1986 la telematica italiana 

^Internet compresa. _ 



ogii l'attimo, cavalca subito 
onda di MC-link. Bastano pochi 
clic per installare dal CD-ROM di MC- 
link il software di navigazione 
(Microsoft Internet Explorer o Netscape 
per Win 3.1, Win 95 e Mac) ed effet¬ 
tuare immediatamente il tuo primo col- 
legamento a Internet da oltre 110 
città. Con MC-link, oltre a poter 

















M ‘ncwd.ej. 


consultare l'esclusiva rivista telematica, potrai accedere a tutte le funzioni di Internet (www, e- x.ibtotic» 
mail, ftp, telnet, news, Ire) e cominciare a navigare scegliendo tra le centinaia di link già selezio- wtrJÉ. 
nati e divisi per argomenti: istituzioni, trasporti, sport, musica, pubblica utilità, meteo, 

editoria, etc. Per ogni evenienza, potrai sempre contare su una guida rapida all'uso di Internet fornita con il ... 

kit e su un help desk attivo dal lunedi al sabato dalle 10.00 alle 20.00. Ed ora carpe diai e click and surf. 


ACCESSO DIAL-UP VIA RTC (rete telefonica commutata) 



• Internet kit bimestrale con accesso full time Lit. 56.000 i.wi-ci 

L'acquisto del kit assicura uno sconto del 10“to sul primo nnnovo annuale (Ut 261 000 invece di Ut. 290.000) 

• Abbonamento 12 mesi con accesso full time Lit. 290.000 n« iw.i 


ACCESSO DIAL-UP VIA ISDN 


• Internet kit bimestrale con accesso 50 ore al mese Lit. 56.000 (« nei i 

l'acquisto del tot assicura uno sconto del 100t sul primo nnnovo annuale (Ut. 531000 invece di Ul SBO CCO) 

• Abbonamento 12 mesi con accesso 50 ore al mese Lit 590.000 «va 

• Ore successive alle 50 mensili cad.Lit. 3.000 ipiùw 


Help Desk tei. (06) 41 892434 http: |//www.mclink~n - E-Mail: |nto@melink.n 
















IL CAVO 



C di Paolo Nuti j 


Internet: come risparmiare su 
demagogia e costi telefonici. 


Non c’è dubbio che la 
gatta da pelare delle 
concessioni televisive 
fosse gigantesca. Sia 
per gli interessi in gioco, 
sia perché l’Italia ha 
ormai accumulato un 
notevole ritardo in fatto 
di radio e televisione 
digitale, non solo per il 
satellitare, ma anche 
per il terrestre. 

Fa quindi piacere 
prendere atto del fatto 
che l’Autorità per le 
garanzie nelle 
comunicazioni, 
nell’emettere il piano 
delle frequenze TV, 
abbia previsto degli 
incentivi per lo sviluppo 
del digitale terrestre, sia 
televisivo che radio. 


Per le radio, addirittura, è prevista una 
drastica riduzione del canone di conces¬ 
sione per le trasmissioni in analogico 
per quelle emittenti che si impegnano 
a trasmettere anche in digitale. E poi¬ 
ché primi radioricevitori DAB per auto 
sono già in commercio, non c'è motivo 
di dubitare che in fatto di radio digitale 
recupereremo in un attimo il ritardo ac¬ 
cumulato rispetto alla Germania. 

Mi auguro che l'Autority per le teleco¬ 
municazioni sia altrettanto efficace nel 
dipanare quella matassa di interessi 
contrapposti nel mercato della telefo¬ 
nia. che rischia di condizionare pesante¬ 
mente anche lo sviluppo di Internet. 

Tanto per fare mente locale, in Italia, 
oggi, hanno accesso ad Internet solo 
450.000 famiglie contro il milione e ot¬ 
tocento mila della Gran Bretagna ed i 
due milioni e seicento mila della Germa¬ 
nia. 

Un ritardo che non si spiega col reddi¬ 
to prò capite, comunque superiore a 
quello inglese. 

Non si spiega con il costo degli abbo¬ 
namenti ad Internet che, grazie all'azio¬ 
ne di dumping iniziata da VOL, compra¬ 
ta chiavi in mano da Telecom Italia, pro¬ 
seguita con il marchio TIN, duplicata da 
IOL ed ora ampliata da Infostrada è tra i 
più bassi a livello mondiale. 

Non si spiega con il costo della telefo¬ 
nata, il più basso a livello europeo se si 


tiene conto della "formula urbana" e 
comunque tra i tre più bassi anche sen¬ 
za la nassa della fidelìzzazione Telecom 
Non si spiega neanche con la cattiva 
qualità del servizio Internet, mediamen¬ 
te allineata su quella degli altri Paesi: gli 
abbonati di America On Line, che pur 
pagano circa 400.000 lire all'anno, navi¬ 
gano più o meno alla stessa nostra ve¬ 
locitò. E si lamentano tanto quanto 
quelli di tutto il mondo 
Il problema è che il Paese Italia spen¬ 
de molto in telefomni e televisori, ma 
poco in Computer Solo gli spagnoli 
hanno una penetrazione di Information 
Technology inferiore alla nostra. Ed in¬ 
fatti sono gli unici ad avere anche una 
penetrazione di Internet inferiore alla 
nostra. 

Se questa analisi, proposta da Marco 
Barbuti - presidente dell'Associazione 
Italiana Internet Providers - in occasione 
del convegno di Napoli dedicato 
alf'Emergenza Internet", è giusta, il 
problema di accelerare lo sviluppo di In¬ 
ternet in Italia si riconduce a quello di 
svilupparne l'utilità, di fornire a cittadini 
ed imprese un buon motivo per com¬ 
prare un computer moderno ed abbo¬ 
narsi.Anche attraverso incentivi fiscali 
(rottamazione del computer, IVA ridotta 
per i servizi on line, etc.), ma soprattut¬ 
to promuovendo l'impiego di Internet 
nell'ambito pubblico e dei servizi: quan¬ 
do Internet consentirà di 
pagare bollette, fare bigliet¬ 
ti di tutti i generi, fare visu¬ 
re catastali, inviare dichiara¬ 
zioni dei redditi, ricevere il 
certificato elettorale, stipu¬ 
lare contratti, accedere alla 
propria posizione previden¬ 
ziale, e chi più ne ha più ne 
metta, chi potrà fare a me¬ 
no di Internet? 

Stranamente di tutto 
questo bel discorso, ed an¬ 
che dell'interessantissimo 
dibattito sull'anonimato in 
rete e sulla responsabilità 
individuale dell'abbonato e 
del fornitore di servizi svi¬ 
luppatosi in seguito all'in¬ 
tervento dell'onorevole Er¬ 
nesto Stajano, presidente 


Il cavo, fibra, doppino o coassiale, è l'ele¬ 
mento portante delITnformation Techno¬ 
logy. Le forbici sono quelle con cui qualcu¬ 
no taglia il cavo. Qualche volta tagliare il ca¬ 
vo può essere utile o indispensabile: è il ca¬ 
so ad esempio delle tecnologie wireless o 
satellitari. Talora, il cavo viene tagliato per 
errore; è il caso di numerose scelte econo¬ 
miche e politiche fatte in Italia negli scorsi 
decenni dal monopolista uscente o da chi 
aveva il dovere di indirizzarlo o controllarlo. 
In questo caso è corretto parlare di taglio, 
ma non necessariamente solo del cavo. 
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Compilare e spedire, o inviare via fax — >«£ 


CAMPAGNA 


ABBONAMENTI 


un anno di MCmicrocomputer (o di BYTE Italia) Lit. 72.000 
un anno di MCmicrocomputer e di BYTE Italia Lit. 114.000 


Nome, Cognome o Ragione sociale: 
Indirizzo via/ p.zza: 

C.A.P.: . 

Telelono:. 


.. Città: 


Prov... 


ABBONAMENTI 


^^Nuov^bbonarnent^^mìumer^^nno^ecorrenza dal n. £) Rinnovo abbonamento n, 

_ Italia_ Europa e bagno Mediterraneo _ USA, Asia, Atnca _ 

PIOTISI u ' 2 - 000 


Oceania 


I rivista Q 


□ 114.000 


□ 170.000 

'ìfiwcC 

□ 310.000 


□ 235.000 


□ 290.000 

□ 550.000 


2 riviste P 


Arretrati: 


□ 440.000 


Richiedo i seguenti numeri arretrati...-. 

Al prezzo unitario di Lit. 10.000 (Italia) - Lit. 16.000 (Europa e Mediterraneo) - Lit. 22.000 altri Paesi (via aerea) 


Per un importo totale di 


Lit. 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 


Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l. in liquidazione 

Q Versamento sul c/c postale n.14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. in liquidazione - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 
Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l in liquidazione • Via C. Perrier. 9 - 00157 Roma 
Q Carta Si Diners (^) American Express N.__ Scad.-/ _ 


Intestata a: 


Indirizzo dell'intestatario: via/ p.zza: .. 
C.A.P.: . Città: 


Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 


- Versamento effettuato da: 

Nome, Cognome o Ragione sociale: 
Indirizzo via/ p.zza: «. 


Prov.. 


Firma 


C.A.P.: . Città: 


. Prov.. 


Telefono-pref.: ....n.». 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco 
pertanto il numero di 

Partita IVA:_ 
































































Da dove collegarsi 


VALLE D'AOSTA 

Lucca 

33.6 X56.1S0N 

Aosla 

33.6/1S0N 

Massa Carrara 33 6/X56/1S0N 

PIEMONTE 


Pisa 

33 6,X561S0N 

Alessandria 

33.6/K56/1SDN 

Pisloia 

144 

Asti 

33 6/K56/ISDN 

Pralo 

33.6/1S0N 

Biella 

33 6 ISDN 

Siena 

33.6/ISDN 

Cuneo 

33.6 ISON 

Viareggio 

33.6/K56ASDN 

Ivrea 

33.6/K561S0N 

UMBRIA 


Novara 

33.6/K56/IS0N 

Foligno 

33.6/X2ASDN 

Torino 

33.6/K561S0N 

Perugia 

33.6/ISDN 

Vallo Mosso/Cossalo 

Terni 

286 


33.6/X2AS0N 

MARCHE 


Vercelli 

33 6/K56 ISDN 

Ancona 

33.6/ISDN 

LOMBARDIA 


Ascoli Piceno 

33.6/X56/1SDN 

Bergamo 

33 6/K56/ISDN 

Macerala 

286 

Broscia 

33 6/K561SDN 

Pesaro 

33.6/ISDN 

Como 

33.6/X2AS0N 

LAZIO 


Cremona 

33.6/X56/1S0N 

Collelerro 

33 6/X2/1SDN 

lecco 

33.6/K56ASDN 

Froslnono 

28.8 

Manlova 

33 6/X2/1S0N 

Latina 

33.6TSDN 

Menagglo 

33.6/X2ASDN 

Rieli 

28 8 

Milano 

33.6/X2.1S0N 

Roma 

33 6/X2/1SDN 

Monza 

33.6/K56AS0N 

Tivoli 

33 6,X2 ISDN 

Pavia 

33 6/X2TSDN 

Viterbo 

33 6 X56 ISDN 

Sondrio 

33.6/K56/1S0N 

ABRUZZO 


Trevlgllo 

33 6 X561S0N 

Avezzano 

33 8X56 ISDN 

Varese 

33.6X2/1SDN 

Chlel! 

28.8 

Verbanla 

33.6/K56AS0N 

L'Aquila 

288 

VENETO 


Pescara 

33 6/XZ/ISON 

B. del Grappa 

33 B/X56TS0N 

Teramo 

14.4 

Belluno 

28.8 

MOUSE 


Padova 

33.6/K56ASDN 

Campobasso 

33.6/X56AS0N 

Rovigo 

33,6/lSON 

Isernia 

14.4 

San Oonì 

33.6ASDN 

BASILICATA 


Treviso 

33.6/K56/1S0N 

Malora 

14.4 

Venezia 

33.6/K561SDN 

Potenza 

23.8 

Verona 

33 6/X2.TSON 

CAMPANIA 


Vicenza 

33 6/X2/1S0N 

Avellino 

14.4 

FRIULI VENEZIA GIULIA 

Benevenlo 

28.8 

Gorizia 

14.4 

Caserta 

28.8 

Pordenone 

33.6/K56/1SDN 

Ischia 

33.6/X2AS0N 

Trieste 

33.6/K56/1SDN 

Napoli 

33.6/X2ASDN 

Udine 

33.6/K561SDN 

Pozzuoli 

33.6 X56 ISDN 

TRENTINO ALTO AOIGE 

Salerno 

33 6 X56 ISDN 

Bolzano 

33 61SDN 

PUGLIA 


Tremo 

33.6/X56TS0N 

Bari 

33 6/X66ASDN 

LIGURIA 


Brindisi 

33 6X561S0N 

Genova 

33.6/X2ASDN 

Foggia 

33 6 X56 ISON 

Imperia 

33.6/1S0N 

Galalina 

33.6/X2ASDN 

La Spezia 

33 6/1SDN 

Lecce 

33.6/X2/1SDN 

Savona 

33.6,ISDN 

Noci 

33.6/X2.1S0N 

EMILIA ROMAGNA 

Taranto 

33.6X56.1SDN 

Bologna 

33 6/X2TSDN 

Taviano 

33.6 X2/1SDN 

Cento 

33 6 X56/1S0N 

CALORIA 


Cesena 

33.6TSDN 

Catanzaro 

28.8 

Ferrara 

33 6X56TS0N 

Ciro Marina 

33.6/X2AS0N 

Forlì 

33 6 X56 ISDN 

Cosenza 

28.8 

Modena 

33.6/K56ASDN 

R. Calabria 

33.6/K56/1S0N 

Parma 

33.6/K56/1S0N 

SARDEGNA 


Piacenza 

33.6/ISDN 

Cagliari 

33.6X561S0N 

Ravenna 

33.6.X56/1SDN 

Nuoro 

14.4 

R. Emilia 

33 6 X561SDN 

Oristano 

14.4 

Rimini 

33 6.X56/1S0N 

Sassari 

33 6 XS6TS0N 

S. G. In Pianofuno di Ara. 

SICILIA 



33.6/X2AS0N 

Agrigento 

33.6,ISDN 

TOSCANA 


Caltanisetta 

28.8 

Arezzo 

33.6X56,1S0N 

Catania 

33.6/X2/IS0N 

CdiGar. 

33.6/X2ASDN 

Marsala 

14.4 

Empoli 

33.6/X2TSDN 

Messina 

28.8 

Firenze 

33.6/X24SDN 

Palermo 

33.6/X2/1SDN 

Grosselo 

28.8 

Ragusa 

14.4 

Livorno 

33.6/X2AS0N 

Siracusa 

33.6/K56.1SDN 


Dove abbonarsi 
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^Internet compresa. _ J 



^Internet compresa. 

Se non risiedete vicino ad un MC-link Point e desiderate abbonarvi 0 acquistare l’Internet Kit di 
MC-link contattate l’Help Desk per ordinarlo per posta: tei (06) 41892434, E-Mail 1 n 1 n amr 11 n k i i 













della Commissione Trasporti e 
Telecomunicazioni della Ca¬ 
mera, l'unica cosa che ha col¬ 
pito la fantasia del "popolo di 
Internet" è che i provider so¬ 
no molto preoccupati degli ef¬ 
fetti che potrebbero essere 
prodotti dall'introduzione, an¬ 
che limitata, di tariffe telefoni¬ 
che fiat per l'accesso ad Inter¬ 
net C'No-Tut"). 

Ora, al di là del chiedersi se 
sia socialmente utile che so¬ 
pravvivano o meno dei fornito¬ 
ri di accesso ad Internet indi¬ 
pendenti, il problema è che 
tutta la politica europea delle 
telecomunicazioni si basa sul 
principio della trasparenza del¬ 
le tariffe, ovverosia dell'orien¬ 
tamento ai costi e dell'aboli¬ 
zione dei sussidi incrociati tra 
un settore e l'altro. 

Questo implica che risorse 
permanentemente a disposi¬ 
zione (per esempio i circuiti di¬ 
retti per la trasmissione e la 
coda urbana per l'accesso alla 
rete commutata) siano pagate 
dall'utente su base forfetaria, 
mentre le risorse condivise 
temporalmente saranno tarif¬ 
fate su base tempo Quindi, 
parlando di telefonia su rete 
commutata, il canone mensile 
corrisponderà all’impegno del¬ 
la coda urbana e dell'attacco 
di utente in centrale, mentre 
le altre risorse che vengono 
impiegate in misura minore o 
maggiore in funzione del traffi¬ 
co e della distanza devono es¬ 
sere fatturate in funzione di 
tempo e distanza. 

In questo quadro il problema 
della scomparsa dei provider 
Internet - vuoi per un ulteriore 
incremento delie perdite finan¬ 
ziarie dovute ad un mancato 
adeguamento delle tariffe, 
vuoi per la perdita dei clienti 
dovuto ad un prezzo impropo¬ 
nibile (un abbonamento fiat 4 
ore dovrebbe essere venduto, 
per non rimetterci, ad almeno 
3,2 miliom/anno) - è del tutto 
secondario. 

E' molto più importante che 
il Paese arrivi ad avere un si¬ 
stema di telecomunicazioni 
moderno ed efficiente, con 
servizi più avanzati e costi mi¬ 
nori. Ma sempre con quel tan¬ 
to di margine di utile che con¬ 
senta alle imprese di continua- 
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Compriamo televisori, ma non PC 


Acquisti di apparecchi elettronici, 1996 
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Migliala di unità - Fonte: Euromonltor 


Numeio di abbonamenti pei accesso residenziale ad Internet, reddito prò capi¬ 
te e spesa in elettronica di consumo per 5 Paesi europei Dalla relazione di 
apertura del presidente di AIIP, Marco Barbuti, al convegno "Emergenza Inter¬ 
net" INapoli ; 27/11/98/1. 


re ad investire. 

Prima di avventurarsi in indi¬ 
cazioni demagogiche, bisogne¬ 
rebbe quindi domandarsi 1 - 
se c'è una compatibilità, non 
dico con la sopravvivenza dei 
provider, ma almeno con i 
principi guida comunitari in fat¬ 
to di liberalizzazione delle tele¬ 
comunicazioni; 2 - se non ci 
sono delle alternative atte a 
salvare capra e cavoli salva- 
guardia del principio della tarif¬ 
fa orientata ai costi e risparmio 
per il navigatore Internet. 

Molto si potrebbe ottenere 
attraverso la riduzione del nu¬ 
mero di aree locali o più proba¬ 
bilmente attraverso le tariffe di 
prossimità, ovverosia applican¬ 
do la tariffa urbana (a tempo, 
ovviamente) non solo nell'am¬ 
bito delle aree locali, ma an¬ 
che tra aree adiacenti. Ancor 
di più con il passaggio dalla ta¬ 
riffazione a scatti a quella a se¬ 
condi. 

Ecco, questo è un aspetto 
molto importante, con ISDN e 
tariffa a tempo diventerebbe 
possibile risparmiare un sacco 
di soldi nell'uso ordinario di In¬ 
ternet, senza modificare so¬ 
stanzialmente i ricavi del traffi¬ 
co telefonico ordinano. 

Oggi come oggi, un abbatti¬ 
mento della linea seguito da 
una richiamata genera un 
maggior costo (non a caso la 
famigerata formula urbana 
propone lo sconto solo dopo il 
primo intervallo di fatturazio¬ 
ne). 

Oggi come oggi, in Italia, un 
terminal adapter ISDN adde¬ 
strato ad abbattere la chiama¬ 
ta quando il trasferimento di 
dati è nullo, genera un 
Overhead di costo, non un ri¬ 
sparmio. 

Con una tariffa rigorosamen¬ 
te a tempo (senza tassa fissa 
alla risposta) e ISDN si potreb¬ 
bero viceversa risparmiare dei 
bei soldini sulle applicazioni 
utili di Internet senza ledere il 
principo dell'orientamento ai 
costi. 

Per colmare II ritardo di In¬ 
ternet in Italia, non basta un 
po'*di demagogia. Occorre vi¬ 
ceversa incentivare gli investi¬ 
menti in parco macchine, con¬ 
tenuti, servizi Regole chiare. 
Tariffe orientate ai costi, fi® 
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Tutto il software per Windows 
che stavi cercando! 


FINSON srl 
Via Cavalcanti, 5 
20127 Milano (ITALY) 
Tel. 022831121 r.a. 
Fax 022840254 
e-mail: Ifinson 4frfinsQn.il 
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TUTTIVIDEO III 

Pensato prevalentemente per 
l'appassionato di cinema, ma 
comunque adatto per chiunque 
voglia gestire la propria video¬ 
teca personale. 

Dà la possibilità di inserire e 
gestire qualsiasi tipo di 
informazione relativa ad una 
videocassetta. 

Lira fiQ ODO 




AGENDA TOTALE III 
PER WINDOWS 95 

Utilissimo organizer elettronico 
che. grazie alle sue (unzioni di 
agenda, di pianificatore e di 
rubrica, permette di gestire i 
contatti e di organizzare le 
proprie attività In maniera 
ottimale. 

Lire 69.000 


MUSICISTA ADESSO! 

La soluzione completa per chi 
vuole comporre, registrare, suo¬ 
nare o modilicare musica di 
ogni genere sul proprio PC. So¬ 
no presenti 128 strumenti, 24 
stili preprogrammati e numerosi 
ettetti speciali. Le canzoni rea¬ 
lizzate potranno essere ripro¬ 
dotte anche nel modulo MIDI. 
Lire 69.000 


300 CONTRATTI E 
LETTERE COMMERCIALI 
IN WINDOWS 

Una raccolta di modelli di 
lettere commerciali, contratti e 
documentazioni; sono utili 
esempi per la persona 
inesperta nella redazione di 
testi, e per chi desideri forme 
alternative di esprimersi. 
Lire 49.000 

CONTATTA I TUOI 
CLIENTI! 

Ideale per la gestione dei 
contatti e delle trattative per la 
vendila. Le comode barre di 
comandi offrono la possibilità di 
accedere a tutte le funzioni del 
programma in maniera chiara e 
senza possibilità di errore. 
Lire 99.000 


AQUILA 

SS. L—'F 
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AQUILA IV 

PER WINDOWS 95/98 

E il programma più completo 
(multiaziendale e mulllmagaz- 
zino) per la gestione della propria 
azienda. Il programma è già 
operativo per poter effettuare la 
contabilità in Euro, e prevede 
anche la gestione dell'anno 2000. 
Lire 699.000 compreso un 
anno di assistenza gratuito 

BASTA»! 

lg£® 

Lllài 

BASTA CARTA! 

Eliminate il mare di carta che vi 
sommerge quotidianamente 
con questo programma che vi 
permette di gestire in maniera 
coerente ed ordinata qualsiasi 
tipo di documento, organizza¬ 
ndo lettere, disegni, fogli 
elettronici, audio, ecc. 

Lire 79.000 
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CONTINBANCA IV 

Ideale per chi vuole tenere 
sotto controllo il proprio conto 
corrente con estrema precisio¬ 
ne anche a livello professionale. 

È in grado di gestire più conti 
correnti con la possibilità di 
effettuare il riepilogo di una 
situazione globale. 

Lire 69.000 

MORO 

m 

■ EXTRAWORD III 

Potente e completo elaboratore 
di testi in grado di creare e ge¬ 
stire più documenti contempo¬ 
raneamente, ognuno associato 
ad una propria finestra, con la 
possibilità di inserimento di 
immagini. 

E presente un correttore orto¬ 
grafico in italiano. 

| Lire 79.000 


FALCO III 

Contabilità Ordinaria 
PER WINDOWS 95/98 

Si rivolge a tutle le piccole e 
medie aziende che hanno 
bisogno di un programma che 
gestisca in modo semplice ed 
efficiente la contabilità ordinaria 
in partita doppia. 

Lire 249.000 


CURRICULUM FACILE 

È la perfetta guida alla pre¬ 
parazione del curriculum vitae 
Adatto a chi desidera mettere 
in risalto le proprie capacità, sia 
per la ricerca di un posto di 
lavoro, che per presentarsi ad 
una società. 

Lire 69.000 


PROTEGGI I TUOI DATI 

Consente di controllare 
l'accesso e la visibililà delle 
informazioni contenute nel 
computer, creando delle 
cartelle "sicure" nelle quali 
inserire tutte quelle informazioni 
riservate che si vogliono 
lontane da occhi indiscreti. 
Lire 59.000 


INTERNET: COSTI SOTTO 
CONTROLLO 

Una collezione di preziose 
utility per la gestione dei 
collegamenti ad Internet. 
Funzione di controllo posta e 
contascatti permettono di 
controllare efficacemente la 
propria casella postale e il 
proprio budget telefonico. 
Lire 59.000 


FALCO II 

PER WINDOWS 95 
Contabilità Semplificata 

Rivolto a quelle aziende che 
operano in regime di contabilità 
semplificata e non hanno la ne¬ 
cessità di gestire automatica- 
mente l'emissione dei docu¬ 
menti e il magazzino; multiazien- 
dale, opera su più anni contabili. 
Lire 199.000 


FALCO II 

PER WINDOWS 95 
Gestione Negozio 

È particolarmente indicato pe 
piccoli negozi che operano in re 
girne di contabilità semplificata 
devono gestire un semplice ma 
gazzino e non hanno la neces 
sità di emettere automatica 
mente delle fatture di vendita. 
Lire 199.000 


VOCAL EXTRAWORD 3 

Finalmente realizzato il sogno 
di parlare al computer e vedere 
le proprie parole tradotte in 
testo scritto direttamente sullo 
schermo. 

Completo di un avanzato word 
processor e di un vocabolario, 
espandibile, di ben 200.000 

C arole. 

ire 199.000 


WINDIETA IV 

Il miglior programma di 
dietoterapia per la famiglia esi¬ 
stente sul mercato. Consente di 
elaborare diete, permettendo di 
effettuare il controllo del peso 
ed una pianificazione della 
dieta con una semplicità ed una 
versatilità mai viste! 

Lire 59.000 


COMPUTER 


CHEF 


COMPUTER CHEF III 

Fai entrare il tuo computer in 
cucina! 

Prodotto multimediale inte¬ 
rattivo. di facile intuizione ed 
utilizzo, ideale per la consulta¬ 
zione rapida e mirata di migliaia 
di ricette, selezionate tra le 
migliori pietanze della cucina 
nazionale ed internazionale. 
Lire 79.000 


CONTINTASCA IV 

Programma per l'amministra¬ 
zione delle risorse finanziarie, 
rivolto prevalentemente alle 
famiglie, ma comunque adatto 
anche al professionista, per 
tenere sempre sotto controllo 
ogni aspetto economico della 

C ropria attività, 
ire 79.000 
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TUTTIDISCHI III 

Programma studiato per l'ap¬ 
passionato di musica che ha 
bisogno di catalogare la propria 
collezione di musicasselte e 
CD, spesso costituita da parec¬ 
chi elementi. 

Qualsiasi tipo di Informazione 
sarà facilmente recuperabile. 

Lire 69.000 
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TUTTILIBRI III 

Ideale per l’appassionato della 
lettura, che voglia avere sempre 
a portata di mano la propria 
biblioteca, potendola gestire in 
modo estremamente semplice, 
grazie ad un'interfaccia alta¬ 
mente intuitiva. 

Lire 69.000 
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OPERAZIONE ETICHETTE II 
PER WINDOWS 

Il programma si propone come 
soluzione finale per chiunque 
abbia bisogno di realizzare 
delle etichelte per la propria 
attività, mettendo a disposi¬ 
zione dell’utente specifiche 
funzionalità. 

Lire 69.000 



PROGETTO AGENTE 
DI COMMERCIO II 
PER WINDOWS 

La migliore soluzione per 
gestire gli affari di uno o più 
agenti. Vengono contemplale: 
interscambiabilità dei dati tra gli 
archivi, statistiche, stampe 
personalizzabili, inserimento 
ordini, ecc. 

Lire 129.000 



PROGETTO ALBERGO II 
PER WINDOWS 

Permette la gestione completa 
di un albergo di piccole-medle 
dimensioni; gestisce: camere 
(definite per tipologia), prezzo, 
posti letto, piano, accomoda¬ 
menti, prenotazioni, check-in, 
ecc. 

Lire 149.000 




PROGETT 

MEDIC 


PROGETTO MEDICO 
GENERICO III 
PER WINDOWS 

Il miglior programma per la 

B estione di un ambulatorio di 
ledicina generale. È com¬ 
prensivo dì tutte le procedure 
cliniche, diagnostiche, ecc., che 
sono espletate dal medico di 
famiglia. 

Lire 149.000 


PROGETTO AUTOFFICINA II 

r :R WINDOWS 

possibile archiviare, visua¬ 
lizzare e modificare clienti e 
fornitori, predisporre e archi¬ 
viare preventivi, gestire il 
magazzino con relativi listini, 
emettere fatture e/o ricevuta 
fiscale, stampare, ecc. 

Lire 149.000 


PROGETTO DENTISTA III 

Grazie alla sua ampia gamma 
di strumenti e funzioni, che per¬ 
mette di affrontare e risolvere 
le principali problematiche 
inerenti ai lavoro, è il prodotto 
professionale ideale per la 
completa gestione di uno studio 
dentistico. 

Lire 149.000 
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I PROGETTO 

RISTORANTE! 
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PROGETTO RISTORANTE 
PER WINDOWS 

E un software razionale e 
flessibile, di facile ed immediato 
utilizzo, creato appositamente 
per gestire ristoranti, tavole cal¬ 
de, mense ed altri tipi di esercizi 
di ristorazione. 

Lire 129.000 





SOLUZIONE MAGAZZINO IV 

Organizza qualsiasi tipo di 
magazzino sia commerciale 
che industriale, definendo e 
gestendo: distinta base, carico 
e scarico, depositi, movi¬ 
mentazione interna, documenti 
e listini prezzi. 

Lire 99.000 





BYKO !fi 



BYKO • 

NUMERI DA 9 A 12 ANNI 

In questo volume vengono 
affrontate la moltiplicazione e 
la divisione, la misurazione di 
tempi, pesi e grandezze, e la 
risoluzione di problemi da sem- 

S ici a complessi, oltre alla ven¬ 
ia dell'acquisizione delle opera¬ 
zioni di addizione e sottrazione. 
Lire 69.000 



PROGETTO CARROZZERIA 
PER WINDOWS 

Offre le seguenti procedure: 
gestione anagrafica clienli e 
fornitori, gestione listini prezzi, 
realizzazione preventivi, ge¬ 
stione magazzino, fatturazione, 
scadenzarlo e realizzazione 
preventivi. 

Lire 149.000 



PROGETTO CONDOMINIO III 
PER WINDOWS 

È il programma che concilia le 
esigenze di tutti gli ammi¬ 
nistratori di condominio. 
Gestisce: tabelle condominiali, 
conto corrente, forme di paga¬ 
mento, stampe, gestione bilan¬ 
ci. ecc 

Lire 149.000 


PROGETTO EDICOLA 
PER WINDOWS 

Gestisce clienti, fornitori, 
prenotazioni, resi, richieste di 
arretrati, conti correnti; permette 
di inserire gli articoli venduti 
associandoli a 4 listini, di 
emettere fatture, fare statisti¬ 
che, stampare. 

Lire 149.000 


'progetto 

IMPRESA 



PROGETTO IMPRESA IV 

É costituito da un insieme inte¬ 
grato di funzioni che permet- 
iono di organizzare gli ordini ai 
clienti e fornitori ed i relativi sca¬ 
denzari, di controllare le fasi di 
vendita, emettere fatture, ecc. 
Tutti i documenti possono essere 
compilati sia in Lire che in Euro 
Lire 299.000 


PROGETTO NEGOZIO 
D’ABBIGLIAMENTO II 

Il programma è basato su una 
struttura multidocumento che 
permette di mostrare a video 
più tabelle contemporaneamen¬ 
te, al fine di rendere più facile il 
controllo dei dati (clienti, 
fornitori, magazzino, ecc). 
Lire 199.000 
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PROGETTO 

PARRUCCHIERI 

Particolarmente utile e realizza¬ 
to in stretta collaborazione con 
professionisti del settore, per 
andare incontro alle esigenze 
particolari di questa attività; 
offre una serie completa di 
strumenti che rende la gestione 
semplice ed immediata. 
Lire 149.000 


PROGETTO 
TELEMARKETING 
PER WINDOWS 

L'assistente ideale per orga¬ 
nizzare campagne di tele¬ 
marketing o di vendita telefo¬ 
nica; In base alle vostre 
esigenze, organizzate dei 
progetti e il programma gene¬ 
rerà la lista delle chiamate. 
Lire 149.000 



SOLUZIONE FATTURA IV 

Permette di redigere, archiviare 
e stampare, qualsiasi tipo di 
Iattura (differita, accompa¬ 
gnatoria, riepilogativa, note di 
accredito), sia di articoli che di 
prestazioni di servizio. 

Lire 99.000 


POWER CLEANER 3 

È il sistema semplice ed effica¬ 
ce per avere un disco fisso 
sempre in ordine. 

Il programma consente una 
sicura disinstallazione di 
programmi non più utilizzati e 
la cancellazione dì file superflui 
o duplicati. 

Lire 79.000 



BYKO ■ 

LETTERE DA 9 A 12 ANNI 

In questo volume Byko ci ac¬ 
compagna nell'affascinante 
mondo degli animali, ci fa cono¬ 
scere le favole di molti Paesi, ci 
aiuta a svolgere esercizi di let¬ 
tura e scrittura, a sviluppare la 
memoria visiva, ad approfon¬ 
dire la storia e la geografia 
Lire 69.000 


DATTILO TEST 
PER WINDOWS 

Progettato per insegnare ad 
usare al massimo delle proprie 
capacità una moderna tastiera 
di computer. 9 lezioni spe¬ 
cifiche, 350 esercitazioni, test 
di velocità, consigli pratici, 
statistiche dettagliate, testi 
specifici e prove dì velocità. 
Lire 49.000 



ESPLORANDO II: 
L’ASTRONOMIA 

Tratta i seguenti temi: le basi 
della disciplina, la Terra (carat¬ 
teristiche e conseguenza dei 
moti), il sistema Terra-Luna, il 
sistema solare (leggi di Keple¬ 
ro, comete, asteroidi), l'Univer¬ 
so (galassie, quasar, ecc.). 
Lire 79.000 
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ESPLORANDO II: 

LA CHIMICA 

Tratta i seguenti temi: trasfor¬ 
mazioni della materia (leggi e 
caratteristiche), elementi e 
composti, modelli della materia 
(modelli atomici e legami 
chimici), reazioni chimiche il 
sistema penodico, laboratorio e 
industria. 

Lire 79.000 


ESPLORANDO II: 

LA FISICA 

Tratta i seguenti temi: relazioni 
Ira grandezze, le forze e la ma¬ 
teria (caratteristiche dei tre stati 
di aggregazione), cinetica e 
dinamica (moto dei corpi e cau¬ 
se che lo determinano), energia 
e trasformazioni, fenomeni elet¬ 
trici, fisica atomica. 

Lire 79.000 




3D DREAM HOUSE 
DESIGNER 

Programma per la creazione 
tridimensionale della casa dei 
propri sogni! Punti di vista da 
diverse angolazioni, gestione 
deH'arredamento. creazione di 
animazioni in formato AVI. mo¬ 
difica dei colorì e dei materiali, 
vista diurna e notturna, ecc 
Lire 199.000 



CUP ART 
SUPERPACK 2 


CLIP ART SUPERPACK 2 

Più di 3.500 clip art adatte a 
vivacizzare documenti di qual¬ 
siasi genere. È presente un 
browser per visualizzare in 
modo rapido tutte le immagini 
della collezione, facilitandone 
così la scelta e l'inserimento in 
altre applicazioni. 

Lire 59.000 


CUP ART 
SUPERPACK 3 

s 
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3D ARREDAFACILE 

Con 3D ArredaFacile e possibi¬ 
le arredare qualsiasi abitazione, 
seguendo la propria immagina¬ 
zione. Gestisce fino a 3 piani, 
dispone di oltre 1300 mobili e 
accessori, disegna in pianta ed 
in scala con insenmento di por¬ 
te e finestre: possibilità di illumi¬ 
nazione e di "camminarci dentro" 
Lire 99.000 

CLIP ART SUPERPACK 3 

Oltre 3.000 clip art per vivaciz¬ 
zare qualsiasi documento. Con 
l'aiuto del browser sì possono 
creare e stampare le collezioni 
personali, suddivise per cate¬ 
goria, facilitandone cosi la 
scelta e l'inserimento in altre 
applicazioni. 

Lire 59.000 



ELECTRA III 
PER WINDOWS 95 

Utilizza un ambiente di lavoro 
dell'ultima generazione per la 
progettazione concettuale, 
funzionale e di dettaglio, 
nell'ambito elettronico ed 
elettrotecnico, realizzato con 
metodologie e tecnologie 
innovative. 

Lire 99.000 


DCTRACAD 



EXTRAC AD III 
PER WINDOWS 95 

È un ambiente di disegno alta¬ 
mente produttivo e flessibile, 
che consente la realizzazione 
di studi e tavole per tutti i campi 
della progettazione. Dotato di 
Interfaccia ergonomica e 
personalizzabile, di molteplici 
entità geometriche, ecc. 

Lire 129.000 



EXTftACAD III par Windows 95 

Simboli per l'Arredamento d'interni • 

Lire 59.000 

Simboli per l'Idraulica ■ 

Lire 59.000 

Simboli Elettronici Analogici • 

Lire 59.000 

Simboli Elettronici Digitali • 

Lire 59.000 

Simboli Elettrici Industriali e Civili • 

Lire 59.000 
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RNSON 


TOTOGOL 



FACCE DI GOMMA 

Creare effetti speciali, fotomon¬ 
taggi. deformazioni, identikit, 
biglietti d'auguri originali o inviti 
personalizzali non è mai stato 
così divertente. Con oltre 700 
elementi fotografici forniti col 
programma (Inseribili con un 
semplice drag & drop), è vera¬ 
mente focile cambiare look! 
Lire 79.000 

DS-TOTO PER WINDOWS 

È un programma per i sistemisti 
di Totocalcio, sia esperti che 
dilettanti La funzione di con¬ 
trollo delle vincite consente di 
conoscere, già durante lo 
svolgimento delle partite, Il 
punteggio totalizzato e la previ¬ 
sione dell'entità dei premi. 
Lire 69.000 


FINSON TOTOGOL 

Oltre ai tradizionali condiziona¬ 
menti, il programma permette 
ai più esperti di avvalersi delle 
Riduzioni, dei Quadri AND e 
dello sviluppo di Matrici. La pos¬ 
sibilità di stampare lo sviluppo 
(anche sulle nuove schedine a 
6 colonne) rende il programma 
veramente completo. 

Lire 69.000 

SUPERTOTOVELOX 
PER WINDOWS 

Vìncere al totocalcio è ora più 
facile. Il programma è in grado 
di tornire gli stormenti indispen¬ 
sabili per affrontare qualsiasi 
problematica inerente alle 
riduzioni. 

Lire 99.000 




LÒTTOVELOX 
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WINGOL 



FINSON FLOW CHART 

E un programma per realizzare 
flow charl, organigrammi e 
schemi dì processo, in modo 
ordinato, preciso e dì forte 
Impatto grafico Raccoglie 
anche una libreria di oltre 40 
simboli per la realizzazione 
degli schemi. 

Lire 79.000 


FINSON 

SUPERENALOTTO 

Ideale per tutti coloro che inten¬ 
dono cimentarsi con questo 
nuovo gioco che promette (e 
spesso mantiene) vincite miliar¬ 
darie. Ambiente semplice ed 
intuitivo e sofisticati algoritmi di 
elaborazione e riduzione, ren¬ 
dono il programma adatto a tutti 
Lire 59.000 

LOTTOVELOX II 
PER WINOOWS 

È un completo e potente 
programma per il gioco del 
Lotto. Le funzioni presenti sono: 
gestione sistemi, verifica vin¬ 
cite, gestione estrazioni, gestio¬ 
ne ritardi e presenze, statistica, 
previsioni, smorfia. 

Lire 99.000 


WINGOL 

WinGol è il programma dell'ul¬ 
tima generazione per il Totogol, 
ricco di tante e tali sofisticate 
caratteristiche, che si pone 
sicuramente all'avanguardia 
nell'intero panorama siste¬ 
mistico italiano. 

Lire 99.000 



PHOTO A GRAFICA 
PER WINDOWS 95 

É il nuovo programma a 32bit 
per il disegno e II ritocco 
fotografico, la manipolazione e 
la modifica delle immagini: un 
programma estremamente 
potente e totalmente nuovo che 
non porrà limili alla vostra 
creatività. 

Lire 79.000 
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FINSON 

SUPERENALOTTO PRO 

Studiato per i "professionisti" 
del nuovo gioco miliardario, 
unisce alla estrema lacllità 
d'uso una enorme completezza 
funzionale: i giocatori vi trove¬ 
ranno lutto quello che serve per 
prevedere in modo efficace la 
sestina vincente! 

Lire 99.000 
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LOTTOVELOX II PRO 

PER WINDOWS 95 

Progettato sia come strumento 
di supporto alle ricevitorie, sia 
per il giocatore che vuole otte¬ 
nere il massimo da un program¬ 
ma di gestione del lotto, il pro¬ 
gramma migliora e potenzia 
molte delle funzionalità offerte 
dalla versione base. 

Lire 149.000 



POKER! & BLACK JACK! 
Basta con le solite partite! Scegli 
il tuo personaggio, imposta il 
grado di dillicoltà, i tuoi limiti, le 
puntate, il credito e lasciati 
trascinare dal gioco, confidando, 
in caso di bisogno, sul pulsante 
'emergenza capo" che nasconde 
dallo schermo la partita, sal¬ 
vandola comunque sul disco. 
Lire 59.000 
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BARI - PZZA UMBERTO 148 A/B/C • TEL 0805421516 

BOLOGNA - GALLERIA FALCONE-BORSELLINO 2A - TEL 051261554 

CUNEO • C.SO NIZZA 42 • TEL. 0171603143 

CATANIA • C.SO MARTIRI DELLA LIBERTA' 192 - TEL. 095530159 

FIRENZE - VIA MAS0 DI BANCO 26 • TEL. 055716373 

MILANO - VIA S. GALDIN0 5 - TEL. 0233105690 

MILANO • VIA MAESTRI CAMPI0NESI25 - TEL. 0259901475 


MILANO (VIM0DR0NE) • S. PAD. SUP. 292 C/O CITTA' MERCATO • TEL. 0226510022 

MILANO (CESANO BOSCONE) - VIA MILANO 42 - TEL. 024585130 

MILANO (SESTO SAN GIOVANNI) - V.LE GRAMSCI 49/51 • TEL. 022403490 

NAPOLI (CERCOLA) - VIA MADONNELLE 6 - TEL. 0817712177 

PALERMO • VIA G. CAMP0L0 39 - TEL. 0916815369 

REGGIO EMILIA - VI A J. F. KENNEDY 15/T - TEL. 0522792322 

ROMA - CIRC.NE ORIENTALE 4721 • TEL. 067232408 

ROMA - VIA DELLA MAGLIANELLA 234/236 - TEL. 0661566938 

ROMA - VIA SESTIO CALVINO 123/125 - TEL. 0671589483 

TORINO - C.SO FRANCIA 333/4 - TEL. 0114031001 

TORINO - VIA TRIPOL1179 - TEL. 011352262 

TORINO (GRUGLIASCO) - VIA CREA 10 C/O 'LE GRU" - TEL. 0117708951 

REPUBBLICA SAN MARINO • SERRAVALLE - VIA 5 FEBBRAIO - TEL. 0549900416 


Corner ® 


ALESSANDRIA (NOVI LIGURE) • V CAPURRO 20 

ALESSANDRIA (CASALE MONFERRATO) • V SOBRERO13 

ASCOLI PICENO (S. BENEDETTO DEL TRONTO) • VIA TRENTO 92 

AVELUNO-VCARDUCCI 45 

BERGAMO - VIA BONOMELU 17 

BERGAMO (CASAZZA) - VIA DON OLDRATI7 

BERGAMO-VIA F.LUCALVI 4/A 

BOLOGNA (CASALECCHIO DI RENO) - VIA PORRETTANA 382'4 

BOLZANO-VIA ROVIGO 38 

CAMPOBASSO (TERMOLII - VIA Da MOLINELL010 

CAMPOBASSO - VIA SAN LORENZO 64 

CHIETI - VIA A. HERIO 21 

CHIETI (CHIETI SCALO) - VIA COLONNETTA 102 

COSENZA - VIA DELLE MEDAGLIE DOR0138/140 

CATANIA- VIA P NICOLA 26® 

CATANIA (S GREGORIO DI CATANIA) - VIA ADIGE 8 LOC CERZA 

CATANIA (GIARRE) - VIA CALLIPOLI79 

CATANZARO (CATANZARO UDOI - VIA DEI CROCIATI 7 

FERRARA (S. GIUSEPPE COMACCHIO) - VIA FONTANA 3 

FERRARA (PORTO GARIBALDI) ■ V.LE NINO BONNET 3VA 

FIRENZE - VIA BRONZINO 34/B 

FROSINONE (SORA) • VIA ABRUZZO 4 

PROSINONE ■ VIA CASILINA NORD 321 

FROSINONE (CASSINO) - VIA E DE NICOLA 175 

FROSINONE - VIA MARITTIMA. 401 

GENOVA • VIA MOLTENI50/R 

GENOVA (RAPALLO) • C.SO MAMELI 327/329.331 

ISERNIA (VENAFRO) • VIA S. ORNISDA 58 

MILANO-VIA PORPORA 107 

MILANO • VIA ARIBERTO 3 


LATINA VIA XXIV MAGGIO 8 

UTINA (APRILIA) - VIA G. MARCONI 3537 

UTINA ■ VIA DELL AGORA C/O 'L'OROLOGIO' 

MACERATA (CIVITANOVA MARCHE) - VIA MARTIRI DI BELFIORE 86 

MIUNO (CARATE BRIANZA) • VIA DONIZÉTTI8 

MIUNO (BARANZATE DI BOLUTE) - VIA MIUNO 238 

MIUNO (SESTO SAN GIOVANNI) - VIA TIMAV0126 

MIUNO (CORSICO) - PZZA I MAGGI011 

MIUNO (RHO) - VIA MAGENTA 35 

MILANO (LEGNANO) • VIA QUASIMOD012 

MANTOVA - VIA MAZZINI 6/8 

MODENA - PZZA CITTADELU 30 

MASSA - VIA CARDUCCI 'LE COLONNE’ 

NAPOLI (CASAGIOVE) - VIA NAZIONALE APPIA 73/75 

NAPOU (PORTICI) - VIA LIBERTA' 185/191 

PALERMO (TERMINI IMERESE) - C.SO UMBERTO E MARGHERITA 

PALERMO-VIA RAPISARD112/0 

PALERMO-VIA E. BERNABEI27 

PADOVA (TENCAROU DI SENAZZANO) - VIA PADOVA 113 

PESCARA • VIA TIBURTINA VALERIA 91 

PESCARA- VIA BARDET 69 

PESCARA (VILUNOVA DI CERAGATTI) • S S. 602 C/O C C ’MAU.’ 

PESCARA-V.LE MARCON1129 

PESCARA -V.LEG. MARCONI 275 

PISA (FORNACETTE) - VIA T. ROMAGNOU 336/A 

PORDENONE-V.LE VENEZIA 64 

PRATO-VIA GENOVA 5 

REGGIO EMILIA-VIA CECATI3/1 

REGGIO EMILIA - VIA PIZZETTI2/H 

RAGUSA (MODICA) - VIA MACALLE' 5 

RAGUSA-V.LE EUROPA 96 

ROMA - VIA PORTACAVALLEGGERI6587 

ROMA-VIA POMPEO MAGN01 

ROMA (CIAMPINO) • V.LE ROMA 81/83 

ROMA - VIA F. MEDA 210 


ROMA (ARICCIA) - VIA NETTUNENSE KM. 6,500 UVA 

ROMA (OSTIA LIDO) - VIA DEI VELIERI 27/29 

ROMA (POMEZIA)-VIA ROMA 39 

ROMA-VIA COLOMBI 27 

ROMA - VIA 0ELU BUFALOTTA 244/246 

ROMA ■ VIA FERRI 8 C/O 'U ROMANINA' 

ROMA-VIA MONTE SANTO 52 
ROMA-VIA MERUUNA 97/98 
ROMA-VIATIBURTINA360 

ROMA (MONTEROTONDO) - VIA XX SETTEMBRE 8-8/A-&B 

SALERNO - VIA PRINCIPATI 3339 

SIENA-VIA ACHILLE SCUV019 

U SPEZIA-VIA DEI MILLE 16 

SIRACUSA-VIA LUIGI SPAGNAIO 

SIRACUSA (LENTINI) - VIA TERMINI 29 

SAVONA - VIA CARISSIMO E, CROTTI16/R 

TARANTO-V.LE VIRGILIO 57/C 

TORINO (CIRIE') - VIA VITTORIO EMANUELE 154 

TORINO - C.SO DUCA DEGLI ABRUZZ1106 

TORINO (VOLPIANO) • VIA ROMA 21/A 

TORINO (NICHELINO) - VIA TORIN0114 

TORINO (CAPASSE) - C.SO IV NOVEMBRE 47 

TORINO (VENARIA) - VIA DE AMICIS 2 

TRAPANI-VIA PALERMO84 

TRIESTE-VIATORREBIANCA 26 

TRIESTE-VIA DELL'ISTRIA76 

UDINE (UTISANA) - VIA VENDRAMIN 84 

VARESE-VIA ROSSINI 18 

VARESE (GERENZANO) • VIA MALNINO 5 PAD GIALLO OO 'BOSSI' 
VARESE (GALURATE) • PZZA RISORGIMENTO 4 
VERBANIA (CANN08I0) - VIA A GIOVANOU 47 
VERCELLI - VIA MASSAUA 6 
VERCELLI - VIA GALILEO FERRARIS 92 
VENEZIA |S. DONA' DI PIAVE) • VLE GARIBALDI 28 
VITERBO-VIA CARDARELLI 4/A 


Nel nuovissimo 
catalogo Finson 
INVERNO 1998/1999 
trovi oltre 200 titoli 
esclusivi in 
italiano per la 
famiglia, il lavoro, 
lo studio, la grafica 
ed il tempo libero! 





Si, inviatemi gratuitamente il nuovissimo 
catalogo software Finson INVERNO 1998/1999 




NOME' 


COGNOME 

VIA/N. 

CITTA 

CAP 


PROVINCIA 

ETÀ 

PROFESSIONE 


TELEFONO 


E-MAIL 




* FINSON srl garantisce la massima riservatezza dei dati da Le* comunicati come previsto dalla legge 67&'96 
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Logitech: il regno degli accessori 


di Paolo Cognettì 





dimensione massima di 352x288 pixel 
formato CIF (Common Interchange 
Format) a circa 15 fotogrammi al 
secondo su Pentium a 166 MHz. 

La confezione comprende i software 
per video mail con standard MAPI, 
ritocco immagine, il pannello di control¬ 
lo per la digitalizzazione e il salvataggio 
di immagini e filmati, software di video¬ 
conferenza in standard H.323 e driver 
TWAIN per la compatibilità con i mag¬ 
giori software di acquisizione. 


QuickCam Home 

Caratterizzata dal nuovo desi¬ 
gn denominato TrueView, la 
QuickCam Home è l'ideale per 
l'uso domestico, la videoconfe¬ 
renza e il lavoro su Internet. 

La nuova forma permette un 
migliore posizionamento sul 
monitor per un allineamento 
più naturale con il viso dell'u¬ 
tente; anche la collocazione 
sulla scrivania, o l'utilizzo a 
mano libera, vengono notevol¬ 
mente agevolati. 

Il nuovo sensore permette di 
digitalizzare immagini fino al 
formato VGA (640x480 pixel) e 
il microfono integrato consen¬ 
te di integrare informazioni 
audio ai filmati prodotti. 

Il software incorporato è in grado di 
catturare filmati a 352x288 pixel (CIF), 
320x240, 176x144 (QCIF) e 160x120 a 
30 fps; l'audio è campionato a 8 bit 22 
KHz. 

L'angolo di inquadratura della lente è 
di circa 40° con fuoco manuale da 15 
cm a infinito. 

L'uso "home" è ancora più accentua¬ 
to dall'opzione Reality Fusion, non 
inclusa nel pacchetto OEM, che con¬ 
sente di utilizzare il proprio corpo come 


Presentate tre nuove teleca¬ 
mere, per soddisfare sia 
l'utente home sia quello 
professionale, e una nuova 
famiglia di mouse e tastiere 
con collegamento radio, 
che ci liberano finalmente la 
scrivania da fastidiosi cavi. 


Ha appena impressionato il 
mercato ludico con una lunga 
serie di nuove periferiche da 
gioco e ora si appresta a dare 
battaglia anche nel settore 
delle telecamere per video¬ 
conferenza e delle periferiche di input. 

Stiamo parlando di Logitech, società 
da sempre impegnata nella costruzione 
di accessori che permettono di trarre il 
massimo dal computer, nel modo più 
semplice e amichevole possibile. 

Le nuove presentazioni comprendono 
tre telecamere della serie QuickCam e 
un'accoppiata tastiera-mouse, con col- 
legamento al computer via radio, deno¬ 
minati Cordless Desktop. 


QuickCam VC 

Derivata direttamente dalla tradiziona¬ 
le QuickCam sferica con la sua basetta 
piramidale, la QuickCam VC è il prodot¬ 
to entry level della famiglia. 

Facilmente collegabile al computer 
attraverso la porta parallela (versione 
parallela) o all'LISB (versione USB), è 
perfettamente compatibile con 
Windows 95 (versione 4.00.950 B o 
successivo per la porta USB) Windows 
98 e NT. La piccola telecamera è in 
grado di digitalizzare immagini ad una 
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joystick in giochi come Shoop e 
Bounce It 

La QuickCam Home si collega al PC 
attraverso la porta USB ed è compatibi¬ 
le con Windows 98; il CD-ROM incluso 
contiene: NetMeeting, giochi e screen 
saver Reality Fusion, il programma di 
digitalizzazione Camware, Video Mail e 
i driver TWAIN. 

QuickCam Pro 

Al top della gamma, offre funzionalità 
di tutto rispetto per un utilizzo profes¬ 
sionale. 

Innanzi tutto la nuova forma dell'attac¬ 
co che permette di collocare la camera 
anche nelle posizioni più difficili, com¬ 
preso il posizionarla sul display di un 
portatile; la forma a "morsa" consente 
infatti di ancorarla a oggetti fino a 2,5 
cm di spessore. 

Veniamo ora alle caratteristiche tecni¬ 
che: la QuickCam Pro è dotata di un 
sensore da 640x480 pixel con 
PictureSmart Technology che, unita alla 
digitalizzazione a 30 bit di colore, per¬ 
mette di ottenere immagini nitide e 
colori più saturi anche con condizioni di 
luce difficili. 

L'angolo di inquadratura è circa 46° 
con fuoco manuale da 15 cm a infinito; 



lenti acquistabili separatamente per¬ 
mettono di avere un grandangolo e un 
telephoto. 

Disponibile sia in versione parallela sia 
USB, è compatibile con le specifiche 
plug-and-play di Windows 98; per la 
versione USB sono disponibili anche i 
driver per Macintosh. 

Ricchissima la dotazione software 
contenuta in un CD-ROM ibrido. Per 
Windows vengono forniti: Microsoft 
NetMeeting per la videoconferenza, 
Ixla Web Easy Lite per il Web, 
Microsoft Internet Explorer, Connectix 
Desktop Designer Lite; per Macintosh i 
software di videoconferenza Boxtop 
iVisit e White Pine Cu-SeeMe. 

Per ambedue le piattaforme il pro¬ 
gramma di fotoritocco Adobe Photo- 
Deluxe, il catalogatore di immagini 
Digital Arts & Science ImageAXS e i 
programmi di RealNetworks per il 
Video E-mail; disponibili inoltre i driver 
TWAIN per la compatibilità con i 
software che prevedono tale standard. 

Cordless Desktop 

Il nome dice più o meno tutto: 
"Scrivania senza fili". E la promessa di 
tale nome è mantenuta anche dai fatti. 

Dopo aver percorso per vari anni la 
tecnologia ad infrarossi, che promette¬ 
va di eliminare i cavi di tastiere e mou¬ 
se, ma richiedeva anche scrivanie ordi¬ 
nate e il più possibile libere da intralci 
(in quanto gli infrarossi per lavorare si 
sa hanno bisogno di un puntamento "a 
vista"), ora ci si sposta verso la più 
adeguata tecnologia radio, 

Con Cordless Desktop le nostre scri¬ 
vanie potranno rimanere finalmente 
piene di cumuli di libri, giornali e 
manuali senza che il funzionamento dei 
due accessori di cui il kit è composto 
ne risenta. 



Tutto quello che bisogna fare è colle¬ 
gare il ricevitore alla porta seriale o 
mouse e AT o PS/2 e immediatamente 
la tastiera e il mouse iniziano a funzio¬ 
nare come i fratelli provvisti di cavo. 

La tastiera è standard a 104 tasti con 
tre tasti dedicati a Windows, provvista 
anche di un comodo supporto per i 
polsi; il mouse è un Wheel Mouse con 
tre tasti per un veloce utilizzo delle 
applicazioni e un comodo scorrimento 
delle finestre. 

I tasti del mouse sono configurabili 
con un apposito pannello di controllo 
che permette anche di invertire le fun¬ 
zioni per l'utilizzo da parte dei mancini. 

Tastiera e mouse sono alimentati da 
due batterie alcaline ognuno, che 
garantiscono dai 6 ai 12 mesi di funzio¬ 
namento; possono operare fino ad una 
distanza di circa due metri dal ricevitore 
che a sua volta è dotato di un cavo di 
149 cm. 

Cordless Desktop è compatibile con 
Windows 3.1, 95. 98 e NT. 


Per informazioni: 

Logitech, 

Tel (039) 6056575, 
Wvww. loaitecn. coni 


• ULTIMORA 


24 Novembre 1998. E 1 ufficiale. AOL 
ha acquistato Netscape per 4,2 miliardi 
di dollari (più o meno 7 mila miliardi di 
lire), L'accordo è stato finalizzato nella 
giornata di oggi e prevede l'incorpora¬ 
zione delle tecnologie di Netscape e il 
controllo su Netcenter, una delle porte 
di ingresso più popolare di Internet con 
20 milioni di contatti quotidiani. Parte 
dell'accordo è anche Sun, che avrà la 
distribuzione del software per i server di 
Netscape e in cambio fornirà le sue 
macchine a AOL. L'incorporazione di 
Netscape, secondo Steve Case, CEO di 


AOL, non significa la fine dell'accordo 
con Microsoft. Il massimo responsabile 
della società, afferma infatti, che il pac¬ 
chetto di connessione proprietario con¬ 
tinuerà ad essere distribuito con IE, 
questo perché - per esplicita ammissio¬ 
ne di Case - il mercato Win è vitale per 
la strategia di America On Line. 

Al momento nessuna dichiarazione 
ufficiale ha riguardato la suite 
Communicator che rappresenta l'unica 
alternativa di massa a IE. Non appare 
però probabile che, nonostante le prime 
dichiarazioni siano state indirizzate a 


di Paolo Cognelti 

chiarire il destino di Netcenter e la 
volontà di stabilire un'egemonia sul 
commercio elettronico e gli on line 
media, il mercato dei browser possa 
essere abbandonato. 

Nonostante Netscape continuerà for¬ 
malmente ad esistere, l'annuncio di 
oggi segna la fine dell'indipendenza 
della società che più di ogni altra si con¬ 
traddistingue per avere sovrapposto la 
sua storia alla evoluzione commerciale 
e di massa di Internet. 

(Associated Press) 
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• PERIFERICHE 


Philips punta tutto sull'era digitale 


In una gigantesca' conferenza 
stampa pre-Smau 98, Philips ha 
presentato un mondo all'insegna 
della tecnologia digitale, basato 
sulla interconnessione, compatibi¬ 
lità degli standard, facilità di utilizzo 
e di accesso alle nuove tecnologie: 
questo è il nuovo volto di Philips, 
promotrice delle convergenze tra 
entertainment, comunicazione e 
applicazioni professionali. 


Nell'area 'At Work’ Philips ha presen¬ 
tato una serie di periferiche per il PC 
basate sullo standard USB dai monitor 
a 17". 19". 20” e 21", alle casse acu¬ 
stiche, alla videocamera, alla tastiera 
ed al gamepad wireless a raggi infra¬ 
rossi, i nuovi prodotti Philips USB sup -1 
portano questo nuovo concetto di 
'plug & play' che semplifica l'uso del 
PC e migliora le prestazioni delle peri¬ 
feriche 

Nel settore delle tecnologie di archi¬ 
viazione ottica, l'offerta Philips com¬ 
prende ora il nuovo drive DVD-ROM, 
fornito in un kit completo di scheda 
MPEG2 per ottenere la massima qua¬ 
lità dell'audio e del video e per leggere 
anche i DVD-Video. 

Nel segmento dei monitor Philips 
LCD, con schermo piatto (inferiore a 7 
cm di spessore) che garantisce un 
ampio angolo visuale, massima unifor¬ 
mità cromatica, eccezionale contrasto 
e brillantezza dei colori, è in arrivo un 



Videocamere basale sullo standard USB 



Il monitor Bnlhance 151AX da 15" 


* 




/ proiettori multimediali Philips Proscreen 


nuovo modello, il Brilliance 151AX da 
15". L'ingombro ridotto di questa 
nuova tipologia di monitor e l'assenza 
di radiazioni, li rendono adatti per appli¬ 
cazioni particolari (ambiente medico- 
sanitario, 'vetrine' di banche, nego¬ 
zi...). 

Una gamma in continuo svi¬ 
luppo è quella dei proiettori 
multimediali Philips Proscreen: 
maggiore luminosità delle 
immagini, prolungata durata 
della lampada, adattabilità a 
qualsiasi fonte e risoluzione 
sono le caratteristiche domi¬ 
nanti dei nuovi Proscreen 4650 
e 4750, sempre più richiesti 
per presentazioni professionali 
multimediali e per la visualizza¬ 
zione di dati finanziari, grafici 
complessi e applicazioni 
CAD/CAM. All'interno della 


gamma Philips, il nuovo Fellim 100, 
dedicato alla proiezione video, è la 
risposta specifica per le esigenze del- 
l'home entertainment. Infine il portatile 
Hopper è la soluzione più indicata per 
un utilizzo "mobile" del videoproietto¬ 
re. 

Nell'area 'On thè move', per il profes¬ 
sionista che si muove per lavoro e desi¬ 
dera avere sempre con sé uno stru¬ 
mento funzionale e versatile per la 
comunicazione, l'informazione e le prin¬ 
cipali applicazioni del PC. Philips pre¬ 
senta Velo 500 E' il palmare di nuova 
generazione su base Windows CE con 
schermo da 640x240 pixel, memoria da 
16 MB a 24 MB e processore da 75 
MHz Velo 500 ha un'autonomia di 15 
ore, è un sistema espandibile ed e 
dotato di registratore audio 

Sempre in area mobile computing, 
Nino 300 è un personal companion di 
piccole dimensioni (13,5x8,5x2 cm per 
200 g di peso), dotato di touch-screen 

^ e basato su Windows CE E' stato svi- 

■ luppato per la gestione delle informa- 

■ ziom personali (PIM), la posta elettroni- 

■ ca. la registrazione di messaggi. Ha 4 
MB di memoria e comandi ergonomici 
per un facile accesso alle funzioni. 

Un altro versatile strumento per la 
comunicazione è lo smart phone llium 
Accent, un cellulare dotato di add-on 
che offre ampie funzioni di comunica¬ 
zione, come la possibilità di inviare e 
ricevere fax e dati, l'accesso all'e-mail 
e ad Internet, la funzione SMS (Short 
Message Service): tutto ciò in un appa¬ 
recchio compatto (16x6,6x3,6 cm) e 
leggero (380 g) con schermo touch- 
screen retroilluminato. 

Il cordless Onis amplia la gamma di 



Il nuovo drive DVD-ROM 
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di Francesco Fulvio Castellano 



combinazione con il sistema di 
navigazione Carin 520, la tempesti¬ 
va segnalazione via TMC di ingor¬ 
ghi o intralci al traffico permetterà 
al computer di bordo di ricalcolare 
in tempo reale un percorso alterna¬ 
tivo. 

Il sistema Carin 440 integra inve¬ 
ce. oltre al computer di navigazio¬ 
ne, l'autoradio RC959 "Star Radio" 


con display di visualizzazione incorpora¬ 
to. Le indicazioni vocali di navigazione 
vengono trasmesse dagli altoparlanti 
anteriori del sistema. 


Per informazioni: 

Philips Spa, 

Numero Verde 167285670 
Pilo //www.occ Philips cón\ 


Il Nino 300 e il Velo 500 


telefoni basati sulla tecnologia digitale 
DECT per una migliore qualità della 
ricezione ed una maggiore funzionalità 
I GSM Genie "Sport" aggiungono un 
tocco di colore al cellulare supercom¬ 
patto di casa Philips. (E' il più piccolo e 
più leggero al mondo, con modo vibra¬ 
zione e chiamata a voce). 

La possibilità di accedere alle infor¬ 
mazioni è fondamentale anche per chi 
guida. Se in questo ambito emittenti 
radiofoniche e società di servizi stanno 
mettendo a punto sistemi avanzati, 
Philips Car Systems/VDO è impegnata 
in prima linea nello sviluppo di prodotti 
innovativi. La nuova autoradio RC579 
dotata di ricevitore TMC (Traffic 
Message Channel) permette di ottene¬ 
re, grazie a questo esclusivo servizio, le 
notizie relative al traffico nel momento 
stesso in cui vengono diramate. In 



Il cordless Onis 


Mettete l'Accent sul telefonino Ilium 

Un accessorio trasforma il cellulare Philips in un ufficio portatile 

Philips Consumer Communications 
presenta Ilium Accent. l'add-on per cel¬ 
lulare che offre funzioni di comunica¬ 
zione. come la possibilità di inviare e 
ricevere fax, l’accesso all'e-mail e ad 
Internet, la funzione short message 
Service (SMS) con composizione mes¬ 
saggi semplificata, e la capacità di 
inviare e ricevere dati. Tutto ciò, senza 
necessità di collegamento a cavo, in 
un apparecchio compatto e leggero da 
collegare al telefonino. 

Per espandere l'operatività del telefo¬ 
no e trasformarlo in un ufficio mobile, 
basta agganciare l'add-on Accent sul retro del GSM Philips Ilium. Le caratteristiche 
fisiche sono di circa 367 cc di volume (160x66x36 mm) per 380 grammi di peso. 
Accent è dotato di schermo retroilluminato touch-screen da 640x200 pixel e di mter- i 
faccia grafica che elimina la necessità di una tastiera dedicata per comporre i messag- i 
gì ed accedere alle numerose funzioni'dell'apparecchio. 

I messaggi fax vengono composti ed inviati senza impiegare il tastiermo numerico, ' 
ma scrivendo il messaggio direttamente sullo schermo touch-screen con l'apposita 
penna di cui il sistema è provvisto, è disponibile anche Papyrus. un software pre- 
installato per il riconoscimento dei caratteri. Naturalmente è possibile scrivere con il 
tastierino numerico. 

Anche i messaggi e-mail possono essere composti con la penna e il software 
Papyrus o con il tastierino numerico. I messaggi e-mail, SMS o fax possono inoltre 
essere memorizzati nel centro gestione messaggi per un successivo invio o per esse¬ 
re riletti tramite la funzione di scorrimento. 

Ilium Accent offre l’accesso al World Wide Web (compreso il trasferimento di file di 
applicazioni da Internet), attraverso uno specifico browser. Al pari di un completo per¬ 
sonal organizer. Ilium Accent offre una rubrica telefonica con composizione automati¬ 
ca dei numeri, agenda ed elenco delle attività, orologio e calcolatrice. 

L'add-on Accent è l'unico nella sua categoria a non dover necessariamente accom¬ 
pagnare il telefono quando non si desidera impiegarlo. E possibile interfacciarlo con 
altri strumenti, come ad esempio un personal computer, attraverso la trasmissione ad 
infrarossi o la connessione seriale RS 232, in modo da fornire la totale compatibilità 
dei dati L'unità consente inoltre di programmare i numeri telefonici sulla SIM card. 

Accent condivide la stessa fonte di energia usata dal GSM Philips Ilium, che s'impie- 
ghi la batteria oppure la corrente elettrica. In automobile l'apparecchio può essere col¬ 
legato alla presa per l'accendino. 

Accent viene venduto ad un prezzo consigliato di lire 1.500.000. Il software Philips 
per la connessione al PC è commercializzato separatamente. 

di Leo Sorge 
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• HARDWARE 


di Andrea Montesi 

Da IBM, tre nuovi modelli per la linea Aptiva 


Big Blue arricchisce la serie E di 
Aptiva con tre nuove macchine, carat 
terizzate da processori AMD K6-2 ed 
Intel Pentium II e da prezzi davvero 
competitivi. 


IBM annuncia il , 
lancio di tre nuovi 
modelli per la " 

gamma Aptiva serie _ 

E a prezzi molto - 

contenuti. I nuovi prodot¬ 
ti saranno dotati di processori ad elevate 
prestazioni, modem ad alta velocità, 
sistema operativo Windows 98 e titoli 
software d'alta qualità (tra i quali, Lotus 
SmartSuite 97). Come tutti i PC di que¬ 
sta famiglia, i tre nuovi nati saranno inol¬ 
tre caratterizzati da facile espandibilità. 
semplicità d'uso, una notevole quantità 


di guide on-line e servizio di assistenza 
HelpWare 

Il modello microtower E25 è dotato di 
processore K6-2 a 266 MHz con tecno¬ 
logia 3D Now! e 512 KB di cache di 2° 
livello. 32 MB di SDRAM, 
hard disk da 4 GB, CD-ROM 
32x, scheda grafica 3D 
■ AGP ATI Rage Pro con 
2 MB di memoria video 
e modem integrato 
dati/fax K56 Flex com¬ 
patibile V.90. È disponi- 
•MMk m bile al prezzo di lire 
* 2.090.000. IVA inclusa. 

L'Aptiva E35 si differenzia dal pre¬ 
cedente modello per la presenza di un 
processore AMD K6-2 da 300 MHz. 
anch'esso caratterizzato da tecnologia 
3D Now! e da 512 KB di cache di 2° 
livello. La dotazione di memoria è di 64 
MB di SDRAM, mentre il disco rigido 
adottato è da 6 GB II PC. dotato anche 
di speaker Infinity, viene venduto al 



prezzo di lire 2.590.000, IVA inclusa. 

Il terzo ed ultimo modello, dalle carat¬ 
teristiche più avanzate, è l'Aptiva E48. È 
dotato di processore Intel Pentium II da 
350 MHz, 64 MB di SDRAM, Hard Disk 
da 8 GB. scheda grafica 3D AGP ATI 
Rage Pro con 4 MB di memoria video, 
drive DVD-2 ROM, modem integrato 
dati/fax K56 Flex compatibile V.90, 
speaker avanzati Infinity, tastiera Rapid 
Access e ScrollPoint Mouse per scorri¬ 
mento a 360° e zoom. L'E48 viene 
offerto al prezzo di lire 3.790.000. IVA 
inclusa. 

Tra le altre caratteristiche di questi 
computer, particolarmente indicati per 
uso domestico, vanno segnalate la grafi¬ 
ca tridimensionale di livello arcade e l'ot¬ 
tima qualità audio 3D TheatreSound. 

Per informazioni: 

IBM Italia. 

Tel. 102159.621. 
in rrp.//mvw. iom. 1 


• STRATEGIE 


di Francesco Fulvio Castellano 


Per Computer Associates l'oggi è già domani 


Prodotti tecnologicamente sempre 
più avanzati e una nutrita schiera di 
partner tra le novità della software 
house che guarda ai servizi. 


Creatività, visione e impegno sono i tre 
principali elementi che hanno scandito gli 
oltre 20 anni di successi di Computer 
Associates. Quest'anno CA si è presen¬ 
tata all'appuntamento annuale con una 
serie nutrita di importanti novità. Un 
primo importante elemento riguarda l'in¬ 
troduzione delle due famiglie di prodotti 
IT. Workgroup Edition ed Enterprise 
Edition, basate su Unicenter TNG (The 
Next Generation) e costituite da prodotti 
'standalone' per la gestione delle infor¬ 
mazioni e delle risorse elaborative. La 
linea di prodotti Workgroup Edition è 
segmentata in base alle principali aree 


gestionali e a funzioni specifiche. Anche i 
prodotti gestionali della famiglia 
Enterprise Edition possiedono tutti le 
capacità delle corrispondenti funzioni di 
Unicenter TNG. incluse l'interoperabilità 
tra le diverse piattaforme: da Windows 
NT a UNIX, da NetWare ai mainframe 
Per ridefimre il network management 
arriva Unicenter TNG 2.2, un prodotto di 
punta m casa CA, E' una soluzione inte¬ 
grata di enterprise management che 
consente alle organizzazioni di gestire 
tutte le risorse informatiche, da reti e 
sistemi eterogenei fino ad applicazioni e 
database. Le novità riguardano sia 
Unicenter TNG che la sua infrastruttura 
di base. Unicenter TNG Framework. 
Basato su Jasmine, che funge da ob|ect 
repository in grado di gestire gli oggetti 
di tipo cronologico (time-series), 
Unicenter TND permette di osservare gli 
eventi attraverso una più ampia prospet¬ 
tiva temporale. 


Esso offre alle imprese uno strumento 
per mettere in evidenza le differenze tra 
il presente e il passato nell'ambito degli 
eventi che interessano le risorse elabora- 
tive. E poi c'è Harmony, che nasce con 
l'obiettivo di mettere ordine in questo 
'caos'. Si tratta di una completa infra¬ 
struttura informativa che consente alle 
organizzazioni di sfruttare le nuove tec¬ 
nologie integrando nel contempo le 
applicazioni e i sorgenti di dati esistenti. 

E, ancora, c'è Opal 2.1 che aiuta a inte¬ 
grare e distribuire le informazioni azien¬ 
dali; c'è Ingres II, l'RDBMS multipiat- 
taforma più avanzato al mondo; c'è infine 
Jasmine. la prima soluzione a oggetti 
'pura' per la creazione di sistemi azienda¬ 
li in ambienti elaborativi Internet e 
client/server. 

Per informazioni: 

Computer Associates. 

iwwwct»,/) 
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News 


• SOFTWARE 


di Francesco Fulvio Castellano 

Symantec annuncia Norton AntiVirus 5.0 
per Windows NT Server e Norton SystemWorks 


Presentati due nuovissimi prodotti 
per il mondo corporate nella 'batta¬ 
glia' antivirus di Symantec: il primo 
è per Windows 95/98 e NT, il secon¬ 
do è una suite di programmi di utility 
completamente integrati per utenti 
Win 95/98. Importante acquisizione 
di Symantec delle attività Intel in 
questo settore. 


Presso la sede milanese della filiale ita¬ 
liana di Symantec Corporation, società 
all'avanguardia nello sviluppo di softwa¬ 
re di utilità per l'elaborazione in azienda 
e personale, è stato annunciato Norton 
AntiVirus (NAV) 5.0 per Windows NT 
Server, l'ultima versione del prodotto al 
top nel settore della protezione automa¬ 
tica dai virus per Windows NT server. 
NAV mette a disposizione degli utenti 
una soluzione antivirus facile da gestire 
che sfrutta le più avanzate tecnologie di 
rilevazione e rimozione e fornisce la più 
completa protezione da tutti i virus 
conosciuti e sconosciuti. Norton 
AntiVirus 5.0 per Windows NT Server 
combina tecnologia all’avanguardia con 
funzioni di amministrazione automatizza¬ 
ta di semplice implementazione, facili¬ 
tando la gestione delle operazioni di rile¬ 
vazione dei virus su 
server basati su 
Windows NT e 
impedendo al 
tempo stesso la 
diffusione di 
virus nelle sta¬ 
zioni di lavoro. 

Norton AntiVi¬ 
rus 5.0 è com¬ 
pletamente sup¬ 
portato dal 
Symantec Anti¬ 
Virus Research 
Center (SARC) 
per gli aggiorna¬ 
menti delle defi¬ 
nizioni virus e le 
risposte di 
emergenza per 


casi di infezione da 
virus. 

Cosa è SARC? 

Con uffici negli 
Stati Uniti, Giap¬ 
pone, Australia e 
Olanda, (‘AntiVirus 
Research Center di 
Symantec (SARC) 
può contare sull'e¬ 
sperienza di un 
qualificato gruppo 
di esperti di virus il 
cui unico obiettivo 
è fornire risposte 
rapide e globali alle 
minacce dei virus 
informatici, ricer¬ 
cando e sviluppan¬ 
do tecnologie in grado di combatterle ed 
educando il pubblico a pratiche di lavoro 
sicure. Quando compare un nuovo 
virus. SARC ne sviluppa l'identificazione 
e rilevazione e fornisce le tecniche di 
rimozione più appropriate, garantendo la 
protezione contro ogni nuova minaccia 
di virus. 

Norton AntiVirus 5.0 per Windows NT 
Server nella versione internazionale è 
immediatamente disponibile al prezzo di 
lire 1.274.500 + IVA, comprende le li¬ 
cenze per un server Windows NT e 10 
stazioni di lavoro. L'upgrade per utenti 
registrati è disponibile a lire 509.900 + 
IVA. Per dimostrazione gratuita, visitare 
il sito web di Symantec all'indi¬ 
rizzo http://www.Symantec.- 
com/trialware/index.html. Gli 
aggiornamenti delle definizioni 
virus sono gratuiti per il primo 
anno. Questo prodotto dispone 
di una gestione dei formati di 
file compressi potenziata, com¬ 
prendente ZIP, LZEXE, LHA e 
LZH, fornendo così all'utenza 
internazionale la protezione dai 
virus per formati locali per la 
compressione dei file e proteg¬ 
gendo gli utenti di Internet dalla 
crescente minaccia di infezione 
dai virus attraverso allegati di 
posta elettronica compressi. 

E' stata annunciata anche la 
prima suite integrata di prodotti 


di utilità e antivirus, Norton 
SystemWorks. 

Questo prodotto risolve l'e¬ 
sigenza di un'ampia gamma 
di utenti di computer che 
desiderano una soluzione 
integrata per garantire il fun¬ 
zionamento del loro compu¬ 
ter a un prezzo interessante. 

La suite Norton System¬ 
Works è composta dalle ver¬ 
sioni più recenti dei prodotti 
di utilità e antivirus di 
Symantec, tra cui Norton 
Utilities, Norton AntiVirus, 
Norton Uninstall Deluxe, 
Norton CrashGuard e un 
abbonamento di sei mesi a 
Norton Web Service. 

Il SystemWorks fornisce agli utenti 
tutto il necessario in un'unica confezio¬ 
ne (CD), con un manuale e una linea di 
supporto. E' immediatamente disponibi¬ 
le in lingua inglese, versione internazio¬ 
nale, a lire 243.000 + IVA e, quando sarà 
disponibile, in italiano, a lire 199.000 IVA 
esclusa. 

Infine, Symantec annuncia l'acquisizio¬ 
ne delle attività di Intel nel settore degli 
antivirus e ottiene la licenza di System 
Management che sarà integrata nella 
famiglia di prodotti Norton AntiVirus; 
Intel, dal suo lato, integrerà Norton 
AntiVirus in LANDesk Management 
Suite. 

L'accordo siglato con Intel rappresenta 
un nuovo tassello nella strategia di 
Symantec volta a fornire ai clienti azien¬ 
dali la migliore protezione dai virus infor¬ 
matici e fa seguito agli accordi già siglati 
dalla società con IBM, Entrust 
Technologies e Platinum Technology. 

L'integrazione della tecnologia di 
gestione di LANDesk con Norton 
AntiVirus consente di offrire al mercato 
la migliore soluzione antivirus per 
ambienti enterprise oggi disponibile che 
si integra perfettamente con la loro 
architettura di rete. 


Per informazioni: 

Symantec, 

Tel. 1021 69.55.21 
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• VIDEO IMAGING 


di Leo Sorge 




Vita nuova per il Picture CD 


Sempre più accessoriate 

E' arrivato anche un nuovo kit di acces¬ 
sori per le fotocamere digitali Kodak II 
nuovo Premium Accessory Kit compren¬ 
de una Picture Card da 16 MB, un adatta¬ 
tore per schede PCMCIA, un lettore di 
memory card per PC, una confezione di 
carta per inkjet, il kit di pulizia della lente 
Kodak Lens Cleaning Pen e un'elegante 
borsa per la fotocamera 


Per informazioni: 

Kodak, 

ivww.koiliiK.CQni 


Parte negli States l'innovativa versio¬ 
ne della memorizzazione fotografica. 


Kodak ed Intel Corporation hanno pre¬ 
sentato i piani per lo sviluppo del Kodak 
Picture CD, il primo prodotto risultante 
dalla nuova collaborazione suH'imaging 
digitale. Il Picture CD, la cui introduzione 
a livello statunitense è attesa per i primi 
mesi del prossimo anno, è un CD-ROM 
all-in-one a caricamento automatico, sul 
quale sono integrate immagini ad alta 
risoluzione ed una varietà di applicazioni 
software. Il prodotto rende semplici, 
automatiche, economiche e divertenti le 
operazioni di memorizzazione, migliora¬ 
mento, condivisane e stampa delle foto¬ 
grafie via personal computer. 

Il Kodak Picture CD mira a creare un 


ponte tra la fotografia tradizionale e l'ima- 
ging digitale. Questa strategia include la 
digitalizzazione della pellicola: per la ver¬ 
sione attualmente in fase di test, sarà 
Adobe a fornire l'interfaccia utente e le 
principali funzioni software 

Ogni Kodak Picture CD contiene una 
pellicola in formato 35 mm o Advanced 
Photo System, ed è disponibile presso i 
negozi dove vengono effettuate attività di 
sviluppo e stampa. Entro tempi standard 
i consumatori riceveranno le proprie 
stampe ed un Kodak Picture CD, con una 
stampa indice inserita nella copertina 
dello stesso, il tutto consegnato nella tra¬ 
dizionale busta delle stampe. 

Il Picture CD verrà venduto dai primi 
mesi del '99-ad un prezzo compreso tra 
8,95 e 10,95 dollari, e sarà disponibile 
come opzione aggiuntiva al tradizionale 
processo di sviluppo e stampa. 


Amichevole come una rivista 

Il nuovo servizio non richiede lo scarica¬ 
mento o l'installazione di software 
aggiuntivo. L'interfaccia del CD viene 
visualizzata in formato rivista, completa di 
indice. Dopo un piccolo film introduttivo 
presenta le sue caratteristiche principali 
in un indice ipertestuale, mentre una fine¬ 
stra a comparsa mostra al consumatore 
l'intero rullino in scorrimento delle imma¬ 
gini. L'indice conduce gli utenti a pagine 
che includono funzioni per l'editing foto¬ 
grafico di base, funzioni piu avanzate ed 
altre caratteristiche interessanti, come le 
Kodak Photo Tips e Intel PC Tips, che 
offrono indicazioni su come ottimizzare 
un personal computer per l'uso di imma¬ 
gini digitali. 

Il software prodotto da Adobe fornisce 
l'ambiente creativo per il Picture CD. 

Questo software permette ai consuma¬ 
tori di acquisire, variare, migliorare e con¬ 
dividere le proprie fotografie in modo 
creativo. 
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• ACCESSORI 


di Rino Nicolra 



'Inclusi 


fìncìulcit 


’lncluidi 


Microsoft 


Microsoft SideWinder Freestyle Pro 


Una innovativa periferica di 
gioco sensibile al movimento 


Di norma quando si compra un 
gamepad sofisticato ci si aspetta 
di trovare diverse cose: una gran 
quantità di tasti, un "qualcosa" 
che permetta di controllare il 
punto di vista (magari con i pollici), 
un paio di pulsanti da usare con 
gli indici e una rotella sul retro; 
naturalmente, se stiamo parlando 
di un modello di punta. Tutto que¬ 
sto, però, ai progettisti Microsoft 
non è sembrato sufficiente per 
rendere "interessante" una nuova 
periferica. 

Ecco, quindi, il SideWinder 
Freestyle Pro; il nuovo gamepad 
Microsoft si presenta agli appas¬ 
sionati ludici con una grande 
novità: la possibilità di "guidare" il 
gioco con il semplice movimento 
delle mani, come una sorta di joy¬ 
stick da usare libero nell'aria. 

E, naturalmente, per apprezzare 
appieno le caratteristiche del 
nuovo prodotto arriva un nuovo 
gioco che sembra studiato apposi¬ 
tamente e tornito a corredo: si 
tratta di "Motocross Madness", 
un gioco 3P che consiste - come 
si intuisce dal nome - in una simu¬ 
lazione di motocross nella quale il 
giocatore può controllare la propria 
moto impugnando la periferica 
come un manubrio. Effettuando 
delle rotazioni in tutte le direzioni, 
il pilota virtuale decide sia la traiet¬ 
toria che l'inclinazione del mezzo, 
esattamente come fanno i veri 


che ne deriva è piacevole e coin¬ 
volgente: vedere la moto muover¬ 
si in aria ed assumere posizioni 
diverse a seconda del movimento 
delle mani risulta molto eccitante 
soprattutto quando ci si rende 
conto che la nostra abilità diventa 
determinante per garantire la 
tenuta di strada. Naturalmente, 
basta giocare con mani e gomiti 
ben lontani dal vaso Ming della 
mamma... 

Sul sito Microsoft (alla pagina 
filtp //WWW mie rosoti corni 

sidewinder/tilt/default.htm) sono 

presenti tutte le caratteristiche 
del prodotto ed alcune divertenti 
animazioni che ne mostrano i 
movimenti. 

Il "Freestyle Pro" si collega nor¬ 
malmente alla porta joystick, 
oppure (grazie ad un adattatore a 
corredo) a quella USB 


Per informazioni: 

Microsoft, 

Tel. 102) 70392020, 

l'.vn vv miaosoi: com/itaiù 



piloti di moto da 
cross che utilizza¬ 
no il peso del pro¬ 
prio corpo per 
modificare, in 
aria, l'inclinazione 
del bolide in fun¬ 
zione della pen¬ 
denza del terreno 
sulla quale stanno 
per "atterrare" 
dopo un lungo 
salto. L'effetto 
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• ACCESSORI 


Dai CD Store alla carta: tutto in un unico scaffale 




La linea comprende: un mouse a tre 
tasti, un joystick e un mousepad con la 
forma e l'effigie del casco. 

Tra gli accessori multimediali trovia¬ 
mo, oltre a casse preamplificate e cuf¬ 
fie, un sistema da 300 Watt PMPO e 
3D surround, due scanner a trascina¬ 
mento da 300 e 1200 dpi, e due scan¬ 
ner piani da 4800 e 9600 dpi. 

Nutritissima la sezione cavi, con pro¬ 


lunghe, adattatori e switch 
per tutti i tipi di interfaccia, sia 
automatici che manuali. 

Per chi viaggia molto, una 
valida protezione al proprio 
portatile è data dalle borse 
imbottite, appositamente stu¬ 
diate per questo genere di 
hardware: la Boeder ne ha a 
listino tre modelli diversi con 
varie forme e finiture. 

Il computer è anche un 
oggetto da curare, proteggere 
e pulire: e possibilmente le 
operazioni andrebbero svolte 
con prodotti appositamente 
studiati per evitare di rovinare 
le superfici in plastica e i com¬ 
ponenti interni. A tal fine nello 
scaffale Boeder potremo tro¬ 
vare kit di pulizia completi di salviettine 
imbevute, bombolette d'aria, ma 
anche micro-spazzole per le testine 
delle stampanti, CD per la pulizia dei 
drive, copertine antipolvere e schermi 
antiriflesso. 

Una nota particolare la spendiamo 
per i sistemi di archiviazione per 
media: con i contenitori Boeder final¬ 
mente ogni disco, cartuccia o CD, sarà 
al suo posto. 

I contenitori sono disegnati veramen¬ 
te in tutte le forme e per tutti i gusti, 
da semplici sistemi a cassetto per uso 
professionale a veri e propri elementi 
d'arredo dalle forme e colon più fanta¬ 
siosi. 

Specialmente nel settore CD, i rack 
(impilabili e non) hanno raggiunto qua¬ 
lità e design che permettono il loro uti¬ 
lizzo a casa o in ufficio senza stonare 
con l'ambiente circostante: per i pigno¬ 
li dell'estetica sono disponibili anche 
coloratissimi iewel box, 

Le forme vanno da semplici moduli 
da tenere sulla scrivania o sugli scaffa¬ 
li, a veri e propri elementi componibili 
a torre per archiviare fino a 72 CD. 

In vista delle feste natalizie oggetti di 
questo tipo saranno ben accetti sia 
dagli appassionati di titoli multimediali, 
sia da chiunque possieda CD musicali. 

Boeder non ha dimenticato neanche 
chi viaggia: circa dieci i modelli di 
Travel Case per CD, con o senza 
astuccio, per trasportare fino a 40 
dischi. 

Per concludere la carrellata, non biso- 


Le scrivanie di ogni posses¬ 
sore di PC sono tra le più 
disordinate in assoluto: pile 
di manuali, di dischetti e oggi 
specialmente di CD-ROM. 

Una società tedesca ha pen¬ 
sato bene di risolvere il tutto 
con una linea di accessori 
per maniaci informatici 
e non solo. 


Chiunque sia possessore di 
un personal computer sa che 
l'acquisto dell'hardware dà il 
via a una lunga e interminabile serie di 
piccoli acquisti: dischetti, CD-ROM, 
accessori, carta, inchiostri per la stam¬ 
pante e contenitori per ogni tipo di 
supporto, non sono altro che un picco¬ 
lo esempio, 

Boeder, società tedesca con sedi in 
tutta Europa, Italia compresa, e un 
esercito di 480 dipendenti, ha capito 
molto bene l'importanza di questo 
mercato e ha creato un listino di pro¬ 
dotti che abbraccia praticamente tutte 
le necessità quotidiane. 

Oltre ai prodotti, Boeder ha dato 
molta importanza ai punti vendita; 
apposite aree attrezzate con espositori 
personalizzati e studiati affinché ogni 
prodotto sia facilmente identificabile 
sono collocate nei maggiori grandi 
magazzini e centri commerciali, non¬ 
ché nelle cartolerie e nei computer 
shop più forniti. 

L'obiettivo è quello di far identificare 
l’angolo Boeder come un luogo dove 
poter acquistare quasi tutto senza 
rinunciare alla qualità, a prezzi accessi¬ 
bili. 

Il listino è veramente molto ampio e 
spazia dalle periferiche per il gioco ai 
prodotti multimediali, dalle cartucce 
d'inchiostro alla carta, dai media vergi¬ 
ni ai contenitori per archiviarli, per fini¬ 
re ad una vasta serie di cavi per ali¬ 
mentazione e periferiche. Degni di 
nota sono gli accessori della Collezione 
Schumacher, caratterizzati dal colore 
rosso Ferrari con inserti neri e l'auto¬ 
grafo del campione di Formula 1. 
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di Paolo Cognetli 



gna assolutamente dimenticare il 
materiale di consumo; anche qui i 
tedeschi hanno voluto esagerare: tra 
gli scaffali troverete carta di tutti i tipi e 
misure, cartucce d'inchiostro per ogni 
tipo di stampante, ricariche per cartuc¬ 
ce, toner e nastri per stampanti ad 
aghi; ma anche dischetti formattati e 
non, CD vergini, normali e riscrivibili, e 
nastri per sistemi di backup. 


Per informazioni: 

Boeder Italia, 

Tel. 102)48702801, 
toww.paeaBut 


INTERNET 


di Leo Sorge 


Internet TV, Philips si appronta 


Sono già partite Scandinavia, 

Gran Bretagna e Germania, mentre 
per l'Italia c'è da attendere. 


L'Internet TV è un ottimo esempio 
di come, attraverso l'integrazione di 
tecnologia digitale e tecnologia delle 
telecomunicazioni, la convergenza 
stia trasformando il tradizionale appa¬ 
recchio televisivo in uno strumento 
sempre più sofisticato di entertain¬ 
ment. Un televisore, un set-top box 
Philips e una linea telefonica sono 
tutto ciò che serve per accedere ad 
una delle più ricche fonti d'informa¬ 
zione esistenti al mondo. Negli Stati 
Uniti l'integrazione tra programmazione 
televisiva e navigazione Web è una 
realtà dall'ottobre 1996, allorquando 
Philips e Sony hanno introdotto 
l'hardware, e WebTV Network (conso¬ 
ciata Microsoft) ha fornito l'accesso. 

Per quanto riguarda il Vecchio 
Continente, invece, la partenza è previ¬ 
sta a breve nel nord. La scelta della 
Scandinavia non è casuale, perché que¬ 
sta è la regione del continente in cui 
l'uso della rete è più diffuso e dove i 
servizi specifici sono particolarmente 
evoluti. Ma altre azioni di diffusione 
hanno già preso il via. Una prima fase 
sperimentale, operativa in Gran 
Bretagna, sta coinvolgendo un campio¬ 
ne selezionato di nuclei familiari British 
Telecom e WebTV Networks fornisco¬ 
no la tecnologia di base, provvedono 
alla gestione della piattaforma e garan¬ 
tiscono le infrastrutture di collegamen¬ 
to, mentre Philips Electronics fornisce i 
set-top box. Sperimentazioni analoghe 
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vengono effettuate anche in Germania, 
dove Philips è già al lavoro con WebTV 
Networks. Per quanto riguarda gli altri 
Paesi europei, l'introduzione di Internet 
TV dipenderà dalla disponibilità dei ser¬ 
vizi. Per il mercato statunitense sono 
disponibili due opzioni: un modello di 
base, riservato all'impiego dell'e-mail e 
alla navigazione in rete attraverso i ser¬ 
vizi di Web TV Networks, e un modello 
Web TV Plus, lanciato pochi mesi fa, 
che comprende anche un disco fisso e 
un sintonizzatore TV. Il disco fisso con¬ 
sente di memorizzare informazioni, 
pagine Web e messaggi e-mail, mentre 
il sintonizzatore fa si che il modello sia 
idoneo anche a servizi misti che richie¬ 
dono un'interazione ancora maggiore 
tra TV e Internet. Il WebTV Plus box 
Philips comprende, inoltre, la funzione 
WebPIP (picture-in-picture), grazie alla 
quale l'utente può guardare un pro¬ 
gramma in TV e, contemporaneamen¬ 
te, collegarsi alla rete, anche se 
il suo televisore non è predispo¬ 
sto per il PIP II box comprende, 
infine, una porta di connessione 
per l'eventuale stampante ed 
una Guida Elettronica 
aiProgrammi, 

L'hardware Philips per il set- 
top box è stato recentemente 
lanciato in Malaysia e a Singa¬ 
pore. 


Per informazioni: 

Philips, 

Tel. 102)67521 
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• HARDWARE 


di Francesco Fulvio Castellano 


Arrivano da Panasonic le tecnologie 
d'avanguardia 





Fax UF-880 


Il fax Panasonic UF-880 è un laser com¬ 
patibile con PC/LAN proiettato verso il 
futuro grazie alle sue elevate prestazioni. 
SuH'UF-880 è stato installato un modem- 
fax a 33.600 bps, che è capace di tra¬ 
smettere docu¬ 
menti a velocità 
doppia rispetto 
ai piu veloci fax 
convenzionali 
Ciò è possibile 
per la trasmis¬ 
sione in Super 
G3 con il nuovo 
protocollo 
JBIG, che con¬ 
sente di tra¬ 
smettere una 
pagina standard in circa 3 secondi. UF- 
880 si configura inoltre come una solu¬ 
zione di rete E’ sufficiente installare l'in¬ 
terfaccia parallela e il software Laserfax 
per trasformare UF-880 in: PC/Fax, 
LAN/Fax. stampante, e scanner di 
200x400 


DVD-P10 

Dopo l’introduzione del primo DVD 
portatile al mondo con schermo a cri¬ 
stalli liquidi da 5.8", il DVD L10, ecco 
ora un’ulteriore novità da Panasonic: il 
DVD-P10 

E' il primo DVD portatile al mondo 
(senza schermo), il piu piccolo e il più 
leggero, studiato per utilizzi in esterni 
dove la praticità e la leggerezza sono 
d'obbligo. 

Facilissime le operazioni con il coman¬ 
do joystick e la GUI (Graphic User Inter¬ 
face), che guida l’utente ad ogni funzio¬ 
ne senza alcun errore: uscite VHS ed 
ottica digitale, predisposizione per AC3 
e MPEG2, immagini superbe ed audio di 
qualità alta proprio per i nuovi converti¬ 
tori D/A da 96 kHz/24 bit Audio, 10 bit 
video. Dimensioni e peso da primato 
solo 160x 160x36mm, per 620 grammi. 


Per informazioni: 

Panasonic Italia Spa. 
Tel 102) 67881 
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Un'autentica pioggia di annunci di 
nuovi prodotti dalla società giappo¬ 
nese nel corso di una superaffollata 
conferenza stampa a Milano a pochi 
giorni da Smau 98. Noi commentere¬ 
mo solo il notebook ToughBook 71, 
il monitor PanaSync SL90, il fax 
PanaFax UF-880 e l'ultimo, piccolo, 
leggero DVD-P 10. 


da 12.1” S-VGA, 32 MB SDRAM base 
espandibile fino a 160 MB, hard disk 
Ultra ATA da 4 GB e opzioni lettore CD¬ 
ROM 24X e super floppy disk drive da 
120 MB 


Monitor SL90 


Il monitor Panasonic SL90 
(con tecnologia proprietaria 
ZenTan). è un monitor pro¬ 
fessionale che si differenzia 
dagli attuali in 
circolazione a 
19" per il 
minor ingom¬ 
bro. La pro¬ 
fondità è infat¬ 
ti inferiore di 
circa il 14% 
rispetto ad altri monitor 
19” convenzionali e addi¬ 
rittura ancora inferiore ad 
un 17", permettendo cosi 
di ottimizzare lo spazio 
disponibile sulla scrivania. I 
tubi convenzionali hanno un 
angolo di deflessione del rag¬ 
gio verso l’intera superficie di 
0°. mentre il nuovo tubo 
"ZenTan” ha un angolo di 100’ che 
permette di ridurre la distanza tra canno¬ 
ne elettronico e superficie, ottenendo 
cosi un tubo piu corto a parità di dimen¬ 
sioni dello schermo. La visualizzazione 
rimane ottima grazie ad un dot pitch di 
0.25 mm (0,22 in orizzontale), alla massi¬ 
ma risoluzione di 1 600 x 1 200 punti a 
75 MHz, con un range di frequenza oriz¬ 
zontale da 30 KHz e verticale da 50 Hz a 
180 Hz. 


ToughBook 71 


Il Panasonic ToughBook 
71 ha le stesse caratteristi¬ 
che altamente performanti 
di un PC desktop. 

Dall'elegante design del 
'cabinet' in magnesio e 
con l'ultimissimo pro¬ 
cessore Intel Mobi¬ 
le Pentium 
266 MHz, il 
ToughBook 
71 è adatto 
per impieghi di 
alta attività e dal des 
gn moderno e contenuti hi-tech. 

L'aspetto particolarmente curato ed 
elegante, come la maniglia di trasporto 
retrattile o la contrapposizione dei colori 
chiaro/scuro della 'scatola' esterna, lo 
schermo a cristalli liquidi, protetto dalla 
struttura esterna in lega di magnesio che 
svolge la funzione di salvaguardare il 
monitor da forze dovute a torsioni duran¬ 
te cadute o colpi accidentali, fanno di 
questo notebook uno dei piu all'avan¬ 
guardia. Particolare attenzione è stata 
posta alla protezione dell'hard disk che è 
avvolto in un materiale anti-vibrazione e 
permette uno spostamento verticale del 
disco fisso di 15 mm. A ulteriore garan¬ 
zia di solidità, la tastiera e il touch-pad 
sono sigillati in modo da ottenere la tota¬ 
le impermeabilità delle parti più interne 
salvaguardandole da eventuali versa¬ 
menti accidentali di liquidi e dalla polve¬ 
re. Configurazione standard: processore 
Intel Mobile Pentium II 266 MHz, cache 
L2 512 KB, display TFT a matrice attiva 



• HARDWARE 


di Francesco Fulvio Castellano 

NCD ThinSTAR 200: primo terminale Windows CE 


La struttura organizzativa di 
Network Computing Devices 
Ine. (NCD), principale produtto¬ 
re mondiale di thin Client, ini¬ 
zia le consegne del proprio 
terminale per abbattere i costi 
elevati e per il supporto e la 
manutenzione dei PC e degli 
aggiornamenti software. 
Annunciato accordo con 
BreezeCom per l'accesso 
wireless alle reti aziendali. 


Nel corso di una confe¬ 
renza stampa a Milano, 

NCD, principale produt¬ 
tore mondiale di thin 
Client, ha annunciato di aver 
iniziato le consegne a pieno 
ritmo del terminale basato 
Windows CE ThinSTAR 200. Le 
prime 150 unità sono state conse¬ 
gnate ad un ente governativo USA e 
ora sarà disponibile attraverso la rete 
mondiale di rivenditori di NCD e distri¬ 
butori quali Ingram Micro, Jones 
Business Systems, Tech Data e UCSI. 
NCD ThinSTAR 200 comprende le tec¬ 


nologie thin Client di Microsoft e ICA 
di Citrix per collegare server 
Windows NT multiutente. 
E' inoltre disponibile 
separatamente la 
I NCD ThinSTAR Con- 
nectivity Suite di 
emulatori di termi¬ 
nale che offre l'ac¬ 
cesso a mainframe 
legacy, minicompu- 
ter e sistemi UNIX. 
NCD ha lavorato a 
[ stretto contatto con 
Microsoft e Citrix 
per assicurare che i 
terminali ThinSTAR 
200 offrissero un 
accesso di rete 
'plug-and-play' agli 
ambienti Windows 
NT Server 4.0, Ter¬ 
minal Server Edi- 
tion, Citrix Me- 
taFrame e 
Citrix Win- 
Frame. Questo pro¬ 
dotto permette in modo semplice di 
connettersi a tutte le principali piat¬ 
taforme di elaborazione. Con la sua 
architettura thin Client, il ThinSTAR 200 
consente ai clienti di ridurre il costo 
totale di gestione del desktop fornendo 



al contempo un più ampio accesso a 
tutte le loro applicazioni. ThinSTAR 200 
dispone di una CPU a 100 MHz, 
memoria RAM da 8 a 16 MB, tastiere 
americana e internazionale, diverse 
caratteristiche esclusive in termini di 
prestazioni e di gestione, e risoluzione 
sino a 1024x768. 

Il terminale fa parte di un’ampia fami¬ 
glia di thin Client; inoltre la ThinSTAR 
Connectivity Suite, acquistabile separa¬ 
tamente, consente la connessione a 
mainframe legacy, a minicomputer e a 
sistemi UNIX. 

NCD ha annunciato, inoltre, la defini¬ 
zione di un accordo con BreezeCom, 
uno dei principali fornitori di prodotti 
conformi agli standard di mercato per 
l’accesso wireless alle reti aziendali. Le 
due società promuoveranno e commer¬ 
cializzeranno gli Station Adapter 
Wireless SA-10 PRO 11 e gli AP-10 
PRO 11 Access Point insieme ai Client 
desktop NCD ThinSTAR 200 

In seguito all'accordo raggiunto 
BreezeCom entra a far parte del pro¬ 
gramma 'Complementary Solution 
Provider' di NCD. 


Per informazioni: 

Network Computing Devices. 

www.nca.tl 


• STRATEGIE 


di Francesco Fulvio Castellano 


Red Brick Systems acquisita da Informix 


In seguito all'accordo, la società di 
Menlo Park, impegnata nelle soluzio¬ 
ni di database aziendali, aggiungerà 
funzionalità data mart alle proprie 
soluzioni data warehouse. 


Informix Corporation, leader tecnolo¬ 
gico di soluzioni aziendali database¬ 
centriche. ha comunicato la definizione 
di un accordo relativo all'acquisizione 
di Red Brick Systems Ine., The Data 


Warehouse Company. L'accordo pre¬ 
vede; la fusione delle due società, 
unite dalla comune missione di fornire 
soluzioni aperte end-to-end per le esi¬ 
genze di supporto alle decisioni delle 
aziende e dall'impegno ad avvalersi 
dell'innovazione tecnologica per risol¬ 
vere i più complessi problemi del data 
warehousing. 

La combinazione dei punti di forza di 
Informix e Red Brick (letteralmente 
'mattone') garantirà soluzioni all'avan¬ 
guardia per il supporto decisionale in 
grado di tradursi in veri e propri vantag¬ 


gi competitivi per le aziende. 

Informix intende commercializzare e 
supportare il portafoglio prodotti Red 
Brick integrandolo nella gamma 
Informix Decision Frontier con l’inte¬ 
grazione delle tecnologie data mart e 
data warehouse più potenti oggi dispo¬ 
nibili. Questo annuncio rappresenta 
l'ultima di una serie di azioni intraprese 
da Informix per raggiungere l’obiettivo 
strategico di posizionarsi all'avanguar¬ 
dia in ambito data warehousing, OLTP 
a elevate prestazioni e web/e-commer- 
ce. 
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• VIDEO 


Editing non lineare con Video-Clip MPEG-2 


Specializzata da 10 anni nel campo del 
video digitale in formato ISO MPEG, la 
francese Vitec Multimédia ha presentato 
Video-Clip MPEG-2, un editor non lineare 
per filmati MPEG-2. I filmati possono 
essere elaborati, audio/video, in formato 
nativo senza doverli ricodificare dopo la 
lavorazione, con un notevole risparmio di 
tempi e costi. Il software inoltre può edi¬ 


tare, mediante copy and paste, qualsiasi 
sequenza con l'ausilio di un codice tem¬ 
porale che identifica univocamente lo 
spezzone; in una finestra di progetto, è 
possibile visualizzare direttamente e 
immediatamente il risultato dell'opera¬ 
zione. 

La presenza di un compressore MPEG-2 
aH'interno del software, eviterà la neces¬ 


sità di dover acquistare una scheda 
apposita. Vide.o-Clip MPEG-2 è stato 
finalista nella categoria "Miglior software 
multimedia" al recente Cebit 98. 

Per informazioni: 

Citef, 

Tel 1021 8646 1 116 

hvww.wrecp2ffl.cazl 


• GIOCHI 


Un sedile per veri 
piloti 

Un nuovo accessorio si affaccia alla ribal¬ 
ta per gli appassionati di simulatori di 
guida: si tratta di VIX, una postazione di 
guida compatibile con i volanti e le peda¬ 
liere più diffusi sul mercato, sia per con¬ 
sole da gioco come Playstation e 
Nintendo, sia per PC. 

Chi ha provato le ultime novità in fatto di 
accessori per i giochi di guida, sa che l'u¬ 
nico vero problema è ormai la posizione 
di guida: tenere il volante e la pedaliera in 
posizione ergonomica è praticamente 
impossibile e di conseguenza la guida 
stessa rimane molto difficile. 

VIX è composto da una struttura in 
acciaio alla quale ancorare gli accessori e 
da un sedile anatomico in tecnoformato, 
il tutto, una volta chiuso, occupa uno 
spazio di soli 49x49x26 cm. 

La posizione di guida è adattabile a tutte 
le misure, per età dai 10 anni in poi. 

Il VIX è un prodotto Giunti Multimedia ed 
è in vendita presso i negozi Computer 
Discount e Compy, la nuova catena di 
punti vendita creata all'interno di grandi 
centri di elettronica di consumo. 


• PERIFERICHE 


Waitec: nuove unità e media da 730 MB 



Confermandosi ormai tra i leader nella ven¬ 
dita di periferiche a tecnologia laser, Waitec 
ha presentato un'intera nuova gamma di 
prodotti Tra tutti spicca il WT820, un 
CDRecorder professionale con 
interfaccia SCSI. La sorpren¬ 
dente velocità di scrittura ' 

di 8x permette a que¬ 
sto masterizzatore 
di incidere un disco 
da 650 MB in 
meno di 10 minuti. 

La velocità di lettu¬ 
ra di 20x, con un 
buffer di 2 MB, consente 
inoltre di fare a meno del lettore. 

Con prestazioni leggermente inferiori, ecco 
il WT624, se'mpre con interfaccia SCSI e 
buffer da 2 MB, ma la velocità è di 6x in 
scrittura e 24x in lettura, consigliato quindi 
per un uso piu home dove probabilmente la 
velocità di lettura è più importante. Nella 
famiglia dei riscrivibili arrivano i due 
WT1644 e WT1644EI e il WT4046/EXT; i 
primi due. con velocità di 4x in scrittura, 4x 
in riscrittura e 16x in lettura con 2 MB di 
buffer, si distinguono per l'interfaccia, SCSI 
il primo e EIDE il secondo; il terzo è invece 
un'unità esterna sempre con interfaccia 


SCSI Le velocità sono rispettivamente 4x 
in scrittura, 2x in riscrittura e 6x in lettura 
con buffer di 2 MB. Nel listino Waitec fa la 
sua comparsa anche il primo letto- 
~Bi re DVD-ROM: si 

tratta del WT424. 
E' in grado di leg¬ 
gere CD-ROM, 
CD-R e CD-RW a 
una velocità pari a 
24x utilizzando la tec¬ 
nologia Full CAV, men¬ 
tre i DVD vengono letti a 
4x, cioè con un transfer rate 
pari a 5,52 Mb/sec. L'unità è 
disponibile con interfaccia EIDE 
e driver per Windows 95/98. 

Parallelamente ai nuovi dispositivi, Waitec 
ha presentato il primo media da 80 minuti 
capace di contenere 730 MB, il CDR80WT, 
di alta qualità, può essere registrato fino a 
una velocità di 6x. 

Per finire ecco il WT KIT, completo di 
software, etichette e applicatore, per chi 
non vuole più vedere CD anonimi. 

Per informazioni: 

Waitec, 

Tel. (06) 6650011 



Per informazioni: 

Giunti Multimedia, 
Tei (02) 8393374 



• VIDEO 


Una soluzione chiavi in mano per l'MPEG-1 


MCM (MPEG Cut Machine) è una soluzione 
per la produzione di video in formato 
MPEG-1, sviluppata da Vitec Multimédia. 

E' composta da una scheda di digitalizzazio¬ 
ne in tempo reale RT6 e nove applicazioni. 
La RT6 è una scheda PCI plug-and-play di 
compressione e decompressione MPEG-1, 
in grado di catturare in tempo reale sequen¬ 
ze video in formato MPEG-1 e AVI e di digi¬ 
talizzare immagini fisse ad alta risoluzione; 
in input vengono accettati segnali PAL, 
SECAM e NTSC. La suite software è com¬ 
posta tra gli altri da Video-Clip MPEG-1, con 


funzioni di montaggio audio/video, e da MGI- 
VideoWave, per la produzione di effetti spe¬ 
ciali. Altri software consentono l'elaborazio¬ 
ne delle singole immagini dei filmati, la 
creazioni di nuove immagini e il montaggio 
di queste attraverso funzioni di copia e 
incolla. Le sequenze digitalizzate e il filmato 
prodotto dal montaggio possono essere 
visionati sia sul monitor del PC. sia su un 
televisore standard 

Per informazioni: 

Citef, Tel. (02) 86461116 
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PRIMA DI METTERE IL 
NOSTRO NOME FUORI, 
LO METTIAMO DOVE 
CONTA VERAMENTE. 

La vera bellezza non si limita alla superficie. Ecco perchè 
facciamo noi la maggior parte di quello che c’è all’interno dei 
nostri computer. Dagli hard disk ai chip di memoria. E’ per 
questo che puoi star sicuro di che cosa prendi: qualità 
eccellente, sotto ogni aspetto. Dentro e fuori. 

Spesso ti capiterà anche di trovare il nostro nome all'Interno di 
PC che indossano altre etichette famose. Lo consideriamo un 
complimento. 


Belli fuori, 
ma 

soprattutto 

dentro. 



Per informazioni: www.fujitsu-computers.com, 
tei. 02-26294276. 
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Il 1000 INttl INSIDE E PENTIUM 
SONO MANCHI REGISTRATI t UN 
MARCHIO DI INTIl CORPORATION 

NON TUTTI PRODOTTI SONO DOTATI 
DI MICROPROCESSORE PENTIUM II 






• PERIFERICHE 


• STRATEGIE 


Hitachi GD-2500 


Aperta in Italia la filiale di Plaut 


da 4x a 24x 


Hitachi, una delle società fondatrici del 
DVD Forum, il consorzio che ha sviluppato 

10 standard Digital Video Disk, conferman¬ 
do la sua presenza tra i leader del settore 
delle memorie ottiche ha presentato il 
nuovo lettore DVD GD-2500. 

La nuova unità è in grado di leggete DVD a 
una velocità pari a quattro volte superiore 
ai single-speed, raggiungendo un transfer 
rate pari a 5,52 MB al secondo, 

11 drive è inoltre in grado di leggere CD¬ 



ROM, CD-R e CD-RW a velocità 24x (3,6 
MB/sec) utilizzando la tecnologia Full CAV 
L'unità utilizza un laser a doppia lunghezza 
d'onda che opera a 780 nm per la lettura 
dei CD-ROM e simili, mentre per leggere i 
DVD la lunghezza d'onda è di 650 nm. 

Il GD-2500 si collega al computer attraver¬ 
so un’interfaccia E-IDE; nella confezione 
vengono forniti i driver per Windows 95 e 
98. 

Per informazioni: 

Hitachi Europe, 

Tel 102) 4878636 1 
Iwmv tutar.ni corri 


Con sede principale in Austria (HO) e sede 
di fatto in Germania e diramazioni in tutto il 
mondo, ora Plaut International Manage¬ 
ment Consulting apre una filiale in Italia con 
l'obiettivo dichiarato di proporsi come inter¬ 
locutore di riferimento sia per il mercato 
'large account' che per quello 'midsize’ (in 
cui operano aziende con fatturato intorno ai 
250 miliardi), con un'offerta specifica di 
soluzioni per i diversi mercati verticali. Con 
un fatturato intorno ai 310 milioni di DM, 
circa 1.300 dipendenti nel mondo, filiali in 
Europa, Nord America e America Latina, 
Plaut International è una delle realtà più 
affermate ed innovative nel panorama della 
consulenza e dei servizi di IT II Gruppo 
Plaut interpreta l'attività di consulenza 


come processo completo ed integrato che 
tocca l'intero ambito della gestione azien¬ 
dale: dal design concettuale, l'implementa- 
zione, la formazione e il supporto del clien¬ 
te, fino alla pianificazione, al controllo e al 
monitoraggio di tutti i diversi fattori che 
rientrano in un corretto ed efficace pro¬ 
gramma di management. La partnership 
più che decennale con SAP, lo stretto lega¬ 
me con il mondo della ricerca accademica 
e l'eccellenza qualitativa dei consulenti 
Plaut esprimono in pieno questo connubio 
tra i due mondi. 

Per informazioni: 

Plaut International Management Consulting, 
Tel. 10391 6890015 


• DIGITAL IMAGING 


Arriva da Canon lo scanner a LED 


New entry nella famiglia degli scanner 
Canon, si tratta di due modelli che sfrutta¬ 
no la nuova tecnologia LIDE (LED InDirect 
Exposure); sono il CanonScan FB620P e il 
CanonScan FB320P. 

La tecnologia LIDE offre molti vantaggi 
rispetto ai sistemi dotati di lampada fluo¬ 
rescente, tra questi l'eliminazione delle 
distorsioni ottiche e la maggiore affidabi¬ 
lità. Negli scanner LIDE, la fonte luminosa 
è data da una serie di LED a tre colori che 
forniscono, attraverso una "LightGuide", 
una luce chiara e uniforme 
Il sensore ottico CIS (Contact Image 
Sensori, composto da una serie di lenti a 
bastoncino del diametro inferiore al milli¬ 
metro, è posto direttamente sulla linea di 
scansione e dà un'immagine di qualità 
superiore rispetto al normale CCD. 

Il CanonScan 620P ha una risoluzione otti¬ 
ca di 600x600 dpi e una profondità di colo¬ 
re di 30 bit. 

La velocità di scansione è di 120 sec per 


una pagina A4 a colori e di 40 sec in b/n. 

Il più piccolo 320P ha invece una risoluzio¬ 
ne di 300x300 dpi, sempre con 30 bit 
colore; la velocità di scansione in questo 
caso è di 60 sec per il colore e 20 sec in 
b/n. 

Ambedue gli scanner sono dotati di inter¬ 
faccia parallela con connettore aggiuntivo 
per la stampante. 

La nuova tecnologia ha permesso anche 
di ridurre le dimensioni, che sono di soli 
256x372x63 mm; il consumo di appena 5 
W II software in dotazione comprende i 
driver TWAIN CanonCraft CS-P, l'utility 
Canon Copy per la stampa immediata del¬ 
l'immagine acquisita, Ulead iPhoto 
Express per il ritocco fotografico e Caere 
OmniPage LE per l'OCR 

Per informazioni: 

Canon Italia, 

Tel 102)82482249 
mvw.ùdnaTni 


• AZIENDE 


Il settore R&D di Ubi Soft sbarca in Italia e cerca personale 


Ubi Soft, uno dei primi 20 produttori di 
software di intrattenimento al mondo, 
nell'ottica del raggiungimento delle 
prime 10 posizioni entro il 2006, sta 
potenziando la sua presenza sul territorio 
con l'apertura di nuove filiali e nuovi cen¬ 
tri di Ricerca e Sviluppo 
Già presente in Italia con una filiale com¬ 
merciale, Ubi Soft Entertainment, ha 
aperto nel nostro paese Ubis Studios, 
una struttura composta di circa 40 svi¬ 


luppatori, in grado di progettare e svilup¬ 
pare i giochi del futuro. 

Per l'ampliamento dell'organico, la 
società ricerca giovani informatici ai quali 
non si richiede alcun tipo di esperienza, 
ma un'eccellente preparazione tecnica 
che permetta di sviluppare su tutte le 
piattaforme Tre le tipologie ricercate: 
Ingegnere di Ricerca & Sviluppo, 
Ingegnere Informatico e Capo Progetto 
Informatico. La formazione richiesta è la 


laurea in ingegneria informatica con corsi 
di specializzazione post laurea 
Sono richieste inoltre passione per i 
videogame, creatività, predisposizione 
nel lavoro di squadra, concretezza e pre¬ 
cisione. 

Per informazioni: 

Ubi Soft. 

Tel. 102)861484 
Itvyvyv un.'sgrf | 
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Con la tecnologia HP Multistrato PhotoREt II, 
la vera bellezza è nei dettagli. 


Spettacolare vero? 

Ma è soprattutto quello che l’occhio non vede a fare la differenza. 
L’avanzata Tecnologia HP Multistrato PhotoREt II infatti, permette di 
sovrapporre fino a 16 gocce di inchiostro a colori su ogni singolo punto, 
assicurando così immagini di qualità fotografica sempre sorprendenti. 
Grazie al nostro sistema innovativo di trasferimento delle informazioni 
alla testina di stampa, la stampa diventa veloce come non mai. 
Ottimi risultati su qualsiasi tipo di carta. Allora, perché accontentarsi 
di qualcosa di meno? La Tecnologia HP Multistrato PhotoREt II rende 
la stampa di qualità fotografica eccezionale, alla portata di tutti. 

Poi ulteriori informazioni chiama Hewlett-Packard Italiana, al numero 02-29 000 900 
o consulta il sito http://www.hp.com/go/drops 


Whnl HEWLETT 
wL'ltM PACKARD 

Expanding Possibilities 






• ACCESSORI 


• STRATEGIE 


Trust Predatori 
joystick per tutti 


Veneta System si trasforma in holding Spa 
e si afferma nella "rigenerazione" 


Il mondo degli accessori da gioco è in 
continua evoluzione non solo per qualità 
e design dei prodotti ma soprattutto per 
tecnologia e Aashima, che è tra i mag¬ 
giori distributori di queste periferiche, 
aggredisce il mercato presentando 
Predator, una nuova linea di joystick per 
tutte le tasche. 

Quattro i modelli, due base e due dalle 
prestazioni superiori Trust Predator 
Lite, Trust Predator Pro, Trust Predator 
Pro 3D e Trust Predatoi Digital 3D 
Il primo è un modello base con quattro 
bottoni di "fuoco" e l'opzione "turbofi- 
re"; con un design simmetrico, e consi¬ 
gliato anche ai mancini. 

Il Pro, oltre al design ergonomico 
aggiunge anche un HAT switch molto 
comodo per i simulatori di volo 



Di classe superiore il Pro 3D, che, grazie 
ad un'impugnatura rotante, permette di 
muoversi velocemente nelle tre dimen¬ 
sioni, cosa importantissima nei giochi 
più moderni; alle funzioni dei modelli 
minori, aggiunge un comodo controllo 
per la velocità. 

Il Trust Predator Digital 3D, infine, offre 
la migliore tecnologia ottico/digitale per 
un migliore controllo; i controlli sono 
assicurati da 8 bottoni “fire", dallo HAT 
switch e dalla funzione "turbofire” 

Ogni tasto è completamente program¬ 
mabile attraverso il software in dotazio¬ 
ne. che può inoltre memorizzare le con¬ 
figurazioni di gioco. 

Tutti i joystick hanno una solida base 
antiscivolo e un cavo di 1 ,8 m. 


Per informazioni: 

Aashima, 

Tel. 10511 6635925. 

I., ' .- Z-3 


Intraprendere un'attività economica nel 
nostro paese è oggi da un lato difficile ma 
dall'altro un obiettivo fondamentale per 
chi cerca di diversificare i propri investi¬ 
menti, E come trovare l’idea giusta al 
momento giusto? Negli Stati Uniti, patria 
delle novità, che oggi non sono poi trop¬ 
pe, una di queste, importante per la note¬ 
vole redditività, è la rigenerazione ecologi¬ 
ca di tutti i sistemi da stampa: con la for¬ 
mula franchising si sta imponendo nel 
nostro mercato Importanti multinazionali 
americane partecipano da sempre al pro¬ 
getto rigenerazione ecologica negli uffici, 
il cui giro d'affari è stimato in decine di 
miliardi di dollari Ad esempio, una norma¬ 
tiva del governo USA, infatti, già dal '92, 
obbliga tutti gli uffici pubblici a riciclare le 
cartucce esauste. Veneta System, una 
holding italiana con sede a Vicenza e pre¬ 
sieduta da Maurizio Scettro, ha spiegato 
nel corso di una conferenza stampa a 
Milano come diventare imprenditori con 
una scelta vincente per il futuro con la 
sua formula di franchising 
Il franchising è un metodo di collaborazio¬ 


ne tra una e più imprese indipendenti 
secondo il quale la prima (franchisor) con¬ 
cede alle altre (franchiseel il diritto di rice¬ 
vere ed utilizzare contro pagamento di 
compensi vari il know-how commerciale, 
il marchio e i segni distintivi di proprietà 
del franchisor (si ha un'immagine di mar¬ 
chio consolidato, un supporto pubblicita¬ 
rio, marketing strutturato e assistenza). 

La formula di affiliazione Veneta System 
prevede una royalty annua del 5% sul fat¬ 
turato lordo e l'obbligo di acquisto esclu¬ 
sivo delle materie prime necessarie alla 
lavorazione dei prodotti. Con un investi¬ 
mento iniziale 'modico' - secondo 
Strezzo - di 38 milioni di lire e con una 
limitata disponibilità di strutture, con pos¬ 
sibilità di ampliamenti, l’affiliato di Veneta 
System diventa imprenditore potendo 
contare sul supporto tecmco-commercia- 
le-pubblicitario. 


Per informazioni: 

Veneta System, 

Tel. 104441 962669 


• HARDWARE 


Una Task force di schede ATI 


Task, distributore fiorentino da poco 
entrato nella famiglia OpenGate, ha pre¬ 
sentato quattro nuove schede prodotte 
da ATI e montanti il potente 
processore Rage 128. 

Le prime tre sono la Rage 
Magnum, la Rage Fury e la 
XPERT 128 

Sono basate sulla versione 
GL del Rage 128 capace 
di gestire memorie a 128 
bit e integrante un deco¬ 
der MPEG 2 oltre a 8 
KB di cache per le 
texture e 8 KB per i 
pixel. 

Le Rage sono dotate 
di 32 MB di video 
RAM, mentre la XPER 
dispone di 16 MB; 
tutte e tre operano su 
bus AGP 2x, sono per¬ 
fettamente compatibili 
con Open GL, Direct X 5.0 e 6.0, dispon¬ 
gono di funzionalità DVD hardware e 
supportano il multitexture. 

Quest'ultima funzione, che permette alla 
scheda di elaborare più texture per ogni 
singolo ciclo, sarà molto utile per giochi 


come Quake 2 per un incremento della 
velocità e fluidità del gioco, ma sopratut¬ 
to di dettagli grafici. 

Il decompressore MPEG 
2 hardware rende possi¬ 
bile la visione diretta di 
titoli DVD senza dover 
acquistare schede 
aggiuntive. 

La Rage Fury dispone 
in output di un'uscita 
composita per il colle¬ 
gamento a TV 
Per gli utenti meno 
esigenti, ATI ha reso disponibile 
la XPERT 128 VR, che monta una 
versione ridotta del processore in 
grado di gestire la memoria a 64 
bit. 

La scheda lavora sempre su stan¬ 
dard AGP 2x ed è dotata di 8 MB di 
RAM video. 


Per informazioni: 

Task!, 

Tel 10551 4274301, 
l.viviv ras7~l 
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• CPU Intel Pentium® Il 350 Mhz 

• 64 MB Memoria DIMM 

• HD 4,3 G Byte 

• Cd Rom 36X 

• VGA 8 MB AGP • SK audio 

• Coppia casso 1 20 watt 

• Windows 98 su Cd Rom 

• Monitor 17" DIGITALE 
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STAMPANTE HP 
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LE OFFERTE HELP SONO DISTRIBUITE DA: 


■ Area nord PADOVA 

REAL TIME DiSTRIBUTTON: T Area centro ROMA 


Area sud 


FOGGIA 


Tel. 049/8235817 
Fox 049/8722703 
Tel. 06/5918385 
Fox 06/5920924 
Tel. 0881/663137 
Fax 0881/663283 


HELP POINT 

, tLr c'-'iis i -i chioma il numero della tua area per conoscere il 
*^WlELP -I p un t 0 a te più vicino 

DIRECT RETAIL: c.so Re Umberto, 79 - TORINO 
Tel. 011/590057 - Fax 5682725 


SCOPRI I VANTAGGI PER IL RIVENDITORE AUTORIZZATO 


Novità in anteprima • 
Materiale Pubblicitario * 
Promozioni e strategie periodiche • 
Diruto di facilitazione ai • 
programmi di acquisiti 
Partecipazione ai corsi di • 
aggiornamento tecnico-commerciale 
Alti profitti e sostanziale Incremento • 
patrimoniale d'azienda 
Possibilità di rendila rateale • 
Forte supporlo pubblicitario a • 
carattere nazionale e locale 


DIVENTA ANCHE TU 



PCH AFFIUAltONI 

TORINO Iti. 011/590057 
Fox 011/5682725 


GRUPPO HELP 1210 BRUXELLES U.R. Place Madau 1/16 - Tel. 00 32 2 229 23 02 Fax 00 32 2 217 42 97 










































• SCHEDE GRAFICHE 


• VIDEO 


Media 100 arriva su Windows 


Media 100, dopo aver prodotto per anni 
sistemi di montaggio basati su Macintosh, 
ha presentato Finish, una nuova linea di 
prodotti compatibili Windows NT. 

Finish supporta i formati DVD, Composito, 
S-Video e Component, sia in input che in 
output; supporta inoltre QuickTime 3. ciò lo 
rende compatibile con migliaia di applicazio¬ 
ni e permette agli utenti 
di generare file piena¬ 
mente compatibili sia con 
il mondo Macintosh che 
con Windows, 

Il video broadcast è sup¬ 
portato attraverso gli 
standard ITU-R EST.601, 

QuickTime 3, IEEE-1394 
component input e out¬ 
put e campionamento 
del segnale YUV 4:2:2. 

I filmati Digital Video pos¬ 
sono essere facilmente 
tradotti dal formato 4:1:1 al 4:2:2 MJPEG in 
tempo reale, senza perdita di qualità. Finish 
è in grado di applicare fino a 8 effetti 
audio/video in tempo reale come: equalizza- 
zione audio, titolazione statica, transizioni, 
chiavi e effetti di colore e movimento. La 
famiglia si compone di quattro prodotti: 
Finish V20, V40, V60 e V80 
Finish V20 è il sistema base, supporta il 
segnale Composito, l'S-Video e il Com¬ 


ponent Video con audio bilanciato e non, 
compressione fino a 180 KB/frame, cross 
fade audio in tempo reale e supporto 
BT.601. La versione V40 aggiunge tool di 
editing come inserì e assembla, batch digi- 
tize, in/out di EDL. vectorscopio e 
waveform in tempo reale. 

Finish V60 è un sistema completo di mon¬ 
taggio broadcast; forni¬ 
sce equalizzazione e 
effetti audio in tempo 
reale, preview delle tran¬ 
sizioni in tempo reale, 
canale alpha e chiave 
colore; il tutto con una 
compressione massima 
di 360 KB/frame. 

Finish V80 è il sistema 
top, incorpora le caratte¬ 
ristiche di tutti gli altri 
alle quali aggiunge qua¬ 
lità e transizione dual 
stream in tempo reale a 360 KB/frame. 

La compatibilità tra i progetti Finish e quelli 
Media 100 Macintosh 4.5, sono assicurati 
da un software di traduzione. 


Per informazioni: 

Media 100, 

Tel. 03024 25696 
to-ww meritatilo II 



• PREVISIONI 


Dataquest: nel 2002 sessantanove milioni 
di stazioni Internet in Europa 


Creative con TNT 
e Banshee 

Creative Labs amplia la sua linea di schede 
grafiche con due prodotti che si vanno a 
posizionare al top della gamma 
Graphic Blaster Riva TNT e 3D Blaster 
Banshee sono state progettate per dare 
agli utenti due strumenti in grado di 
aumentare le potenzialità grafiche di 
modelli nuovi e meno recenti, la prima è 
infatti in standard AGP 2x, mentre la 
seconda è una scheda PCI 
La Graphic Blaster Riva TNT è chiaramente 
basata sul nuovissimo processore Riva 
TNT di nVidia, ed è l'ideale per tutte quelle 
applicazioni compatibili con DirectX e 
OpenGL, in ambienti Windows 95, 98 e 
NT. Il processore Riva TNT poggia su un 
motore 2D capace di raggiungere risoluzio¬ 
ni fino a 1920x1200 pixel, derivato dal pre¬ 
decessore Riva 128. 

Il motore di rendering dual-pipeline è stato 
progettato integrando nuove funzioni come 
il rendering a colori a 32 bit, la pipelme 3D 
e lo z-buffer a 24 bit; la velocità è inoltre 
garantita dalla possibilità di effettuare il ren¬ 
dering relativo a due pixel per ciclo di clock. 
La scheda dispone di 16 MB di SDRAM ad 
alta velocità e un completo supporto per 
AGP 2x. La seconda scheda presentata, la 
3D Blaster Banshee, è destinata principal¬ 
mente ad un uso ludico domestico, 

La scheda è basata sul recentissimo pro¬ 
cessore Voodoo Banshee di 3Dfx 
Interactive, che integra la tecnologia di ren¬ 
dering Voodoo 2 con un motore 2D a 128 
bit; questa combinazione permette di acce¬ 
lerare qualsiasi applicazione per Windows 
95, 98 e NT, 3D Blaster Banshee assicura 
un pieno supporto per le tecnologie Glide e 
Direct3D, 

Per una migliore resa grafica, la scheda 
viene fornita con i software Colorific e 
3Deep di Sonnetech Ltd; queste utility 
migliorano notevolmente la riproduzione di 
luci e ombre e permettono un'accurata 
calibrazione del colore. In bundle c'è anche 
il gioco Incoming di Rage Games, ottimiz¬ 
zato per sfruttare completamente i 16 MB 
di memoria della scheda. 

Per informazioni: 

Creative Labs. 

Tel . 102)8228 1616 
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Secondo Dataquest, azienda di Gartner 
Group Ine., con l'aumento del numero di 
aziende e di ambienti home, che in 
Europa si dotano di accesso ad Internet, il 
mercato europeo aumenterà dai 13,3 
milioni di sistemi collegati ad Internet nel 
1997 ai 69 milioni di sistemi che saranno 
collegati nel 2002. Le proiezioni dicono 
che, nel 1998 vi sarà un aumento del 
mercato pari al 60% con un totale di 21,2 
milioni desistenti collegati. Il segmento 
'consumer', con oltre 7 milioni di sistemi 
collegati ad Internet nel '97, è quello che 
ha fatto da battistrada al mercato, mentre 
il settore delle aziende ha avuto 6,2 milio¬ 
ni di sistemi collegati alla rete. Entro il 
2000 questa tendenza sarà rovesciata; 
infatti, a quella data si stima vi saranno 
22,8 milioni di sistemi collegati al web 
mentre il mercato consumer è previsto 
raggiunga 21,8 milioni di sistemi 
E' evidente che la deregulation delle tele¬ 
comunicazioni in Europa inizia a mostrare 


i suoi effetti: i prezzi degli accessi ad alta 
velocità, quali le linee dedicate, diminui¬ 
ranno. In Europa, la Germania, nel '97 ha 
superato tutti gli altri paesi con 4,7 milioni 
di sistemi collegati II Regno Unito e la 
Francia sono stati, rispettivamente, 
secondo e terza con 2 milioni ed 1 milio¬ 
ne di sistemi. 

Questi tre paesi continueranno a rappre¬ 
sentare, fino al 2002, oltre il 50% dei 
sistemi collegati ad Internet in Europa 
Fra i tre si prevede che la Francia avrà la 
maggiore crescita dato che si ritiene rag¬ 
giungerà. entro il 2002, oltre 10,1 milioni 
di sistemi collegati in rete, 

Lenta all'inizio la Francia anche a causa e 
per motivo del Minitei, servizio proprieta¬ 
rio di Télécom France, fino a poco tempo 
fa molto popolare. 

Per informazioni: 

Dataquest, 

Tel. (02) 482891 
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EPSON ® è martirio registralo «fi SEIKO EPSON Co. Tutti I martìri citati appartengono ai legittimi 



EPSON Stylus Color 740. 

E" nata la prima stampante che ragiona. 

. Vorrei saperne di più sulla nuova Stylus Color 740. 



EPSON Stylus Color 740: stampa a 4 colorì 
fino al formato A4; 1440 dpi su qualunque 
carta; circa 6 ppm sia in nero che a colori. 
Driver Windows e Macintosh, Adobe Photo 
Deluxe ed EPSON Photo Sheet in dotazione. 


© 


Che ragiona? Certo, infatti per det¬ 
tagli molto piccoli o sfumature mol¬ 
to delicate, EPSON Stylus Color 
740 stampa usando 
microgocce addirittura di 6 
O ’ so " * picolitri, il che le rende prati¬ 
camente invisibili. Dove invece il 
colore è uniforme, modula le 
microgocce fino a 19 picolitri, quin¬ 
di stampa molto più in fretta, sem¬ 
pre mantenendo la stessa eccellente 
qualità di stampa. E cosi facendo 
risparmia sia tempo che inchiostro. 
Questo si che è ragionare! 


Nome. 


□ casa □ ufficio Società. 

Indirizzo_ 

CAP_Città_ 


U per non ricovero ulteriori comunicazioni, baciare la casella 
mc ucnocoururtn 

Spedire o: CPSON Italia SpA 20099 Sesto S. Giovonm (MI) 
V.le Pili Casiraghi 427, 0 inviare via fan olio 02/2440750. 


Per informazioni sui 
punti vendita, chiamore il 


C I numera Iacea- 

167-801101 


In Internet: Yvww.epson.it 


JrnmaginEmozione EPSON 





































• MULTIMEDIA 


Fast Multimedia: una cascata di nuovi prodotti 


601[six-o-one], un sistema integrato, 
hardware e software per l’editing non 
lineare in MPEG-2; MediaMania 
Broadcast 2.2 editing e compositing 
per VideoMachine DPR; Fast e 
Canon insieme per la ripresa e l'edi¬ 
ting in formato DV Native Digital; 
Blue, e il protocollo SDTI (DV ed 
MPEG-2 insieme); ScreenMachine 
ora anche per piattaforme NT; infine i 
driver VideoMachine e AV Master per 
Windows 98. Infine le notizie sul pro¬ 
gramma di “rottamazione" Fast 
Evolution, il passaggio della Screen 
Machine II sotto NT e i driver 
upgrade di VideoMachine e 
AV Master per Windows 98. 


Con un tour che ha 
interessato 13 città ita¬ 
liane e 26 show-event, 
la Fast ha effettuato il 
lancio del suo ultimo 
prodotto, il 6011six-o- 
one|: il primo sistema 
di video editing basa¬ 
to sullo standard 
MPEG-2. 

601|six-o-onel è un 
sistema di montag¬ 
gio dotato di inter¬ 
facce sia digitali (SDÌ 
e Firewire) che analo¬ 
giche, capace di lavora¬ 
re nello standard MPEG 2 
attraverso due canali video in tempo 
reale, più uno di titolazione non com¬ 
pressa, e otto tracce audio sempre in 
tempo reale. La piattaforma d'utilizzo è 
esclusivamente Windows NT 

Il protocollo MPEG adottato dalla 
601 [six-o-one] e la variante MPEG 2 
422P@ML, l-frame only con risoluzione 
piena di lavoro 4:2 2 I canali video 
sono veloci fino a 50 Mbps e tutte le 
operazioni di rendering vengono effet¬ 
tuate in background senza interruzione 
o rallentamento del lavoro di editing in 
atto. 

Il sistema, disponendo di connessioni 
analogiche e digitali (incluse SDÌ, YUV 


e DV/i Link), può interfacciarsi a tutte le 
apparecchiature video, presenti e futu¬ 
re Risulta felice conseguenza che con 
la 601|six-o-one| si potranno realizzare 
video perfettamente compatibili con lo 
standard DVD in accordo con il formato 
MPEG-2 MP@ML (IPB). 

Il software di editing della 601|six-o- 
one], FAST-Studio, lavora esclusiva- 
mente in ambiente Windows NT e pos¬ 
siede tutte le caratteristiche 
e le funzionalità necessarie 
per un editing veloce e pro¬ 
fessionale, come il supporto 
tramite sistema delle inter¬ 
facce SCSI, SSA e Fibre- 
Channel per i più avanzati 
sistemi di memorizzazione. 
L'interfaccia utente è com¬ 
pletamente riconfigurabile. 

MediaMania Broadcast 2.2 
editing e compositing 
per VideoMachine DPR 

Warping, titolazione anima¬ 
ta, morphing, slow/fast 
motion dinamico, multilaye- 
rmg, effetti di chiave con anti- 
aliasmg, alpha wipe ed ani¬ 
mate. Ecco cosa permette di 
realizzare il software di edi¬ 
ting MediaMania Broadcast 
2.2 proposto al mondo dei 
professionisti del video che 
utilizzano la serie delle 
VideoMachine. Il CD-ROM 
dell'applicativo è disponibile 
presso i FAST Professional 
Partner VideoMachine al prezzo di 
lire 2.300 000 IVA esclusa. In tal modo 
la VideoMachine aumenta ulteriormen¬ 
te il potenziale produttivo in ambito off- 
line, superando la soglia dei 300 effetti 
in tempo reale e con la possibilità di uti¬ 
lizzare indifferentemente videoregistra¬ 
tori o hard disk per operare il montag¬ 
gio. Oltre a ciò Fast mette a disposizio¬ 
ne degli oltre 17mila utenti Video¬ 
Machine anche la nuova versione del 
software di controllo 3 98A, ora perfet¬ 
tamente integrato nei nuovi sistemi 
VM per Windows 98 
Gli utilizzatori italiani dei sistemi 
VideoMachine possono scaricare gra¬ 
tuitamente l'aggiornamento all'URL 
www.italy.fastmultimedia.de. 


Fast DV Master 
e Canon MV-100 

Fast e Canon si sono accordate per la 
distribuzione di una soluzione integrale 
caratterizzata dal camcorder digitale 
MV-100 (formato miniDV) e dalla sche¬ 
da DV Master per la ripresa e l'editing 
in formato DV Native Digital, L'MV-100 
è il piu piccolo camcorder digitale pro¬ 
dotto dalla Canon e si 
caratterizza per la sua 
leggerezza ed uno 
zoom digitale 44x. Per 
quanto concerne inve¬ 
ce l'MV-1, questo è 
un camcorder miniDV 
dotato di un CCD (il 
chip contiene 3,6 
milioni di transistori a scansione pro¬ 
gressiva e filtro RGB di mirino a colon, 
con un ampio schermo LCD per la 
riproduzione orientabile, un altoparlante 
incorporato ed uno zoom 14X che, 
interpolando, può raggiungere i 35 
ingrandimenti L’MV-1 può essere indif¬ 
ferentemente usato come digitalcam 
(Field Movie Mode e Frame Movie 
Model che come fotocamera digitale 
(Photo Mode). Una o l'altra, le unità 
Canon, insieme alla DV Master, forma¬ 
no un'accoppiata in grado di fornire agli 
utenti (sia videoamatori evoluti che pro¬ 
fessionisti del video) una soluzione 
completa per la produzione di filmati in 
pura qualità Digital Video 
Dal punto di vista dei prezzi d'acqui¬ 
sto l'offerta si caratterizza nella disponi¬ 
bilità dei bundled DV Master & MV-1 
(lire 8 339.000) e DV Master & MV-100 
(lire 7.499.000) entrambi IVA esclusa e 
disponibili presso tutti i FAST 
Professional Partner DV Master 


Blue, e il protocollo SDTI 
(DV ed MPEG-2 insieme) 

FAST ha annunciato che il sistema di 
editing lineare blue, (la prima soluzione 
in assoluto capace di far convivere diver¬ 
si formati in un'unica produzione) sup¬ 
porterà il formato SDTI per lo scambio in 
formato nativo dei flussi dei dati. In tal 
modo blue, permetterà ai professionisti 
del video di godere dell'assoluta intero- 
perabilità tra sistemi DV ed MPEG-2, 
consentendo sia l'editing Native 






i 


sa , 



72 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 





• INTERNET 



dì Bruno Rosali 



DigitalTM che l'Every In-Any Out. 

Peccato che ci sia ancora da aspettare 
un po'. Non essendo difatti ancora defi¬ 
nite nei loro dettagli le specifiche SDTI, 
l'uscita di blue, viene posticipata. Ciò è 
comunque segno di serietà, come affer¬ 
ma lo stesso Matthias Zahn, presidente 
di Fast Multimedia AG: "I nostri clienti si 
aspettano che manteniamo la promessa 
di offrire una perfetta integrazione senza 
perdite, tra i formati DV e MPEG. 
Immettere blue, sul mercato senza una 
piena funzionalità SDTI, avrebbe signifi¬ 
cato togliere contenuto al concetto 
Every In-Any Out. Preferiamo invece 
integrare il completo supporto SDTI, 
anche se ciò significa ritardare l'immis¬ 
sione sul mercato del sistema." 

A sostenere l'avvento della standardiz¬ 
zazione SDTI per l'interscambio dei dati, 
oltre alla Fast ci sono Sony. Quantel, C- 
Cube e BBC. 

Al riguardo l'associazione dei broadca- 
ster europei EBU, in collaborazione con 
il comitato SMPTE e TFHS (Taskforce 
for Harmonized Standards) spinge alla 
definizione delI’SDTI e al supporto dei 
formati DV ed MPEG-2 422P Formati 
che vengono considerati come gli unici 
idonei alla televisione digitale del futuro 
ed alle produzioni video. La nuova con¬ 
nessione SDTI (Serial Digital Transfer 
Interface) consentirà il trasferimento a 
quadrupla velocità e in modo nativo dei 
dati da/a DV, DVCAM, DVCPRO, DVC- 
PRO50, Digital-S, e MPEG-2 422P. Con 
l'SDTI saranno completamente elimina¬ 
te le perdite di qualità dovute alle con¬ 
versioni di formato. 

Programmi di "rottamazione" 
Fast Evolution 

Con il programma Fast Evolution, Fast 
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ha attivato una vera e propria politica di 
rottamazione dell'usato per i clienti Fast, 
concedendo loro la possibilità di aggior¬ 
nare i propri prodotti hardware a condi¬ 
zioni vantaggiose fino al 31 dicembre 
1998 Qualsiasi sia il prodotto Fast che 
si ha intenzione di rottamare per passa¬ 
re ad uno superiore, viene riconosciuto 
uno sconto che va dal 30 fin oltre al 
50% rispetto all'ultimo prezzo di listino. 

Esemplificando, tutti gli utenti AV 
Master hanno la possibilità di acquistare 
la nuova scheda DV Master, dotata di 
ingressi digitali DV, restituendo a un 
Fast Professional Partner di zona la vec¬ 
chia scheda ed usufruendo di uno scon¬ 
to pari a Lit. 1.020.000 (cifra che va oltre 
il 50% del prezzo attuale di listino di AV 
Master) Altre iniziative altrettanto van¬ 
taggiose sono pronte per gli altri sistemi 
Fast in circolazione. 

Migrazioni di piattaforme 
e driver upgrade 
per Windows 98 

ScreenMachme è finalmente approda¬ 
ta sulle piattaforme NT, Con una |oint 
tecnica tra Fast Multimedia AG e 
Solutions E.T.C. GmbH sono stati realiz¬ 
zati i driver della scheda d'overlay 
ScreenMachine II per Windows NT che 
ora è in grado di far operare tutta la 
serie di applicazioni dedicate sul piu 
avanzato sistema operativo di Microsoft, 
Tutto ciò a bassissimo costo e senza 
procedere ad alcuna fase di riprogram¬ 
mazione. Oltre ai driver è disponibile 
anche il nuovo kit di sviluppo SDK 
(www.solutionsetc.de). 

Lavorando a stretto contatto con i tec¬ 
nici Microsoft, Fast è riuscita a garantire 
rapidamente la piena compatibilità dei 
propri prodotti con Windows 98. In parti- 
colar modo le AV Master e DV Master, 
per le quali sono state messe a punto 
anche le nuove versioni dei software 
dedicati AV Master 2.2 e DV Master 
1.5. Tali versioni sono scaricabili gratui¬ 
tamente dal sito Internet www.fastmul- 
timedia.it. 

Anche VideoMachine diventa final¬ 
mente compatibile con Windows 98. 

Per informazioni: 

Fast Multimedia, 
l.vym. tastmult'media III 


Nuovo sito Web 
per Luxottica 

Un sito Internet dall'aspetto compieta- 
mente rinnovato quello dell'azienda italiana, 
che di look se ne intende davvero. 
Collegandosi all'URL Evww Uixoitir.a còni si 
viene accolti da un'elegante entry page 
dallo sfondo scuro, che caratterizza l'intero 
sito, e con in primo piano il logo aziendale 
ed un volto con occhiali in controluce. È 
possibile a questo punto selezionare la lin¬ 
gua, inglese o italiano, per passare quindi 
all'indice che prevede le seguenti voci' 
Azienda, Linee, Nel Mondo, Galleria, 
Redazionali, Novità, Guida al Sito, Contatto, 
Links. , 

Nelle pagine dedicate all'Azienda e possi¬ 
bile leggere un breve ed esauriente profilo 
societario, animato dalle immagini degli 
stabilimenti presentate in sequenza: in par¬ 
ticolare, cliccando sopra lo stabilimento di 
Agordo, si può avere una visione ingrandita 
del complesso nel suo suggestivo scenario 
naturale. 

Passando alle Linee si incontra un'acco¬ 
gliente cover animata con immagini clicca- 
bili che si alternano ai titoli: Tradizionali (T3, 
Persol, Vogue, Luxottica, Sferosol. Bnko, 
Sferoflex) e Designer (Giorgio Armam, 
Sergio Tacchini, Byblos, Bulgari, Genny, 
Brooks Brothers, Giugiaro, Emporio 
Armam, Yves Saint Laurent, Web, Emanuel 
Ungaro e Salvatore Ferragamo). La naviga¬ 
zione qui è secondo preferenza oppure 
attraverso un tour guidato. 

La sezione che sicuramente incuriosisce 
di più è comunque la Galleria (sottotitolo 
"famous people wear Luxottica"), dove è 
possibile scoprire ed ammirare tutti i perso¬ 
naggi famosi che hanno indossato o indos¬ 
sino prodotti Luxottica. Anche qui una 
duplice possibilità: conoscere chi indossa 
Luxottica "just for pleasure" e chi ne è 
testimonial. Si spazia dal cinema allo sport, 
attraverso Schwarzenegger, Cindy 
Crawford, Elton John, Marcello Mastro- 
lanni, Steve McQueen, per finire con gli 
attuali testimonial, Valentino Rossi, Maria 
Grazia Cucinotta e Alessandro Del Piero. 
Un passaggio rapido sulle novità, per tener¬ 
si aggiornati su quanto avvenga dentro ed 
intorno all'azienda e, per finire, un tocco di 
interattività con il Contatto con l'azienda: un 
mini questionario sulle scelte d'acquisto 
relative agli occhiali inviabile alla Luxottica 
via e-mail. 


Per informazioni: 

Luxottica SpA 
Tel. 10437) .6441 
l'vvyvv mxQwca.cQin 
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• COMUNICAZIONE 


di Leo Sorge 






Con Nokia, PC e GSM si scambiano i ruoli 



Il nuovo Communicator 
9110, un telefono 
con PC, è 
da CardPhone, 
un GSM su scheda 
PCMCIA. 


Il PC nel telefono, 
anche se non è più 
una novità, prosegue 
la sua strada di avanza¬ 
mento delle funzionalità 
disponibili. A partire dal 1999 sarà 
infatti disponibile sul mercato la 
nuova versione del mitico Nokia 
Communicator. il cui capostipite 
9000 è stato introdotto sul mercato 
due anni fa. creando una categoria di pro¬ 
dotti completamente nuova. Il GSM por¬ 
tatile dell'azienda finlandese viene ora 
proposto in versione 9110, con svariate 
funzioni di comunicazione tra le quali 
Internet, telefax e servizi SMS (Short 
Message Service) 

Sempre integrato è il software di tipo 
personal organizer. Tutte le funzioni sono 
incorporate in un dispositivo tascabile e 
semplice da utilizzare che pesa soltanto 
253 grammi! Ma Nokia ha sviluppato 
anche l'oggetto opposto, un telefono 
GSM in una card PCMCIA 


con funzione viva-voce e fax, a 
Internet, SMS ed agenda, sono 
perfettamente integrate tra loro. 
L'agenda, la rubrica e i testi sono 
compatibili con 
Windows 95/98, NT 
4.0 e Macintosh. 

Nokia 9110 
Communicator è il 
primo al mondo a 
consentire la rice¬ 
zione e l'invio 
wireless di 
immagini 
digitali. 
Grazie a 
un'appli¬ 
cazione denomi¬ 
nata Digital Camera Con- 
nectivity. gli utenti possono ricevere, 
grazie agli infrarossi, immagini da una 
videocamera digitale compatibile con il 
protocollo Ir-TranP. Le fotografie possono 
essere trasmesse per ulteriori elaborazio¬ 
ni oppure possono essere allegate a 
messaggi di posta elettronica o inviate 
via fax. 

Un super telefono portatile 

L'interfaccia utente del telefono incor¬ 
porato nel Nokia 9110 Communicator si 
basa sulla linea della serie Nokia 6100. Il 


Communicator 9110, 
il PC nel GSM 

La comunicazione senza fili non è più 
limitata alla sola voce, ma sono sempre 
più diffusi nuovi servizi ad elevato valore 
aggiunto che occupano un ruolo sempre 
più importante non solo nell'ambito del¬ 
l'azienda ma anche per attività bancarie e 
commercio elettronici, per cartoline elet¬ 
troniche, infotainment e cosi via. 

Il Nokia 9110 Communicator offre diver¬ 
se nuove applicazioni che proiettano in 
una nuova era l'ufficio mobile. Consente 
di trasferire con semplicità le informazioni 
a un PC. ed è il primo sul mercato a per¬ 
mettere il trasferimento wireless di 
immagini digitali. 

E' fornito di una Memory Card di espan¬ 
sione della memoria, di uno schermo 
retroilluminato e di una interfaccia utente 
ottimizzata. 

Tutte le applicazioni, dal telefono GSM 



telefono dispone quindi delle piu innovati¬ 
ve funzionalità, di una qualità audio supe¬ 
riore sia in ricezione che in trasmissione 
e di tempi operativi straordinari offre 
infatti fino a 6 ore di conversazione e fino 
a 200 ore in standby Impiegando la fun¬ 
zione Modo d'uso, gli utenti possono 
configurare il telefono adattandolo alle 
diverse situazioni, dalla modalità Riunione 
alla modalità All'aperto 

Il Nokia 9110 Communicator è dotato di 
un processore 486 AMD incorporato e 
sistema operativo GEOS 3.0. 

Gestisce una velocità di trasmissione 
dati di 14,4 kbps e supporta diversi proto¬ 
colli standard di e-mail Nokia, l'azienda 
leader sul mercato della comunicazione 
senza fili, ha partecipato all'iniziativa 
Smau "Lo sviluppo tecnologico al servi¬ 
zio dei disabili'. 

CardPhone, il GSM nel PC 

Per rispondere a un'esigenza sempre 
più forte del mercato, quella di disporre di 
strumenti che rendano gli utenti svincola¬ 
ti da scrivanie, telefoni e uffici, Nokia pre¬ 
senta la Nokia CardPhone, un telefono 
cellulare e terminale dati/fax completo 
per personal computer portatili. 

La CardPhone è un telefono cellulare 
GSM in formato PC Card, del peso di 57 
grammi, utilizzabile con qualsiasi personal 
computer portatile dotato di slot PCMCIA 
di tipo II o III con Windows 95 La Nokia 
CardPhone offre diverse funzioni, tra cui 
quella di modem e fax integrato, possibi¬ 
lità di effettuare telefonate vocali su rete 
GSM (su PC con scheda audio full 
duplex, speaker, microfono e driver 
appropriati!, e ovviamente la gestione di 
messaggi brevi SMS. 

Tra le possibili applicazioni ci sono la 
comunicazione con aree remote, le appli¬ 
cazioni mobili, come macchine fotografi¬ 
che digitali, i terminali per prenotazioni 
ferroviarie, per aggiornare continuamente 
la prenotazione dei posti; le installazioni 
temporanee per eventi musicali e sporti¬ 
vi. CardPhone viene fornita completa di 
software per la gestione delle chiamate 
vocali, dati e fax su PC portatile con 
Windows 95 e slot PCMCIA 


Per informazioni: 

Nokia Mobile Phones Italia, 
Tel 106)52620241 
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Avventura volante. 


WingMan in MULA 

Per un'esperienza di 
guida veramente ipcr- 
realistica. alienail munì) 

il volante da corsa per PC che 
prenderli vita tra le tue mani. 

Reazioni fulminee. Curve estreme. 

Collisioni violente, (intzie alla rivoluzionaria tecnologia di trasmissione l-FORCE' con cavo 
in acciaio, potrai provare sensazioni,vibrazioni.stimoli.tutte le forze della natura sulla tua 
pelle. E con estrema precisione.WingMan Formula Force, tIn'espcrienza di guida ai massimi 
livelli. Ma senza i pericoli di una vera auto! 



It’s vvhat voti touch. 


• COMUNICAZIONI 


Nuovo carrier di telecomunicazioni apre filiale a Milano 


di Francesco Fulvio Castellano 


E' arrivato un nuovo operatore di telefonia 
fissa in Italia: Esprit Telecom 


Prosegue su tutto il fronte la batta¬ 
glia’ delle tic nel nostro Paese. Si fa 
strada anche Esprit Telecom, uno 
degli operatori con il più alto tasso 
di crescita a livello europeo. Il suo 
motto? ‘One company, one network, 
one Europe', per conquistare in 
Italia il 5% del mercato entro il 2005. 


7000 clienti 'business', 700 dipenden¬ 
ti, 250 miliardi di lire il fatturato Europa 
dello scorso anno. Con questo biglietto 
da visita, anzi di presentazione, Esprit 
Telecom, uno dei principali operatori 
indipendenti europei di telecomunicazio¬ 
ni, è ora operativo anche in Italia. Esprit 
Telecom si rivolge all’utenza business a 
cui offre servizi di telefonia fissa 'long 
distance' per chiamate internazionali e 
interurbane, un mercato stimato in circa 
7.000 miliardi di lire nel '98. Oggi Esprit 
é uno degli operatori telefonici con il più 
alto tasso di crescita ed è presente in 



Gran Bretagna, Francia, Italia, Olanda, 
Spagna, Germania, Belgio e Stati Uniti 
Insomma, si inserisce nel lucroso mer¬ 
cato di oltre 60 miliardi di dollari nel 
'long distance business'. Esprit Telecom 
arriva sul mercato con un'offerta molto 
aggressiva: nessun costo di attivazione, 
nessun canone e un risparmio medio 
sulle chiamate internazionali del 40% e 
del 25% sulle interurbane, il tutto 
accompagnato da un innovativo suppor¬ 
to a livello di servizi Bollette trasparenti 
e personalizzabili secondo le specifiche 
esigenze del cliente, un pacchetto di 


help-desk, l'aggiornamento costante al 
cliente su offerte e novità Esprit ma 
anche sui repentini cambiamenti del 
mercato delle tic, un supporto telefonico 
24/24h, carte telefoniche (già in Euro, 
con addebiti in Euro) per gli utenti busi¬ 
ness sono alcuni tra i servizi che Esprit 
offre ai suoi clienti. La qualità dei servizi 
di tic è garantita dal network paneuro¬ 
peo 'a ring' costruito con le più avanzate 
tecnologie a fibra ottica. Questo tipo di 
struttura garantisce la continuità della 
comunicazione anche in caso di proble¬ 
mi e interruzioni in un punto della rete. 
Ogni anello è sviluppato con doppio link 
e utilizza l'architettura Synchronous 
Digital Hierarchy (SDH) che assicura i 
più alti standard di mercato a livello di 
flessibilità e capacità di trasmissione. La 
rete opera attualmente a 2,5 GB/secon¬ 
do e verrà presto ulteriormente velociz¬ 
zata con l’introduzione della tecnologia 
Wave Division Multiplexing (WDM). 

Per informazioni: 

Esprit Telecom Italia Srl, 

Tel 1021 7772 5500 


• STRATEGIE 


Per server, workstation e sottosistemi di memorizzazione di Francesco fumo castellano 


Quantum presenta le unità disco Ultra 160/m 


Per lo Storage del 21° secolo, la 
società di Milpitas, California, ha 
annunciato i nuovi dischi rigidi 
Quantum Atlas lOk da 10.000 rpm e 
Atlas IV da 7.200 rpm. 


Quantum Corporation ha presentato allo 
Smau 98 le famiglie di unità disco Atlas 
10K con una velocità di rotazione di 
10.000 giri al minuto e Atlas IV con una 
velocità di rotazione di 7.200 giri: saranno 
le prime unità disco a supportare la nuova 
interfaccia SCSI parallela Ultrai 60/m 
SCSI. L'anno prossimo Quantum prevede 


di introdurre anche l’opzione per l'interfac¬ 
cia FC-AL2 (Fibre Channel-Arbitrated 
Loop Revision 2) per la famiglia Atlas 10K. 
Con questi prodotti Quantum offre una 
gamma completa indirizzata alla fascia 
alta del mercato della memorizzazione, in 
particolare le unità disco Atlas forniscono 
elevate prestazioni, affidabilità e una 
migliore gestibilita dei dati. Atlas 10K e 
Atlas IV sono tra le prime unità disco a 
offrire una capacita di 36 GB in formato 
half-height, 3,5", e capacità di 18 GB e 9 
GB in un footprint con basso profilo e 
altezza di 1". Altrettanto significativo è il 
fatto che entrambe le famiglie di unità 
disco supportano un'avanzata integrità dei 
dati, un'elevata velocità di trasferimento 


attraverso il bus e le caratteristiche inno¬ 
vative, tipiche della tecnologia d'interfac¬ 
cia Ultrai 60/m SCSI, per una gestione 
ottimale dei dati, come la capacità di 
testare e gestire in modo intelligente le 
reti di memorizzazione. I prezzi delle due 
unità disco sono: Atlas IV, da 9 GB, lire 
1.445.000, da 18 GB lire 2.175.000, da 36 
GB lire 3.630 000; Atlas 10K, da 9 GB lire 
1.930 000, da 18 GB lire 2.900.000, da 36 
GB lire 4.845,000 Fondata nel 1980, 
Quantum Corp. ha registrato nel '98 un 
fatturato mondiale di 5,8 miliardi dollari. 

Per informazioni: 

Quantum, 

iWAV.du.'intum lV.Vi'i 
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Filli’ itti tvimmii'nio 



( OM PRESO 
NEL PREZZO 

Con Li Canori BJC-7000* 
il » D'ROM ton il program- 

Hiii ili folorllocco Plciurt 
Publishci 7 0 di Mitiujtrafx. 
I ino al 11 dicembri IVVH 


Se vuoi essere fuori 
dal comune anche su 
caria comune, allora 
non hai che una scelta: la stampante a 
colon Canon BJC-7000 Ha 7 inchiostri 
diversi, per dare alle tue loto e alle tue im¬ 
magini toni e sfumature eccezionali, men¬ 
tre su tutti i testi garantisce un nero vera- 


CANON CREDE CHE jj 
SI POSSA ESSERE FUORI DAL COMUNE 
ANCHE SU CARTA COMUNE^P 


•c/t: 


mente brillante. Inoltre, con la BJC-7000 
puoi contare su colori che resistono pro¬ 
prio a tutto, pure all'acqua, e puoi stam¬ 
pare anche su cartoncino c lino al formato 
A4+, Oltre che su tutta l'ampia gamma di 
supporti speciali Canon Con la Canon 
BJC-7000, anche per te diventerà normale 
stampare sempre a un livello eccezionale 


STAMPANTE CANON B|C-7000. 
CON 7 COLORI 
È NORMALE STAMPARE 
A UN LIVELLO ECCEZIONALE. 


Canon 

In \vw. canon li ve. etimi - Pronto Canon: 02/82492000 - Fax: 02/82484604 Fantasia al lavoro. 
















• COMUNICAZIONI 


Inaugurata a Milano la sede della filiale italiana di Francesco fumo castellano 


Xircom annuncia la famiglia RealPort PC Card 


I nuovi modelli senza cavi offrono agli 
utenti mobili una vasta gamma di fun¬ 
zioni, tra cui il supporto GSM e ISDN 
per utenti notebook. 


Italy Corporate Account Manager. 
Secondo una ricerca GartnerGroup, nel 
2000 gli utenti mobili saranno oltre 55 
milioni, mentre IDC stima che solo nel 
1998 i PC notebook distribuiti in tutto il 


Leader mondiale nel setto¬ 
re delle soluzioni per la con¬ 
nettività mobile e remota 
degli utenti notebook, Xircom 
Ine., tramite la filiale italiana 
con sede a Milano appena 
inaugurata, ha presentato 
RealPort, una nuova generazione di PC 
Card dotate di connettori integrati e 
senza cavi dedicati, che eliminano le 
preoccupazioni relative al danneggiamen¬ 
to o alla perdita dei cavetti stessi o dei 
jack esterni (oggi il principale problema 
per utenti di PC Card). 

Tra le opzioni ad alto livello di perfor¬ 
mance figurano le interfacce a 16 e 32 bit 
con funzionalità Ethernet+Modem, 
Modem e LAN, oltre al supporto GSM e 
ISDN. Dunque, con l’apertura di una filia¬ 
le diretta in Italia, arrivano anche PC Card 
integrate, PC Card e CardBus. 

La nuova struttura si occuperà del coor¬ 
dinamento strategico delle attività com¬ 
merciali e di marketing a capo del quale è 
stato preposto Massimo Riva in qualità di 


mondo raggiunge¬ 
ranno i 15 milioni di 
unità. Il numero di 
PC Card distribuite 
nel nostro Paese 
(fonte IDC) crescerà 
a ritmi del 49% nel 
'98 e del 47% nel 
’99, rispetto alle 
130.000 vendute 
nel '97; l'if&lia rappresenta oggi, insieme 
alla Germania, il mercato destinato ad 
una più rapida espansione a livello euro¬ 
peo. La prima della famiglia di RealPort 
Integrated PC Card di Xircom è RealPort 
Ethernet 10/100+Modem 56, che. in 
un'unica PC Card, include connessione 
Ethernet a 10/100Mbps, modem a 56K, 
accesso diretto agli apparecchi telefonici 
e connessione a telefoni cellulari. Essa 
include GlobelACCESS, un insieme di 
funzionalità che rende facile e affidabile la 
connessione conforme agli standard 
internazionali, e il software Country- 
Select, che configura automaticamente il 
modem in base alle convenzioni telefoni¬ 
che locali, durante gli spostamenti da un 
paese all'altro. Questa PC Card offre 



anche capacità di connessione cellulare 
GSM 900, DCS 1800 e PCS 1900, per 
comunicare mediante i più diffusi appa¬ 
recchi tra cui Nokia e Ericsson. 

Tra gli altri modelli attualmente disponi¬ 
bili in Italia figurano RealPort Ethernet 
10/100+Modem56 (REM56G-100), 
RealPort Ethernet + Modem 56 
(REM56G-10), RealPort CardBus 
Ethernet 10/100 (RBE-100). RealPort 
Ethernet 10/100 (RE-100) e RealPort 
Modem56-GlobalACCESS (RM56G) 

La famiglia delle RealPort PC Card è In 
vendita in Italia ai seguenti prezzi (IVA 
esclusa): Ethernet 10/100+Modem 56 a 
lire 678.000, Ethernert+Modem 56 a lire 
593.000, CardBus Ethernet 10/100 a lire 
280.000, Ethernet 10/100 a lire 280 000 
e Modem 56 GlobalAccess a lire 
406.000. 

I GSM Connection Kit sono disponibili 
per telefoni Nokia ed Ericsson a lire 
219.000. Gli ISDN Connection Kit saran¬ 
no disponibili per la fine del '98. 

Le RealPort PC Card di Xircom si acqui¬ 
stano singolarmente o in convenienti 
pacchetti da 5, 20 o 100 unità attraverso 
la rete mondiale di distributori VAR e 
System integrator. 

Per informazioni: 

Xircom Italy, 
livivi-v xirrnm rnni 


• SOFTWARE 


Computer Discount presenta il software a basso costo DEX Interactive 


Per venire incontro alle esigenze di mer¬ 
cato del segmento utenti domestici, da 
sempre danneggiato dall'alto costo dei 
più noti titoli software. Computer 
Discount, la catena italiana dell'Informati¬ 
ca, lancia oggi una linea di prodotti di qua¬ 
lità a basso costo. La nuova sene di pro¬ 
grammi economici, denominata DEX 
Interactive, segna l'ingresso di Computer 
Discount nel campo della produzione di 
software al dettaglio e presenterà due dif¬ 
ferenti filoni, quello delle utility e quello 
dell'entertainment. 

I pacchetti DEX Interactive sono realizza¬ 
ti con la collaborazione delle più grandi 
software-house dei differenti settori, 
garantendo una qualità dei prodotti pari a 


quella dei ben più costosi software di 
marca, con una soglia massima di prezzo 
pari a 99.000 lire, IVA inclusa. La serie 
prevede attualmente 6 titoli, disponibili in 
tutti i negozi della catena, ai quali se ne 
andranno presto ad affiancare degli altri. 

.Virus Buster è un potente antivirus fir¬ 
mato da Trend Micro Corporation (la stes¬ 
sa di PC-Cillin), In grado di intercettare 
ben 15.000 differenti virus. Dex Clean è 
invece un efficiente software di disinstal- 
lazione applicazioni, con funzioni diagno¬ 
stiche e di monitoraggio sulla disponibilità 
di spazio e sulle risorse del PC. 

Dex Home Design, prodotto in esclusiva 
dalla Arcon Domus, è un CAD 3D di sem¬ 
plice utilizzo per la progettazione e l'arre¬ 


damento della propria casa. Dex Art 
Collection è un pacchetto indirizzato a 
chiunque si occupi professionalmente di 
grafica, e prevede una grande raccolta di 
immagini, clipart. suoni e video 
Nel campo entertainment. Pianeta 
Calcio e Superenalotto saranno gli indi¬ 
spensabili strumenti per la gestione dei 
pronostici, rispettivamente di Toto- 
calcio/Totogol e del nuovo fortunato gioco 
multimiliardario, per tutti gli scommettitori 
appassionati di sistemi. 

Per informazioni: 

Computer Discount, 

Si. 10587) 2 882, 

Iia-ww riirTi 
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*masterizzatore SCSI 2x2x6 + lettore CD-ROM SCSI 32x + controller SCSI PCI 
+ cavo SCSI + cavo audio + un CD-R74 min. -I- un CD-RW74 min. + software NERO 


A volte, a Natale, i sogni si avverano: 

CD station completa* a 899.000 lire, iva inclusa! 


Ckwjet thè teneri e^ce, chwje Nrìtec. 

YVAITEC 


Professional Mastering Devices 













• STAMPANTI 


Molte novità per tutte le fasce di prodotto, dal consumer al dipartimentale di Leo sorge 


Lexmark si rinnova nel nome di Jetprinter 


Sotto questa famiglia, infatti, è stata 
ampliata e rinnovata la gamma di pro¬ 
dotti per l'ufficio e la casa. Nel primo 
gruppo troviamo anche proposte per 
la rete e il grande formato, mentre in 
casa dominano economia o qualità. 


Diamo un'occhiata a tutti i nuovi model¬ 
li, iniziando dal settore professionale per 
scendere verso il consumer. 

In rete con la 3455 

La Optra Se 3455 e un modello di rete 
con svariate opzioni di collegamento 
Grazie alla stampa di 32 pagine A4 al 
minuto e alle diverse opzioni per la con¬ 
nessione in rete, questa stampante si 
propone a livello dipartimentale: ha infatti 
una capacità di lavoro di 150.000 pagine 
al mese. Per quanto riguarda la gestione 
della carta, il nuovo modello della famiglia 
Optra 5 dispone di un cassetto da 250 
fogli e di due cassetti da 500 per una 
capacità totale in ingresso di 1250 fogli. 
La capacità standard in uscita è di 500 
fogli. Il modello network-ready compren¬ 
de 16 MB di Ram e un adattatore 
Ethernet 10/1 OOBaseTX. E con una risolu¬ 
zione di 1200x1200 dpi reali, anche la 
qualità di stampa non teme rivali in que¬ 
sta categoria: le Optra Se 3455 e Optra 
Se 3455n sono commercializzate ai prezzi 
rispettivamente di lire 5,500.000 e lire 
6.400.000 Si va in rete anche con la 
nuova getto d'inchiostro professionale 
Optra Color 40 Supporta i linguaggi di 
emulazione standard PCL 5 Colore e 
PostScript Livello 2 che la rendono com¬ 
patibile praticamente con qualsiasi appli¬ 
cazione software. Si inserisce facilmente 
nei più diffusi ambienti di rete ed è ven¬ 
duta di serie con MarkVision, il software 
per la gestione delle stampanti in rete 
che migliora la produttività dei network 
manager, Pìccole aziende o gruppi di 
lavoro all'interno delle aziende più grandi 
apprezzeranno la Optra Color 40 per la 
stampa in formato A4 di report, presenta¬ 
zioni e materiale di marketing a una velo¬ 
cità di 8 ppm in nero e 4 ppm a colori e 
con una risoluzione di 600x600 dpi. La 
Lexmark Optra Color 40 offre esattamen¬ 
te le funzionalità che i clienti richiedono 
per stampanti condivise o in rete, a un 



prezzo indi¬ 
cativo di lire T 
1.070.000 ver¬ 
sione base e lire 1.550.000 per la versio¬ 
ne di rete. 

In grande con la 45 

I grandi formati si addicono invece alla 
Optra Color 45, perfetta per chi ha biso¬ 
gno di effettuare stampe su grandi forma¬ 
ti (fino all'A3+) ad un prezzo accessibile: 1 
milione 890 mila lire nella versione base, 
3 milioni 90 mila lire per quella di rete Al 
pari della Optra Color 40, supporta ì lin¬ 
guaggi di emulazione standard PCL 5 
Colore e PostScript Livello 2 e offre diver¬ 
se opzioni per la connessione in rete, il 
software di gestione MarkVision, una 
velocità dì 8 ppm in nero e 4 ppm a colori 
e una risoluzione di 600x600 dpi. Per 
rispondere alle esigenze degli utenti piu 
sofisticati, la Optra Color 45 supporta i 
principali sistemi di gestione del colore, 
ed è quindi ideale per le piccole imprese 
e i gruppi di lavoro delle grandi aziende, 
che usano la stampante per il desktop 
publishing, le prove colore e la stampa di 
documenti grafici e progetti di ingegneria. 

Ma la gamma di stampanti professionali 
a colori di Lexmark si è arricchita di un 
altro modello: l'incredibile Lexmark Optra 
Color 1200, stampante laser ideale per 
esigenze di stampa a colori a livello dipar¬ 
timentale ed enterprise-wide. Con 12 
ppm sia in nero che a colon, la Optra 
Color 1200 offre-velocità di stampa all'a¬ 
vanguardia per sistemi di questa catego¬ 
ria. Supporta un'ampia gamma di formati 
di stampa che comprendono anche l'A3, i 
linguaggi PostScrip Livello 2, PCL 5C e 
PCL 6 ed è fornita di serie con 
MarkVision, il software per la gestione 
delle stampanti in rete. Tra le altre carat¬ 
teristiche della Lexmark Optra Color 
1200, una notevole flessibilità nella 


gestione della carta, risoluzione di 
600x600 dpi e modalità Qualità 
i Immagine 1200 per output di livello 
professionale La Optra Color 1200 
'g ha un prezzo indicativo di lire 
15.900.000 per la versione base, e di 
lire 17.900.000 per il modello predi¬ 
sposto al collegamento in rete locale. 

A casa in economia 

Il colore è stato subito un'aspirazione 
fondamentale del mercato consumer, 
che ne ha visto crollare il prezzo. La 
nuova stampante a getto d'inchiostro 
Lexmark 1100 Color Jetprinter offre una 
risoluzione di 600x600 punti per pollice, e 
può stampare fino a 3,5 pagine al minuto 
in nero e 1,5 ppm a colori. Il prezzo, alli¬ 
neato al valore più basso del mercato, è 
di 219 mila lire IVA inclusa. Semplice da 
installare e da gestire, la Lexmark 1100 è 
ideale per la stampa di lavori scolastici a 
colori, striscioni o biglietti d'auguri per 
feste di compleanno o immagini da stira¬ 
re su T-shirt La Lexmark 1100 Color 
Jetprinter, che supporta i sistemi operati¬ 
vi Windows 3.x, Windows 95 e Windows 
98, si presenta come la stampante più 
conveniente e con la qualità di stampa 
migliore della sua categoria e viene ven¬ 
duta corredata di due CD-ROM 
Micrografx Windows Draw 6.0 e lo stu¬ 
dio grafico della Disney. Qualità ancora 
maggiore per la 3200 Color Jetprinter 
1200x1200 dpi e una velocità di 6 ppm in 
nero e di 2,5 ppm a colori ad un prezzo 
incredibilmente basso di lire 399.000 (IVA 
inclusa). Progettata per gli utenti domesti¬ 
ci più navigati ma anche per i "principian¬ 
ti", la Lexmark 3200 offre facilità di gestio¬ 
ne, sistema di alimentazione affidabile 
per gestire diversi supporti di stampa, 
stampa di immagini di qualità fotografica, 
performance paragonabili a quelle di una 
stampante laser con inchiostro nero resi¬ 
stente all'acqua. Con la Lexmark 3200, 
che è disponibile con i driver per 
Windows 95 e 98, Windows 3 Ix e 
Windows NT 4.0, gli utenti possono con¬ 
tare su prestazioni veramente al top per 
le piu svariate esigenze di stampa, dalla 
carta semplice ai lucidi, dai biglietti d'au¬ 
guri agli striscioni. 

Per informazioni: 

Lexmark International Srl, 

Tel 102) 703951 
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( — _* C__J comput e rs 

Solo con l'esclusivo impiego di Tnatèriali di ottima qualità e con una 
capillare rete di vendita fatta unicamente di rivenditori qualificati si può 
stabilire un binomio vincente. 

Proprió come il Notebook P6300 che vanta caratteri si iche uniche nel suo genere ad 
prezzo oggi accessibile a tutti. 


★ Processore Intel® Pentium® 233MHz con tecnologia MMX ™ e procc 
Pentium® Il 266MHz, memoria sdraili da 16 a 144MB. display TFT 13.3", 
2.1 a-SGlL cd-rom 20x intercam biabile con il floppy drive 1.44MB, scheda 

★ f"l2MB ram e tanto altro ancora ! 

Disponibile anche con DVD e MPEG-2. 

"ITT 


} "^'TOisror——■ 






() come la linea MRX che prozie alla ^iia ^nfHhilarità può essere personali/ 
piacere dai processori Intel® Pentium® fino ai processori Intel® Pentium^ 

M 

MOD. 333MRX 







/ 


Velocità del bus fino 
a 100MHz. supporto 
IDE Ullra-DMA 33. 
bus AGP per le 
schede video, ram 
sincrone (SDRAIVI) 
sono caratteristiche 
basilari dei personal 
computer di qualità 
superiore. 


' JEN ELETTRONICA S.r.l. 

Via Avogadro, IO x.1, E. Ferini 

62010 MONTELUPONp (MC) 

tei. 073,3-225012 r.a. - fax 0733-225014' ' / 

Consultaci su internet all'Indirizzo www.lemon.il 

F.-mail lemon@lemon.it. 

Azienda Certificata ISO 90Ò2 


Per ricevere materiale illustrativo ritaglia e spedisci il seguente tagliando: 

Società. 

Nome.Cognome. 

Indirizzo. 

CAP..Città.Prov. 

||l suoi dall samum* traumi nel rispetto della legge 675/96 di cui potrà richiederne gruluitamenic la rctiificn o cancellazione. 














• PERIFERICHE 


di Leo Sorge 


CrystaLJet, la stampa in grande formato di CalComp 



Nuove tecnologie nel getto d'in¬ 
chiostro innalzano le prestazioni 
ma non il prezzo 


Sviluppate per i mercati della stampa 
commerciale, le affidabili e potenti 
stampanti CrystalJet sono ideali per i 
Service di stampa, i produttori di inse¬ 
gne, i laboratori fotografici, le serigra¬ 
fie e reprografie e per tutte le applica¬ 
zioni che richiedono alte coperture di 
inchiostro come poster, materiali per 
il punto vendita e pubblicitari, banner, 
packaging, mappe e rendering. Sono il 
frutto d'una nuova tecnologia, che è 
stata implementata per la prima volta 
proprio nella nuova serie di stampanti 
per grande formato CrystalJet di 
CalComp. Il sistema offre, inoltre, tutti i 
tradizionali vantaggi che nel mondo 
inkjet distinguono la tecnologia piezoe¬ 
lettrica da quella termica. 

Le stampanti CrystalJet producono un 
metro quadro di stampa a pieni colori a 
360 dpi in sette minuti, equivalenti a 10 
metri quadri all'ora. Offrono un più 
basso costo per copia, grazie sia alle 
testine di stampa piezoelettriche (a 
lunga durata) che alla selezione delle 
dimensioni delle gocce. 

Le stampanti CalComp CrystalJet 
usano sia fogli singoli che rotoli con 
una larghezza massima di stampa di 
42* (1,07 metri) e 54" (1,37 metri) 
secondo il modello. La lunghezza mas¬ 
sima dell'immagine è di 15,2 metri. La 
stampante consente di effettuare il 
nesting delle immagini più piccole, per 
assicurare ulteriori praticità d'uso e 
risparmio. Per produrre grandi quantità 
di disegni in piena autonomia, 
CrystalJet dispone anche di un sistema 
motorizzato di avvolgimento del sup¬ 
porto stampato, grazie al quale è possi¬ 
bile stampare e avvolgere rotoli fino a 
122 metri di lunghezza. 

La tecnologia CrystalJet è un sistema 
integrato di hardware, inchiostri e sup¬ 
porti di scrittura. Ciascuno di questi 
componenti è stato sviluppato per for¬ 
nire la velocità e le prestazioni massi¬ 
me se usato insieme agli altri. Ad 
esempio, le testine CristalJet consen¬ 
tono d'impiegare inchiostri di maggiore 
viscosità, con i quali è possibile rag¬ 


giungere nuovi livelli di fedeltà nei colo¬ 
ri. Amplissima la sene di compatibilità 
hardware, software e di rete. Per i for¬ 
mati dati sono supportati i linguaggi 
PostScript Level 2 compatibile, CCRF- 
IL, HP-RTL, HP-GL/2, TIFF e CALS G4 
e i driver per Apple Macintosh e 
Microsoft Windows 95 e NT. Per 
l'hardware ci sono i principali computer 
e RIP di terze parti; per il controllo colo¬ 
re, la stampante include i profili colore 
ICC ed è compatibile con Apple 
Colorsync e Windows ICM 

La tecnologia CrystalJet 

Ne sono alla base svariati segreti 
industriali, tanto che una serie di bre¬ 
vetti sono in corso di registrazione. 
Numerosi i vantaggi rispetto agli altri I 
sistemi inkjet piezoelettrici, tra cui l'eli¬ 
minazione dell'interferenza cross chan- 
nel e l’eliminazione del contatto tra l'in¬ 
chiostro e gli elettrodi. In particolare 
quest'ultima innovazione consente di 
impiegare inchiostri a base acqua e altri 
tipi di inchiostro senza il rischio di cor¬ 
rosione dei componenti della testina. 

Svariati gli impieghi della possibilità di 
variare la dimensione della goccia da 
uno a 16 volte, che permette di acce¬ 
dere a una risoluzione reale e selezio¬ 
nabile ed, eventualmente, alla produ¬ 
zione di immagini a tono continuo. 

BigPaint alla riscossa 

CalComp ha lanciato anche un altro 
nuovo modello, BigPaint, una inkjet a 
colori in grado di stampare su supporti 
di scrittura della larghezza di oltre 1 


metro e mezzo (60 pollici). Questa 
potente e affidabile unità è stata svi¬ 
luppata dalla divisione europea di 
CalComp sulla base dell’esperienza 
accumulata in molti anni di presenza 
nel mercato della grafica. 

Le testine inkjet termiche e una 
risoluzione di 300x300 dpi sono ideali 
per la stampa di ingrandimenti foto¬ 
grafici e la produzione di insegne e 
cartelloni. La dimensione di stampa e 
l’alta qualità consentono di stampare 
con nitidezza i più minuti dettagli 
anche su cartelloni di dimensione 
maxi. 

Un'immagine di un metro quadro di 
qualità fotorealistica viene stampata in 
33 minuti. Velocità maggiori si possono 
ottenere modificando la modalità di 
stampa: sempre in 33 minuti si posso¬ 
no stampare 3,5 metri quadri in moda¬ 
lità normale e oltre 4 metri quadri in 
modalità draft. 

Il sistema di inchiostro di grande 
capacità, 500 mi per ciascun colore, è a 
doppio tubo con 8 bottiglie in linea 
Consente di passare agevolmente da 
un tipo all'altro di inchiostro in dieci 
minuti, il che permette di usare inchio¬ 
stri standard per le applicazioni indoor e 
UV-resistenti per le applicazioni ester¬ 
ne. L'inchiostro può essere ricaricato 
senza dover interrompere il processo di 
stampa. 


CalComp BigPaint incorpora come 
standard un sistema di pulizia e control¬ 
lo delle testine che è stato sviluppato 
specificamente per l'impiego di Inchio¬ 
stri pigmentati. Questa funzionalità è 
già stata implementata con successo in 
SummaPaint, il sistema di stampa e 
taglio per grande formato di CalComp, 
della quale Summagraphics è un mar¬ 
chio registrato. 

Per informazioni: 

CalComp, 

Tel 102141335555 
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DB2 Uriversai Database è al centro delle più avanzate e potenti 
applicazioni e-business. Ed è anche pronto per l’Euro. 
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Questo database realizza tutto quello che hai in mente. 

Quello che pensi, oggi può essere tradotto in realtà con IMI- I nò <• i -.il I >ntaha >r IBM. Il sistema .lava incorporalo 
ne la un motore ideale per le applicazioni Web. Inoltre, gli ultimi benehmark TCP-D, evidenziano 
l)B2 Universal Database come uno dei prodotti leader, nel rapporto prezzo/prestazioni, per database di qualsiasi 
dimensione, sia su Windows NT sia su UNIX. I.e sue potenti funzionalità, infine, gli permettono di sfruttare 
facilmente le applicazioni esistenti e i dati e di estenderli istantaneamente a qualsiasi utente, ovunque sia. 
Per aprire la tua mente a nuove possibilità e ricevere gratuitamente il CD dimostrativo 1 , visita il sito 
lu 'v " .-oli w.ir■ •. 1 1»ni.i »■ 111 in11 1 *<«'I Se vuoi maggiori informazioni chiama il Numero Verde 167-017001 *. 



Soluzioni per un piccolo pianeta 

Olleita valida tino a esaurimento scoile. Il logo e-business è un marchio IBM Cotp Windows NT e un marchio Miciosoll Coip. Java 6 un marchio Sun Microsystems. UNIX è un marchio registralo 
negli Stali Uniti e In altri Paesi, concesso In licenza esclusivamente da X/OPEN Company Lld. te alpe denominazioni Ivi citale possono essere marchi dei rispettivi titolati 'Se preterisci puoi Inviare 
un messaggio e-mall a IBM Direct all'Indirizzo unii oirgiMii mm.ani L'indinzzo Internet di IBM Itali.) ammutì» il L’home page IBM «Unni inumiti 
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• HARDWARE 


Hard disk da 10 GB, modem integrato e il DVD nei nuovi PC Xpert di Francesco fumo castellano 

Siemens annuncia la linea di home PC Xpert 
e un servizio innovativo consumer con XL 


Con l'ingresso nel mondo 
degli home computer e la pre¬ 
sentazione di un nuovo pro¬ 
dotto, primo sito Net 
Magazine interattivo Online 
dedicato ai clienti della linea 
dei suoi PC, la società tede¬ 
sca fa il suo debutto nel mer¬ 
cato consumer con un innova¬ 
tivo plirg&go'. 

Tutti i PC sono fabbricati ad 
Avellino. 



L'accesso a Internet, la naviga¬ 
zione in rete, la possibilità di usufruire 
di servizi online sono ora una realtà. 
Nella visione di Siemens Informatica 
SpA, la macchina è solo il veicolo per 
guidare l'utente nelle sue vie di utilizzo 
di tecnologie integrate, elementi che 
saranno il fulcro della strategia 
Siemens per il mercato privato 

Siemens Informatica (che nel frattem¬ 
po ha perso per strada Nixdorf e rotto 
le trattative con Acer per la cessione 
delle attività nel settore notebook) ha 
presentato in uno show alla 'Posteria' 
di Milano, condotto da Carlo Masserini, 
i suoi Xpert, la nuova linea di PC con 
cui la maggiore azienda europea 
d'informatica fa prepotentemente il 
suo ingresso nel mercato consumer. 

Xpert è la prima linea di PC che offre 
un collegamento automatico a Internet, 
passo decisivo verso l’utilizzo completo 
e integrato del computer, 

Questa innovazione è stata possibile 
grazie al know-how di Siemens nella 
produzione e gestione di tecnologie 
destinate sia all'informazione sia alla 
comunicazione, e Xpert è il primo 
esempio di una nuova generazione di 
prodotti Siemens per il mercato 
'home' Xpert non solo rende automati¬ 
co l'accesso a Internet, ma offre anche 
assistenza e servizi ai naviganti. 

Siemens infatti ha realizzato ‘XL-Fuori 
di rete’, il primo sito dedicato ai clienti 


di Xpert per accoglierli in Internet con 
un'offerta di informazioni, servizi e assi¬ 
stenza in esclusiva, per un'inedita com¬ 
binazione di prodotto-servizio che 
Siemens ha realizzato per sottolineare 
il carattere innovativo di questo prodot¬ 
to. 

Con XL è stato creato una sorta di 
club in cui i clienti Siemens possono 
trovare banche dati sportive, notiziari 
economici, calendari di eventi sportivi, 
culturali e di costume, segnalazioni dei 
siti più interessanti, corsi interattivi, 
proposte di viaggi, giochi, tutti realizzati 
in collaborazione con i più noti e qualifi¬ 
cati partner-provider italiani dei diversi 
settori. 

L'offerta, quindi, e un'inedita combi¬ 
nazione prodotto-servizio, autentica 
novità del settore. 

Tutti i nuovi PC Xpert sono dotati di 
modem e di abbonamento con un pro¬ 
vider per 12 mesi di accesso gratuito a 
Internet. 

Inoltre, con una password speciale 
contenuta nel kit consegnato all'utente 
Xpert, si accede al sito esclusivo 'XL- 
Fuori di rete', concepito come una 
sorta di Net Magazine che mette a 
disposizione del navigatore un ricco 
menu di contenuti che va dal servizio 
banca dati sportivi alle anteprime sui 
videogiochi, oltre a servizi di carattere 


professionale come le informa¬ 
zioni sulle opportunità di lavoro o 
la guida agli investimenti familia¬ 
ri. 

La dotazione software fornita 
di serie prevede, oltre a Win¬ 
dows 98, titoli quali il pacchetto 
Microsoft Home Essential 
(Word97, Works, Explorer, 
Encarta, Atlas, Money, MS 
Football), Enciclopedia Rizzoli, 
Corso multimediale di inglese, e 
numerosi videogiochi, fra i quali 
un giallo interattivo e Ace 
Ventura. 

I PC Xpert sono proposti in 
quattro diverse configurazioni, 
tutte dotate di processori Intel 
ultima generazione fino a 450 
MHz, scheda grafica 3D AGP 
con 4 MB di memoria video on board, 
doppia porta USB per la connessione, 5 
drive bay. di cui 2 disponibili, modem 
voice dati e fax a 56K pronto per lo 
standard V90, monitor a scelta a 15 o 
17 pollici. 

Interessante la presenza, nei due 
modelli superiori, di hard disk da 10 1 
GB e di lettore DVD, con un ampio 
catalogo di film, videogiochi e altri con¬ 
tenuti ludici 

L'Italia riveste un 'forte' ruolo nell'o¬ 
perazione Xpert Infatti, la nuova linea e 
stata progettata e sviluppata in Italia e 
la produzione per l'intero mercato euro¬ 
peo (500,000 unità nel '99) verrà realiz¬ 
zata nella fabbrica di Avellino, dove 
Siemens ha operato investimenti per 
oltre 10 miliardi di lire per adeguare le 
linee produttive e garantire oltre 400 
posti di lavoro che consentono una 
capacità produttiva di 600.000 
unità/anno nel prossimo futuro 

I prezzi dei modelli Xpert, non ancora 
ben definiti, dovrebbero parure da un 
mimmo di 2 . 100.000 lire a un massimo 
di lire 6 milioni, inclusa IVA, per il più 
dotato dei modelli 


Per informazioni: 

Siemens Informatica Spa, 
Tel. 1021 95121293, 
iwvvvv precotti sni /I 
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H Sistema Qualità aziendale Jepssen 
ha ottenuto la certificazione 
ISO 9002: naturale suggello 
per un'industria che 
ha creato un computer 
per la qualità della vita. 


QUACER ISO 9002 


Certificazione n. 1298/98 
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Tecnologia del Terzo Millennio 

JEPSSEN Srl 

Hcadquancrs: Via Raddusa sn 94n|| AGIR A (Limai 
Td. 0935/960777 pb.x - Fax 0935/96078(1 


Per ulteriori informazioni contatta il nostro 
Servizio Clienti per telefono o via Internet, 
oppure compila ed invia per posta o per fax il 
coupon allegato. 
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• VIRUS 


di Raffaello De Masi 

Il virus CIH dimostra la sua terribile potenza 
e la sua ancora estesa virulenza 


CIH, definito il mese scorso 
"la madre di tutti i virus", ha dimo¬ 
strato ancora una volta i suoi disa¬ 
strosi effetti. 


Una grande società di "entertain¬ 
ment", come vengono chiamate in 
Usa le compagnie che mettono a 
disposizione, quasi sempre gratuita¬ 
mente, tra l'altro, servizi di news, 
reporting, downloadmg e upgrade in 
linea, ha annunciato di essere stata 
colpevole di aver distribuito, inconsa¬ 
pevolmente, file infetti attraverso il 
suo server FTP; un product manager 
della compagnia, di cui non è stato in 
ogni caso reso noto il nome, ha comu¬ 
nicato che il numero dei prelievi di file 
infetti, eseguiti sul suo server, sareb¬ 
be dell'ordine di alcune diecine di 
migliaia, 

Il disastro è stato tale da costringere 
la stessa compagnia a chiudere i bat¬ 
tenti. Ricordiamo che il virus CIH, 
quando scatta, formatta le memorie di 
massa collegate alla macchina e can¬ 
cella, in una buona percentuale dei 
casi, il BIOS della macchina stessa 
L'unica cura possibile è quella di affi¬ 
dare i dischi a una compagnia specia¬ 
lizzata nel recupero di file e di inviare 
la scheda alla ditta produttrice per la 
sostituzione del chip del BIOS stesso 
Il commento del chairman della 
società è stato molto penoso "Avevo 
impiegato un anno e mezzo di lavoro e 
novanta persone per portare la società 
a questo livello, e in un momento ho 
perso tutto" 

Steve Trilling (omen nomen n.d r ), 
direttore della ricerca antivirus alla 
Symantec, si è detto non meravigliato 
dell'accaduto, ammettendo che CIH è 
un virus abbastanza raro, ma che ha il 
difetto di propagarsi in maniera molto 
rapida. Rob Rosemberg, esperto di 
virus e webmaster della famosa testa¬ 
ta telematica "Computer Virus Mysth 
Homepage", ha ammesso che nume¬ 
rose compagnie commerciali non 


applicano una politica molto rigida di 
controllo contro le infezioni da virus 

Per assurdo, ha sostenuto Rosem¬ 
berg, i distributori di shareware sono 
molto piu consapevoli dei pencoli esi¬ 
stenti. sottoponendo il materiale da 
loro distribuito a controlli molto accu¬ 
rati 

Viceversa sono molto non episodi di 
produttori anche referenziati che. per 
errore, hanno offerto software infetto 
da virus di vano tipo (famoso è il 
caso, avvenuto nel passato luglio, del 
produttore di un famoso gioco che, 
per un periodo fortunatamente breve, 
ha distribuito un update infetto del 
suo prodotto più famoso; clamoroso 
fu. nel 1992, il caso di un nome di 
importanza mondiale che forni l'upgra- 
de di un suo prodotto infetto di 
Jerusalem) 

CIH, che pittorescamente è stato 
anche definito "un leone tra gli agnel¬ 
li", si attiva il 26 di ogni mese, produ¬ 
cendo gli effetti già descritti. Se ne 
conoscono diverse varianti, anche se 
quelle piu diffuse sono la Win95.CIH e 
la PE_CIH 1.4; fortunatamente que- 
st’ultima attacca e cancella solo il 
primo Mb dell'HD. per cui affidando la 
propria memoria di massa a un buon 
servizio si può sperare di recuperare 
quasi tutto. La distruzione del BIOS è 
invece limitata a solo un certo numero 
e tipo di schede madri, 

Sebbene la maggior parte dei produt¬ 
tori antivirus si sia immediatamente 
attivata per creare il patch adatto, l'e¬ 
strema virulenza del nemico (si tratta 
di un polimorfico molto rapido nella 
mutazione) unitamente alla (purtrop¬ 
po) diffusa pigrizia, da parte di utenti 
grandi e piccoli, di eseguire periodica¬ 
mente l’upgradmg del signature file 
del loro pacchetto AV. ha portato 
sovente a gravi conseguenze 

La grande efficacia di CIH trova ter¬ 
reno fertile anche nella sempre più 
ampia diffusione del gammg on line, 
che porta a una diffusione del conta¬ 
gio difficilmente controllabile, contagio 
che è stato definito, sulle pagine di 
ZDNet "thè cholera-laced wells of thè 
Internet - . 


Questa velocità, insieme al lungo 
intervallo intercorrente tra una manife¬ 
stazione e l'altra (la febbre trentana, 
come è stata definita, in accordo con 
la terzana e la quartana della malaria) 
porta a livelli di infezione elevati prima 
che compaiano i sintomi del male. 

Notizie sul focolaio principale d'infe¬ 
zione e sulla sua diffusione sono 
molto scarse; ovviamente le reti 
Intranet di molte compagnie provve¬ 
dono rapidamente a infettare le mac¬ 
chine del network e qualsiasi contatto 
con l'esterno di queste porta al dilaga¬ 
re del fenomeno. 

L'ultima variante del virus, peraltro 
non confermata, sarebbe ancora più 
subdola, visto che, pur essendo legata 
alla scadenza mensile, non manifeste¬ 
rebbe effetti alla prima di esse, ren¬ 
dendo ancora più distribuite le manife¬ 
stazioni "febbrili” e più difficile la loro 
evidenziazione. 

Ovviamente nessuna compagnia 
svela volentieri problemi avvenuti nel 
suo interno di tal genere, preferendo 
metterci rimedio senza eccessiva pub¬ 
blicità; e questo rende ancora più diffi¬ 
cile risalire al primo portatore 

Ciononostante pare, secondo quanto 
riferito da Trend Micro, che una com¬ 
pagnia italiana abbia perso cento sue 
memorie di massa per effetto del 
virus, e in Taiwan una grande industria 
produttrice di semiconduttori sia riu¬ 
scita a "fermare" un migliaio di mac¬ 
chine infette prima della commercializ¬ 
zazione Nick Fitzgerald. editor di Virus 
Bulletm e scopritore della sequenza di 
codice che è incaricata della cancella¬ 
zione del chip del BIOS, riferisce che, 
ancora oggi, non si è riusciti a scoprire 
quale sia stata la "Macchina Zero", 
cosa che lascia pensare che la sorgen¬ 
te dell'infezione sia ancora libera, 
Fitzgerald riferisce, ancora, dalle pagi¬ 
ne del bollettino, le sue preoccupazio¬ 
ni circa la possibile mutazione del 
virus stesso (oltre le varianti ben note, 
pare sia. nel novembre, comparsa una 
nuova variante definita W95 CIH, 1921) 
e in ogni caso riferisce che lo stesso 
Windows 98 è assoluta vittima del 
virus. 
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Il primo computer 
che ti cambia la vita. 
In meglio. 



con Intel Pentium II a partire da 998.000* lire. 


Bello fuori, Jepssen dentro. 

Ti assiste in ogni tua attività 
quotidiana: in casa, in ufficio o in 
azienda. Si prende cura del tuo 
benessere fisico e psicologico. 
Controlla costantemente il tuo stato 
di salute.Ti concede qualsiasi tipo 
di relax: films, musica, spettacoli, 
programmi televisivi. Ti diverte con 
i suoi giochi spettacolari con grafica 
3D e audio Surround. Lo comandi 
direttamente con la tua voce, quindi 
gli puoi parlare come ad un amico.Ti 
porta in giro per il mondo attraverso 
Internet. Ti fa parlare in videotele¬ 


fonia o in videoconferenza. E' po¬ 
tente. veloce ed espandibile. Ha un 
costo incredibilmente basso: nelle 
versioni con Intel Pentium II a 
partire da sole 998.000* lire. Per 
quale motivo dovresti scegliere un 
qualsiasi altro computer? 


JEPSSEN 

Tecnologia del Terzo Millennio 

Per ulteriori informazioni contatta il nostro Servizio 
Clicnli per telefono o via Internet, oppure compila ed 
invia per posta o per fax il coupon allegato. 
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• NETWORKING 


di Leo Sorge 


Intel Email Station: largo alle network 
appliances! 


Una sola connessione ad 
Internet riduce tempi e costi 
di piccole e medie imprese 
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Intel 


networking 




Su tre milioni di piccole e medie 
imprese statunitensi che dispongo¬ 
no di accesso a Internet, l'80% 
usa account individuali di posta 
elettronica. Grazie a eMail Station 
le aziende possono condividere un 
unico accesso, risparmiando dena¬ 
ro e acquisendo un'immagine più 
professionale. Intel ha calcolato 
che un dipendente impiega 50 ore 
all'anno per eseguire il download 
dei messaggi: eMail Station con¬ 
sente alle aziende di risparmiare ^ — w---— 

tempo e denaro, in quanto elimina 
la necessità di eseguire manual¬ 
mente i download della posta elet¬ 
tronica e non richiede la presenza 
di una linea telefonica e di un 
account ISP per ciascun dipenden¬ 
te. Scendiamo quindi nei dettagli di 
InBusiness eMail Station, un 
dispositivo che offre alle piccole e 
medie imprese servizi e-mail di 
livello professionale ad un prezzo 
competitivo. Studiato apposita¬ 
mente per le aziende con meno di 
50 dipendenti, Intel InBusmess 
eMail Station, grande come un 
libro tascabile, offre servizi e-mail 
tramite lan e Internet, tra cui l'invio e la 
ricezione automatica dei messaggi, l'ac¬ 
cesso remoto ai servizi e-mail e molti 
altri vantaggi. L’installazione può essere 
eseguita in circa 20 minuti. 

Intel eMail Station fa parte della strate¬ 
gia di dispositivi di rete (Network 
Appliance) promossa da Intel nel mese 
di settembre. E' un dispositivo di rete 
che esegue una singola funzione, ed è 
studiato appositamente per agevolare 
l'acquisizione di nuove tecnologie per le 
piccole e medie imprese e implementar¬ 
ne le funzionalità professionali, come 
appunto i servizi e-mail, consentendo 
allo stesso tempo di superare le proble¬ 
matiche legate a risorse, esperienze tec¬ 
niche, competenze del personale e bud¬ 
get limitati. 



networking 



Funzionalità avanzate 

Grazie ad un proprio nome di domi¬ 
nio, le piccole e medie imprese potran¬ 
no acquisire un’immagine piu profes¬ 
sionale e consentire ai destinatari del- 
l’e-mail di riconoscere immediatamente 
l'autore del messaggio. Infatti eMail 
Station gestisce l'amministrazione di 
base dei domini, ad esempio l'aggiun¬ 
ta, la modifica e l'eliminazione dei sin¬ 
goli account e-mail. Le funzionalità 
aggiuntive prevedono la risposta auto¬ 
matica ai messaggi per informare i mit¬ 
tenti se un certo dipendente è fuori 
sede o in ferie. In assenza del destina¬ 
tario, eMail Station può inoltrare auto¬ 
maticamente questi messaggi in entra¬ 
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ta ad un collega per consentire 
tempi piu rapidi di risposta a 
clienti e fornitori. Il prodotto pre¬ 
vede mailing list che possono 
essere impiegate da qualsiasi 
utente collegato in rete e con¬ 
sentono alle aziende di inviare 
messaggi di promozione sui 
prezzi a tutti i clienti contempora¬ 
neamente, oppure di effettuare 
comunicazioni interne, come l'in¬ 
vio di un messaggio di benvenu¬ 
to a un nuoVo dipendente. 

Il trasferimento dei file tra colle¬ 
ghi può avvenire molto piu rapi¬ 
damente usando i servizi e-mail 
tramite lan invece della connes¬ 
sione telefonica II prodotto pre¬ 
vede anche la possibilità di un 
accesso remoto per consentire 
ai dipendenti di ricevere messag¬ 
gi anche se fuori sede, offrendo 
quindi il supporto per il numero 
sempre piu crescente del perso¬ 
nale delle piccole e medie impre¬ 
se che lavora a distanza 
È possibile collegare eMail 
Station a un Internet Service 
Provider tramite un modem ana¬ 
logico esterno o mediante un 
router, ad esempio Intel InBusi- 
ness Internet Station. 

L'eMail Station si può inoltre 
collegare ad un hub o switch a 
10 o a 10/100 megabit al secon¬ 
do, come quelli che fanno parte 
della famiglia di prodotti Intel 
InBusiness, funziona con qualsiasi 
Client di posta POP3 (Post Office 
Protocol 3), ad esempio Outlook 
Express o Netscape Mail, e si integra 
perfettamente nell'architettura degli 
altri prodotti Intel InBusmess. 

Intel InBusmess eMail Station e 
disponibile a partire dal 25 novembre 
ad un prezzo di vendita di circa 1 milio¬ 
ne 600 mila lire 


Per informazioni: 

Intel Italia, rei. 0257544484, 

EmsnnMa 

Per informazioni specifiche: 

Iwww mtel com/network/smaiiDiA 
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Telecom Italia Net ti offre 
un sacco di POP in Italia- 



Telecom Italia Net 
ti dà la possibilità di collegarti 
a Internet da oltre 5000 
comuni in Italia al costo 
di una telefonata urbana. 

Che fai, aspetti? 


Più possibilità di collegamento. 

Tu allarga gli orizzonti di Internet m Italo. 
Infatti, puoi contare su tanti POP 
(ovvero locato di connessione) a cui collega ni al 
costo di una telefonata urbana. 

Scopri gh ahn vantaggi diTìaper trasformare 
Internet m un mezzo facile da usare tutb i giorni 
Cosa fare per averti? Semplice, scegliere 
i tuo abbonamento e attivarti subito! 































• PERIFERICHE 


Un’autentica pioggia di annunci HP con una serie di nuove stampanti 

Hewlett-Packard annuncia la rivoluzione 


nella gestione dei documenti 


Stampanti LaserJet rivoluzionarie 
all-in-one', professionali, compatibi¬ 
li in rete e ‘color in thè office'. Dal 
1° novembre la divisione si chia¬ 
merà. dopo una profonda ristruttu¬ 
razione, Hard Copy Sales & 
Marketing. 


LaserJet 1100 


Per Smau 98, HP ha lancialo la nuova 
HP LaserJet 1100 e la rivoluzionaria 
'all-in-one' (stampante/copiatrice/scan- 
ner) HP LaserJet 1100A La prima, 
secondo lo standard ambientale tede¬ 
sco Blue Angel, è una 'personale' in 
grado di raggiungere velocità di 8 ppm, 
diretta a utenti di uffici di qualsiasi 
dimensione che debbano effettuare 
stampe su un'ampia gamma di suppor¬ 
ti, inclusi lucidi, cartoline, buste ed eti¬ 
chette La seconda offre una soluzione 
affidabile, economica e semplice da uti¬ 
lizzare per la gestione di tutti i docu¬ 
menti aziendali: offre un controllo intui¬ 



tivo di operazioni di copia e scansione 
per mezzo di due tasti posizionati nella 
parte frontale del modello. Queste le 
funzioni principali: Scan-to-e-mail, dalla 
scansione all'e-mail; Scan-to-fax. dalla 
scansione al fax; Store, memorizzazio¬ 
ne. OCR, Optical Character Recogm- 
tion o software di ricono¬ 
scimento caratteri; 

Copy, copia. 




Entrambe le stampanti supportano 
Microsoft Windows 95/98 e NT 4.0 e 
Windows 3 1x La funzione stampa è 
inoltre compatibile con DOS e 
OS/2 


LaserJet 8100 

Hewlett-Packard ha lanciato la nuova 
serie di stampanti LaserJet 8100, tra 
le più versatili e veloci dell'intera fami¬ 
glia. 

Stampa 32 pagine al minuto, è dota¬ 
ta di un processore a 166 MHz e pre¬ 


LaserJet 3100 


La stampante HP LaserJet 3100, per 
il 'professional business communica- 
tion', è la prima stampante-fax-fotoco- 
piatnce-scanner del mercato, una 
novità assoluta Offre grandi vantaggi 
in termini di velocità, durata e qualità 
di stampa, associati a funzioni di 
scansione, fotocopiatura e trasmis¬ 
sione fax. 

HP LaserJet 3100, che costerà 
1.810.000 lire, IVA esclusa, amplia la 
famiglia HP di prodotti destinati alla pic- 
cola/media azienda. Si basa su un 
motore di stampa laser con risoluzione 
a 600 dpi. Lo scanner, potenziato a 600 
dpi (300 dpi ottici) con 256 livelli di gri¬ 
gio, produce fax, fotocopie e scansioni 
di qualità professionale. Le capacità di 
stampa, copia e scansione a 6 ppm e 
trasmissione fax con 
modem a 14,4 
Kbps consen¬ 
tono di otte¬ 
nere presta¬ 
zioni di alta 
qualità. 


senta nuove funzioni per il trattamen¬ 
to della carta. Ha le caratteristiche tipi¬ 
che delle LaserJet, le tecnologie HP 
JetSend, HP Web PrintSmart e HP 
Web JetAdmm. 

Queste stampanti sono vendute ai 
seguenti prezzi (IVA esclusa) LaserJet 
8100 a lire 6.290.000; 8100N a 
7.040.000; la 8100DN a lire 8.050.000. 


Mopier 320 

HP ha presentato la prima stampan- 
te/copiatrice digitale di rete, Mopier 
320, dotata di una pratica ed efficiente 
funzione di copia walk-up 
La Mopier 320, un elemento chiave 
della strategia 'Digital Workplace' di 
HP. fornisce una soluzione integrata di 
rete per clienti aziendali che richiedono 
strumenti affidabili e produttivi per fare 
copie direttamente dal loro desktop. 
Basata su un veloce modulo digitale di 
copia che produce 32 pagine al minuto, 
la Mopier 320 offre una serie avanzata 
di caratteristiche di walk-up copying, 
Utilizza il nuovo engine da 32 ppm 
con risoluzione di 600 punti per pollice 
(dpi) e la tecnologia HP Fastres 1200 
per una qualità di stampa piu che otti¬ 
ma. 

I prezzi sono competitivi e partono da 
lire 24.790.000, IVA esclusa, per il 
modello base. 
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di Francesco Fulvio Castellano 



2500C/CM Professional Series 

E arriviamo al colore. HP ha presentato 
la nuova serie di stampanti a colori HP 
2500C/CM Professional Series. Si tratta 
di stampanti a getto d’inchiostro della 
prossima generazione, anche per gruppi 
di lavoro, che si integrano con la mag¬ 
gior parte degli ambienti di rete 
Utilizzano il rivoluzionario sistema di 
distribuzione modulare dell'inchiostro 
HP Off-Axis, introdotto per la prima 



sono compatibili con Win 3.1x, 95/98 e 
Win NT 4.0. Prezzi non ancora disponibi¬ 
li. 


volta nella serie di 
stampanti a colori HP 
2000C Prof Series. Le 
stampanti HP 2500C/CM 


sopportano un carico di lavoro mensi¬ 
le pari a 12.000 pagine/mese. Entrambi i 
modelli vengono forniti completi di due 
cassetti dalla capacità di 400 fogli, oltre 
a un innovativo pannello frontale a cri¬ 
stalli liquidi che consente di configurare 
ed utilizzare la stampante con facilità. Il 
modello 2500C è dotato di 4 MB di 
memoria RAM standard, mentre il 
modello 2500CM dispone di 12 MB di 
RAM standard. La MC viene fornita con 
una scheda di rete interna Ethernet 
10/100Base-T MIO, oltre ad Adobe 
PostScript Entrambe supportano i mag¬ 
giori protocolli e sistemi operativi di rete 
consentendo una piena connettività al 
network aziendale. Queste stampanti 


Per informazioni: 

Hewlett-Packard Italiana Spa. 
Tel. 1021 92 12 1 


LaserJet 8500 


E' stata annunciata da HP la stampan¬ 
te laser a colori LaserJet 8500 che pro¬ 
duce tracciati a colori su fogli in formato 
A3 secondo le necessità dei professioni¬ 
sti CAD. La nuova stampante utilizza i 
più recenti driver AutoCAD ed offre 
colori eccezionali, precisione di linee e 
la velocità necessaria per produrre 
bozze di tracciati in A3, nonché spet¬ 
tacolari rese tridimensionali. Nella stam¬ 
pa su formati A4, la stampante 8500 
raggiunge la velocità di 6 ppm per docu¬ 
menti a colori e 24 ppm in monocroma¬ 
tico. con processore a 133 MHz, un per¬ 
corso dati a 64 bit e un'avanzata tecno¬ 
logia di compressione. La stampante è 
in grado di stampare su supporti di 
dimensioni fino a 305x470 mm, su luci¬ 
di, carta lucida e supporti di spessore 
superiore fino alle copertine da 216 
gsm. Disponibile in tre versioni, questi 
sono i prezzi: 8500 a lire 14 822.775: 
8500N a lire 17.200.000, 8500DN a lire 
20.250.000, tutte IVA esclusa. 



Rotici Ro 


tese 


UP 


Il più grande giornale delle occasioni 

IL PIU 1 VENDUTO 
IL MIGLIORE 


Il Bisettimanale di Annunci Gratuiti di ROMA 

Via di Porta Maggiore , 95 

CI TROVI TUTTO, TI FA VENDERE TUTTO. 

500.000 tenori SETTIMANALI 
OLTRE 100.000 annunci SETTIMANALI AGGIORNATI 


Perlo Portese è in vendita In TUTTO IL LAZIO o nelle princlpoll edkole di: 

TORINO, MILANO, MESTRE, BOLOGNA, REGGIO EMILIA, GENOVA, 

: FIRENZE, ORBETELLO, SIENA, 1'AOUIIA, PESCARA, ASCOtl PICENO, : 
TERAMO, TERNI, PERUGIA, SPOLETO, FOLIGNO, AVELLINO, NAPOLI 
BARI, COSENZA, PALERMO e CAGLIARI. 
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• NETWORKING 


di Leo Sorge 


Sempre più caldi i satelliti di HOT 


La gamma di proposte si 
amplia in versatilità e si arric¬ 
chisce del bidirezionale da 
parte del gestore satellitare, 
con i nuovi servizi Plus e 
Duo, 

HOT Telecommunications 
opera in 23 Paesi ed è il forni¬ 
tore di servizi satellitari com¬ 
merciali su banda larga in 
Europa, 


Grandi novità nell'etere di 
HOT. i nuovi servizi Plus e Duo, 
infatti, si aggiungono alla 
gamma di proposte per le 
comunicazioni interattive del 
gestore satellitare 

I servizi già attivi da tempo 
sono HOTStar, che fornisce 
banda dedicata ad ogni utente, 
e DirecPC. che fornisce broad¬ 
cast in condivisione di banda 
ad alta velocità a supporto di 
servizi dì base predefmiti. 

Diamo una veloce occhiata 
alle prime anticipazioni 

Duo e Star 

HOTStar Plus rappresenta la 
soluzione ideale per clienti che 
hanno necessità di avere lan a 
grande ampiezza di banda e ad alta 
velocità ed affidabilità per collegare la 
sede centrale con gli utenti finali 
remoti. 

Rispetto a HOTStar aggiunge altissi¬ 
ma capacità di trasmissione. 

Può essere impiegato anche per 
complementare reti terrestri o per il 
puro broadcast dei dati 

I servizi forniti con HOTStar Plus 
possono comprendere la business TV 
e l'insegnamento interattivo a distan¬ 
za. 

II servizio HOTStar Plus si integra 
perfettamente con reti terrestri come 
Frame Relay e ATM. Gli attuali clienti 
HOTStar possono mantenere il colle¬ 
gamento attuale all'hub, perché II 


-• --ojna tjjv acna 


hot ----- 


CD-R-M 


Turbo Wrrbentl. 

fti# wty dvrN 



HOC (Network Operatmg Centre) 
HOTStar Plus agisce sul servizio 
HOTStar di base in modo del tutto 
indipendente. 

HOTStar Plus usa banda dedicata per 
collegare le applicazioni della sede 
centrale con i desktop del cliente Per 
l’upgrade da HOTStar a HOTStar Plus 
non sono richieste in genere modifi¬ 
che alle applicazioni esistenti, quindi 
HOTStar Plus si rivela il servizio ideale 
per le grandi lan aziendali. 

HOTStar Duo fornisce contempora¬ 
neamente allo stesso utente finale i 
servizi HOTStar e DirecPC. 

Il traffico di tipo interattivo ed in par¬ 
ticolare quello transazionale avviene 


attraverso i collegamenti 
HOTStar, mentre i servizi 
3 DirecPC forniscono i servizi 
broadcast a larga banda. 

E' una soluzione ideale 
per i clienti che hanno biso¬ 
gno di accesso bidirezionale 
alla sede centrale per i ser¬ 
vizi informativi basati su 
HOTStar (ad esempio, per 
transazioni) e per ì clienti 
che hanno bisogno di servi¬ 
zi di broadcast ad alta velo¬ 
cità verso gli stessi siti. 


L'azienda e la sua 
storia 

HOT Telecommunications, 
nota fino a oggi come 
Hughes Olivetti Telecom 
(HOT), opera in 23 Paesi ed 
3 è il fornitore di servizi satelli¬ 
tari commerciali su banda 
larga in Europa, con circa il 
35% del mercato interattivo 
Very Small Aperture 
Terminal (VSAT), attraverso 
il servizio HOTStar. 

Negli ultimi quattro anni. 
HOT era proprietà paritetica 
di Olivetti e di HNS, una 
consociata che appartiene 
completamente a General 
Motors, 

Per supportare la strategia 
a lungo termine di HNS, che 
prevede un aumento degli 
investimenti in HOT, era 
stato concordato che HNS 
avrebbe acquistato il 100 per cento di 
HOT Telecommunications 
Il fatturato previsto per quest'anno e 
di 30 milioni di dollari e si prevede una 
crescita per il 1999 di circa il 30%. 

Le più importanti installazioni satelli¬ 
tari si trovano in Inghilterra e in 
Germania, mentre altri hub sono in 
corso di installazione in Spagna, Italia 
e neH'Amenca del Nord 


Per informazioni: 

HOT Telecommunications. 

I 


:noieu.coni 


Numero Verde. 167314387 
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Compatibile 


In qualità " (orlino" in una solo pianta 
Italia, Austria o la Svluora, Germanio, 
Olanda, Lussemburgo, Belgio, Danimarca, 
Francia el Spangnia 
Olire 2.000 pianta di citta 
Oltre 1.000.000 lim di strade 


A 'Microsolt' Windows* 95/ 
e Windows 4 NT 


Zoom GooSkop' 


Fino a 100 tarmato Intermedio • Oltimlnaiiono della soquonia lino a 20 stalloni 
Prolllo del veicolo o del piloto • Esclusione di strado o codo 


Elenco dei percorsi ottimiiiobilo * Indicanone dei tipi di strado 
Norme di sensi obbligali e strade a sonso unico 


Ricerca con CAB località, Gallone e *la 
Oltre I SO.OOO località registralo 


Importaiiane semplice • Filtro indiriiii 
Visuoliiioilono diretta degli indiriiii sulla pianta 


Automatico o interattiva 


Controllo postale 

Suggorimenlo in caso di indiriiii non univoci 


IO Paesi 


Pertorsi professionali 


Descrizione del pertorso 


Bontà dati lotalità 


Bontà dati indirizzi 


l'altra parte: Il materiale delle piante è cosi preciso che t slulo utilizzalo 
















• NETWORKING 


L'azienda di Santa Clara presenta tanti nuovi prodotti per il networking di Francesco Fulvio castellano 

3Com: soluzioni di connettività a tutto campo 


Straordinaria vetrina di prodotti: 
dall'organizer Palm III al Megahertz 
10/100 LAN+56K' Global Modem PC 
Card, dai Faxmodem 56K‘ 
all’OfficeConnect 280, alle 
SuperStack II Baseline, al 36m 
PathBuilder. agli Access 
Concentrator... 


In linea con il suo logo 'More Con- 
nected', 3Com era presente a Smau 98 
in forze articolando il proprio stand in 6 
aree tematiche per ciascun segmento di 
mercato: Soluzioni per utenti mobili, 
Personal Information access, Soluzioni 
per piccole e medie imprese, Large 
enterprise, Telco e Service provider e, 
infine, l'area centrale dedicata ai nuovi 
programmi di qualificazione rivolti al 
canale e al servizio ai clienti. Il cuore di 
3Com è costituito da 3Com CoreBuilder 
9000 che rappresenta lo stato dell’arte 
nel settore degli switch high-end per i 
backbone ATM e Gigabit Ethernet ad 
alta capacità, nucleo dell’intera architet¬ 
tura di rete vista a Smau 98 
Per un accesso LAN e modem veloce, 
affidabile, sicuro e ad alte prestazioni, 
3Com ha presentato la nuova scheda 
3Com Megahertz 10/100 LAN + 56K* 
Global Modem PC Card. Dotata di tecno¬ 
logia LAN Parallel Taskmg brevettata da 
3Com. la scheda è 
in grado di esegui¬ 
re contemporanea¬ 
mente diverse ope¬ 
razioni garantendo 
un trasferimento 
dei dati dal compu¬ 
ter alla rete più 
veloce. La PC Card 
dispone inoltre del¬ 
la tecnologia 56K’ 
ed è compatibile 
sia con lo standard 
ITU V.90 sia con 
tecnologia x2. 

I vantaggi? Attese 
più brevi, grafica, 
audio e immagini 


CoreBuilder 9000 



video più nitide e definite, oltre a costi 
telefonici ridotti e a una produttività più 
elevata 

3Com Megahertz 10 Mbps LAN PC 
Card e 3Com Megahertz 10/100 LAN 
CardBus PC Card sono i due modelli 
dotati di connettore XJACK che vanno 
ad arricchire la già ampia famiglia di PC 
Card di 3Com: si tratta dei primi prodotti 
in Europa che dispongono di quella tec¬ 
nologia che assicura prestazioni affidabili 
agli utenti mobili che collegano i propri 
laptop alle reti Ethernet o Fast Ethernet. 

La linea di organizer palmari di 3Com si 



N 

‘ 


Megahertz 10/100 Lan Cardbus PC Card con 
Xiack 


arricchisce ora del nuovo modello Palm 
III che. con una memoria capace di 
immagazzinare fino a 6000 indirizzi, 3000 
appuntamenti, 1500 memo. 1500 ele¬ 
menti ’to do’ e 200 messaggi di posta 
elettronica, costituisce lo strumento 
ideale per organizzarsi, oltre alla possibi¬ 
lità di connettere l’orgamzer al PC per 
uno scambio e un aggiornamento bidire¬ 
zionale delle informazioni in pochi secon¬ 
di. 

Sul fronte dei modem, la principale 
novità è costituita da 3Com US Robotics 
56K* Faxmodem. Ideale per il collega¬ 
mento a Internet trasmette dati e fax 
attraverso un unico software di comuni¬ 
cazione in italiano: è compatibile con lo 
standard V.90 e con la tecnologia x2. 
56K* Small and Medium Enterprise 
Solutions è la soluzione per la media 
impresa, OfficeConnect e SuperStack. 
Pensata per fornire ai piccoli uffici la 
potenza e l’efficienza di una rete azien¬ 
dale. la famiglia di hub e router 
OfficeConnect si contraddistingue per le 
avanzate caratteristiche tecnologiche 
inserite in dispositivi di piccole dimensio¬ 


ni. Hub Ethernet e Fast Ethernet a 4, 8, 
12 e 16 porte; switch lOBase- 
T/IOOBase-T gestiti e non; modem e ser¬ 
ver di accesso remoto sono solo alcuni 
dei dispositivi che compongono questa 
famiglia. Due gli switch nuovi: 3Com 
OfficeConnect 280, con 8 porte 10Base- 
T e due porte switched 10/100Base-TX, 
e 3Com OfficeConnect 400 equipaggiato 
con 4 porte switched lOBase-TX auto- 
sensmg in grado di riconoscere automa¬ 
ticamente la velocità della linea (10 o 
100 Mbps) 

La famiglia di hub e switch SuperStack 
Baseline offre avanzate soluzioni di con¬ 
nettività disponibili in una vasta 
gamma di tecnologie E’ stata 
presentata la Large Enterprise 
Solutions con 3Com CoreBuilder 
e 3Com PathBuilder. La prima è 
la famiglia di enterprise switch 
che offre il massimo in termini di presta¬ 
zioni e controllo rete Questi switch 
multi-layer dalle caratteristiche innovati¬ 
ve si basano su FIRE (Flexible Intelligent 
Routing Engine). Lo switch 3Com 
CoreBuilder 3500 in particolare aumenta 
le prestazioni di LAN Ethernet, Fast 
Ethernet, Gigabit Ethernet. FDDI e ATM 
offrendo al tempo stesso avanzate capa¬ 
cità di controllo del traffico di rete. 

Infine, degno di nota è il Remote 
Access Solution si tratta di 3Com Total 
Control e Transcend Network 
Management II 3Com Total Control 
Access Concentrator rappresenta lo 
stato dell'arte nel segmento della con¬ 
nettività remota ed è stato progettato 
proprio per consentire alle aziende e a 
network Service provider di offrire ai 
propri clienti un agile accesso a una 
vasta gamma di servizi digitali, analogici 
e cellulari, nonché risorse host. Si chia¬ 
ma Transcend l’applicazione grafica svi¬ 
luppata da 3Com per configurare, mom- 
torare e gestire i sistemi di rete. 
Transcend gestisce, diversamente da 
altri software, tutti i dispositivi che com¬ 
pongono la rete - hub, switch, router, 
server di accesso remoto - ed è in grado 
di evitare le congestioni avvertendo del 
sovraccarico ancor prima che si verifichi 
dal workgroup al data center, Transcend 
offre una gestione end-to-end della rete. 

Per informazioni: 

3Com. 

Tel. 102125301 1 
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Finalmente liberi dai lacci. 




Graie alla nuovissima tecnologìa din»,ile radi» di Logitech 
< onlles* Desktop™. puoi lavorare liberamenlc alleile a 

I metri di distanza dal iu» l*< c porre line alla 
schiavitù della scrivania. Sueea lìnalnimlc b tua 
tastiera ed il lu» mouse da cavi e fili mutili 

II segnale radio attraversa facilmente gli 
ostacoli, le pile di documenti, la stessa 
scriiania. Puoi utilù/ario con lutti i 
sistemi operativi W indows' VI. 

\\ tndows ‘«.Windows 98 e 
Windows' NT 4 0 Logitech 
Cordici» Desktop™ Lavorare 
in relax 

|w » w lognech coni 


It’s what you touch. 





• PERIFERICHE 


Xerox: attacco su tutto il fronte delle stampanti 
e copiatrici a colori inkjet-laser digitali 


Nella deliziosa cornice di Palazzo 
Marino, oggi dello stilista Trussardi, 
proprio accanto alla Scala di Milano, 
la Xerox-The Document Company 
ha presentato in anteprima alla 
stampa una cascata di nuovi prodot¬ 
ti e modelli all'insegna del digitale, 
in netta contrapposizione al predo¬ 
minio di Hp nel settore dell'inkjet 
personale con prodotti multitunzio- 
ne e copiatrici digitali, per integrare 
le due funzionalità di stampa 
e copia. 


Con un annuncio-choc Xerox prevede 
che da oggi al 2000 lancerà nel mondo 
60 nuovi prodotti diversi nel segmento 
copiatura/stampanti/scanner (con USB) 
con tecnologie di cui oggi non si cono¬ 
sce la futura evoluzione, con la pro¬ 
spettiva di puntare al n .1 nel canale 
retail-consumer Ma veniamo agli 
annunci a pochi giorni da Smau '98 
Iniziamo con Xerox DocuPrint C20, la 
stampante inkjet a colori di rete in un 
nuovo modo di intendere la stampa m 
un segmento in forte evoluzione 
Stampa con qualità laser fino al forma¬ 
to A3 al prezzo di una stampante Inkjet, 
alla velocità di 8 ppm in b/n e 4 ppm in 
colori brillanti con risoluzione di 1200 
dpi su carta comune anche in formato 




La Xerox DocuPrint C20 


A3 DocuPrint C20 si connette in rete 
attraverso un adattatore Ethernet 10 
Base T; supporta la connessione senza 
filo al PC portatile. La nuova stampante 
supporta Win 3.x. 95. 98 e NT, OS/2, 
OS/2 Warp e Unix e attraverso Adapter 
opzionale può essere connessa a 
Macintosh. 

Le copiatrici di fascia personal rivolu¬ 
zionano il settore con l'introduzione 
delle copiatnci/stampanti laser digitali 
XD102 e XD104, che offrono la qualità 
e l'affidabilità tecnologica digitale in 
prodotti dalle dimensioni compatte Le 
unita della sene XD 
rappresentano una 
soluzione di alta qua¬ 
lità per le aziende di 
piccole dimensioni. La 
linea di copiatri- 
ci/stampanti XD è 4 
costituita dai due 
modelli che stam¬ 
pano 10 copie al 
minuto (cpm), la 
velocitò di stam- k 
pa sotto Win- A 

pagine al minuto 


(ppm) e la risoluzione e di 600 x 600 
dpi La capacità carta della XD102 è di 
200 fogli, mentre quella del modello 
XD104 è di 250 fogli, e dispone di un 
bypass aggiuntivo di 50 fogli I prezzi 
suggeriti sono di lire 1.990.000 per il 
modello 102 e lire 2.250 000 per il 
modello 104 

Prestazioni da grande ufficio ad un 
prezzo da 'stampante personale' con 
Xerox DocuPrint XJ8C. E' il nuovo 
modello mkiet Xerox che stampa 
immagini a colori di qualità fotografica 
e testi m b/n di qualità laser Ideale per 
gli utenti SOHO alla ricerca di un pro¬ 
dotto personal dotato di funzionalità 
office/professionali. questa stampante 
stampa alla velocità di 8 ppm in b/n e 4 
ppm in colon brillanti con l'eccezionale 
risoluzione di stampa di 1200x1200 dpi 
su carta comune. Stampa in esacromia, 
grazie alla cartuccia opzionale 
PhotoPnnt che consente di stampare a 
sei colori in modo estremamente preci¬ 
so e definito. Assicura una qualità di 
stampa laser con inchiostro nero resi¬ 
stente all'acqua. Ogni stampante XJ8C 
e dotata del CD ArcSoft, un software 
che consente il fotoritocco delle imma¬ 
gini e questo applicativo comprende 
PhotoStudio, PhotoPrinter, PhotoFan- 
tasy e PhotoBase E' utilizzabile con 
Win 3.1x, Win 95 e NT ed è perciò la 
stampante ideale sia per l'utente singo¬ 
lo sia per piccoli gruppi di lavoro. Viene 
offerta ad un prezzo di lire 449.000 con 
un anno di garanzia on site 'box- 
exchange'. 

Nell'intento di consolidare la propria 
posizione nel segmento fax del merca¬ 
to europeo. Xerox presenta il nuovo 
modello FaxCentre 155 e il 
multifunzione '5 in 1' di 
fascia entry Document 
WorkCentre 165c, 
ampliando in tal modo la 
_ già competitiva gamma 

Xerox di prodotti fax. 
FaxCentre 155 è un 
fax/relefono a carta comune 
e copiatrice multicopia 
indicato per ogni tipolo¬ 
gia di utente 

Mantiene in memoria fino 
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di Francesco Fulvio Castellano 



Il FaxCentre 155 


a 21 pagine di fax quando la macchina 
è in procinto di esaurire la carta o l’in¬ 
chiostro. Inoltre la 155 consente la 
gestione automatica delle chiamate e 


la commutazione fax/telefono Dispone 
di una capacità di carta di 40 fogli e di 
un caricatore da 20 fogli. Prezzo di listi¬ 
no: 669.000 lire. 

Il WorkCentre 165c sarà commercia¬ 
lizzato a lire 1.089.000. 

Ed ecco Xerox DocuPrint XJ6C, per 
stampe di qualità fotografica per la 
casa e l’ufficio. Stampa 7 ppm grazie 
alla cartuccia opzionale ad alta capacità 
della durata di 1.100 pagine. Raggiunge 
una risoluzione di 1.200 x 600 dpi su 
carta patinata, garantendo il realismo 
fotografico unicamente attraverso l'uti¬ 
lizzo della testina di stampa foto/colore 
standard. 

Il prezzo al pubblico della nuova 
DocuPrint XJ6C è di lire 359.000. 

Ultima della serie è Xerox DocuPrint 
P8e, la nuova stampante laser per il 
personal printing: dotata di 4 MB di 


RAM. espandibili a 36, che le permet¬ 
tono un’alta velocità nell'elaborazione 
dei documenti, la rendono competitiva 
nella sua classe di prodotti e assicura¬ 
no stampe veloci fino a 8 ppm. E' com¬ 
patibile con gli ambienti Win 3.x, 95, 
98. NT e DOS: la P8e è dotata di lin¬ 
guaggio di stampa in emulazione 
PCL5e, standard solo sulle stampanti 
professionali. 

La risoluzione è di 600x600 dpi e for¬ 
nisce una scelta di font molto ampia. Il 
suo prezzo è stato stabilito in 799 000 
lire ed è considerata una delle più eco¬ 
nomiche, tra le stampanti laser, in 
ambito consumer. 


Per informazioni: 

Xerox Spa, 

Tel. 1021 92188 I 
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il tuo software. 


E PER I COMPUTI 11 Pai'ULTIMISSIMA GENERAZIONE 
f D ISPONIBILE L'IN N OVATIVA CHIA VE UH» HASf, 

Interpellateci per ogni ulteriore informazione. 

partner data UJ 

Servizi e Prodotti Informatici 

Vi a P. Marocco 1 1 - 201 27 Milano T el. 02.261 47380 - Fax 02.26 821589 
Internet: Ivvww. partnerdato il e. mail: |mto@po rtnerdato.il 


Il tuo software è il tuo bambino. 

Lo hai pensato, creato, sviluppalo. 

Lo hai portato sul mercato. 

Ora devi proteggerlo. 

Il 50% del software viene rubalo 
dai pirati informatici per un valore di 
11 miliardi di dollari! 

Nel mondo un sempre maggior numero 
di sviluppatori si sta proteggendo contro la pirateria 
e un sempre maggior numero di questi sviluppatori ha adottato HASP 


HfìSP - Il sistema professionale di Protezione del software. 

• Al primo posto nei test di mercato 

• Sicurezza ineguagliata 

• Flessibilità senza confronti 

• Assoluta semplicità di impiego e totale trasparenza 

• Compatibile con Windows 95,98 e NT, Mac, OS/2. NEC, UNIX e RETI 

• Qualità e affidabilità certificate ISO 9002 


Potele ricevere un l<il (li valutazione a sole 1.39.000 
(rimborsabili sul primo ordine). 
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• WEB PUBLISHING 


Ambiente unificato per la creazione di grafica Web di Francesco fumo castellano 


Macromedia presenta FireWorks 


Ideale per un'ampia fascia d'utenza 
del web publishing; molte le nuove 
applicazioni grafiche. Annunciata 
la disponibilità di Generator, una solu¬ 
zione per server web. Firmato un 
accordo di collaborazione con 
IBM: DreamWeaver e Director offrono 
il supporto a IBM HotMedia. 


Nota per lo sviluppo di software per la 
grafica multimediale, l'authoring e il 
publishing su web, la società di San 
Francisco ha presentato FireWorks, il 
primo strumento che fornisce un 
ambiente unificato per lo sviluppo, l'otti¬ 
mizzazione e la produzione di grafica 
d'autore destinata al World Wide Web. 
Ideale per un'ampia fascia d’utenza che 
va dai semplici appassionati ai professio¬ 
nisti del web publishing, FireWorks 
dispone di innovative funzionalità, tra le 
quali: editing esteso a tutto il processo 
grafico realizzabile in qualsiasi momento, 
anteprima d'esportazione visuale, con¬ 
trollo completo della compressione e 
delle palette colori, sviluppo automatico 
di comandi e rollover JavaScript, elabora¬ 
zione testi e effetti visualizzabili in qual¬ 
siasi momento. Oggetti grafici compatti 


e animazioni GIF vengono create da 
FireWorks con estrema rapidità nel 
minor numero possibile di operazioni. 

Tutte le fasi dello sviluppo di FireWorks 
sono state supervisionate da un team di 
professionisti del web publishing, che 
hanno collaborato con i tecnici 
Macromedia con lo scopo comune di 
creare un prodotto realmente dedicato 
alle necessità del settore della grafica 
online. FireWorks offre innovative funzio¬ 
nalità per Internet ed è disponibile gratui¬ 
tamente presso il sito http://www.getfi- 
reworks.com, Il prodotto è offerto per gli 
ambienti Windows 95, Windows NT, 
Macintosh e PowerPC a lire 620.000 IVA 
esclusa. Macromedia ha annunciato 
anche un nuovo prodotto: Generator, 
una soluzione per server web che usa i 
template creati con Flash 3 per generare 
in tempo reale grafica e animazioni per i 
siti web con dati di tipo dinamico. La 
linea dei prodotti Generator include il 
Developer Studio per la creazione dei 
template grafici e il Graphic Server per la 
produzione della grafica web in reai time. 
Generator, automatizzando il legame tra i 
dati e la grafica web, permette di creare 
in tempo reale titoli, sottotitoli, banner, 
mappe interattive, palinsesti, istogram¬ 
mi, grafici e altro. Generator Dynamic 
Graphics Server è disponibile per 
Microsoft Internet Information Server su 


Windows NT, e Microsoft Personal Web 
Server per Windows, al prezzo di lire 
5.900.000 per processore sul server. 
Generator Developer's Studio, Edizione 
Flash, è disponibile per Win NT, Win 95 
e Macintosh a lire 1.230.000 per licenza. 
Gli utenti Flash 3 possono passare a 
Generator Developers Studio a lire 
409.000 per licenza utente. 

Infine è stato annunciato l'accordo di 
collaborazione con IBM, che prevede la 
distribuzione di HotMedia - il programma 
di IBM basato su Java per Internet - 
all'interno delle nuove versioni di Director 
e DreamWeaver, sotto forma di Xtra 
L'accordo consentirà agli utenti 
Macromedia di utilizzare IBM HotMedia 
in fase di authormg e, addirittura, durante 
l'elaborazione di applicazioni per il com¬ 
mercio elettronico o di pubblicità interat¬ 
tive. Inoltre, Macromedia e IBM saranno 
protagoniste di attività marketing con¬ 
giunte. IBM HotMedia è disponibile gra¬ 
tuitamente in versione beta presso il sito 
Iwww. software. ibm.com/net. mediai II 

prodotto sarà commercializzato a breve. 
L’Xtra HotMedia per Director e gli ogget¬ 
ti HotMedia per DreamWeaver saranno 
disponibili con le nuove release dei pro¬ 
grammi. 

Per informazioni: 

Macromedia, 

hvww.aetnreworks.coni 


• SOFTWARE 


I modelli di Lotus 1-2-3 si controllano "ViaVoice", 
con SmartSuite Millennium Edition 


La Lotus Development, sussidiaria di IBM 
Corp, e società leader nello sviluppo di 
applicativi aziendali, ha già annunciato l'inte¬ 
grazione del software per il riconoscimento 
vocale della casa madre, ViaVoice, in ver¬ 
sione personalizzata, all'Interno del pac¬ 
chetto SmartSuite Millennium Edition. Il 
software consentirà agli utenti, come è 
noto, di dettare testi all'interno di Word Pro 
o del foglio elettronico Lotus 1-2-3, di aprire 
o creare file, messaggi di posta elettronica, 
formattare o stampare documenti, navigare 
in Internet ed eseguire diverse altre funzio¬ 
ni senza bisogno di tastiera o mouse. Il pac¬ 
chetto comprenderà anche un microfono a 


soppressione dei rumori di fondo La stessa 
società ha annunciato oggi l'immediata 
disponibilità di alcuni modelli del foglio elet¬ 
tronico 1-2-3 già abilitati al riconoscimento 
vocale, scaricagli, insieme ad un program¬ 
ma di installazione guidata, dal sito 
>mp://www lotus com/sm<| nsuiteupdates. 
Con questi modelli SmartMaster, attivabili 
tramite controllo vocale, gli utenti possono 
dettare i propri dati all'interno del foglio 
elettronico e, successivamente, verificarne 
l'esattezza facendoli rileggere all'applicazio¬ 
ne stessa. I tre modelli già disponibili sono 
Expense Report, per la compilazione di 
report di spese e costi; Loan/Budget 


Report, per il calcolo di ammortamento di 
prestiti e costi, con computo dei pagamenti 
ed informazioni su importi e valori netti; 
Blank workbook, per la creazione di report 
rispondenti ad esigenze specifiche, la navi¬ 
gazione del foglio elettronico, l'inserimento 
dati e la creazione di grafici. Learn to use 
Via Voice in 1-2-3 è invece II programma 
interattivo di supporto per l'installazione 
che illustra agli utenti le modalità di lavoro 
degli SmartMaster. 

Per informazioni: 

Lotus Development Italia, 

Tel. (02) 895911 
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Per vivere meglio il tuo 
tempo, le tue risorse, 
le tue idee. 

Il domani diventa più 
facile, affrontato con 
strumenti agili e 


Linea Oclave 6600 
Linea Stilane 9800 

Processori * 

Intel Pentium 11 

Dcschutcs 

Intel Pentium MMX 

Tllkmook 

AMD K6 

Chipset Intel 430 TX 


Memoria 

16/32 Mhyu-s SDRanT 
espandibili -t 128 Minici 
512 Kltytc Cache 
Memori- Il livello 


Display 

14.1- 13.3" TFT XGA 
12,1" TFT SVGA 
HA-DSTN 12.1' SVGA 


Scheda video 

4/2 Mbytcs SGRam* 

Hard-Disk Drive 

Rimovibile da 2 t I a S Gb 
Ultra DMA 

CD-ROM Drive 

CD-Rom 24» 


DVD-ROM Drive 

lettore CD-DVD 
I6x-2x 

lettoti CD-DVD e 
Floppy-Dui integrati 

* secondo i modelli 


firr informazioni 

(lB7-84-8484 



completi. Strumenti 
con i quali puoi scandire 
il tuo tempo e quello 
di chi ti è vicino. 

Tutti i notebook Enface 
igono realizzati 
e garantiti con questa 
filosofia e allo stesso 
modo sono assistiti 
in ogni momento 
da Syntech Italia. 
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Distribuito da: Syntocl» srl - Viale Treviso. 13/c * 33170 Ibnicnonc • IcaJy-Td. 0434.513311 - Fax 0434.513322 |imp://vv^v.cn>3cc.ij • lintb^nlacc.ij 
















• STRATEGIE 


di Francesco Fulvio Castellano 

Bea: dopo l'acquisizione di WebLogic 
annuncia soluzioni end-to-end per Internet 


Commercializzato Bea M3, un midd- 
leware sviluppato per i clienti enter- 
prise; presentata la piattaforma M3 
dedicata alle applicazioni mission cri¬ 
ticai per tic. Aperta filiale in Italia. 


Le applicazioni tipiche della tecnologia 
middleware sono: cali center, e-commer- 
ce, integrazione di sistemi legacy, appli¬ 
cazioni Internet/intranet, infrastruttura IT 
enterprise, transaction monitoring & pro¬ 
cessing, software per componenti/og- 
getti, Bea Systems Ine,, con sede a San 
José, California, azienda al top nel merca¬ 
to delle soluzioni middleware di tipo mis- 
sion-cntical per le maggiori aziende inter¬ 
nazionali, annuncia l'avvenuto accordo 
definitivo per l'acquisizione di WebLogic 
Ine., un'azienda produttrice di un Web 
application server basato su Java, che 
attualmente si configura come prodotto 
di punta in questo settore. L'acquisizione 
di WebLogic è una delle più importanti 
mosse strategiche di Bea dopo l’acquisi¬ 
zione di Tuxedo, di circa tre anni fa. La 


suite di prodotti combinati di Bea offrirà 
una robusta soluzione di tipo end-to-end 
per applicazioni Web sicure grazie all'ab¬ 
binamento della rapidità di realizzazione 
consentita dall'ambiente di sviluppo 
applicativo di Java e delle tecnologie per 
Internet di WebLogic con la robustezza, 
la scalabilità, la facilità di gestione e la 
sicurezza del middleware d'impresa di 
tipo mission-critical. 

L'application server di WebLogic è 
stato il primo sul mercato a supportare la 
specifica Enterprise JavaBeans (EJB) 1.0 
pubblicata da JavaSoft con la collabora¬ 
zione di BEA e di altri leader del settore. 
EJB è il modello di componente per gli 
'industry standard' Java, che definiscono 
Java sul lato server L'applicazione server 
WebLogic è in grado di interoperare 
senza soluzione di continuità con le tec¬ 
nologie di Microsoft, come per esempio 
COM/ActiveX, Visual Basic, Visual C++ e 
Active Server Pages. Ciò consente una 
facile integrazione delle applicazioni Java 
sul lato server con i desktop di Microsoft, 
oltre che con i Web browser e le applica¬ 
zioni Java sul lato Client. In sintesi: l'appli¬ 
cation server realizzato da WebLogic è 


un prodotto d'avanguardia nel settore 
per lo sviluppo, l'integrazione, l'imple- 
mentazione e la gestione di applicazioni 
su larga scala e basate su Java per Web, 
reti e database. Bea M3 è oggi il primo e 
unico Object Transaction Manager 
(OTM) disponibile e pronto all'uso. Si 
tratta di un middleware di nuova genera¬ 
zione progettato per offrire una piattafor¬ 
ma scalabile per la gestione di compo¬ 
nenti mission-critical, che consente alle 
imprese di sviluppare e utilizzare con 
sicurezza le applicazioni su base compo¬ 
nenti. Bea M3 è stato progettato per 
offrire la stessa solidità, scalabilità e affi¬ 
dabilità infrastrutturale di Bea Tuxedo, il 
monitor per la gestione transazionale 
(TP) distribuita, sviluppato da Bea e che è 
attualmente leader del settore. Bea M3 è 
una piattaforma software semplice e affi¬ 
dabile dedicata alle applicazioni per le 
telecomunicazioni che, utilizzando la tec¬ 
nologia a componenti, consente di otti¬ 
mizzare gli investimenti informatici. 

Per informazioni: 

Bea Systems, 

Tel. 1021 7729.307 


• CERTIFICAZIONE 


GlobalSign apre filiale italiana per i certificati digitali personali 


GlobalSign, autorità di certificazione euro¬ 
pea, ha aperto il suo ufficio italiano per 
meglio seguire e sviluppare il nostro merca¬ 
to, che. secondo gli analisti, è uno dei piu 
promettenti Da una ricerca DataMomtor 
emerge che il mercato mondiale dei certifi¬ 
cati digitali che nel '98 vale 115 milioni di 
dollari, varrà 1.875 milioni nel 2001, dei 
quali 656 generati dal mercato europeo. 
GlobalSign Italia è il frutto di una collabora¬ 
zione tra GlobalSign NV/SA che ha sede a 
Bruxelles, l’Associazione Nazionale degli 
Ufficiali di Stato Civile e d'Anagrafe (ANU- 
SCA) e la società specializzata in software e 
servizi Omega Generation. GlobalSign offre 
ora anche nel nostro Paese certificati digitali 
personali, certificati digitali 'secure server' e 
certicati 'object publishing'. I certificati digi¬ 
tali personali sono quelli destinati all'utilizzo 
con i browser sia Netscape sia Microsoft e 


vengono contraddistinti dal livello di garan¬ 
zia dell'identità delle singole persone, e tale 
livello dipende dalle modalità con le quali è 
stata verificata l'identità delle persone nel 
corso della procedura richiesta. In questo 
senso GlobalSign fornisce la garanzia sull'i¬ 
dentità mediante la verifica del nome, del¬ 
l'indirizzo di posta elettronica e sulla base di 
ulteriori informazioni personali del richieden¬ 
te. Tutte le informazioni vengono controlla¬ 
te: GlobalSign è in grado di offrire tre classi 
di garanzia il certificato di classe 1 non 
offre garanzie sull’identità e viene utilizzato 
per scopi dimostrativi: con la classe 2 si pro¬ 
cede alla verifica dell’identità e viene impie¬ 
gato per le comunicazioni e le transazioni 
elettroniche di valore limitato, infine, la clas¬ 
se 3 PRO è quella che assicura la massima 
garanzia e presuppone che il richiedente si 
presenti fisicamente a un'apposita autorità 


locale di registrazione. I certificati 'secure 
server' sono quelli destinati ad essere 
impiegati con i server ai quali sono affidati 
compiti commerciali e hanno un livello di 
classe 3. Oltre all'emissione e alla gestione 
dei certificati digitali, GlobalSign offre anche 
una sene di servizi aggiuntivi quali le specifi¬ 
che per i certificati in relazione alle diverse 
tipologie applicative Offre, tra le altre, la 
collaborazione con software house, Internet 
Service Provider e enti per la registrazione, 
formazione e consulenza giuridica tramite 
contatti con la Pubblica Amministrazione e 
con la Commissione Europea al fine di con¬ 
tribuire alla definizione di un quadro giuridi¬ 
co globale per i certificati digitali. 

Per informazioni: 

GlobalSign, 

Tel 10511944.800 
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TENERLO IN ORDINE 24 ORE SU 24 

K 30.000 LIRE AL M ESE - 

) sporco iJmiMm 

UALCUNO DOVEVA PUR FARLO 

NOI LO FACCIAMO PER TE. 


Con Mind. leader mondiale del web hosting, la tua presenza in internet sarà esattamente come la 
‘vuoi tu. Ci sarà il tuo nome i\uvvv. nome.com) e avrai a disposizione i servizi più congeniali al tuo 
lavoro. Dalla più semplice e funzionale presentazione di un’attività fino al più evoluto sito aziendale 
con o senza extranet, dal negozio in rete fino all'utilizzo intensivo di applicazioni multimediali 
on line. Potrai quindi avere un sito a tua immagine e somiglianza contando su un'alta connettività, 
.sulla massima sicurezza, sulle migliori soluzioni per il commercio elettronico... msomma sulla 
tecnologia, la consulenza e l'assistenza più avanzate del settore e nella maniera più economica e 
funzionale che ci sia. Come direbbe la pubblicità: "perche accontentarsi di meno?". 


ts entro 24 ore - 9 diversi piani di hosting Uni\ e NT 


frontPage* - linee T3 multiple 


- tutti i preoo IVA compresa - sconti per 
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• SOFTWARE 


Ora più veloce e affidabile di Francesco Fulvio Castellano 


Adaptec DirectCD 2.5 per l'archivazione dati su CD 


DirectCD è il software che ha reso 
possibile la scrittura di file diretta- 
mente su CD: oggi è ancora più 
veloce proprio per i suoi nuovi tool 
per il trasferimento e il recupero 
affidabile dei dati con la V.2.5. 


La versione 2.5 di DirectCD introduce 
un'ampia gamma di nuove funzionalità 
per le unità sia CD-R sia CD-RW (riscri- 
vibili). L'avanzata tecnologia di 'strea¬ 
ming' (registrazione e lettura in conti¬ 
nuo) di Adaptec aumenta la velocità 
della scrittura dati su CD fino al 60%. 
L'interfaccia utente è stata aggiornata. 


per guidare anche gli utenti meno 
esperti nella semplice procedura di 
creazione di un CD. 

Per una maggiore affidabilità e inte¬ 
grità dei dati, la release 2.5 introduce 
una versione sofisticata dello 'sparing', 
una tecnica che evita la registrazione 
su sezioni danneggiate o sovra-utilizzate 
del supporto CD riscrivile. Un'altra 
nuova caratteristica, chiamata Scan- 
Disc, permette agli utenti di recuperare 
dati da un CD che è diventato illeggibile 
a causa della mancanza di corrente o di 
altre interruzioni improvvise. DirectCD 
2.5 supporta una nuova generazione di 
unità CD-R in ambiente Windows NT 
4.0 e Windows 95/98, a differenza delle 
precedenti versioni di DirectCD che in 


ambiente Win NT supportavano solo le 
unità CD-RW. 

DirectCD 2.5 è già disponibile per 
masterizzazioni e OEM. Il nuovo 
software è anche disponibile come up- 
grade gratuito per gli utenti con maste- 
rizzatori compatibili che possiedono già 
una release registrata di DirectCD 1.0 o 
2.0 per Windows, attraverso il sito web 
dell’azienda tnttp://www.adaptec.com)| 
DirectCD sarà disponibile per gli utenti 
finali come prodotto stand-alone nell'ul¬ 
timo trimestre '98 da Adaptec a lire 
130.000. 

Per informazioni: 

Adaptec. 

I wrnv adapteccm 


• INTERNET 


La Web Community Tripod sbarca in Italia e conquista i giovani 


Tripod, nata nel '92, è la comunità Web 
più popolare negli Stati Uniti tra i ragazzi 
con età compresa tra i 18 e i 34 anni. 

Originariamente indirizzata a fornire con¬ 
sigli pratici a studenti universitari (del 
Williams College del Massachusetts, una 
comunità di poco più di 6.000 anime) 
riguardo la carriera, la salute e i soldi, 
Tripod vanta oggi oltre 2 milioni di 
utenti registrati con un tasso di cre¬ 
scita di 150.000 nuovi utenti al mese 
e ha recentemente raccolto investi¬ 
menti per 14 milioni di dollari da 7 tra 
le maggiori aziende statunitensi. Tri¬ 
pod offre inoltre la possibilità all'inter¬ 
no del suo sito Kwww trippa ni| di 
costruirsi la propria pagina Internet, 
di avere un indirizzo di posta elettro¬ 
nica e di interagire con gli altri utenti. 

Già presente nelle versioni france¬ 
se, tedesca e inglese, da ora Tripod è 
anche in italiano ed è in programma, 
a breve, il lancio delle versioni olan¬ 
dese e spagnola. 

La Web community di Tripod è un 
luogo di incontro virtuale per naviga¬ 
tori Internet che condividono interes¬ 
si comuni quali, ad esempio, le Spice 
Girls. le auto o le torte di mele (!). i gatti e i 
cani e gli uccelli e consente agli utenti di 
interagire tra loro, scambiandosi idee, com¬ 
menti, suggerimenti, pettegolezzi tramite i 


tipici strumenti Internet come chat, forum 
e conferenze. Tripod offre la possibilità di 
creare un proprio sito Internet fornendo gli 
strumenti che servono per realizzare delle 
pagine che lo spazio su disco può ospitare, 
pari a 12 MB, ampio e tale da consentire 
la creazione di siti di dimensioni rilevanti. 


Gli strumenti per lo sviluppo delle pagine 
Web sono QuickPage e CustomPage. 
HouseKeeper è lo strumento che permet¬ 
te all'utente di modificare in qualsiasi 


momento le pagine, una volta messe in 
rete. 

Grazie a strumenti di comunicazione quali 
e-mail e chat posizionati all'interno dei siti 
degli utenti registrati, si formeranno delle 
comunità di interesse, ovvero delle aree di 
interazione tra utenti su temi di qualsiasi 
genere: dall'informatica allo shop¬ 
ping. dalla salute ai viaggi, dallo stu¬ 
dio a. tutto quello che vi viene In 
mente. "La nostra strategia è di offri¬ 
re i migliori brand su Internet all'inter¬ 
no del Lycos Network, in modo da 
implementare un modello consolida¬ 
to nell'industria dei media consen¬ 
tendo la crescita congiunta dei mar¬ 
chi in esso compresi e dando cosi al 
consumatore una migliore offerta di 
contenuti e una più ampia possibilità 
di scelta” ha dichiarato Gianluca 
Dettori, il giovanissimo Direttore 
Generale di Lycos Bertelsmann Italia, 
che ha presentato la nuova iniziativa 
insieme al 'frastornato' ventisettenne 
Bo Peabody (dopo essere passato 
dalle forche caudine dell'aeroporto 
della Malpensa dove gli hanno smar¬ 
rito le valigie). 

Per informazioni: 

Tripod Italia. 

\www.tripod.i\ 



102 


MCmicrocomputer n. 190-dicembre 1998 































pentium- 1| 


Professionalità in movimento 


Processore Intel-' PentiumIl 
(da 266 a 333 MHz) 

Architettura AGP 

RAM 32 Mb espandibile a 288 Mb 

HDD da 4.2 a 8 Gb 

Unità CD-Rom 24x e FDD integrate 

Acceleratore grafico AGP 2x ATI” 
Rage LT Pro con funzioni 3D 

Audio 3DI6 bit. AC 97 

Schermo XTFT14,1 ' (1024x7681 

10 porta seriale, parallela. PS 2. 
USB. uscita TV e monitor, 
Infrared (IrDAì. audio 

Dimensioni: 318 x 250 x 46.5 mm 
Peso: 3.2 Kg in config. completa 

Garanzia 2 anni 
con intervento a domicilio 


muffi, 


A e più innovative soluzioni 

per PC desktop in un portatile 

dal guscio compatto, leggero e funzionale 


\ cinte .i conoscere 1 ampia gamma tli notebook 
della linea GlX ) Mobile ( 'ompmiii g. di cui il modello 
PR()l)I(iY c solo un esempio, presso uno dei punti 
vendila qualificati (Gli) Qii.iIHìctl dannalo dal 
N ostro rivenditore di fiducia. 

Scoprirete una famiglia di computer portatili ad alle 
prestazioni, concepita per soddisfare le esigenze di 
mobilità piti spinta e protetta ila un efficiente servizio 
di assistenza e garanzia. Il mondo vi aspetta. 


Potrete conoscere l'indirizzo del rivenditore 
più vicino con una chiamata gratuita al nostro 


167-385911 


GEO Mobile Computing è distribuito in Italia da Monolith Italia SpA • Tel. 02.70122837 • Fax 02.70123825 
www.monolith.it • e-mail: sales@monolith.it (info, commer.) - press@monolith.it (info, stampa) - support@monolifh.it (info, tecn.) 






• RETI 


di Francesco Fulvio Castellano 


Novell Plug&M@ail: la soluzione 
in abbonamento per accessi Internet 


Per amministrare gli accessi Internet, 
la messaggistica e i documenti di 
tutta l'azienda: semplice come 'bere 
un caffè', economico come pagarlo. 
Partecipano all’iniziativa Novell, 
Compaq, Bit.Wolf e I.Net. 

Plug&M@il è l'informatica che non si 
compra. Il suo nome, non a caso, richia¬ 
ma la tecnologia Plug&Play, cioè il siste¬ 
ma che permette di riconoscere automa¬ 
ticamente una scheda o un dispositivo 
che viene installato nel computer. 
Plug&M@il, infatti, si inserisce e si inte¬ 
gra facilmente in una rete locale e pochi 
minuti dopo provvede a fornire una 
quantità 'industriale' di servizi a tutti gli 
utenti della rete indipendentemente dal 
sistema operativo delle stazioni di lavoro 
(UNIX, Mac, PC-Windows) e dal sistema 


operativo di rete (purché compatibile con 
il protocollo TCP/IP). E' un sistema com¬ 
pleto composto di hardware, software e 
servizi (è la somma di quattro aziende 
molto note e sperimentate: Novell, 
Compaq, Bit.Wolf e I Net), è l’unico pro¬ 
dotto del settore in grado di soddisfare, 
senza alcun investimento iniziale e senza 
costi occulti, le aspettative di funziona¬ 
lità. sicurezza, formazione, assistenza e 
aggiornamento Non si acquista, si 
noleggia ad un prezzo utente incredibil¬ 
mente basso e ogni anno, se il sistema 
non risulta piu soddisfacente, si può 
restituire senza costi aggiuntivi. Cosa fa? 
Plug&M@il distribuisce il servizio 
Internet agli utenti della rete locale, con¬ 
trolla gli accessi ad Internet impedendo 
la navigazione verso siti non produttivi 
per l'azienda, codifica messaggi e docu¬ 
menti garantendo la massima riservatez¬ 
za, fornisce un sistema di comunicazione 
aziendale avanzato e conforme alle nor¬ 


mative IS09000, archivia e ricerca 
messaggi/documenti indicizzando tutte 
le parole più lunghe di due caratteri, 
garantisce una gestione degli incarichi 
(compiti) in modo conforme alle solite 
normative, permette la consultazione 
della Umversal Mailbox via Internet 
(browser) a chi non si trova in azienda. 

Vediamo ora cosa comprende il canone 
di Plug&Ma@il. Hardware (server, router, 
ups, ecc.) e tutte le licenze software 
(escluso canone d'accesso a Internet), 
corsi di formazione e aggiornamento per 
Amministratore di Plug&M@il, assisten¬ 
za hardware a domicilio, assistenza 
telefonica e via e-mail per Ammini¬ 
stratore di P&M, autodiagnosi automati¬ 
ca giornaliera del sistema e teleassisten¬ 
za via Internet e tutti gli aggiornamenti 
dei programmi. 

Per informazioni: 

Novell Italia, 

Tel. 1021262951 


• INTERNET 


Eurolandia: viaggio interattivo alla scoperta della moneta europea 


A ottanta giorni dall’entrata in vigore 
dell'Euro, quale miglior veicolo se non le 
scuole per 'imparare' l'Europa del 2000 
attraverso una più approfondita conoscenza 
dell'Euro, che abbatterà ideologie, incom¬ 
prensioni e ostacoli verso l'unione dei popo¬ 
li europei? Invitati da Telecom Italia ad un 
incontro stampa via satellite in videoconfe- 
renza a Milano e collegati con il Cyber 
Theatre di Bruxelles (con numerosi alunni in 
sala 'qui e là'), la madrina dell'operazione 
lancio di Eurolandia, Emma Bonino, non si è 
vista per il dibattito online sull’Euro tra stu¬ 
denti dei vari paesi. C'erano, in compenso, 
altri parlamentari italiani e sottosegretari... 
tutti a Bruxelles, naturalmente 
Eurolandia è un viaggio interattivo alla sco¬ 
perta della nuova moneta europea, realizza¬ 
to dal Ministero del Tesoro e dal Ministero 
della Pubblica Istruzione italiani in collabora¬ 
zione con Telecom Italia A Bruxelles, dun¬ 
que, presente tra gli altri il vicepresidente 
del Parlamento europeo, Renzo Imbeni, è 
stata presentata la versione inglese del sito 


Eurolandia, che dallo scorso 3 marzo contri¬ 
buisce a diffondere la conoscenza dell'Euro 
fra i giovani italiani. "Dopo la fine delle ideo¬ 
logie, l'unione delle monete con una sola 
moneta toglierà tutti gli ostacoli nel cammi¬ 
no verso il progetto dell'unione dei popoli, 
attrezzati bene per le opportunità nuove 
che questo avvenimento unico offre a noi 
tutti" - ha detto Imbeni. 

Eurolandia è stato sviluppato secondo la 


metodologia didattica indicata dalla 
Commissione europea in materia dt infor¬ 
mazione e educazione alla moneta unica. Il 
sito Eurolandia è stato concepito in modo 
che i ragazzi, guidati a scuola dagli inse¬ 
gnanti, abbiano gli strumenti per avvicinarsi 
al tema della moneta unica europea e inizia¬ 
re un percorso didattico basato sul lavoro 
individuale e di gruppo che può anche pro¬ 
seguire in ambito familiare. La navigabilità è 
chiara e semplice, grafica vivace e accatti¬ 
vante In home page è infatti contenuta 
tutta l'offerta del sito: è possibile accedere 
direttamente a tutte le pagine di primo livel¬ 
lo e alle notizie più interessanti per i ragazzi. 
Il sito è composto da sei aree: documenti, 
notizie, noi e l'Euro, Aulaperta, sala profes¬ 
sori, giochi. Circa il 40% delle scuole italia¬ 
ne ha già fatto richiesta di un collegamento 
gratuito ad Internet 

Per informazioni: 

Eurolandia, 

eurolandia.tin.it 



104 


MCmicrocomouter n. 190-dicembre 1998 
















oieoo? aAiuadtij aiiop iioìiìiBsj ouot iudjduj ip nuoci • nini 
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*o- AC m 


ACCESSORIES 




Distributore nazionale rii accessori e periferiche per computer 



YAKUMO 15" EN1570DO 

DOT PITCH 0,28 
RISOLUZIONE 1280.Ì02A n.l. 
Freq. Ori*. : 3070Hz Vort. 50 120Hz 
BANDA PASSANTE 85 Mliz-MPRII 
On Screon Disploy • Digitalo 


YAKUMO 17" EN1770DO 

DOT PITCH 0.28 
RISOLUZIONE 1280.1024 n.l. 
rea. Orli : 30-70Hz -Ve,I. 50 100Hz 
BANDA PASSANTE !00Mhz TC095 
On Screen Display - Digitale 



NOTEBOOK YAKUMO "MODULARE" 

233 MMX INTEL RAM 32MB - HD 2,1GB 
DISPLAY 12,1 TFT SVGA • FD 31 /2 ♦ CD 20X INTEGRATI 
SOUND 16 BIT TOUCHPAD . BORSA 


V1ARK 




MOTHERBOARD 

Y586TX PENT 512K TX INTEL MMX 
Y586TX 1MB 500K.7 • AGP lOOMhz 
Y686LX PENT II 1X440 AGP ATX 
Y686BX PENTII BX440 AGP lOOMhz 


LEXMARK 1100 

VELOCITA': 3,5 PPM in nero - 1,5 PPM a colon 
RISOLUZ. 600.600dpi a colori ob/n 
GES CARTA: alim. automalico 30 fogli 
CONFEZ cari; color - supporta : drivor 


INFEZ cori, color supporta driv 
Studio grafico Disney: Hercules 
. DFLAW 6 PRINT STUDIO 


LEXMARK 3200 

VELOCITA' 6 PPM in nero 2,5 PPM o colori 
RISOLUZ ,1200. 1200 dpi Esacromio 
GES. CARTA alim automatico 100 tagli + busto 
CONFEZ : cari b/n, color - supporlo driver 
5W ColorFine 3 por stampa Esacror 
/ & PRINT STUC 


♦ DRAW e 


. Esacromio 

Studio 




— *SOUND SYSTEM 


iiiuli iivis-uim rttuuuoui 

BORSE ADATTATORI • CAVI DATA SWITCH- 
CONTENITORI VARI - RACK PER HARD DISK 
COPERTINE JOYSTICK - LEGGÌI • MICROFONI 
PORTA PC - PORTA FLOPPY • KIT PULIZIA SCHERMI 
ANTIRIFLE5SO SOFTWARE VARI TAPPETINI 
MOUSE TASTIERE MUSICALI SPEAKER • 
SUBWOOFER - SOUND STORE SOUND CARD - 
RADIO CARD DIGITAL CAMERA - CUFFIE • IV 
TUNER VOLANTI MULT1CONTROLLER • CARTUCCE 
PER STAMPANTI 


m ** 


3D-FX VOODOO/2 

3D-FX VOODOO 4MB/8MB/12MB 

NOVITÀ’ 

I6M8 BANSHEE * VGA AGP 




TVTUttEq Tvnh«~ 


èU»! 


TYPHOON RADIO STAR 

Radio stereo ricevente FM alta potenza 
Installazione osterna su interfaccia serialo RS 232 
Antenna e cavo di caccordo incluso 
Donalo radio dotalo di funziono timor 
Controllo FCCo CE .Y 


«UH M.IL-CII 

Stereo audio in/o 

# lisi 

rjoyslidc COMBO |2 in 

2 Turbo pulsanti ^ 


SCHEDA VIDEO TELEVISION 
TV TURNER TYPHOON 

Scheda acquisizione video • Tv turner 
Full scroen display • Toloto.1 
' ,/oul - PCI 


Telecomando 


PUNTI VENDITA 


VrotaE.noud. I4/I4 o 

tal 

060/5014131 

V-o6oWo. 17 (Andrial 

tal. 

0683/556455 

V«o Oonte Alighieri. 7 (èitcagbal 

Tal 

080/3922333 

Va Imbrianl. 76/a 

tal 

080/3922333 

Vota V.itono Stanato. 159/161 (Conxol 

BRESCIA 

tal 

080/8984683 

Via luciagc 10 

CATANIA 

y 

030/41239 

Vta «iewa GuBrtdu, 176/e 

tal 

093/507403 

Corto Savoa, 187 (Aciiaala) 

CREMONA 

w 

095/7648724 

Via Motto Bo», 19 

CUNEO 

w 

0372/463208 

Ceno Unga 41 (Aftxtl 

FERRARA 

tal 

0173/284929 

Vio Kenned,. 37 

PROSINONE 

U 

0532/765754 

Via San Francato). 23 ICaccono) 

tal 

0775/600691 

Vio E Da Nicolo. 175/177 (Cernirci 

tal 

0776/26110 

Vola San Domenico. 3/t» |5oro| 

LATINA 

tal 

0776/824372 

Via XXIV Moggio 8 

tal 

0773/663557 

Va deBAgaro 

Via dagli On», 74 (fori-ol 

y 

0773/66035B 

tal 

0771/723201 

Corto Corta Alberto, 178 

1.1 

039/92161 

Yo Bergamo. 19 (MeriMl 

lei 

039/92161 

Vio Prec/pi. 3 (Erba) 

MESSINA 

w 

039/92161 

Vio S-racuto W II bit. 17 

MILANO E PROVINCIA 

u 

090/2933050 

V,a PatcoJ.. 70/3 

u 

02/3360015 

Via Comìnci 30 

w 

02/55010932 

V« IV Novembre. 22 |UboWo> 

M 

07/96788420 

Via Montato, 5 (Cetano Moderno) 

tal 

0362/553399 

V* Pudono Supanoia. 292 (V-nodrona) 

PADOVA 

tal 

02/76310022 

V*o Am Cotti 97 

Tal 

049/720751 

Vto Vinai*». 61 c/o Canno C-oito 

tal 

049/8074575 

Vio Borgo Podova 79 (C*todallu| 

PAURMO 

taL. 

049/9400123 

Vio Maawno. 1 /d 

Tal 

091/6116837 

Vio leopardi. 26 

PERUOIA 

tal 

091/304591 

Via Martin de. Ioga*. 7?/o 

W 

075/3008877 

Vta Mora"»— 13 

y 

073/5052949 

Via tornatole HGvbtMl 

POTENZA 

y 

073/977170 

Vtol# Morto—. 281 

RIETI 

tal 

0971/35076 

V- (Ma Orcbdaa 14/16 

ROMA 1 PROVINCIA 

tal 

0746/271002 

Vm Gamatim 39 

tal 

06/39737193 

VioG G-ltam. 13 

tal 

06/57701337 

Vio Coiai del Marmo. 4V4/a/b 

tal 

06/30994021 

Vio A Borconni. 42/o 

tal 

06/7875379 

Vk> Publio VWerta. 90/97 

y 

06/71384307 

Vio deUe Acooe 6/8 

y 

06/24702037 

Vio M Rigomor*. 100 

y 

06/31955731 

V,o Am» Nuohj 130 

Pini lungo. 31 

y 

06/70491871 

y 

06/70164J6 


«i 


TYPHOON 

2 turbo 


TYPHOON 280 FANCY 

Max. 280W IPMPO) 

2 x 14W |RMS) 

Speaker a 3 vio 
Alimentatore incluso 
Dim. 127 x 254 x 127 mm 


> P u l 

Controllo 4 direzioni 


Viole Tirreno. 227 
Yo Mono Manghi-, 93 
V-i M*tutw>a A4 
V-. 55 

V«.O.n«.ofc»u»*'“V V/79 
Va Paiano 175 
V-Cataro*. 49/31 
Viole Ennen. 103/105 
Viale deU Pnm-ue 87 
Vki SoWom» di GtOfflnw. 75 
Vio So»*. 31/23 
Via Mormora, lift 
Vt 0 Covtrpo. 434 
Via Motoso 13 
Va Man*- fan*»*. 43 
Pero loMentno 7 
Va Amtlerdom. 134 
YoSeueo 6-71/F 
VWi Boto C> Carducci, 17 
Via Principi Umberto. 79 
V™ Gallni. 54 
VtaGw*o~,8 
V.a Visi Ser-o 30/o 
V.adeB.Ke«d. 8/b 
Via C labe.** B4 
Via Moni* 1>uno. 55/37 
Via SS Ouo»m 70/71 
Vta V Ceto)' 40/43 
VmOberdon 81(Ve0aM 
Vìa li-»». 73 |tivofc| 

V«o Nilo Betordt. 79 ÌGeniuna| 

V-o V-n VUtrt- 13 (Afcono Iemale) 

v*. o* filini. 4 (Ovi.ui 

Vo Vii*.-) W-*> 73 (Narteci 

ROVKM3 

Via Cappucci—, I 

SONDRIO 

l'ita Rivolta. 33 (Mcd>egno» 

TIRNI 

Via d—Uo 5n>«to«e 33/a 

TRAPANI 

Via Sanatore Colono. 3 

TRINTO 

Val» V«rona. 9 

TREVISO 

tuo N l9|Mor*abafti«o| 

Vta Mu*eo«i I • la |Co«*glio*>ol 

VARISI 

Via Co*- 36 

VERONA 

Vide dal lottno. 37 

Vin S*tO 69/a (CotogocAi ai CotM 

VICENZA 

Vui C M Prete. 3 |tW-) 

VITERRO 
VtoGaWJ 42 
Via Gatta—, 82 




tal 


W 06/88642132 
tal 06/7843931 
06/7004734 
W 06/50312516 
W 06/2000401 
tal 06/35403677 
tal 06/30361452 
tal 06/86327972 
W 06/44737382 
U 06/54775177 
U 06/86327972 
U 06/37288600 
y 06/3411672 
y 06/4383692 
y 06/78349632 
06/3810689 
y 06/52203671 
y 06/6136695* 
06/3133490 
y 06/44707888 
y 06/70432044 
y 06/91601693 
W 06/88641041 
y 06/2417253 
V 06/76964392 
y 06/8819053 
y 06/2754038 
y 06/73209350 
y 06/9621401 
Tal 0774/334413 
y 06/9399707 
M 06/9324074 
tal 06/5684608 
W 06/9803433 


Ut 


y 0425/427643 
U 0343/614569 


M 0744/420033 
y 0973/540067 
tal 0461/933555 


tal 0473/610323 
tal 0438/412372 


y 0333/830709 


y 043/8203799 
tal 045/6151023 


U 0445/360366 


tal 0761/336020 
tal 0761/276859 


PEI TROVARE 1 NOSTRI PRODOTTI A PREZZI ECCEZIONAU RIVOLGITI Al PUNTI VENDITA 


insieme... oltre OGm urnue \ 

























• SOFTWARE 


di Francesco Fulvio Castellano 

Con Microsoft Money 99 è facile gestire 
budget e finanze in famiglia 


Non solo, ma è anche possibile 
pianificare investimenti e spese 
con il semplice e completo pro¬ 
gramma per l'amministrazione 
deH'economia domestica, control¬ 
lare il bilancio familiare, la conta¬ 
bilità personale, tenuta conto ban¬ 
cario e portafoglio titoli e investi¬ 
menti. 


Glauco Ferrari, Direttore Product 
Marketing Microsoft, nel presentare 
alla stampa l'edizione ’99 di Money, 
il semplice ed efficace programma 
per la gestione dell'economia dome¬ 
stica, ha dichiarato: "Sono finite le 
discussioni su chi porta i pantaloni in 
casa. Oggi esiste un modo facile e 
pratico per apprendere le decisioni 
fondamentali per tutta la famiglia." 

Il software Money 99 consente di 
controllare il bilancio familiare e svolge¬ 
re tutte le attività di contabilità persona¬ 
le, dalla tenuta del conto bancario a 
quella del portafoglio titoli e investi¬ 
menti, dalla pianificazione delle spese 
alla gestione di un mutuo. 

Money 99 presenta interessanti 
novità che lo rendono un programma 
ancora più facile da utilizzare e più 
completo. Queste le principali novità 
tecniche di Money 99: 

a) consente di personalizzare e quindi 
visualizzare la schermata principale 
accedendo immediatamente allo stato 
dei propri conti, alle principali voci di 
spesa, all’andamento degli investimenti 
più importanti e alle ultime notizie pro¬ 
venienti dai mercati finanziari prelevate 
direttamente da Internet; 

b) la pianificazione del budget consen¬ 
te di gestire fin nel minimo dettaglio il 
budget a propria disposizione, visualiz¬ 
zando le previsioni di spesa, i riepiloghi 
su base mensile ed annuale; inserendo 
i dati personali, è possibile fornire al 
programma l'identikit economico per¬ 
sonale, in modo da essere consigliati e 



Requisiti 
di Sistema 

- Personal computer con processore 
Pentium 90 o superiore 

- 12 MB di memoria RAM per 
Windows 95, 16 MB di memoria RAM 
per Windows NT 4.0 o successivi. 

- Sistemi operativi Windows 95, 
Windows 98 o Windows NT 4.0 o suc¬ 
cessivi. 

- 40 MB di spazio disponibile su disco. 

- VGA a 256 colori Icon risoluzione 
640x480). 

- Microsoft Mouse, Microsoft 
IntelliMouse o unità compatibile di pun¬ 
tamento. 


guidati nelle scelte finanziarie sulla 
base di specifiche caratteristiche ed 
esigenze proprio come da un fidato 
consulente. 

Chi non si è mai dimenticato di paga¬ 


re una bolletta? Acqua passata! Con 
Money 99 la funzione 'pagamenti' 
funge da efficiente scadenziario. 

Con i 'report mensili', la lettura dei 
dati finanziari non è più un proble¬ 
ma: ecco pronti con un colpo di 
mouse grafici e tabelle dei rendicon¬ 
ti mensili, creati in maniera del tutto 
automatica alla fine di ogni mese, 
corredati di commenti e valutazioni 
suggeriti dall’applicazione. 

Ma non è tutto: Money 99 è già 
pronto per l'unificazione monetaria 
europea e per chi si sente cittadino 
europeo. Ogni conto può essere 
infatti convertito in Euro con un 
semplice clic. La tastiera Elite di 
Microsoft è oggi dotata di un tasto 
per l'Euro. 

Anche la funzione home banking è 
possibile con Money 99: gestire i 
propri risparmi e il proprio conto 
bancario è diventato molto più 
comodo con le banche che suppor¬ 
tano il servizio di banking online e 
addio alle interminabili code agli 
sportelli bancari. C'è anche la possi¬ 
bilità di collegarsi alla rete delle reti: 
Money 99 è pronto per Internet, poiché 
consente l'accesso a una considerevo¬ 
le quantità di informazioni. Scaricando 
dati sulle quotazioni dei titoli azionari 
delle borse mondiali, sui fondi d'investi¬ 
mento italiani e sui tassi di cambio, 
tutti gli utilizzatori saranno in grado di 
aggiornare in tempo reale il proprio por¬ 
tafoglio di investimento. 

Ma Microsoft ha voluto davvero por¬ 
tare sul PC di casa un prodotto di gran¬ 
de qualità e completezza: è, infatti, atti¬ 
vo il menu 'Moneyzone', che consente 
di consultare pubblicazioni tratte da 
testate autorevoli, quali "Il Sole 24 ore" 
e "Milano Finanza", relative al mondo 
degli affari, all'economia domestica, 
all'Euro e al mondo dei servizi assicura¬ 
tivi. 

Money 99 è in vendita al pubblico a 
lire 149.000, IVA inclusa, e a lire 89.000 
nella versione aggiornamento. 

Per informazioni: 

Microsoft, 

Tel. 1021 7039.2059 
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CounterSign n 

Sicurezza con 

F-Secure 

Anti-Virus 


Controlla la tua 
Sicurezza 


La rivoluzionaria Tecnologia 
ComiterSign (Un) è la prima 
architettura antivirus multistrato 
che esegue analisi simultanee 
utilizzando molteplici motori 
di scansione e metodi diversi. 

Superiorità di F-Secure Aliti- Virus: 

Installazione e amministrazione centralizzata 

Aggiornamenti giornalieri 

F-Secure Macro Control permette l'utilizzo di 
macro approvate e cancella o disinfetta le 
macro sconosciute 

F-Secure Anti-Virus per Firewalls controlla i file 
prima che vengano trasferiti attraverso la rete 

F-Secure Mail Gateway intercetta i virus contenuti 
nei messaggi E-mail 

F-PROT Professional con la 
Tecnologia CounterSign(tm) ora 
è F-Secure Aliti- Virus. 

/ traguardi raggiunti da Data Fellows: 

Primo motore antivirus euristico, 

Primo antivirus con funzioni di 
amministrazione di rete, ' Primo motore 
di scansione in tempo reale, La rivoluzio¬ 

naria Tecnologia CounterSign(tm) 




SVM 

mogozine May 199/ Best Anti-Virus • Virus Bullelin Wiimer ami-virus software I 96 • PC Magatine 
May 1996 Review • DOS: Winner 8 96 SECURE Computing thè Editor s Choite • Computer Bild Prue 
Ouolity Winner • Virus Research Unii Lab Test Success ■ VTC Virus lesi Center Winner ? 97. 







USB Oriented 

Dopo lo scompiglio dato dalla presentazione, ormai lontana, dell’iMac 
e del più recente Mac OS 8.5, il mercato continua a muoversi intorno 
alle nuove periferiche USB e agli adattatori. 

Alle importanti presentazioni da parte di Macromedia, Extensis e 
Aladdin, fanno contorno un buon numero di aggiornamenti sia di 
programmi che di utility. 

Dalla grande rete iniziano a pervenire le indiscrezioni sulle nuove 
macchine attese per il 1999 e addirittura per quelle del 2000. 


di Paolo Cognetti 


Aggiornamenti 


iMac entra nei Media II settimo re 


Mac OS 8.5 



Rinnovato il 
piano di aggior¬ 
namento per 
quanti hanno ac¬ 
quistato dopo il 
17 settembre, o 
acquisteranno, 
un Macintosh 
sprovvisto dell'ul¬ 
tima versione del 
sistema operati¬ 
vo. 

Mac OS 
8.5 sarà di¬ 
sponibile per questi utenti al prezzo di li¬ 
re 39.500 IVA inclusa. 

Per ottenerlo basta riempire un mo¬ 
dulo disponibile sul sito Internet di Ap¬ 
ple Italia e rispedirlo all'indirizzo indicato 
unitamente ad una copia della ricevuta 
di acquisto. 

Per i dettagli del programma consul¬ 
tare l'apposita pagina sul sito. 

Per informazioni: 

Apple Computer, 

Tel. 102) 273261, www.apple.it 


World 

Apple ha confermato di voler rag¬ 
giungere una più ampia tipologia di 
clienti stringendo un accordo di di¬ 
stribuzione con MediaWorld, la gran¬ 
de catena distributiva europea di 
elettronica di consumo e videogiochi. 
Ognuno dei 17 punti vendita italiani 
avrà uno spazio interamente dedica¬ 
to a iMac, alle sue periferiche e ai 
software a lui dedicati. 

L'area sarà caratterizzata da un al¬ 
lestimento che rispecchierà la creati¬ 
vità utilizzata da Apple in tutta Europa 
per il merchandising; un collegamento 
ad Internet sarà a disposizione per di¬ 
mostrare la facilità d'uso del nuovo nato 
e personale appositamente preparato 
sarà pronto a rispondere ad ogni do¬ 
manda. In questo modo, come già suc¬ 
cesso negli Stati Uniti, si cercherà di an¬ 
dare a rosicchiare numeri nel mercato 
home, dove i computer Wintel hanno 
un regno quasi incontrastato 
Per informazioni: 

Apple Computer, 

Tel. 102) 273261. twww.apóleli 


del multimedia 

Se n'è parlato di sfuggita durante l'ul¬ 
timo SMAU e,ora è ufficiale: Macrome¬ 
dia presenta la versione 7 del suo pac¬ 
chetto più importante, Director. 

La nuova release, a detta della stes¬ 
sa Macromedia, "è stata completamen¬ 
te ridisegnata per Internet', il motore di 
play back è stato riscritto ed è stato ag¬ 
giunto un nuovo set di funzioni per In¬ 
ternet. 

Aggiunto anche il supporto per un 
piu ampio numero di media e una nuo¬ 
va serie di effetti, come il canale alpha 
e il ridimensionamento e la rotazione di¬ 
namici. 

Insieme a Director 7 è stato presen¬ 
tato anche il nuovo Shockwave 7, un si¬ 
gnificativo upgrade a quello che si sta 
affermando come il formato standard 
per le animazioni e altri effetti su Inter¬ 
net. 

Shockwave 7. sempre secondo Ma¬ 
cromedia, è molto più stabile delle ver¬ 
sioni precedenti, la funzione di play 
back è stata velocizzata, il processo de¬ 
gli eventi ottimizzato; questa versione 
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inoltre avrà funzioni per l'auto upgrade 
automatico. Director 7 verrà venduto an¬ 
che in bundle con Fireworks, il software 
per la creazione di grafica per Internet, o 
con Sound Forge XP4 per l'editing audio. 
Per informazioni: 

Lvmv. macramedia. coni 


Extensis: tutto nuovo 

Carrellata di nuovi annunci per Ex¬ 
tensis, indiscusso leader nel settore 
dei plug-in per Photoshop e Quark 
Xpress. 

Iniziamo con MaskPro 2, l'estensio¬ 
ne che aggiunge a Photoshop potenti 
funzioni per mascherare le immagini; 
tra gli strumenti più importanti ricordia¬ 
mo Edge Blender, per realizzare colla¬ 
ge, Clipping Paths, per realizzare trac¬ 
ciati di ritagli precisi mediante curve di 
Brezier e PowerTool, per applicare una 
maschera a tutta l'immagine con un 
semplice click del mouse. 

Importanti aggiunte anche a Photo- 
Tools, giunto alla versione 3; nuove 
funzionalità riguardano la gestione di 
GIF animate con PhotoAnimator, le ac¬ 
cattivanti molature e effetti ombra, per 
testi e grafica, gestibili con PhotoGroo- 
ve e inoltre il potenziamento di Photo- 
CastShadow, per la realizzazione di 
ombre anche con più punti luce 

Per Quark Xpress troviamo invece 
QX-TooIs 4 e BeyondPress 4: il primo, 
attraverso otto funzioni, si prefigge il 
compito di aiutare l'utente nella gestio¬ 
ne di palette, livelli, ingrandimenti ecc.; 
il secondo è un interessante strumento 
capace di convertire gli impaginati di 
Quark Xpress in pagine HTML o 
DHTML, conservando le specifiche di 
impaginazione, comprese liste, tabelle, 
spaziature e ogni altro stile dato al do¬ 
cumento. 

Le immagini, ad alta definizione e in 
qualsiasi formato, vengono convertite 
automaticamente in GIF o JPEG; inclu¬ 



de anche le funzioni di PhotoAnimator 
per la realizzazione di GIF animate. 

Per ultima ecco la release 4 di 
Portfolio, il famoso gestore di databa¬ 
se per l'editoria e il Web, sia per uso 
personale che per gruppi di lavoro. 

Le immagini possono essere orga¬ 
nizzate, viste, selezionate e condivise 
attraverso l'Asset Management; fun¬ 
zioni di Scripting danno la possibilità di 
automatizzare le operazioni ripetitive. 

Nella scheda dell'immagine è possi¬ 
bile, in un apposito campo, memorizza¬ 
re un indirizzo URL, in questo modo il 
programma si collegherà direttamente 
con il browser e scaricherà via Internet 
il documento originale. 

Per la distribuzione di cataloghi, 
Portfolio dispone di un runtime con li¬ 
cenza di distribuzione gratuita. 

Al momento della scrittura di queste 
note, Extensis ha presentato anche il 
Nuovo Intellihance 4 e Preflight Pro 
2.1, dei quali vi daremo maggiori infor¬ 
mazioni sul prossimi numeri. 

Per informazioni: 

Pico. Tel 10522) 512332. kvww.pico.il 

AppleShare IP 6.1 


Nella nuova versione, tutta l'ammini¬ 
strazione di rete può avvenire attraver¬ 
so un'interfaccia browser; l’amministra¬ 
tore potrà cosi aggiungere o rimuovere 
utenti o cambiarne i privilegi, anche in 
remoto. 

Apple Share IP 6.1 richiede un Ma¬ 
cintosh con processore PPC, almeno 
48 MB di Ram e 40 MB di spazio su di¬ 
sco; per l'utilizzo di Sherlock è richiesto 
Mac OS 8.5. 

Per informazioni: 

Imvw appiè coni 


iMac: finalmente SCSI 

Al Comdex di Las Vegas, Microtech 
International ha presentato un converti¬ 
tore che permette di collegare periferi¬ 
che SCSI ad iMac attraverso la porta 
USB. 

L'Xpress USB ha le fattezze di un ca¬ 
vo con un connettore standard USB da 
un lato e uno maschio SCSI dall'altro; ri¬ 
spetta pienamente le specifiche USB 
1.0 e permette un throughtput massi¬ 
mo di 1.2 MB al secondo. 

Attualmente il convertitore consente 
il collegamento di sistemi di memorizza¬ 
zione, inclusi drive Winchester e remo- 


E' appena stata resa disponibile la 
versione 8.5 del sistema 
operativo e immediata¬ 
mente i programmatori di 
Cupertino hanno provve¬ 
duto ad aggiornare Apple¬ 
Share IP, il software ser¬ 
ver di Apple, per sfruttar¬ 
ne appieno le capacità. 

Apple Share IP 6.1 è 
completamente ottimizza¬ 
to per Mac OS 8.5, risulta 
cosi ancora più veloce nel 
trasferimento file sia con 
Client Mac che Windows 
NT 

Sul server, sia Web che File, e pos¬ 
sibile ora lanciare delle ricerche diretta¬ 
mente con Sherlock, la nuova utility di 
ricerca di sistema. Il risultato può esse¬ 
re filtrato e possono essere mostrati 
soltanto i file contenuti nelle cartelle 
per le quali l'utente ha le priorità di ac¬ 
cesso. Potenziate anche le funzioni del 
FireWall, che può controllare e ristrin¬ 
gere l'accesso ad ogni servizio del ser¬ 
ver; anche il flusso delle e-mail può es¬ 
sere verificato per prevenire indeside¬ 
rati spam. 

I Client Windows NT dispongono 
ora, oltre al normale protocollo FTP, an¬ 
che del protocollo Windows SMB e 
possono stampare direttamente sulle 
stampanti dell'AppleShare Print Server 
usando lo standard LPR su TCP/IP. 


vibili, compresi Zip, Jaz e CD-ROM. 

La velocità della USB è 
abbastanza elevata da sup¬ 
portare anche un masterizza- 
tore a velocità 1x (meglio di 
niente!). 

Un semplice aggiorna¬ 
mento dei driver software 
permetterà a breve anche il 
collegamento di scanner e 
altre periferiche. 

La presentazione di que¬ 
sto accessorio è stata accolta 
con molto entusiasmo da tut¬ 
ti quegli utenti di fascia me¬ 
dio-bassa che volevano passare al nuo¬ 
vo nato, ma contemporaneamente non 
volevano rinunciare alle periferiche acqui¬ 
state per il Macintosh precedentemente 
posseduto. 

Per informazioni: 

Wmx.aìiaaisamiLLàB 

Ariston AUPCR1010-00 

Il nome è veramente inquietante, ma 
le sue funzioni sono semplici e utili per 
chiunque possieda una videocamera o 
un dispositivo che utilizzi le Compact 
Flash Card o le SSFDC (Solid State 
Floppy Disc Card). 

Si tratta infatti di un lettore/scrittore, 
realizzato da Ariston Technologies, per 
queste memorie, sempre più comuni 
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tra i dispositivi portatili. 

Realizzato sfruttando la flessibilità 
dell'interfaccia USB, è in grado di legge¬ 
re e scrivere memorie CFC e SSFDC al¬ 
la velocità di 12 Mbit al secondo. 

E' compatibile con Mac OS 8,5, iMac 
e desktop o portatili con scheda USB. 
Per informazioni: 
livmv annuir coni 

La scheda video 
del futuro 

ATI Technologies, leader mondiale 
nella costruzione di chip e controller 
grafici, ha annunciato XCLAIM 3D+, un 
acceleratore grafico basato sul chip ATI 
RAGE LT PRO, che incorpora il suppor¬ 
to per i display Digital Fiat Panel (DFP). 
Gli schermi DFP, più semplici da realiz¬ 
zare in quanto sprovvisti di tutta la par¬ 
te analogica, daranno una grossa spinta 
al mercato degli schermi piatti, permet¬ 
tendo agli utenti di sostituire i monitor 
convenzionali. 

La scheda XCLAIM 3D+, pur suppor¬ 
tando la nuova tecnologia digitale, con¬ 
tinuerà comunque ad essere compatibi¬ 
le con i monitor Apple e VGA. 

ATI ha inoltre integrato la sua tecno¬ 
logia di video out, lmpactTV2, sul chip 
3D RAGE LT PRO: questo permetterà 
alla XCLAIM di uscire su schermi TV 
anche in standard 16:9, con connettori 
S-Video o RGB Attraverso driver ag¬ 
giuntivi la scheda supporterà anche 
QuickDraw 3D, RAVE e OpenGL. 

Per informazioni: 
l\'Yvw.auip.r.n.r.ciai 


Torna SuperCard 

Active Software di Gorizia ha recen¬ 
temente annunciato di aver raggiunto 
un accordo di distribuzione con IncWell 
DMG Ltd, azienda con sede in Arizona, 


produttrice di strumenti multimediali e 
per lo sviluppo Web 

Prodotto di spicco nella linea IncWell 
è SuperCard 3,5.1, che supporta appie¬ 
no MacOs 8.5 e i suoi strumenti come 
ApleScript, QuickTime VR e il riconosci¬ 
mento vocale. 

E' stata inoltre annunciata la disponi¬ 
bilità dell'edizione Server, che compren¬ 
de, oltre ai tool di sviluppo, anche Ma- 
rionet Internet e FlameThrower, due 
strumenti per la creazione di script e 
CGI per server basati su Macintosh 
Per informazioni: 

ActiveSoftware, Tei 10481) 520343, 
IlYWW.aCllYL-SaiLWdIS.iiSm 


Un Paint per il Web 

Forte dell'esperienza delle preceden¬ 
ti versioni, TotallyHip ha recentemente 
rilasciato il nuovo WebPainter 3.0, un 
programma per la realizzazione di grafi¬ 
ca e animazioni dedicate al Web. 

Gli strumenti messi a disposizione da 
WebPainter consentono di realizzare 
animazioni, oggetti grafici, illustrazioni e 
piccoli filmati in modo semplice e velo¬ 
ce ma con risultati professionali. 

Nella nuova versione si sono principal¬ 
mente potenziati gli strumenti per l'ani¬ 
mazione con funzioni come il "celi transi- 
tion' che crea automaticamente le posi¬ 
zioni intermedie tra due fotogrammi. 

L'introduzione dei livelli permette di 
realizzare effetti speciali sulla grafica e 
di controllare, mediante sovrapposizio¬ 
ne. i vari passaggi dell’animazione 
I lavori finiti possono essere esportati 
in GIF, GIF animato o QuickTime 

WebPainter è disponibile in lingua in¬ 
glese. sia per Macintosh sia per Win¬ 
dows. 

Per informazioni: 

Pico. Tel 10522) 512 332. 



SmartMedia su USB 

Non si placa il mercato delle periferi¬ 
che USB: alla lunga lista si aggiunge un 
lettore/scrittore di SmartMedia, le me¬ 
morie ormai largamente usate per foto¬ 
camere digitali, PDA, voice recorder 
ecc. 

Il nuovo dispositivo è stato presenta¬ 
to da Hagiwara Sys-Com e permette di 
leggere e scrivere le SmartMedia alla 
non indifferente velocità di 12 Mbit al 
secondo. 

Lo SmartMedia ReadAA/nte USB e 
conforme allo standard della nuova in¬ 
terfaccia. quindi collegabile a caldo e 
non ha bisogno di alimentazione: sup¬ 
porta SmartMedia fino a 128 MB in ver¬ 
sione 5 V o 3,3 V. 

Le memorie vengono viste sulla scri¬ 
vania come normali dischetti, i dati e le 
immagini possono essere manipolati 
con semplici operazioni di Drag & Drop. 

Il dispositivo è compatibile con iMac e 
con i Macintosh dotati di scheda USB, 
portatili compresi; il sistema operativo 
deve essere il Mac OS 8.1 o successivo. 
Per informazioni: 


Iomega gonfia lo Zip 

Per soddisfare la sempre maggiore 
richiesta di megabyte, Iomega ha am¬ 
pliato la linea Zip con una nuova versio¬ 
ne da 250 MB 

Il nuovo Zip, ufficialmente annunciato 
al COMDEX, sarà disponibile nel primo 
quadrimestre del 1999, utilizzerà nuovi 
dischetti da 250 MB ma sarà In grado di 
leggere e scrivere anche quelli da 100 
MB per una compatibilità con gli attuali 
formati II nuovo Zip verrà venduto con 
un disco vergine, il software lome- 
gaWare, Norton Zip Rescue e Recordlt, 
un'utility per registrare e riascoltare vo¬ 
ce e suoni direttamente da Zip o disco 
rigido. 

Per informazioni: 

linv'.v ■.iff?»'t/,i 1 ■'"| 

Aladdin Stufflt Deluxe 5.0 

A guardarlo non sembra migliorato di 
molto, ma le nuove funzionalità di Stuf¬ 
flt versione 5 sono davvero molte e im¬ 
portanti. 

Innanzitutto una nuova tecnologia di 
compressione che permette un aumen¬ 
to di potenza di circa il 20% rispetto alle 
versioni precedenti: poi l'attesa piena 
compatibilità con il sistema 8.5 anche 
per il MagicMenu e l'Archive Via Rena¬ 
rne (AVR). 
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Il supporto di MacBinary III molto im¬ 
portante per mantenere le icone e le 
informazioni personalizzate nei trasferi¬ 
menti file via Internet con il nuovo si¬ 
stema operativo. 

Notevolmente migliorato lo scambio 
dei file con Windows, ora i codici ’Type' 
e ‘Creator* vengono riconosciuti da In¬ 
ternet Config e automaticamente colle¬ 
gati al programma più opportuno; il Dro- 
pStuff per Windows contenuto nel CD 
e la possibilità di immagazzinare file 
Unicode permettono inoltre una mag¬ 
giore integrazione cross-platform. 

Molti i miglioramenti al MagicMenu 
e ad AVR: "Stuff and Mail' supporta ora 
MS Outlook Express e Bare Nones 
Mailsmith; la nuova voce ‘Remove Self 
Extracting' consente di trasformare ve¬ 
locemente i .sea in .sit per visualizzarne 
il contenuto con Stufflt Browser; AVR, 
che permette di lavorare sui file sempli¬ 
cemente modificandone l'estensione, 
riconosce ora anche i hqx e i .bin, che 
si vanno a sommare e combinare con 


gli standard sit e sea; un file da spedi¬ 
re via Internet potrà ora essere prepara¬ 
to soltanto aggiungendo al nome per 
esempio .sit.hqx, per comprimerlo e co¬ 
dificarlo in esadecimale con un unico 
comando. 

Altra importante aggiunta è la possi¬ 
bilità di mantenere le informazioni del 
Finder per i file compressi e la verifica 
automatica degli archivi compressi. 

Ricordiamo che oltre ai proprietari 
.sit e .sea, Stufflt è in grado di scom¬ 
pattare archivi di CompactPro (.cpt), Ap¬ 
pleLink (.pkg). ZIP (.zip), ARC (.are). 
Uuencode (.uu). MIME/Base64, Space 
Saver e molti altri del mondo Windows 
e Unix. 

Stufflt 5.0 è compatibile con Macinto¬ 
sh 68020 o superiori, System 7.5.3 o su¬ 
periore e almeno 8 MB di Ram; sia l'ap¬ 
plicazione che l'engine sono nativi PPC. 

Per informazioni: 

Questar, 

Tel. (0351 4282999, Www.auesfarj] 


Un ToolKit 
per tutti 
gii Hard Disk 

FWB Software, il 
principale produtto¬ 
re di tool per la ge¬ 
stione e la manuten¬ 
zione di dischi rigidi 
e drive CD-ROM, ha 
presentato la versio¬ 
ne 3.0 di Hard Disk 
Tool Kit. compatibi 
con il sistema 8.5, iMac, e i nuovi G3. 

Una delle maggiori innovazioni è l'in¬ 
troduzione delle funzioni per il supporto 
RAID, vendute prima come pacchetto 
separato. Sono supportati i RAID livello 
Oe 1. 

Ampliato anche il supporto per i di¬ 
schi Iomega: ora è possibile configurare 
le password di protezione di Zip e Jazz 
direttamente dal programma. 

Per gli utenti di Photoshop, molto 
interessante sarà la funzione di 
creazione di una partizione di scrat- 
ch dedicata e ottimizzata, per il ca- 
ching di file di grosse dimensioni, 
Finalmente con questa nuova 
versione è stata migliorata la gestio¬ 
ne dei dischi dei PowerBook quan¬ 
do sono collegati come periferica 
SCSI esterna del desktop. 

Nuovi il supporto per HFS+, lo 
standard SCSI-3 e l'IDE/ATA Ma¬ 
ster e Slave; un'inedita funzione di 
Undo permette di ripristinare la pre¬ 
cedente configurazione o quella di 
fabbrica. E' possibile ora formattare 
e configurare dischi oltre gli 8,4 GB 

Rinnovata anche l'interfaccia, che si 
presenta come una serie di schede con 
tutte le configurazioni possibili; l'Appli¬ 
cation Launcher permette di scegliere e 
lanciare le varie utility da un’unica fine¬ 
stra generale. 

Il software è fornito su CD-ROM. 
funzionante come disco di avvio anche 
su macchine G3 e su iMac. 

Per informazioni: 

twyw.rwp.coZ3 

Anche il monitor 
va su USB 

Due nuovi prodotti si vanno ad ag¬ 
giungere al già nutrito listino di Turno¬ 
ver di Napoli: si tratta di iPort Video + 
Seriale e iMate USB to ADB, ambedue 
di Griffin Technology. 

iPort è un convertitore che permette 
di collegare un monitor aggiuntivo 


all'iMac, supporta tutti i tipi di di¬ 
splay per Macintosh e PC con ri¬ 
soluzioni da 512x384 fino a 
1600x1200 pixel. 

Il monitor può essere utilizzato 
come secondo device o in dupli¬ 
cazione del monitor interno, il mir- 
roring video supporta risoluzioni di 
640x480 a 117 Hz, 800x600 a 95 
Hz e 1024x768 a 75 Hz. 

Lo stesso convertitore fornisce 
anche un'interfaccia seriale stan¬ 
dard Geoport compatibile, che 
supporta device standard Macinto- 
ime MIDI, modem, tavolette grafi¬ 
che, videocamere e attrezzature da la¬ 
boratorio. 

iMate è invece un convertitore ADB- 
USB che consente di collegare qualsiasi 
periferica compatibile con il quasi de¬ 
funto standard ADB all'iMac. 

Questo accessorio è molto importan¬ 
te per utilizzare su iMac quei software e 
quegli accessori che prevedono driver 
ADB o protezioni hardware. 

Con iMate è inoltre possibile utilizza¬ 
re periferiche ADB Mac su computer 
Windows compatibili provvisti di inter¬ 
faccia USB. 

Per informazioni: 

Turnover, Tel. (081)666883. 


Iomega BUZ disponibile 
anche per G3 

Dopo aver vinto, con la versione PC, 
il premio Video Systems Magazine 
1998 Pick Hit Award assegnato durante 
il congresso National Association of 
Broadcaster, Iomega ha immesso sul 
mercato americano il sistema Buz Mul¬ 
timedia Producer anche per Macintosh 
G3. 

Buz è una completa soluzione per la 
creazione di filmati audio/video; è com¬ 
posto da una scheda di cattura/compres¬ 
sione/produzione video con controller Ul¬ 
tra SCSI integrato, un box di collegamen¬ 
to e una completa suite software. 

La scheda PCI include la tecnologia 
Motion JPEG per la compressione in 
tempo reale dei filmati che possono es¬ 
sere digitalizzati direttamente su HD o 
JAZ sfruttando le potenzialità dell'inter¬ 
faccia Ultra SCSI, fino a quattro volte 
più potente rispetto all'interfaccia SCSI 
esterna standard dei G3. 

Il comodo box di connessione evita 
continui armeggi dietro il case del com¬ 
puter, portando sulla scrivania le con¬ 
nessioni S-Video, Video Composito e 
Audio Stereo. 

La suite software comprende Adobe 


SU# of compraaaad rito aftar Stufflng 
(Originai fila alza: 2.8 MB) 


52SK Stufflt Deluxe 5.0 


Stufflt Deluxe 5.0 
Stuffsftles 20% smaller 
ttxn Version4.5... 



500 h 


1 MB 


15 MB 2 MB 2.SIS 3 MB 


Download Urna compartaon 

(al 4 K bytea/aacond transfer rata) 


L 


2.-06 Stufflt Deluxe 5.0 
3:1 Stufflt Deluxe 4.5 


. wvlr^you tlme and 
money, vmether yoVre 
serrfng files aerose thè 
office or around thè wortd! 


2 min 


4 min 


8 min 
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Premiere A.2 LE, aggiornabile con 199$ 
alla versione completa 5 0. QuickTime 
Pro 3.0 e il tool Recordlt di Iomega. 

Buz Multimedia Producer per Macin¬ 
tosh G3 sarà disponibile in Italia durante 
il primo trimestre del 1999. 

Per informazioni: 

Prima Pagina Comunicazione, 

Tel. 1021 761183 01 [*wv .omega ra’| 

Surf Express diventa 
Deluxe 

Connectix ha rilasciato il nuovo pac¬ 
chetto Surf Express Deluxe, che unisce 
le funzionalità di cachmg di Surf Ex¬ 
press alle notevoli capacità di ricerca su 
Web di SuperSomc Search. 

Sfruttando le routine FASTore, Surf 
Express opera in modo molto più effi¬ 
ciente rispetto alla cache interna dei 
browser, arrivando a caricare le pagine 
fino a 36 volte più veloce rispetto al 
browser Inoltre la tecnologia SmartFet- 
ch permette di scaricare automatica¬ 
mente, a intervalli predefiniti. una serie 
di pagine selezionate dall’utente. 

SuperSonic Sarch consente di indiriz¬ 
zare automaticamente le ricerche su va¬ 
ri motori di ricerca; i risultati ottenuti 
vengono ulteriormente filtrati per me¬ 
glio rispondere alle richieste dell'utente. 

Oltre ai siti Web, possono essere ri¬ 
cercati anche persone, luoghi, notizie e 
quotazioni azionarie. 

La funzione FindCache dà la possibi¬ 
lità inoltre di ricercare tra le pagine già 
visitate e contenute nella cache del pro¬ 
gramma. 

Surf Express Deluxe è compatibile 
con Netscape Navigator e MS Explorer 
3.0 o superiori; richiede sistema opera¬ 
tivo 7.5.3 o superiore e almeno 16 MB 
di Ram e 12 MB di disco. 


Per informazioni: 

Questar, Tel. 1035) 4282999. 
I.yv.v, nues;ai I 



Da RealEncoder 
a RealProducer 

I software dedicati a Internet, cosi 
come la stessa Rete, è in continua evo¬ 
luzione; le grandi software house si rin¬ 
corrono nel presentare programmi sem¬ 
pre più potenti e completi. 

In questo scenario, RealNetwork, la 
creatrice di RealAudio e RealVideo, a 
tutt’oggi gli standard più utilizzati per 
audio/video in streaming, ha da sempre 
una posizione predominante 

Per cercare di mantenere questa po¬ 
sizione, la software house ha presenta¬ 
to una serie di prodotti che sostituisco¬ 
no RealEncoder e RealPublisher, i ge¬ 
neratori di file audio/video che comin¬ 
ciavano a mostrare ormai la loro età. 

La nuova linea è composta da Real¬ 
Producer G2, RealProducer Plus G2 e i 
plug-m per Adobe Premiere sia per 
Windows che per Mac. 

RealProducer sostituisce RealEnco¬ 
der alle cui funzioni aggiunge la genera¬ 
zione automatica di pagine HTML, ca¬ 
pacità di pubblicazione e integrazione 
con e-mail in formato MAPI. Tutte le 
nuove funzioni permettono a chiunque 
di realizzare pagine Web in streaming e 
pubblicarle su qualsiasi sito. 

II programma è gratuito ed è scarica- 
bile direttamente dal sito di Real¬ 
Network. 

RealProducer Plus G2 è il sostituto di 
RealPublisher, il tool a basso costo ma 
dalle notevoli capacità. 

Il nuovo programma accetta e deco¬ 
difica media in formato QuickTime e 
MPEG-1, riconosce device di input mul¬ 
tipli, ha funzioni di script per generare 
codifiche in batch di intere directory di 
file, supporta l'aggiustamento dinamico 
della qualità del media file secondo la 
velocità di connessione. I file prodotti 
possono essere compatibili in basso 
con il formato ReaIPlayer 5.0. 

L'aggiornamento gratuito per gli 
utenti registrati sarà disponibile sul sito 
Internet; ad oggi RealProducer Plus G2 
è in versione beta finale per Windows 
Le versioni per Macintosh e gli altri si¬ 
stemi operativi saranno disponibili a 
breve. 

Finalmente sono stati rilasciati i plug- 
in per Adobe Premiere, il programma 
per antonomasia per la creazione di fil¬ 
mati su computer 

Già disponibile il plug-in RealEncoder 
per Premiere 4.2 Windows e 5.0 Ma¬ 
cintosh, scaricabili gratuitamente; Real¬ 
Publisher Plug-in per Premiere 4.2 Win¬ 
dows ha invece un costo di 99$ 

Per informazioni: 

Inava mai noni 


Grafici semplici 
ma completi 

Sarà disponibile durante il mese di di¬ 
cembre, il nuovo DeltaGraph 4.5, il pro¬ 
gramma più completo per la realizzazio¬ 
ni di grafici commerciali e statistici 
Ai già numerosi tipi di grafico ne so¬ 
no stati aggiunti altri 11, per un totale di 
più di 80 con oltre 200 stili 

Molta cura è stata fatta per l'importa¬ 
zione e l’esportazione di dati e immagini 
da e verso le applicazioni più importanti; 
le tabelle possono ora essere caricate di¬ 
rettamente da Excel oltre che dai formati 
più conosciuti come WKS, SYLK e TXT. 

Nella nuova versione, i grafici potran¬ 
no essere completati, oltre che con im¬ 
magini nei formati più comuni, anche 
con file di Photoshop (.PSD), Silicon 
Graphics (.SGI) PNG e Targa, ed espor¬ 
tati in PICT. EPS, QuickTime. Photo¬ 
shop, JPEG e Windows Bitmap. 

Per la corrispondenza dei colori in fa¬ 
se di stampa possono essere ora utiliz¬ 



zati i colon Pantone 

Le operazioni ripetitive e l'mtegrazio- 
ne con altri programmi possono avveni¬ 
re con semplici script di AppleScript, 
che è ora pienamente supportato. 

Per completare i grafici con equazioni 
matematiche, la versione upgradata di 
Equation Editor mette a disposizione 
tutti gli strumenti per la scrittura anche 
di formule più complesse 
Per informazioni: 
r rn, g '- yq ’ s.- rTrni 

Grandi cambiamenti 
per Media 100 

Per dimostrare che l'introduzione sul 
mercato della nuova linea Finish per si¬ 
stemi Windows non significa l'abbando¬ 
no della piattaforma Macintosh, Media 
100 ha rilasciato la versione 5.0 della 
sua suite per il montaggio video profes¬ 
sionale. 
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Brevissime da Internet 

✓ Mac OS Rumors Iwww macosrumours comi riporta un'indiscrezione secondo la qua¬ 
le in alcune showroom di negozi americani sembra sia apparso un Apple Studio Di¬ 
splay con diagonale da 17 o 18 

Il monitor dovrebbe supportare il Native Digital Mode che permetterebbe di avere 
schede video più precise e meno costose. La risoluzione massima dovrebbe essere 
1280x1024 pixel. 

✓ Alcuni giorni dopo l'annuncio da pane di 3Dfx del rilascio per la metà del 1999 del nuo¬ 
vo chipset Voodoo3, è circolata la notizia secondo la quale Micro Conversion 
twww microconversion.conni la prima società a realizzare una scheda Voodoo2 per 
Macintosh, supporterà immediatamente il nuovo chipset con il rilascio di una nuova 
scheda. 

Voodoo3 è in grado di generare oltre 7 milioni di triangoli al secondo utilizzando un'ar¬ 
chitettura da 100 miliardi di operazioni al secondo 

✓ Rilasciato un update alla versione 5.0.2 per Adobe Photoshop, le correzioni riguarda¬ 
no il kerning del TypeTool, nuovi algoritmi per l'antialiasing del testo di corpo piccolo, 
compatibilità con le nuove funzioni di illustrator 8, esportazione dei file in DCS. possibi¬ 
lità di salvare nelle directory dei file server Novell anche senza i permessi per accedere 
alla root. 

Correzioni anche al Color Management: nuovo Color Management Wizard che guida 
l'utente a una migliore configurazione, eliminazione della conversione automatica dei 
file RGB a sRGB 

L'aggiornamento gratuito è disponibile presso il sito iwww.agone. coni o direttamente 
all'indirizzo ftp://ftp-pac.adobe.eom/pub/adobe/photoshop/mac/5.x/updaters/ps502up. 
sit.hqx. 

✓ Continuano le indiscrezioni su Yosemite, il Mac di fascia alta: il rilascio per quest'in¬ 
verno, quasi sicuramente al MacWorld di San Francisco. 

Il nuovo computer secondo Mac OS Rumors i www.macosrumors.comi avrebbe un 
case traslucido di colore blu scuro, più o meno come quello dell'Apple Studio display; 
la scheda madre sarebbe di dimensioni talmente ridotte da lasciare molto spazio pei 
memorie di massa aggiuntive, anche se il case è in formato midi-tower. 

Le specifiche hardware dovrebbero essere: Bus a 83 e 100 MHz, tre slot PCI a 33 
MHz più la possibilità di connettere un'unità di espansione attraverso un apposito slot 
a 66 MHz 

Le interfacce disponibili dovrebbero essere: SCSI Ultra2, Firewire e IrDA. la scheda 
grafica on board sarà basata su processori ATI 

✓ Sempre Mac OS Rumors riporta le prime specifiche per il processore G4. nome in co¬ 
dice MAX, successore dell’attuale PPC. Il chip sarà sviluppato con la tecnologia al ra¬ 
me. la velocità dovrebbe essere di 400 MHz, ma la nuova ingegnerizzazione dovrebbe 
portare a un miglioramento complessivo del 30/40% rispetto al G3. 

Il G4 dovrebbe segnare anche l'ingresso della tecnologia AltiVec; ciò porterà ad un ul¬ 
teriore aumento delle prestazioni 

La seconda generazione, nome in codice V’Ger, dovrebbe essere rilasciata verso la fi¬ 
ne del 1999/inizio 2000 e dovrebbe raggiungere la velocità di 800 MHz e arrivare al 
GHz. _______ 

✓ Da una nota di TidBits liwww.ticinits.comi sembrerebbe ormai certa la morte di Hyper¬ 
Card, già da ottobre infatti tutto lo staff è stato spostato sul progetto QuickTime. In un 
incontro avuto con i dipendenti, Phil Schiller. Vicepresidente del Worldwide Product 
Marketing, avrebbe annunciato che la tecnologia HyperCard non sarà più sviluppata. 
Un altro pezzo di storia se ne va. 

✓ Cominciano a prendere sempre più corpo le indiscrezioni sui nuovi portatili di fascia 
bassa attesi per primavera 1999. Secondo O'Grady | www.oqradv.coml i nuovi Power- 
Book (ma non è sicuro che sarà questo il nome) dovrebbero avere un monitor a matri¬ 
ce attiva da 10 o 12 pollici senza uscita video supplementare Interfaccia Ethernet 
10/100, porte USB e IrDA e due slot per PC Card standard. 

Il costo potrebbe aggirarsi intorno ai 1000$ 

✓ La rivista tedesca MacUp avrebbe provato una nuova scheda combo di Formac, da 
collegare allo slot Mezanine di iMac, che metterebbe a disposizione un'interfaccia 
Ultra Wide SCSI, un tuner TV e video digitizer. La scheda avrebbe dato prestazioni sor¬ 
prendenti senza nessun problema. 

Nessuna notizia sul sito ufficiale di Formac sulla disponibilità del prodotto. 

✓ Secondo Mac OS Rumors iwww.macosrumors conni a Cupertino starebbero già lavo¬ 
rando sul nuovo Macintosh di fascia alta, nome in codice Sawtooth successore della 
serie Yosemite in rilascio tra qualche mese. 

Sawtooth sarebbe basato sul processore G4 con clock da 400 MHz a 1 GHz Tra le ca¬ 
ratteristiche più importanti: slot PCI a 66 MHz, scheda grafica AGP basata su chip ATI 
Rage 128, interfaccia Ultra2 SCSI e bus da 100 o 166 MHz. 



Media 100 5.0 è il più ampio aggior¬ 
namento tra quelli forniti e incorpora 
funzioni avanzate non presenti nelle 
precedenti versioni. 

Tra le maggiori troviamo finalmente 
la possibilità di condivisione del codec 
proprietario: le applicazioni utilizzate, 
come Premiere, After Effect, Effetto 
Pronto; ecc . potranno adesso restare 
aperte contemporaneamente. 

Altra importante novità è il supporto 
per il formato 16/9, sia per il video che 
per la grafica, sia in input sia in output. 

Oltre 30 funzioni sono state aggiunte 
al CG Studio, nuovi comandi per la crea¬ 
zione di testo e grafica, capacità di ge¬ 
stire oggetti multipli in movimento e fil¬ 
mati in background per testi e grafica. 

Tutte le transizioni FastFX sono ora 
in tempo reale, comprese quelle create 
con Wipe Designer. E 1 inoltre possibile 
importare file TIFF, GIF e JPEG e impo¬ 
stare fino a 1000 effetti colore, per ot¬ 
tenere cosi un numero illimitato di dis¬ 
solvenze. 

Sulla Timeline è possibile ora rim¬ 
piazzare una clip con un'altra mante¬ 
nendo inalterati tutti gli effetti colore e 
movimento impostati; i livelli di 
Undo/Redo sono stati portati a 99. 

Maggiore integrazione con il Finder 
per la finestra Bin, dove ora i file posso¬ 
no essere importati con operazioni di 
drag & drop e possono essere diretta- 
mente rinominati. 

Modifica interessante anche al 
Project, che con una funzione Fast 
Open può ora aprire tutti i Bin e le appli¬ 
cazioni associate al progetto stesso. 

Piena compatibilita infine con Quick¬ 
Time 3 con il supporto di effetti come 
Blur, Sharpen, Saturatìon, Lightness. 

Attraverso semplici utility drag & 
drop, i file e i media di Media 100 po¬ 
tranno essere facilmente convertiti in fi¬ 
le Finish e viceversa, mantenendo cosi 
piena compatibilità con il software per 
Windows. 

Per informazioni: 

Media 100, Tel. 1030)2425696, 
www.media100.com £33 
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di Franco Paiamaro 



La Telemetria e il Computer 


Telemetria: il termine significa “misurare a distanza”, ed in pratica indica qualsiasi attività o 
strumentazione di controllo e monitoraggio del funzionamento di un apparecchio o di un 
macchinario a distanza di sicurezza; per esempio, si utilizza per tenere sotto controllo le funzioni 
di un missile, oppure per misurare quanto distano due oggetti tra di loro (telemetro), oltre, 
naturalmente, per controllare il funzionamento di prototipi, confrontando i 
dati ottenuti con i dati previsti in sede di jx^getto. Più , . 

generalmente (anzi, jd ^ 

nell'Immaginario collettivo) .. > - 

la telemetria è quella ^ .» 


“scienza” 
che permette ai 
meccanici e ai tecnici di sapere 


cosa sta accadendo a bordo dei mezzi sportivi 
(automobili, motocicli, imbarcazioni...)- Cosa è successo 
* sulla automobile di Mika Hakkinen quando in Ungheria, intorno al 

47mo giro, la sua McLaren improvvisamente fra, rallentato, apparentemente 
senza motivo, permettendo a Schumacher Come facevano i tecnici della 

Ferrari, nello stesso gran premio, a sapere ch^jtH^mT della monoposto di Schumi erano più 
aiti del previsto, obbligandola a cambiate hrarategia di gara e fare un pit stop in più? A queste, 
e ad altre mille domande che lo sportivo si pone, si risponde "con la telemetria!”. 


Perché un articolo 
sulla telemetria? 

Perché il sistema di controllo a bordo 
della vettura, ed i relativi ricevitori ai 
box, non sono altro che il primo anello 
di una catena che comprende, ad un 
certo punto, un sofisticato sistema 
informatico con il quale tutte le informa¬ 
zioni raccolte vengono elaborate per poi 
permettere ai tecnici e Team Manager 
di pianificare, ed eventualmente cam¬ 
biare, le strategie di gara. 

A partire dal 1993, il regolamento del 
campionato di Formula 1 proibisce di 
utilizzare dei servomeccanismi a bordo 
delle monoposto; questo impedisce di 
modificare, per esempio, l'assetto della 
macchina durante la gara, con la mono¬ 
posto in corsa; è necessario fermarsi ai 
box. Diventa quindi importantissimo per 
i team rilevare quanti più dati possibile 
per crearsi un database, che consenta 
di mantenere il livello più alto di affidabi¬ 


lità e costanza della monoposto, in mo¬ 
do da "architettare" a tavolino la gara a 
priori 

Siamo andati a vedere come la 
McLaren-Mercedes, anche con l'aiuto 
della telemetria, è riuscita a vincere il 
Mondiale di Formula Uno del 1998. 

Semplificando molto, in campo auto¬ 
mobilistico, un sistema di telemetria è 
costituito da tre elementi una rete di 
sensori con uno o più computer per rac¬ 
cogliere i dati a bordo dell'automobile, 
un sistema di telecomunicazioni (radio 
oppure ottico) per trasmettere i dati ai 
box. un sistema informatico per elabora¬ 
re e gestire tutti i dati e per presentarli ai 
tecnici che dovranno poi Interpretarli. 

I sensori usati sono, molte volte, di 
derivazione militare, e comprendono, ol¬ 
tre ai consueti rilevatori di temperatura, 
pressione e numero di giri, dispositivi 
sofisticati come piattaforme inerziali e 
rilevatori di deformazione di geometria; 
questi dispositivi sono interfacciati ad 
una centralina computerizzata, che im¬ 


magazzina i dati e li comprime, oltre ad 
applicare un algoritmo di cifratura (que¬ 
st'ultimo necessario in quanto, durante 
le prove o la gara, è di vitale importanza 
non far sapere ai team avversari cosa 
va bene e cosa va male nelle monopo¬ 
sto della propria scuderia), a questo 
punto, i dati sono pronti per essere tra¬ 
smessi ai box. La McLaren MP4/13 (e 
le monoposto di altri team) non tra¬ 
smette tutti i dati in tempo reale, infatti 
il download si effettua nel momento in 
cui la monoposto passa davanti ai box: i 
transponder sull'automobile trasmetto¬ 
no tutti i dati sono forma di "pacchetti" 
digitali, diversi a seconda dei dati; a bor¬ 
do pista si possono difatti notare ricevi¬ 
tori ottici ad infrarossi, oltre ad antenne 
di vano tipo e sensori meteorologici. 

I dati a flusso continuo sono le comu¬ 
nicazioni a voce tra il pilota e i box, le ri¬ 
prese filmate dalle telecamere di bordo, 
e qualche altro dato per cui sia fonda- 
mentale la trasmissione continua in 
real-time; questo, oltre che per ragioni 
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Una schermata delle proprietà di un oggetto in TNG-Umcenter: qui é possibile 
associare una rappresentazione 3D ad un oggetto, in questo caso un PC 

Umcenter TNG: telemetria McLaren Situazione della scatola cambio, tempe¬ 
ratura in funzione del tempo tè sempre presente un cronometro e l'indicazio¬ 
ne del giro) e confronto tra velocità relativa, rapporto del cambio, giri del mo¬ 
tore e pressione esercitata sul pedale del treno 



pratiche, anche per limitare la possibilità 
di intercettazione dei dati da parte dei 
concorrenti. Da quello che siamo riusciti 
a sapere, pare che il data rate di down¬ 
load dovrebbe essere intorno al Mbyte 
al secondo; il volume di dati trasmesso, 
quindi, potrebbe aggirarsi sui 2-4 Mby¬ 
te, e quindi, calcolando che un tipico 
gran premio dura una media di 60 giri, 
la quantità di dati da elaborare è di ben 
180 Mbyte! Il sistema di telemetria uti¬ 
lizzato da McLaren è di produzione 
TAG-Heuer, che, tra l'altro, fornisce an¬ 
che tutti i tempi ufficiali della Formula 1. 

I computer utilizzati per la elaborazio¬ 
ne sono degli UltraSparc di Sun, con il 
sistema operativo SunSoft Solaris; sono 
situati all'interno del box, in un rack die¬ 
tro l’officina. Non siamo nemmeno riu¬ 
sciti a fotografarli, in quanto i dati che 
passavano sugli schermi erano relativi 
alla McLaren MP4/13 di Coulthard in 
quel momento in prova ed erano riser¬ 
vati. 

La Computer Associates, oltre ad es¬ 
sere partner e sponsor del team, ha una 
parte molto attiva nel complesso siste¬ 
ma telemetrico della McLaren-Merce- 
des: tutto il software di database, di ela¬ 
borazione e presentazione è basato su 
due prodotti di CA: Jasmine e TNG-Uni- 
center. 

II software basato su CA Jasmine (Ja¬ 
smine è un interessante database inte¬ 
ramente ad oggetti) è una applicazione 
di chiosco multimediale impostata su 
touchscreen, con il quale si può naviga¬ 
re tra tutti i dati che riguardano il mondo 
della Formula 1: sui piloti, i circuiti, le 
automobili, le tecnologie, eccetera; que¬ 
sta applicazione gira per il mondo all'In¬ 
terno dei VIP Club della McLaren, cioè 


le aree dove vengono invitati gli spon¬ 
sor, e segue le replica car (delle scoc¬ 
che vuote di automobili di Formula Uno 
utilizzate a scopo promozionale dagli 
sponsor di McLaren; una di queste si 
poteva vedere presso lo stand Parame- 
tric allo Smau); ovviamente non si tratta 
di un prodotto determinante per la ge¬ 
stione della telemetria, ma il concetto di 
base è stato ripreso per la realizzazione 
di un complesso front-end con il siste¬ 


ma telemetrico di cui parleremo più 
avanti. 

La seconda applicazione è basata su 
Umcenter TNG, un sofisticato prodotto 
applicativo normalmente usato per ge¬ 
stire reti, database e sistemi informati¬ 
vi; questo è il software che, opportuna¬ 
mente programmato, elabora i dati e ne 
fornisce i risultati. I dati della telemetria 
vengono scaricati dalla monoposto, 
vengono elaborati e rappresentati ai 



Schermata di inizio della soluzione basata su TNG per la telemetria delle monoposto McLaren-Mercedes 
di Formula I. 
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Situazione freni diagrammi nell andamento della pressione nei singer pistoncim delie pinze dei freni lan¬ 
teriori e posterioriI della monoposto, confrontata con il numero di giri del motore e la velocità relativa 


re considerata come un insieme di mi¬ 
croprocessori che, tramite una rete di 
sensori, raccolgono dei dati che vengo¬ 
no successivamente comunicati a dei 
computer per la elaborazione: basta in¬ 
terfacciare semplicemente questo si¬ 
stema con TNG, e il software lo gestirà 
esattamente come farebbe per una rete 
LAN! 

Ovviamente tutti i team hanno un si¬ 
stema di telemetria, solo che, integran¬ 
do TNG-Unicenter nel sistema, questo 
è divenuto molto più sofisticato, perché 
TNG consente ai tecnici della McLaren 
di analizzare in modo più approfondito i 
dati che arrivano dalla telemetria. 

Con TNG-Unicenter è possibile visua¬ 
lizzare in forma grafica cosà sta succe¬ 
dendo, oltre a confrontare in tempo rea¬ 
le i vari diagrammi provenienti dalla 
macchina (per valutare la normalità di 
funzionamento e di interazione dei sin¬ 
goli componenti), fissando dei livelli di 
soglia (alerti per ogni parametro, con i 
quali è possibile "predire" il comporta¬ 
mento dei vari organi meccanici, propo¬ 
nendo in modo grafico questi alert: il 
programma mostra il componente (per 
esempio un freno) che ha superato il li¬ 
vello di soglia, il tecnico può manipolare 


box, su tre o quattro schermi per ognu¬ 
na delle due monoposto, tramite dei dia¬ 
grammi di andamento delle varie funzio¬ 
ni vitali della macchina (come la marcia 
ingranata, la pressione esercitata sul pe¬ 
dale del freno, lo spazio di rallentamen¬ 
to, la velocità di rotazione di ogni singola 
ruota ); sulle monoposto sono installa¬ 
te decine di sensori (la McLaren riesce a 
monitorare una serie di componenti del¬ 
la monoposto che non è stato possibile 
conoscere, anche perché non si vuole 
far sapere che è possibile tenere sotto 
controllo anche quei componenti), che 
trasmettono centinaia di parametri; è 
proprio questo che rende difficile l'utiliz¬ 
zo della telemetria ai box. . Capire quel¬ 
lo che effettivamente sta succedendo: 
cioè confrontare i dati mentre questi 
stanno arrivando, in tempo reale. Sugli 
schermi, durante il gran premio, si vedo¬ 
no solo delle linee di vari colori che van¬ 
no su e giù; è molto facile perdere di vi¬ 
sta la situazione 

Il ragionamento che i tecnici McLaren 
hanno fatto, in pratica, è questo: che 
differenza c'è tra una rete di computer 
e il sistema di telemetria esistente in 
una monoposto di FI? 

Idealmente, la monoposto può esse- 


Diagrammi relativi a confronto tra numero di gin, la pressione del piede del pilota sul pedale deiraccelera- 
tore e la velocità relativa della monoposto. 
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Nel VIP Club McLaren è presente una coppia Pi PC collegati al sistema Pi telemetria Pei box, con i quali è possibile seguire la situazione Pelle monoposto Curante 
la gara o le prove, tutti i Pati presentati sono però leggermente ritoccali per evitare tughe Pi informazioni 


TNG Unicenter e Jasmine di Computer Associates 


Computer Associates è una delle software house più grandi del 
mondo. Da oltre vent'annì, CA fornisce le soluzioni più utilizzate 
per la gestione delle informazioni aziendali, e attualmente i suoi 
due prodotti di punta sono TNG-Unicenter e Jasmine. 

Jasmine è un ambiente di sviluppo completamente orientato agli 
oggetti, con spiccate potenzialità multimediali e dotato 
di una interfaccia grafica pensata per l’utilizzo in am¬ 
bienti di rete, sia Intranet, sia Internet; il software è in 
grado di gestire dati tradizionali, oltre che filmati, suoni 
e animazioni. Jasmine le tutte le soluzioni realizzate 
con essa) è una applicazione di tipo distribuito, può 
operare su piattaforme client-server, come pure in mo¬ 
dalità stand-alone; l'applicativo comprende un motore 
(disponibile sia per NT sia per Unix) di Database Server, 
che funziona da repository per la definizione, la gestio¬ 
ne e l'accesso contemporaneo di definizioni di classi e 
di oggetti, e l'ambiente di esecuzione, che permette di 
gestire il lato Client delle soluzioni; in esso è integrato 
tutto il supporto multimediale e l'interfacciamento interattivo verso 
l’utente. Il Database Server supporta integralmente una vasta gam¬ 
ma di database, anche relazionali come Oracle, Informix o SQLSer¬ 
ver, oltre al software per mainframe come DB2 e CA-Datacom. I 
dati provenienti da tutte queste applicazioni sono comunque gestiti 
ad oggetti, rendendoli compatibili con il lato Client dell’applicazione. 
Oltre a questo, sono disponibili versioni Client specifiche per am¬ 
bienti HTML, come plug-in per Internet Explorer o Netscape. 
TNG-Unicenter è definita da CA come "la soluzione per la gestione 
globale del sistema informativo”; in pratica si tratta di una piattafor¬ 
ma di sviluppo che permette di creare soluzioni per gestire i siste¬ 
mi informatici in un ambiente distribuito; in altre parole permette di 
tenere sotto controllo, con una interfaccia grafica veramente 


inconsueta per la classe di appartenenza del software, tutte le ri¬ 
sorse informatiche (e noni) di una azienda. TNG permette di con¬ 
trollare l'insieme delle reti (locali o geografiche), delle risorse 
hardware e software, e dei sistemi di dati, da un unico punto, .'in¬ 
terfaccia grafica, definita Reai World, di TNG fornisce una rappre¬ 
sentazione tridimensionale animata le manipolabile) 
dell'ambiente informatico, con una buona appross ina¬ 
zione del suo reale aspetto fisico; gli utenti possono na¬ 
vigare attraverso le varie rappresentazioni 3D del siste¬ 
ma IT per controllare lo stato delle risorse in tempo rea¬ 
le, rilevare e correggere eventuali problemi; le risorse 
astratte come, per esempio, Database e processi, sono 
rappresentati virtualmente con l'ambiente di visualizza¬ 
zione Umspace. 

TNG funziona utilizzando una architettura manager/agent 
multilivello, dove le entità manager e agent rappresenta¬ 
no, rispettivamente, i centri di controllo dei dati trasmes¬ 
si daglt agent, e i processi che si interfacciano con gii og¬ 
getti informatici da tenere sotto controllo; gli agent sono flessibili e 
possono anche essere utilizzati per gestire ambienti Internet/lntra- 
net, oltre che controllare l’archiviazione di dati in reti eterogenee, 
momtorare eventi e stati di funzionamento, e gestire configurazioni 
di ambienti distribuiti. Alcune funzioni basilari offerte da TNG sono 
la gestione della sicurezza della piattaforma informatica aziendale, 
la gestione degli eventi, stati ed eccezioni, gestione delle memorie 
distribuite per il recupero, il backup e la gestione dei dati critici; la 
gestione della rete e delle prestazioni; la gestione dei carichi di la¬ 
voro, delle stampe e dell'help desk. 

Sia Jasmine sia TNG-Umcènter sono disponibili per molte piattafor¬ 
me, tra cui: WindowsNT, AS/400, Sun, Cray, HP e altri. 

Franco Paiamaro 



Working »Mih 

Unicenter 
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Come funzionano i sensori utilizzati sulle monoposto di Formula 1 ? Partendo dai sen¬ 
sori "classici", come i cosiddetti "bulbi" per la temperatura: si tratta di misuratori ba¬ 
sati su di una termocoppia, cioè si misura la differenza di potenziale che si genera 
dall'accoppiamento di due lamine di metalli con il coefficiente termico il più possibile 
diverso: si tratta di un sistema estremamente preciso e affidabile, oltre ad essere par¬ 
ticolarmente leggero. Per misurare la velocita si usa un tubo di Pitot, in pratica lo stes¬ 
so tipo di sensore usato per misurare la velocità degli aerei: funziona misurando il flus¬ 
so d'aria in movimento attraverso un tubo di diametro noto. Ormai per le misurazioni 
del numero di giri (del motore, degli alberi di trasmissione, ecc ) ci si affida quasi com¬ 
pletamente a rilevatori ottici, molto simili nel principio di funzionamento a quelli che si 
utilizzano nei comuni Mouse da computer: tra un diodo e un fototransistor è posta 
una rotellina forata vincolata all'oggetto in rotazione, e si misura la quantità di impulsi 
generata per unità di tempo. Cose complesse come l'assetto della monoposto rispet¬ 
to all'orizzonte? Si utilizza una piattaforma inerziale, composta da una terna di girosco¬ 
pi (uno per ogni asse), e una serie di tre accelerometri (sensori che misurano l'accele¬ 


razione assiale utilizzando una massa no¬ 
ta e la deformazione elastica di un poli¬ 
mero o di una molla, con coefficiente ela¬ 
stico noto), questi componenti hanno co¬ 
sti elevatissimi, in quanto progettati ge¬ 
neralmente per usi aeronautici; inoltre, 
per motivi di ingombro e pesi, si tende 
ad usare materiale di derivazione militare, 
aumentando ulteriormente i costi... 
Parliamo della geometria del telaio: è 
possibile misurarne la deformazione in 
vari modi, utilizzando sensori di allinea¬ 
mento ottici oppure placchette resistive 
che variano la loro resistenza in base alle 
deformazioni della struttura sulle quali 
sono applicate: con questo sistema è an¬ 
che possibile misurare lo stress dei me¬ 
talli e dei materiali compositi utilizzati per 
fini strutturali, oltre che la deformazione 
di oggetti come le pareti dei cilindri o le 
testate dei motori 

L'affondamento delle sospensioni? An¬ 
che qui si possono usare metodi diversi, 
ottici, resistivi o magnetici; il sensore è 
costituito da due cilindri coassiali e tele¬ 
scopici: sul cilindro interno e riportato un 
riferimento, e dentro al cilindro esterno è 
posto il sensore vero e proprio: si misura 
lo spostamento del riferimento lungo 
l'asse della sospensione: con questo si¬ 
stema si raggiunge facilmente una preci¬ 
sione del centesimo di millimetro! 

Questo principio (tecnologia capacitiva) è 
utilizzato anche nei calibri digitali per 
meccanica. 

Franco Paiamaro 



L oggetto fotografato è un giroscopio per it rile¬ 
vamento di un asse, e fa pane di una piattafor¬ 
ma inerziale; nella sezione 6 possibile distin¬ 
guere. panando da destra, il sistema di rileva¬ 
zione magnetica, il giroscopio incapsulato nella 
sfera argentata, Il tamburo in Delrm per la tara¬ 
tura e il sistema di pressurizzazione Ila sene di 
lamelle bronzateI L apparecchio e lungo circa 
40 millimetri, ha un diametro di circa 14 milli¬ 
metri e pesa una cinquantina di grammi, que¬ 
sto modello è ormai fuori produzione, oggi esi¬ 
stono apparecchi del tutto simili nel funziona¬ 
mento e nella struttura, ma molto piu piccoli 


David Coulthard è riuscito a trovare un momento 
libero durante le prove per venire a parlare con noi 

il modello tridimensionale del compo¬ 
nente e selezionare singolarmente con 
il mouse i vari elementi che lo compon¬ 
gono e avere in tempo reale i parametri 
di funzionamento (completi di diagram¬ 
mi); in pratica, una interfaccia grafica 
con il sistema di telemetria. Il modello 
virtuale della monoposto visualizzato è 
estremamente preciso, in quanto estra¬ 
polato utilizzando il modello matematico 
realizzato dai software di progettazione 
di Parametric Technology per la costru¬ 
zione della macchina. 

Una terza applicazione, basata su Ja- 
smine e in fase di sviluppo, è utilizzata 
per l'analisi a posteriori dei dati di tele¬ 
metria, sfruttando le capacità grafiche, 
multimediali e di rete del software CA, 
consentendo un facile accesso ai dati 
per l'analisi. Questa applicazione è in 
grado di gestire circa 25 Gbyte di dati in 
tempo reale, connettendosi su una rete 
distribuita tra il team e la sede McLaren 
in Inghilterra, permettendo ai tecnici di 
determinare, per esempio, le regolazio¬ 
ni dalla monoposto su un determinato 
circuito, basandosi sui dati raccolti du¬ 
rante tutte le passate sessioni di prove 
e gran premi. Tutti i dati raccolti sono 
poi utilizzati per creare un modello di 
comportamento virtuale della monopo¬ 
sto, in modo da provare diverse combi¬ 
nazioni ancora prima di accendere il mo¬ 
tore sulla pista. 

Tutti i componenti della monoposto 
sono riconducibili a degli oggetti: l'og¬ 
getto freno, l'oggetto frizione... e quindi 
Jasmine può visualizzarne il comporta¬ 
mento nel tempo: questo strumento, a 


differenza della soluzione basata su 
TNG, non è in tempo reale, inteso co¬ 
me analisi real-time dei dati provenienti 
dalla telemetria, e perciò non è utilizza¬ 
bile ai box: si tratta di una soluzione 
ideata per la progettazione e la messa a 
punto m officina. 

Questo software è in versione pres¬ 
soché definitiva, e sarà utilizzato per 


preparare la prossima stagione di For¬ 
mula 1. 

La telemetria è un argomento estre¬ 
mamente interessante, e purtroppo lo 
spazio a disposizione non permette di 
parlarne come menta. Non è escluso 
che, dopo questa piccola parentesi, di 
telemetria si parli ancora in futuro... 

KB 
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MODEM f/inr. onrp 56KV. 


• Modem Fax Voce 56K 

• Include lo standard Internazionale ITU V.90 

• Flash EPROM per facili aggiornamenti del modem via software 

• Funzione voice per ricevere I messaggi come una segreteria telefonica 

• Compatibile con i sistemi di videoconferenza, protocollo V.80 

• Fax Gruppo 3, classe 1 e 1.0,14400 bps 

• Plug & Play Windows 95/98 

OMOLOGATO PPTT e CE 


La TECNOLOGIA 56K 

La tecnologia 56K permette di ricevere I dati con velocità fino ai 56 Kbps sul¬ 
la normale linea telefonica analogica. La velocità effettiva pud variare in re¬ 
lazione alle condizioni di linea più o meno disturbate. I requisiti necessari pe' 
sfruttare tale tecnologia sono i seguenti: 

• il collegamento deve avvenire tra un abbonato con linea analogica ed un 
server a connessione digitale 

• provider e utente devono utilizzare la medesima tecnologia K56Flex o V.90. 


Spiegate le vele! 



@SIDIN 

'— TELEMATICA & NETWORKING 

VIA PAPACINO 23 - 10123 TORINO 
TEL 011-535040 - FAX 011-540722 

Per informazioni e aggiornamenti: 

|http://www.sidin.iit/| 

SIDIN VA DI MODEM 
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Il mercato, la partnership e l'offerta hardware/software IBM nel segno di NT e e-business 

Scenari e soluzioni IBM 

per la piattaforma Windows NT 

Dieci sedi italiane collegate in videoconferenza con Spazio Aperto 
IBM di Segrate, Milano, per un totale di oltre 500 partecipanti 
per seguire i lavori del primo “IBM Expo per Windows NT”. 

In uno “studio-white paper” di IDC tratteggiata la transizione 
di Windows NT dall’ufficio all’ambiente aziendale. 


di Francesco Fulvio Castellano 


In una di quelle 'full immersion' diffi¬ 
cili da dimenticare per la messe di 
informazioni, sigle, dati, strategie, solu¬ 
zioni, prodotti h/w e s/w, IBM Italia ha 
organizzato un day-mega-incontro con i 
suoi partner e clienti allo Spazio Aperto 
di Segrate collegato in videoconferen- 
za con Roma, Torino. Genova, Padova, 
Bologna, Firenze, Bari e Napoli. 

Scoprire che IBM è il fornitore lea¬ 
der nel settore delle offerte per la piat¬ 
taforma Windows NT, con un numero 
di prodotti superiore a qualsiasi altro 
fornitore di questo settore, inclusa Mi¬ 
crosoft, è certamente una sorpresa E 
ancora: soltanto IBM è in grado di offri¬ 
re soluzioni complete di hardware, 
software, servizi e supporto tecnico 
per ambienti Intel e Windows NT. 

Questo ed altro, come vedremo più 
avanti, è stato "raccontato" e presen¬ 
tato nel corso della giornata che IBM 
ha dedicato nell’ambito della itinerante 
'IBM EXPO for Windows NT', che da 
ottobre a dicembre raggiungerà 16 
città di sei paesi europei e consentirà 
di toccare con mano i prodotti IBM per 
Windows NT. 

I prodotti IBM sono pronti per il 


Web. per dare ai clienti l'opportunità di 
sfruttare la potenza di Internet, intra¬ 
net e extranet e trasformarsi in e-busi- 
ness, che è poi Web+IT. Inoltre, i pro¬ 
dotti sono stati sviluppati in base a 
standard industriali aperti, con scalabi- 
lità multi-piattaforma: insomma, la 
summa delle offerte IBM in fatto di 
software, hardware e servizi per Win 
NT. 

IBM, Lotus e Tivoli offrono centinaia 
di prodotti software per Windows NT 

Tra le categorie di offerte IBM tro¬ 
viamo: commumcation e networking, 
database, distributed computing, Onli¬ 
ne transaction processing, 
network e System manage¬ 
ment, Storage management, 
telephony, groupware, 
knowledge management, In¬ 
ternet enabling, e-commer¬ 
ce. programming tool, busi¬ 
ness intelligence. 

Per ora ci fermiamo qui. 
in quanto riteniamo di estre¬ 
ma importanza una lettura di 
sintesi dei risultati dell'inda¬ 
gine "white paper" condotta 
da IDC (International Data 


Corporation) per conto di IBM su. 
"L'integrazione di Windows NT in un 
mondo a piu sistemi operativi", per 
comprendere meglio questo "attacco" 
frontale di offerte che IBM sta portan¬ 
do sul fronte NT 

Sebbene Windows NT continui a 
guadagnare terreno all'interno delle 
aziende europee, il suo uso principale 
è limitato alle applicazioni di office au- 
tomation e ai servizi orientati ai file e 
alla stampa; la sua diffusione per le ap¬ 
plicazioni business è ancora agli inizi. E 
questo non lo diciamo noi, ma è quan¬ 
to emerge dall'ultima ricerca condotta 
in tutta Europa da 
IDC. Secondo lo 
studio . “L'integra¬ 
zione di Windows 
NT in un mondo a 
più sistemi opera¬ 
tivi', (sottotitolo: 
La sfida della tran¬ 
sizione di NT dal 
livello office al li¬ 
vello enterpnse). 
le intenzioni da parte 
degli utenti di far migrare verso NT 
le proprie applicazioni “core busi- 
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ness' attualmente installate su S/390, 
UNIX od OS/400 sono del tutto mode¬ 
ste. Nel corso dell'indagine. IDC ha 
raccolto durante il mese di settembre 
le opinioni di 849 aziende di piccole, 
medie e grandi dimensioni in Paesi co¬ 
me la Danimarca, la Francia, la Germa¬ 
nia, l'Italia e il Regno Unito. 

Definendo la questione relativa all'a¬ 
dozione di NT "un tema ormai affronta¬ 


stema operativo capace di collegarsi 
alle applicazioni core business; 

- il 61 % degli intervistati ha afferma¬ 
to di non prevedere una migrazione di 
altri OS verso Win¬ 
dows NT nei pros¬ 
simi 12 mesi; 

- gli utenti NT 
apprezzano il loro 
OS soprattutto per 


menti middleware e di amministrazio¬ 
ne di Windows NT 
Al momento, la percezione del mer¬ 
cato relativa ai produttori e ai partner 
capaci di proporre 
soluzioni NT com¬ 
plete è "fortemen¬ 
te frammentata"; 
gli utenti hanno ci¬ 
tato nomi di prò- 


dilata 


to con serenità" sia da parte degli uten¬ 
ti che dei venditori, IDC afferma che i 
possessori di NT ne apprezzano la faci¬ 
lità d'utilizzo e la sua vasta disponibilità 
di applicazioni. 

Lo studio identifica inoltre quelle 
aree dove NT dovrebbe 
rafforzarsi prima di effettua- 
re la transizione verso " 
ambienti enterprise: 

- middleware ad alte 
prestazioni che consen¬ 
ta a NT di supportare ap¬ 
plicazioni mission-critical e 
di connettersi ai sistem 
informativi già esistenti; 

- facilità di integrazione, si¬ 
curezza, scalabilità e gestibilità; 

- disponibilità di competenze e di 
produttori capaci di integrare soluzio¬ 
ni NT complete all'interno dell'azienda. 

Lo studio rileva come il mercato sia 
"totalmente aperto" per qualunque pro¬ 
duttore NT in grado di rispondere a 
questa esigenza, indicando in aziende 
come IBM gli attori meglio posizionati 
per diventare "fornitori di soluzioni 
complete, specialmente nel contesto 
dell'e-business". "Queste considerazio¬ 
ni positive valgono ancor di più per 
quelle aziende che dispongono di ar¬ 
chitetture multi-OS e che, nel corso 
della nostra indagine, abbiamo visto 
essere la maggioranza", ha di¬ 
chiarato IDC. 

Tra ì risultati principali che 
emergono dall'indagine, si se¬ 
gnalano i seguenti punti; 

-1'89% degli interpellati uti¬ 
lizza. o prevede di utilizzare, 
Windows NT nell'arco dei 
prossimi 12 mesi; 

- quasi l'80% delle aziende 
consultate adotta più sistemi 
operativi, il 9% utilizza solo 
NT e l'11 % solo altri OS; 

- le applicazioni e-busi- 
ness come quelle che *■ 
eseguono transazioni via i2* 

Web richiedono un si¬ 



la sua facilità d'uso 
e la quantità di applicazioni reperibili, 
ma esprimono una necessità di mag¬ 
gior integrazione e disponibilità di 
middleware; 

- il mercato è "totalmente aper- 
Jq ' to" a qualunque fornitore di so¬ 
luzioni NT su vasta scala 
in quanto agli occhi degli 
utenti nessun produttore 
ha una presenza domi¬ 
nante; 

- IDC ha affermato 
che lo studio è sta¬ 
to progettato per 
fornire una compren- 
ione approfondita della 
diffusione del sistema opera¬ 
tivo Windows NT, dei fattori che 
spingono o frenano lo sviluppo del 
mercato e del contesto applicativo. 

Secondo quanto rilevato dall'indagi¬ 
ne, la posizione di Unix è potenzial¬ 
mente minacciata da NT nell'ambito 
delle "applicazioni a bassa strutturazio¬ 
ne e dei servizi di connettività", per 
quanto lo stesso UNIX sia "relativa¬ 
mente ben protetto” dalla pro¬ 
pria integrazione nei con¬ 
fronti delle applicazioni ge¬ 
stionali e dal fatto di esse¬ 
re l'OS preferito per le ap¬ 
plicazioni DBMS (database 
management 
Systems). IDC 
conclude sot¬ 
tolineando co¬ 
me gli utenti 
"desiderino 
fortemente" 
soluzioni NT 
complete, dal 
» momento 
0 che non so¬ 
no dispo- 
_ sti a dedica- 
® re troppe risorse a 
■; favore di solu- 

l' 1 ' zioni parziali 

per gli stru- 


1 :-PT. isr-J 





duttori anche in re¬ 
lazione ai fornitori di server e di stru¬ 
menti software. 

E' interessante notare come IBM 
sia tra le poche aziende citate tra i pro¬ 
duttori di soluzioni NT complete; "Que¬ 
sti punteggi indicano che il mercato è 
totalmente aperto per qualunque gran¬ 
de azienda che sia capace di offrire 
credibilità, una solida metodologia im- 
plementativa e un portafoglio di stru¬ 
menti gestionali e middleware di facile 
implementazione", ha concluso IDC 

Tuttavia, società come Compaq/Di¬ 
gital, HP, IBM e Sun potrebbero diven¬ 
tare gli attori principali su questo mer¬ 
cato facendo leva sulla loro immagine 
di “fornitori di soluzioni complete", 
specialmente nell'ambito e-commer¬ 
ce, ora che la decisione riguardante 
l’eventuale adozione di NT non è più 
motivo di scontri appassionati né per 
gli utenti né per i produttori. 

Ritornando alla giornata 'EXPO NT', 
rileviamo che IBM ha circa 10.000 in¬ 
gegneri software che si occupano del¬ 
lo sviluppo su piattafor¬ 
me anche non IBM, 
compreso Windows 
NT. 

Il centro di program¬ 
mazione IBM di Kirk- 
land (nelle vicinanze 
della sede centrale di 
Microsoft, detta anche 
'la porta accanto ) ha 
un ruolo chiave nell'as- 
sicurare che le offerte 
IBM hardware e 
software siano ottimiz¬ 
zate rispetto alla piat- 
^ taforma NT 
~ Con uno staff di 
150 programmatori, il 
centro si occupa delle ope¬ 
razioni di pre-collaudo ai fini 
della certificazione BackOffice, 
del supporto in caso di difetti, e dei te¬ 
st di performance con server Netfinity 
e Windows NT 5.0 (che da ora in poi 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 


121 











( 


Incontro con Gianluca Piotti, responsabile Sud Europa per la linea di prodotti Tivoli 


In un mercato in continua crescita, le società si trovano a 
considerare la gestione delle tecnologie informative come chiave 
strategica per il proprio successo. Gestire con efficacia i sistemi, le 
reti e le applicazioni rappresenta un aspetto fondamentale per la 
crescita aziendale. Una corretta gestione dell'IT è una risorsa 
strategica per l'impresa. Come si pone Tivoli oggi? 

Tivoli è nota nel mondo IT per le soluzioni e la linea di prodotti di 
System management. Gli analisti (IDC, GartnerGroup) concordano 
nel prevedere che il System management è una delle aree critiche in 
cui i maggiori clienti investiranno nei prossimi anni. La spesa prevista 
è di almeno il 5% degli investimenti informatici nel prossimo periodo 
destinata a prodotti e servizi di System management. Questa, 
ovviamente, come naturale conseguenza dell'evoluzione in atto 
proveniente da un mondo centralizzato mainframe centrico, a un 
mondo distribuito client/server e l'ulteriore accelerazione che a 
questo fenomeno sta dando l'esplosione delle varie Internet, 
Intranet e così via. Tivoli oggi è pronta a raccogliere tale opportunità 
di mercato con prodotti che supportano in maniera efficace questa 
trasformazione, e che permettono ai propri clienti di usare il proprio 
sistema IT come risorsa strategica per il proprio business. 

Come mai IBM, molto gelosa ed egocentrica dei suoi prodotti 
hardware e software ha acquistato Tivoli? 

IBM cogliendo questa potenzialità e opportunità, ha deciso di 
acquisire nel '96 Tivoli, allora sconosciuta società con sede ad Austin 
in Texas . Una politica di acquisizioni, che penso nuova per IBM, ha 
dato ottimi frutti. IBM, tendenzialmente, sviluppava i suoi prodotti 
hardware e software solo al suo interno e il nuovo Chairman Lou 
Gestener ha avviato una nuova strategia e un impulso alle politiche 
IBM tra le quali quella delle acquisizioni: nel '95 ha iniziato con Lotus, 
per avere una presenza significativa nel mercato (allora del 
groupware), oggi e-commerce, e-business, ecc, e Domino, il nostro 
web-server con cui affrontiamo questo mercato, è uno dei risultati di 
tale acquisizione , l'anno dopo arriva l’acquisizione di Tivoli. Ma 
mentre pochi si sorpresero o criticarono o si meravigliarono della 
somma spesa da IBM (quasi tremila miliardi) per acquistare Lotus, 
tutti rimasero molto perplessi dei 743 che IBM ha sborsato per 
l'acquisto di Tivoli Devo dire che entrambi gli investimenti si sono 
poi rivelati profittevoli. Tivoli sta vivendo un ottimo momento: in 
termini di fatturato all'inizio di quest'anno ha superato quello di 
Lotus. 

Con un'offerta di soluzioni realizzate per società di grandi e piccole 
dimensioni, Tivoli dispone dei prodotti di gestione adatti per 
assumere il controllo di tutte le risorse IT aziendali? 

Parliamo di Tivoli. E' una start up abbastanza recente. 

Alla fine degli anni 80. 4 persone hanno avuto l’intuizione 
deH'opportunità e del bisogno di avere un qualche prodotto che 
mettesse ordine nelle architetture client/server del mondo di¬ 
stribuito, basandolo su una architettura a framework; basato cioè su 
un disegno architetturale che implementasse le varie discipline di 


System management su un framework realmente multipiatiaforma, 
aperto e compliant a tutti gli standard, in particolare al CORBA 
Tivoli, fatturava molto meno di 100 milioni di dollari e la linea dei suoi 
prodotti non era certo completa, qualcuno disse allora che IBM 
aveva comperato un'idea, una scatola vuota Ma da allora Tivoli di 
strada ne ha fatta tanta: I dipendenti che allora erano una ventina, 
nel 96, quando è stata acquisita da IBM, erano già 500 e saranno 
3.000 per la fine di quest'anno '98 In Tivoli sono confluite le 
persone che in IBM si occupavano di linee di prodotti analoghe, più 
tutte le nuove assunzioni. Nella mia area geografica (sud Europa), ad 
esempio, ho più che raddoppiato le persone dall'inizio dell'anno; il 
nostro laboratorio di Roma, che per me è un vanto del per il nostro 
Paese (Tivoli ha tre laboratori: due in USA ad Austin. Texas e 
Raleigh, NC e un terzo a Roma) è uno dei più significativi per 
dimensioni in Europa. Sono infatti 250 le persone impiegate qui e 
arriveranno a 300 per la fine dell'anno in corso 

Qual e la struttura societaria di Tivoli oggi? 

Tivoli è una società posseduta al 100% da IBM, opera come 
business unit indipendente. Tivoli continua ad avere il completo 
controllo dello sviluppo, della strategia di prodotto e. per quanto 
riguarda le vendite, opera in stretta sinergia con le forze di marketing 
e di vendita IBM e, in particolare, con le forze preposte ai servizi. 

Ci vuol parlare del "segreto" di Tivoli,, o il perche del suo successo? 

Nell'area del System management, nelle aree di avanzata tecnologia 
software, non è sufficiente avere un buon prodotto ma è importante 
avere delle buone capacità di disegno della soluzione per il cliente e 
l'implementazione di quest'ultima. E 1 per questo che TIVOLI si 
appoggia alla "Global Service IBM' 1 . Quindi, effettivamente le si¬ 
nergie tra bontà del prodotto Tivoli, la forza dei servizi resi da IBM e 
l'unione delle forze di vendita Tivolì/IBM spiegano il successo di 
Tivoli; non per nulla ha portato il suo fatturato dai 50 milioni di dollari 
del '95 a oltre 1 miliardo di dollari nel '97, che significa da 80 miliardi 
a quasi 2 mila miliardi di lire, un fattore pari a 16 . 

Può descrivere in breve i due prodotti di punta. Tivoli Enterprise e 
Tivoli IT Director, e gli accordi in atto per la loro implementazione e 
diffusione? 

Recentemente Tivoli ha annunciato la nuova release 3.6 della sua 
linea di prodotto Tivoli Enterprise. In questa release oltre ad 
estendere il numero delle piattaforme supportate, in particolare a 
quella OS/390, il sistema operativo del mainframe all'OS/2 ed 
all'OS/400oltre quelle già presenti UNIX ed Windows - Intel, 
introduce un'architettura a tre livelli. 

Il primo livello, gestito dai Tivoli Server, suddivide la rete in più 
■regioni' collegate tra loro per mezzo di speciali Gateway (secondo 
livello) i cui livelli di bandwidth e di capacità di elaborazione sono 
programmabili secondo le esigenze. Il terzo livello della Tivoli 
Management Architecture è costituito dai desktop degli utenti, 
ovvero da tutti quegli apparecchi presenti e futuri che possono 
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essere equipaggiati con un Tivoli Management Agent. un software 
estremamente compatto che assicura la costante ottimizzazione 
della macchina ospite. 

Uno dei vantaggi offerti dall'ultimo release di Tivoli Enterprise è 
indubbiamente la funzionalità "One Touch", un approccio attivo alle 
problematiche della gestione in rete che i desktop Tivoli sono ora in 
grado di eseguire senza alcun ulteriore intervento da parte 
dell'operatore. 

Con Tivoli Enterprise possono essere utilizzati anche gli altri 
pacchetti specializzati Tivoli, come Tivoli Output Manager, Tivoli 
Workload Manager e Tivoli Service Desk, una nuova piattaforma 
Web-client che permette alle aziende di perseguire una strategia di 
gestione automatica dei livelli di servizio). A questi si affiancano i 
prodotti della famiglia Tivoli Decision Support, veri e propri toolkit 
che consentono di analizzare in tempo reale i dati relativi 
all'ambiente IT dell'azienda con tecniche OLAP (On-Line Analytical 
Processing ndr.), fornendo risposte a query anche complesse ed 
evidenziando tendenze altrimenti nascoste. 

Con questo annuncio, Tivoli quindi completa la sua presenza su tutte 
le piattaforme IBM, altre a quelle tradizionali: sono oltre 30 le 
piattaforme oggi supportate. 

Nel network computing ciò rende più agevole e pervasiva la nostra 
offerta, unito a un altro concetto importante battezzato con la sigla 
'Tivoli-Ready' che significa l’implementazione di un agente 
intelligente, un piccolo software di poche decine di 'K' di 
occupazione , sviluppato su un brevetto Tivoli/IBM e che possiamo 
installare su tutte le macchine possibili e immaginabili (parliamo di 
decine di centinaia di migliaia) questo permette di parlare di 
funzionalità "No touch". 

Abbiamo accordi con tutte le linee hardware IBM, dal PC al RISC 
6000, all'AS/400, con i maggiori produttori di PC. quali Dell e 
Compaq, con Intel e con 3Com ed altri ancora perché installino 
questo agente su tutti i loro dispositivi; abbiamo accordi in corso con 
le maggiori compagnie costruttrici di telefoni mobili nonché accordi 
in via di definizione con produttori di elettrodomestici per installare 
questo agente sul maggior numero di dispositivia ; questo 
permetterà a tali apparecchiature di essere facilmente 'agganciate' 
in maniera automatica via linea telefonica, con la possibilità di 
installare software, o farne manutenzione remota : questi software 
intelligenti si attivano con un semplice segnale remoto. 

Prevediamo che tutto questo - ovviamente abbiamo esperienze 
pilota - ridurrà fortemente i tempi e i costi di implementazione di 
un progetto System management. 

Questo è Tivoli-Ready'. questi sono gli agenti intelligenti, ed anche 
questo fa parte dell'annuncio della V.3.6. di Tivoli Enterprise 

E riguardo il prodotto dì fascia bassa? 

SI. Tradizionalmente l'offerta di System management nasce in 
ambienti complessi distribuiti, le 'Targe enterprise" per intenderci, le 
grandi imprese con centinaia e migliaia di utenti, di workstation, di 
LAN (locali o geografiche); ma si sta estendendo come necessità, 
come problematica, a tutte le fasce di clienti e da qui nasce 
l'annuncio nel luglio di quest'anno di un prodotto per la fascia bassa 


del mercato, per le small-medium business: si tratta di Tivoli IT 
Director, per ora disponibile solo sulla piattaforma Wintel. E' un 
prodotto pensato per un numero teorico massimo di 1000 ’seats' 
utenti (diciamo da 200 a 1000), con un 'plug&go' facile e un costo 
adatto per questo segmento di mercato. 

Tivoli IT Director, è un prodotto studiato per la gestione centralizzata 
degli ambienti IT delle aziende di minori dimensioni. Aadatto a realtà 
dotate di centinaia di utenti, Tivoli IT Director si inserisce in uno 
spazio di mercato che non ha potuto trovare fino ad ora risposte 
adeguate alle proprie necessità. Da un lato, infatti, i tradizionali 
prodotti di systems management sono rivolti ad ambienti con 
migliaia di installazioni e più; dall'altro, i point product disponibili si 
limitano ad eseguire compiti ben specifici ma mancano di 
integrazione e di talune funzioni essenziali come la gestione di 
Internet o delle applicazioni. Tivoli IT Director ha dimensionato i 
tradizionali punti di forza Tivoli per andare incontro alle esigenze 
proprie della piccola e media impresa. 

Questo ultimo prodotto non verrà distribuito dalle forze di vendita 
diretta IBM/Tivoli, ma attraverso un canale a due livelli classico, 
reseller e distributori che attualmente sono PCD Italia e Algol. 

Vuole aggiungere qualcosa? 

Tivoli continuerà nel completare sempre di più la sua offerta di 
gestione per quelle componenti che in un mercato globalizzato 
diventano di giorno in giorno più critiche; mi riferisco alle applicazioni 
che sono lo scopo dell'lt e il mezzo su cui oggi corre il business in 
quest'ambito. Tivoli rafforza la sua offerta non solo con moduli 
appositamente creati per gestire Notes/dommo o Microsoft 
Exchange, ma anche per SAP o MQ ed altri ancora .coinvolgendo in 
quest'impresa le più importanti società di sw che oggi lavorano a 
stretto contatto con noi nella Tivoli Partner Association; questo per 
far si che ITT possa essere effettivamente un'arma strategica. 


Le nuove principali funzionalità di Tivoli Enterprise 3.S 

Architettura e tre livelli: Server di Semplificazione del deployment del 

management,Gateways. e TMA sistema di gestione. 

(Tivoli Management Agent). 

"One Touch" o "No Touch" 
management per serverà e 
desktop vie II nuovo TMA (Tivoli 
Management Agent). 

Velocizzazione del deployment. per¬ 
mette di concentrarsi sulle "pólit - 
che" di gestione da implementare 
più che sul come distribuire 

Nuovo supporto per OS/390, 
OS/400 e OS/2 oltre alle piat¬ 
taforme UNIX e NT già rilasciate. 

Allargamento a queste piattaforme 
del supporto "cross-plattform'' di 
Tivoli. 

Devices "Tivoli Ready". 

Fa si che i dispositivi dotati di TMA 
possano essere inseriti nel network e 
subito gestiti automaticamente con 
possibilità di "self-updatmg" ed altro. 

Massima scalabilità. 

Migliaia e migliaia di macchine 
gestibili. 
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( Attualità ^ 


IBM Net.Commerce 



chiameremo NT 2000, come ha annun¬ 
ciato in questi giorni la società di Bill 
Gates). 

Per l'appunto, 

IBM fa parte del 
programma beta 
"FirstWave" di Mi¬ 
crosoft per Win¬ 
dows NT 5.0, anzi 
NT 2000, uno spe¬ 
ciale programma 
per selezionati for¬ 
nitori indipendenti 
di software (ISVI 
che offrono significati¬ 
ve soluzioni per Win¬ 
dows NT, 

Il contratto prevede che 
Microsoft fornisca a IBM acces¬ 
so in anteprima al codice NT 
2000, la formazione e il supporto 
tecnico sui punti di integrazione 

Le licenze DB2 su piattaforma Win¬ 
dows NT hanno superato il migliaio nel 

1997 e nel primo trimestre del 1998; il 
volume di licenze per MQSeries è pas¬ 
sato da 2.300 a 11.600 licenze nel 
1997, e la tendenza è al raggiungimen¬ 
to di volumi ancora più elevati nel 

1998 

Il settanta per cento delle licenze 
Lotus Notes è destinato a server Win¬ 
dows NT 

A maggio '98, IBM ha iniziato a 
spedire due suite integrate per Win¬ 
dows NT. La IBM Suite e la IBM Enter¬ 
prise Suite for Windows NT integrano i 
principali software d> 

IBM, Lotus e Intel, intro¬ 
ducendo maggiore affida¬ 
bilità, scalabilità e sicurez¬ 
za per la piattaforma Win¬ 
dows NT. Sono in corso i 
test delle Beta per la IBM 
Small Business Suite. I 
componenti comuni delle 
tre suite sono Domino e 
DB2 _ 

Le Suite sono state 
create per essere facili da comprare, 
utilizzare e gestire, nonché facili per la 
costruzione di soluzioni. 

Molti prodotti, tra cui DB2, MQSe¬ 
ries, eNetwork Server e VisualAge for 
Smalltalk hanno la certificazione per il 
logo "Designed for BackOffice". 

IBM offre ai business partner un 
training completo per il middleware 
IBM per Windows NT. Il settantacin- 
que per cento dei principali ISV IBM 


Version3 



prevede applicazioni con middleware 
IBM su NT 

Oltre 200 applicazioni sono ormai 
disponibili per DB2 
su NT. 

Circa 12.000 busi¬ 
ness partner sono 
qualificati e quasi 
8.500 sono certificati 
in almeno un'area 
della software exper¬ 
tise IBM. Tra i princi¬ 
pali prodotti software 
IBM per Windows 
NT figurano: MQSe¬ 
ries, eNetwork Commum- 
cation Server, ADSTAR Di- 
stributed Storage Manager 
(ADSM), Transaction Server, 

eNetwork Communication Suite, 
eNetwork Firewall, eNetwork Host 
On-Demand, la famiglia VisualAge (for 
Java, C++. COBOL e altri), DB2 Uni¬ 
versa! Database, DB2 DataJoiner, 
Flowmark, Visual Warehouse, 

Net.Commerce, Intelligent Miner, 
Net.Data, IT Director, il progetto San 
Francisco che è 100% 'pure Java', TX- 
Series, Lotus Domino, WebSphere 
Tra i servizi di consulenza figurano 
l'implementazione di Windows NT e 
BackOffice, la creazione di soluzioni; 
l'architettura di soluzioni; lo sviluppo di 
applicazioni; lo sviluppo di Internet e 
intranet; la pianificazione delle soluzio¬ 
ni; l'integrazione. 

Oltre ai servizi di consulenza perso¬ 
nalizzati, quali l'imple- 
mentazione e la migra¬ 
zione. e allo sviluppo di 
soluzioni aziendali basa¬ 
te su Windows, ì clienti 
possono scegliere da un 
ampio elenco di servizi 
disponibili in pacchetto 
quali: pianificazione per 
cluster PC server PC e 
transizione a network 
station; installazione, in¬ 
cluse pianificazione, configurazione e 
istruzione; servizi di integrazione; ma¬ 
nutenzione hardware e software; ser¬ 
vizi di rete, quali hosting dei contenuti, 
messaging universale, e connessione 
a Internet. 

Per soddisfare le esigenze del clien¬ 
te, IBM offre un'ampia gamma di ser¬ 
ver Windows NT. Tra i server Netfinity 
figurano; Netfinity 7000 (fascia alta), 
Netfinity 5500 (fascia media), Netfinity 


3500 e Netfinity 3000 (entry level) 

Sulle proprie piattaforme server 
Windows NT, IBM Netfinity supporta 
una completa gamma di soluzioni di e- 
business, business intelligence, per 
imprese di piccole, medie e grandi di¬ 
mensioni. 

I server Netfinity supportano i princi¬ 
pali database, tra cui DB2, Oracle7, Mi¬ 
crosoft SQL Server e altri. Inoltre tool 
di analisi, quali Oracle Express, IBM Vi¬ 
sual Warehouse, Brio, Business 
Objects, Cognos, Oracle Discoverer, 
Oracle Sales Analyzer 

Per concludere si può stabilire che 
IBM sfrutta l'esperienza maturata nel¬ 
l'attività dei server di fascia alta - 
AS/400, RS/6000 e S/390 - per offrire 
System management e soluzioni di clu- 
stering; che i server Netfinity non si di¬ 
stinguono soltanto per la tecnologia 
all'interno della scatola, ma anche per 
la infrastruttura di supporto clienti; che 
include offerte complete di servizi e 
assistenza, offerte flessibili di finanzia¬ 
mento tramite SystemXtra, e un'ine¬ 
guagliabile competenza attraverso IBM 
Global Services; che IBM offre una sui¬ 
te di prodotti che consentono al cliente 
di implementare sulla propria rete un 
ambiente clusterizzato; che tra le solu¬ 
zioni attualmente disponibili figurano: 
Microsoft Convenience Kit, Vinca 
Standby Server High Availability Clu¬ 
ster Pack, Clustering Services, Netfi¬ 
nity Manager Component for Micro¬ 
soft Cluster Server, e Installation Wi¬ 
zard Software e che... IBM offre più 
soluzioni e prodotti Windows NT di 
qualsiasi altra azienda del settore Infor¬ 
mation Technology. 


Conclusione 

L’offerta IBM prospetta un futuro di 
interessanti possibilità in ambiente 
Windows NT. 

Con le soluzioni IBM, Tivoli e Lotus 
per Windows NT il futuro inizia adesso 
e con questa gamma di prodotti 
software: Lotus Domino 4.5, Lotus No¬ 
tes 4.5, FlowMark, Visual Warehouse, 
Net.Data, DB2 Universal Database, Ti¬ 
voli TME10, ADSTAR Distributed Sto¬ 
rage Manager, Famiglia Personal Com¬ 
munication (PCOMM), Communication 
Server per Wiondows NT, VisualAge, 
MQSeries, Transaction Server e 
Net.Commerce. MS 


124 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 







<1*1 - 3ALL\T>N'I TD K oj»uu>om r rupniJi ouojooi H m* l»Y 



■SggD 

Canon 


Canon 


71 

I 5 ^1 
1 z 

I J U I 

i 

“ì Ift 



Dal 15 Novembre 1998 al 15 Gennaio 
1999 presso I rivenditori GOLD POINT 
CANON che aderiscono all'Iniziativa, 
ASSISTENDO alle dimostrazioni di 
prodotti Canon (macchine fotografiche 
digitali, scanner e stampanti) oppure 
ACQUISTANDO uno qualsiasi di questi 
prodotti, potrete partecipare ai 
favolosi concorsi che vi regaleranno: 
PREMIO asSIsti e Vinci: uno scooter OVETTO 


CANON TI REGALA RICCHI 
PREMI CON I CONCORSI 
ASSISTI E VINCI E 
ACQUISTI E VINCI. 


MBK • una videocamera Canon UC.-X55 • una 
fotocamera Canon F.OS 500 Silver 28-80. 
PREMIO acQl'lsti c Vinci: un'auto SMART - 
uno scooter FLIPPER MBK • una videocamera 
Canon UC-X55. 

L'elenco dei "Gold Point Canon", il 
regolamento e le date delle dimostrazioni 
sono reperibili navigando il sito internet 
iwss-w.caniiiTil oppure telefonando al "Pronto 
Canon": 02 82492000. 


Canon 


Fantasia al lavoro. 


lH-ww.canon.il - Pronto Canon: 02 / 82492000 - Fax : 02 / 82484608 
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Ragionare in modo trasversale, vedere le cose da ottiche diverse. 
Trovare un itinerario personale, privato con creatività; cercare di capire 
ciò che è diverso e lontano (e perché lo è), aprirsi a scenari nuovi; 
camminare quindi attraverso spazi fisici e mentali. 

Questa è l’arte elettronica. 

Ma è anche la speranza di riuscire ad integrare la sfera creativa con la 
scienza, le religioni, la filosofia per vedere se è possibile compiere quel 
salto evolutivo che potrebbe portare alla costruzione di una “coscienza 
planetaria” figlia delle nuove aperture scientifiche. 


Il critico d'arte 

( di Ida Gerosa 


0 Fino ad oggi non eravamo ancora entrati a 
curiosare nei pensieri di colui che da fuori, con 
attenzione, osserva la scena artistica. Colui 
che, dopo lunga riflessione, in base alla sua 
cultura e alla sua esperienza visiva costruisce 
l'opinione sull'evoluzione di quell'universo 
creativo e operoso. 


Abitualmente è il critico d'arte che 
scrive il suo pensiero sul lavoro 
dell'artista, dopo aver visto le sue 
opere e averne ascoltato i pensieri, 
gli intenti, gli slanci che lo accompa¬ 
gnano. 

Ribaltiamo la posizione e, questa 
volta l'artista fa un'intervista al noto 
critico di arte elettronica. 

Fino ad oggi non eravamo ancora en¬ 
trati a curiosare nei pensieri di colui che 
da fuori, con attenzione, osserva la sce¬ 
na artistica. Colui che, dopo lunga rifles¬ 
sione, in base alla sua cultura e alla sua 
esperienza visiva costruisce l'opinione 
sull'evoluzione di quell'universo creativo 
e operoso. 

Due elementi di fronte. 

Da una parte l’artista elettronico che 
sa quello che sta facendo, che conosce 
bene i mezzi sofisticati e complessi che 
adopera, che va avanti con coraggio sul¬ 
la strada della ricerca e dell'approfondi¬ 
mento, che codifica un paesaggio visivo 
nuovo, che riesce a vivere dentro il pro¬ 
prio futuro. Dall'altra il critico. 


Ai margini di questo 
vorticoso, travolgente, 
entusiasmante, amma¬ 
liante mondo è necessa¬ 
ria quella figura che sa 
guardare con pazienza, 
con serenità ed obietti¬ 
vità gli sviluppi del vasto, 
difficile, caotico paesag¬ 
gio creativo che si trova 
davanti. Un personaggio 
colto, come quello di cui parliamo oggi, 
che conosce la vita, gli umori, lo studio, 
le intuizioni, le speranze degli artisti a lui 
contemporanei. 


Marco Maria Gazzano 

Ida Gerosa - Da tanti anni tu operi nel 
campo della critica militante. Hai studia¬ 
to, meditato, scritto, hai partecipato a ta¬ 
vole rotonde, hai tenuto conferenze, hai 
portato dovunque con pacatezza e deci¬ 
sione il tuo pensiero, hai organizzato 
mostre, seguito con interesse alcuni ar¬ 
tisti piuttosto di altri. Come sono stati i 
tuoi inizi? 


Marco Maria Gazzano - Sono nato a 
Torino nel 1954, vivo a Roma e lavoro 
all'Università di Urbino dove insegno 
"Teoria e tecnica del linguaggio cinema¬ 
tografico 

Mi occupo di stona e critica dell'arte 
contemporanea, non soltanto del cine¬ 
ma, ma anche delle arti plastiche e figu¬ 
rative. delle arti elettroniche, dei possibi¬ 
li intrecci tra le varie arti e i vari linguag¬ 
gi. Me ne occupo dalla metà degli anni 
‘70 anche se all'Università di Tonno mi 
sono laureato in "Storia contempora¬ 
nea". 

La passione, l'amore per il cinema e 
per le arti contemporanee sono arrivate 
dopo il mio primo interesse per la Storia 
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e per la Polìtica. La mia generazione è 
quella più giovane che ha partecipato at¬ 
tivamente al movimento del '68. 

I.G. - Pur essendo un critico che se¬ 
gue con dedizione l'intreccio di tutte le 
arti, mi sembra tu abbia una predilezione 
per il cinema e di conseguenza la Vi¬ 
deoarte, 

M.M.G. - La formazione di cui parlavo 
prima mi ha dato la possibilità di assu¬ 
mere nei confronti del cinema, della te¬ 
levisione, delle arti, e soprattutto delle 
arti contemporanee, una distanza critica 
e una prospettiva etica e non soltanto 
storiografica. Non sono infatti uno dei 
critici di cinema che sono nati con la ci¬ 
nefilia. Insomma il cinema non è stato 
un amore a prima vista, ma una prospet¬ 
tiva che è maturata con gli anni, che si è 
intrecciata con altre prospettive, appun¬ 
to di tipo etico, politico, morale, che ha 
portato a riflessioni sull'economia, sulla 
storia, sullo Stato, sulla cultura. Cosi, un 
decennio dopo, alla fine degli anni ‘70 si 
è mosso in questa stessa prospettiva 
l'interesse, la scoperta 
delle arti elettroniche e 
della Videoarte in partico¬ 
lare. Un interesse suscita¬ 
to da una grande curiosità 
per queste opere così inu¬ 
suali, per questi linguaggi 
che in realtà nessuno 
considerava e che stava¬ 
no crescendo nei meandri 
di una produzione televisi¬ 
va che non era affatto 
fautrice di queste forme espressive. 

Una curiosità di tipo tipicamente intel¬ 
lettuale, che guardava con attenzione a 
quella forma espressiva capace di con¬ 
frontarsi con gli strumenti tecnologici del 
moderno e capace di rimettere in discus¬ 
sione il rapporto tra arte e tecnologia. 

I.G, - Negli anni '80 alcuni critici hanno 
aperto un dibattito importante sui nuovi 
linguaggi, che ha cominciato a fare brec¬ 
cia nell'indifferenza della Cultura italiana. 
Sono stati allestiti convegni che hanno 
riscosso un notevole interesse, soprat¬ 
tutto fra i piu giovani. Dove sono stati 
fatti e quali i risultati concreti? 


IDA GEROSA 



Installazione di Videoarte di Adriana Amodai. 

M.M.G. - Le prime rassegne teoriche 
su questo passaggio delle arti, e anche 
della comunicazione, che ha cosi 
profondamente coinvolto il rapporto tra 
arte e tecnologia sono cominciate a To¬ 


• alla fine degli anni '70 si è mosso in questa 
stessa prospettiva l'interesse, la scoperta delle 
arti elettroniche e della Videoarte in particolare. 
Un interesse suscitato da una grande curiosità 
per queste opere così inusuali, 


Artista di C omputer Art 
lwww-mcDnk.it/mclink/arte 
e-mail h~ic 283 » 


Mnrannan 


rìno e poi continuate a Bologna e poi a 
Roma. Dal convegno "Il nuovo mondo 
dell'immagine elettronica ", con un titolo 
piuttosto significativo, realizzato con il 
gruppo di Guido Aristarco e il "Cinema 
nuovo " all'Università di Tori¬ 
no del 1982, al convegno 
"L‘immagine elettronica ", 
organizzato con gli studiosi 
di Bologna nel 1983. 

Poi nel 1986, all'Università 
La Sapienza di Roma, si aprì 
un altro Simposio con un te¬ 
ma importante, "Cinema 
dietro e dentro l'immagine 
elettronica ", organizzato an¬ 
cora insieme alla cattedra di 
Cinema di Guido Aristarco. 

E’ stata un'occasione nella 
quale non soltanto intellet¬ 
tuali italiani come Gillo Dor- 
fles, Corrado Maltese, Guido 
Aristarco Igli unici tre mae¬ 
stri della critica ad occuparsi Immagine digitale di Pietro Grossi. 


di queste cose in 
quegli anni) si sono 
confrontati su que¬ 
sti argomenti, ma 
si è data la possibi¬ 
lità ad una serie di 
giovani studiosi di 
esprimere il loro pa¬ 
rere. 

Da allora in Italia 
sono state allestite 
le prime rassegne 
storiche, che hanno 
cominciato ad in¬ 
taccare le resisten¬ 
ze delle crìtiche mi¬ 
litanti. Ed hanno 
continuato ad esse¬ 
re organizzate per 
tutto il decennio 
successivo, fino alle rassegne coordina¬ 
te a Napoli alla metà degli anni '80 da 
Nini Candalino e Alberto Abruzzese. 


Una testimonianza 

I.G. - Ci stai dando una testimonianza 
straordinaria circa la crescita della cono¬ 
scenza dell'arte elettronica, e su quanto 
abbiano fatto alcuni critici in particolare 
affinché gli intellettuali italiani si rendes¬ 
sero conto di quanto stava accadendo 
sotto i loro occhi. 

Oggi sembra che non possa esistere 
mostra "à la page" senza la proiezione di 
un video, anche se spesso vengono scel¬ 
te opere indegne, perché ancora non c'è 
una cultura radicata dell'arte con il com¬ 
puter. Allora c'è stata, non solo da parte 
degli artisti ma anche degli studiosi, una 
vera e propria opera di "sfondamento". 
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In particolare alcune persone "atten¬ 
te” hanno creato le possibilità perché 
questo genere di arte cominciasse a 
porre le proprie radici anche in Italia. Ce 
ne vuoi parlare? 

M.M.G. - In quegli anni, poco più di 
un decennio fa, si era stabilito un rap¬ 
porto tra Maltese, Aristarco e un intel¬ 
lettuale siciliano, Carmelo Genovese, 
che è stato tra i pionieri dell'Immagine 
numerica digitale realizzata con tecnolo¬ 
gie "povere " quali i primissimi PC Ami¬ 
ga. Questo rapporto trovò una sensibile 
sponda proprio su MCmicrocomputer e 
nel suo direttore Marco Marinacci, che 
aprì sulla rivista la rubrica "Art Gallery ", 
Era un concorso per giovani autori che 
volessero cimentarsi sull'Immagine digi¬ 
tale. usando tecnologie povere diffuse a 
livello di massa. La giuria era composta 
proprio da Maltese, Aristarco, Genove¬ 
se e per un paio dì edizioni anche dal 
sottoscritto 

Di quegli anni ricordo dibattiti organiz¬ 
zati dall'Università proprio tra te Ida e 
Carmelo Genovese sulla differenza tra 
le vostre immagini. Immagini povere, 
volutamente povere, minimaliste di Car¬ 
melo Genovese e le tue invece decisa¬ 
mente più forti, più ricche anche tecno¬ 
logicamente, ma soprattutto più ricche 
come pensiero dì intreccio tra le arti, tra 
la pittura e il digitale 

Dibattito importante perché eravate in 
quegli anni, insieme a Pietro Grossi, gli 
unici tre autori che si misuravano in Ita¬ 
lia sull'immagine digitale. E già allora, 
pur essendo soltanto in tre, rappresen¬ 
tavate tre momenti esemplari di direzio¬ 
ni possibili dello sviluppo dell'immagine 
digitale. 

E questo è stato una ricchezza per 
tutti noi. 

I.G. - Si, sono stati anni "eroici", col¬ 
mi di entusiasmo e del gu¬ 
sto dell'indagine. Averci 
vissuto dentro è stata una 
delle cose felici della mia 
vita. Però, anche se ricordo 
sempre con piacere quel 
periodo, confesso che in 
me non è cambiata la gioia 
della ricerca e le mie "an¬ 
tenne" continuano a vibra¬ 
re in ogni istante in cui in¬ 
contro un "sentore di futu¬ 
ro". 

Tu che, del resto come 
me, ti sei formato in quegli 
anni, oggi che critico pensi di essere? 

M.M.G. - Insomma, sono un tipo di 
critico che si è formato nel rapporto con 
le arti contemporanee e con le arti che 
utilizzano le tecnologie del moderno co¬ 
me la fotografia, il film, il video, la televi¬ 


sione, il computer, e oggi la rete tele¬ 
matica. 

Mi sono formato necessariamente 
sempre tenendo presente il rapporto 
con la pratica, con l'operatività non solo 
degli artisti, ma anche dell'organizzazio¬ 
ne culturale, del dibattito, del confronto. 
Scrivo sugli autori, elaboro pensieri ca¬ 
paci di spiegare, di divulgare, ma anche 
di approfondire le loro opere o le loro in¬ 
tuizioni 

Inoltre organizzo dibattiti, convegni, 
mostre, cioè approfondisco il lavoro di 
ogni singolo artista o metto in relazione 
più artisti tra di loro per farli confrontare 
con i media e con il grande pubblico. 
Organizzo confronti tra le arti. 

Questo avviene anche in altri Paesi, 
come ad esempio gli U.S.A., dove chi sì 
occupa di arti elettroniche spesso ha 


questo triplo, quadruplo ruolo. 

Penso, però, che oggi sia arrivato il 
momento di schierarsi e incominciare a 
distinguere le opere e gli artisti, perché 
in particolare alcuni dì questi sono da so¬ 
stenere. Infatti non tutto quello che vie- 


Installajione di Videoane di Fe¬ 
derica Marangoni. 

ne chiamato Vìdeoarte è 
arte Va detto perché al¬ 
cuni artisti che fanno un 
vero lavoro di ricerca me¬ 
ritano di essere presi sul 
serio, spiegati, distinti da 
quegli altri che si dichiara¬ 
no artisti e invece sono 
solo dei buoni artigiani an¬ 
che se dì altissimo livello 
tecnologico. 

I.G. - Oggi, a differenza 
dei primordi di quest’ar¬ 
te, tutti possono avere a 
disposizione PC poco co¬ 
stosi, con una memoria e 
una tecnologia decisa¬ 
mente più avanzata ri¬ 
spetto a quella che usa¬ 
vamo quindici anni fa. 
Pensi che le potenzia¬ 
lità così facilmente offerte possano aiu¬ 
tare una creatività "vergine" oppure che 
possano addirittura frastornare? 

M.M.G, - Con le tecnologie più com¬ 
plesse è certamente possibile realizzare 
opere complesse. 

Gianni Toti e la stessa Ida Gerosa so¬ 
no esempi in Italia di artisti che usando 
tecnologie complesse sono riusciti a 
realizzare opere molto avanzate sul pia¬ 
no della esegesi e addirittura dell'onto¬ 
logia dell'immagine. Opere importanti a 
livello mondiale, non soltanto italiano ed 
europeo Ma questo lo hanno potuto fa¬ 
re non perché usavano tecnologìe molto 
potenti e molto avanzate, ma perché 
hanno saputo utilizzare tecnologìe po¬ 
tenti con un pensiero a priori altrettanto 
potente e avanzàto. Cioè hanno potuto 
utilizzare tecnologie avanzate con un 
pensiero sull'arte, ma anche sull'etica, 
anche sulla politica o sulla religione for¬ 
te, non superficiale. Questo ha dato loro 
la possibilità di esplorare quelle macchi¬ 
ne, di inventare attraverso quelle mac¬ 
chine dei linguaggi che concretizzandosi 
nelle loro opere ci hanno dato delle indi¬ 
cazioni durature di pensiero e non sol¬ 
tanto delle "belle immagini". 

Perché l'essenza delle tecniche non è 
nella tecnica, ma è a priori. La tecnica 
"può" aiutare a svelare la verità, ma sol¬ 
tanto se non è utilizzata banalmente co¬ 
me uno strumento. La tecnica è qualco¬ 
sa che interagisce profondamente con 
la nostra pelle, il nostro pensiero, le no¬ 
stre emozioni. 

Non è soltanto uno strumento che noi 
possiamo utilizzare più o meno bene. 
Esiste in qualche modo un'autonomìa 
della tecnica che senza diventare mtelli- 


• Scrivo sugli autori, elaboro pensieri capaci 
di spiegare, di divulgare, ma anche dì 
approfondire le loro opere o le loro intuizioni. 

Inoltre organizzo dibattiti, convegni, mostre, 
cioè approfondisco il lavoro di ogni singolo ar¬ 
tista o metto in relazione più artisti tra di loro 
per farli confrontare con i media e con il gran¬ 
de pubblico. Organizzo confronti tra le arti. 
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Tra i tanti Festival che si orga¬ 
nizzano in Italia ne segnaliamo 
uno particolarmente significativo. 

All'interno del "Festival di Pa¬ 
lermo sul Novecento" l'immagi¬ 
ne leggera è un appuntamento, 
guidato dal Direttore Alessandro 
Rais, dedicato all'audiovisivo di ri¬ 
cerca, alle arti elettroniche e ai 
nuovi media. 

Giunto alla terza edizione (2-10 
ottobre 1998), anche quest'anno 
ha potuto contare su uno straor¬ 
dinario riscontro di partecipazio¬ 
ne. Oltre 500 le opere pervenute. 

La giuria del "Concorso Inter¬ 
nazionale di Videoarte'' compo¬ 
sta da Robert Cahen, Lars Henrik 
Gass, Marina Grzimc, Sandra Li- 
schi. Paolo Rosa ha premiato Ich 
Tank di David Larcher, A box of 
His Own di Yudi Sewrai, \/Vhat 
Farocki Tanghi di Jill Godmilow. 

Una menzione speciale della 
giuria italiana è andata al lavoro di 
Mariano Equizzi "Syrena" 

Le retrospettive sono state de¬ 
dicate quest'anno a Gary Hill e a 
Robert Wilson. 

Infine un "Omaggio" dedicato 
a Kurt Kren (Vienna 1929 - 1998). 
maestro della sperimentazione e 
del cinema strutturale, fondatore a Vienna deM"‘lnstitute of Direct Art" e membro della 


"Wiener Sezession". 


• Perché l'essenza delle tecniche non è nella 
tecnica, ma è a priori. La tecnica "può " 
aiutare a svelare la verità, ma soltanto se non 
è utilizzata banalmente come uno strumento. 

La tecnica è qualcosa che interagisce 
profondamente con la nostra pelle, il nostro 
pensiero, le nostre emozioni. 


genza artificiale, comunque, è diversa 
dall'intelligenza umana 

Per affrontare questi nodi è necessa¬ 
rio un pensiero forte sull'arte oltre che 
sui media. La pura e semplice capacità 
tecnica, anche la tecnologia più raffina¬ 
ta, la più aderente ai mezzi non è suffi¬ 
ciente a realizzare opere interessanti e 
durature. 

I.G. - E' molto importante quello che 
hai detto, La considero una "pietra mi¬ 
liare". 

Ora parliamo anche di multimedialità. 


I.G. 


sce e muore in quel mo¬ 
mento, in quell'opera con 
un equilibrio dinamico ed 
effimero che l'artista stabi¬ 
lisce tra queste varie forme 
espressive. 

A mio modo di vedere la 
multimedialità è il linguag¬ 
gio del prossimo millennio. 
Non più semplicemente la 
Videoarte o la Digital Art. 

Questo è determinato 
dalla maturazione del pensiero degli arti¬ 
sti sulle tecnologie e sulle arti, e anche 
dalla maturazione del pubblico che si 
renderà conto piano piano che non sono 
le tecniche a rendere possibile opere 
d'arte più avanzate, ma il pensiero. 

Lo sviluppo di massa del digitale, del¬ 
la diffusione del computer, della televi¬ 
sione può sviluppare la coscienza dell'in- 
termedialità, anche se bisogna cercare 
e trovare dei buoni equilibri. 

Intanto ci sono artisti che portano le 
loro intuizioni meditate procedendo a 


Ipermedialità 


M.M.G. - L’ipermediahtà è un supera¬ 
mento, un'estensione sia in senso tec¬ 
nologico che in senso artistico e concet¬ 
tuale. Estensione reciproca tra i linguag¬ 
gi. Le varie arti si possono confrontare 
ed estendere tra di loro, intrecciandosi 
formano un linguaggio originale che na- 


• ne riparleremo tra dieci anni. Vedremo 
allora che direzione avrà preso l'arte e quali 
nuovi spunti di riflessione ci avrà offerto. 
Credo che l'importante sia continuare a la¬ 
vorare, tenendosi sempre pronti ad ascoltare 
la melodia incantatrice che il futuro insinua nei 
nostri pensieri. 
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piccoli passi, e riescono a far coesistere 
e ad estendere linguaggi e forme 
espressive, costruendo opere che ci 
permettono di parlare di multimedialità 
come della dimensione artistica del 
prossimo millennio. 

I.G. - Proprio in previsione di questo, 
un numero crescente di critici sta co¬ 
minciando ad occuparsi di quest'arte. 
Anche se un po' coerciti e spesso anco¬ 
ra senza capire. E' vero? 

M.M.G. - Si, molti critici sono alla ri¬ 
cerca disperata di opere d'arte on-line, 
off-.lme, cd-rom d'artista, opere realizza¬ 
te per Internet. Mi sembra una forzatura 
eccessiva. Ci vuole tempo per esplorare 
i media, per capirli, e, anche se queste 
sono le forme espressive del prossimo 
futuro, bisogna dare agli artisti il tempo 
di realizzare il pensiero su queste nuove 
espressioni. 

I.G. - L'ultima questione su cui vorrei 
ascoltare il tuo pensiero è quello sulla 
grande diffusione delle tecnologie e del¬ 
le conseguenti opere d'arte. 

M.M.G. - Questo è un altro argomen¬ 
to interessante. 

La diffusione di massa dei mezzi digi¬ 
tali ha cambiato radicalmente il panora¬ 
ma del pensiero artistico e di comunica¬ 
zione. Questo perché, come dicevamo 
prima, non sono più tecnologie di "éli¬ 
te ", e perché si è modificato il gusto del¬ 
la gente. Lo stupore iniziale è passato. 

Oggi siamo più "vaccinati", anche se 
c'è un rischio in questo. Il grande pubbli¬ 
co accetta come "arte " dei puri e sem¬ 
plici effetti speciali. E ciò è un vantaggio 
dal punto di vista della diffusione di un 
linguaggio, ma non lo è sul piano del 
pensiero critico ed estetico. 

I giovani, navigando tra tutte le diver¬ 
se opportunità oggi concesse, stanno 
producendo opere interessanti e molto 
diverse tra loro Però non vorrei che al¬ 
cuni corressero il rischio di creare opere 
poco pensate, poco critiche. 

Marco Maria Gazzano, critico militante 
di arti elettroniche, appassionato di cine¬ 
ma e di video, ci ha dato una panorami¬ 
ca interessante di questo particolare 
mondo, ma soprattutto ci ha offerto 
spunti di meditazione. 

Vorrei poter concludere dicendo: ne ri¬ 
parleremo tra dieci anni. 
Vedremo allora che direzio¬ 
ne avrà preso l'arte e quali 
nuovi spunti di riflessione 
ci avrà offerto. 

Credo che l’importante 
sia continuare a lavorare, 
tenendosi sempre pronti 
ad ascoltare la melodia in¬ 
cantatrice che il futuro insi¬ 
nua nei nostri pensieri. «S 
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r Informati' 

e Architettura 



a cura di Paolo Martegani 
e Riccardo Montenegro 


Inviate le vostre lettere per posta alla redazione indicando il titolo della rubrica "Informatica e Architettura" o direttamente ai 
curatori via e-mail: I marleaan@uniroma3.it rie mont@mix.ift 


Architettura in Rete 

Hans Hoilein 

lhttp://db.nextroom.at/nextroom/arch/l0300.htm| 

Architetto e designer austriaco, Hans Hoilein 119341 è stato uno 
dei protagonisti europei del movimento Postmoderno, all'interno 
del quale ha portato la sua visione dell'architettura come luogo d'in¬ 
contro e di contaminazione di molte discipline artistiche quali II de¬ 
sign, la pubblicità, la pittura e la scultura. Nei suoi progetti hanno 
particolare rilevanza i dettagli che vengono esaltati conferendo loro 
un alto valore simbolico e comunicativo. Tra i suoi lavori più inte¬ 
ressanti si possono citare il negozio Retti a Vienna 11964), l'Abtei- 
berg Museum a Mònchengladbach 11972), il Museo d'Arte Moder¬ 
na di Francoforte <1990) e la Haas House a Vienna (1985-90), un 
complesso commerciale posto all'incrocio con la S. Stephen's 
Church che ospita negozi, uffici e un ristorante. Il sito che presen¬ 
tiamo lun ricco database completamente dedicato all'architettura) 
offre una sintetica scheda sull'opera e sul progettista 




Cosa succede 


Inaugurato a Ferrara "MusArc": il Museo dell'Architettura 

Il 30 ottobre scorso è stato inaugurato a Ferrara il Museo dell'Ar¬ 
chitettura. il primo museo italiano completamente dedicato all'ar¬ 
chitettura, la cui direzione è stata affidata a Maurizio Di Puolo. Il 
museo è fortemente caratterizzato all'uso dei nuovi media e delle 
nuove tecnologie per la comunicazione del progetto; all'inaugura¬ 
zione è stato anche presentato un interessante CD-ROM interatti¬ 
vo, curato da Nicolò Ceccarelli, che offre una presentazione multi¬ 
mediale del museo e dei suoi programm i futuri. Per ulteriori infor¬ 
mazioni: |http://www.unife.it/museard 

L'opera di Charles e Ray Eames 

Presso il Design Museum di Londra si è inaugurata il 15 settem¬ 
bre scorso una mostra dal titolo "The work of Charles and Ray 
Eames" che offre una ricca documentazione sull’opera di due dei 
maggiori designer americani di questo secolo che hanno sempre 
intrecciato la loro ricerca formale con le tecnologie più innovative. 


utilizzando materiali diversi: dalla fibra di vetro rinforzata al legno 
curvato, dai materiali plastici ai fili di alluminio. La mostra, sponso¬ 
rizzata da Gucci e dalla Vitra, chiuderà i battenti il 4 gennaio 1999 

Nel gennaio 1999 apre le porte il Museo delle Arti applicate di 
Alessi 

Nel mese di gennaio 1999 è prevista l’inaugurazione del nuovo 
Museo delle Arti applicate voluto e organizzato da Alberto Alessi 
L'esposizione è stata allestita in un padiglione di circa 500 metri 
quadri all’interno della fabbrica Alessi di Crusinallo. I locali ospite¬ 
ranno tutta la produzione Alessi dal 1921 a oggi, inoltre saranno 
mostrati disegni originali, stampi, prototipi, macchinari, foto d’epo¬ 
ca, riviste e cataloghi. Il materiale è stato ordinato da Francesca 
Appiani mentre l'allestimento è dovuto a Marta Magistrini, Ales¬ 
sandro Ciapponi e Maurizio Forella con la supervisione di Alessan¬ 
dro Mendini. Il museo non è aperto al pubblico e sarà visitabile so¬ 
lo da studiosi e addetti ai lavori. 
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Informatica e Architettura 


Tecnologia 
& nuovo design 


Se la tecnologia è una ineluttabile certezza, quel che 
ancora manca è un design che la renda non solo 
utilizzabile ma, soprattutto, umanamente plausibile. 


di Riccardo Montenegro 


Il lancio del nuovo computer "dome¬ 
stico" della Apple, l'ormai notissimo 
iMac. ha suscitato un grande interesse 
oltre che per le particolari funzionalità del 
prodotto, indirizzato principalmente al 
collegamento con Internet, anche per il 
design, decisamente innovativo, destina¬ 
to a rimuovere quella patina di "ufficio" 
che tutti i computer finora si sono porta¬ 
ti appresso, anche quando erano desti¬ 
nati a un uso domestico L ‘iMac. il cui 
progetto è stato coordinato da Jonathan 
Ivy, è certamente l'inizio di un trend che 
porterà alla trasformazione degli stan¬ 
dard estetico-funzionali dei calcolatori, fi¬ 
nora caratterizzati da ineffabili scatoloni 
grigio-beige, rendendoli sempre più og¬ 
getti con i quali instaurare un rapporto 
non soltanto "intelligente" ma anche 
"emozionale". 



Sono almeno vent'anni 
che buona parte dei compu¬ 
ter ha guadagnato l'appella¬ 
tivo di "home" (in questo 
campo per la verità, oggi 
come allora, l'unica azien¬ 
da che ha tentato un ap¬ 
proccio diverso negli anni 
passati è stata ancora 
una volta la Apple) senza 
che siano stati risolti tut¬ 
ti quegli inconvenienti 
pratici - ingombri, con¬ 
nessioni, periferiche - 
ed estetici, che ne 
hanno reso particolar¬ 
mente difficile l'inseri¬ 
mento negli ambienti 
domestici. 

Ovviamente è un 
problema che non ri¬ 
guarda solo i calcolatori 
(nati come strumenti di lavoro), ma 
più in generale ogni tipo di macchina; in¬ 
nanzi tutto gli elettrodomestici, che 
spesso sono complicati da usare e diffi¬ 
cili da riporre. Il design, e questo fin dagli 
albori della rivoluzione industriale, ha 
sofferto di un malcelato senso di inferio¬ 
rità (o meglio di inadeguatezza) nei con¬ 
fronti delle macchine e della tecnologia 
in generale; il designer, il cui approccio ai 
problemi è fondamentalmente (anche se 
non prevalentemente) estetico, nel dise¬ 
gno delle macchine non sempre è riusci¬ 
to a dominare e a equilibrare - come è 
avvenuto nella creazione dei mobili - le 
anguste maglie del funzionamento, dei 
materiali, dei costi di produzione, del 
mercato abbassando troppo la guardia di 
fronte alla parte meccanica o eccedendo 
in esteticità. Una situazione che ricorda 
la famosa coperta, che tirata sul viso la¬ 
scia scoperti i piedi e viceversa. 

Il risultato di questo atteggiamento si 
tramuta spesso in una sorta di omologa¬ 
zione estetico-produttiva per cui, tanto 



per 

fare un esem¬ 
pio, quasi tutte le autovet¬ 
ture di analoghe prestazioni e fascia di 
mercato alla fine tendono a somigliarsi. 
Ma questo vale per molte categorie di 
prodotti, dai computer e le sue periferi¬ 
che, ai televisori e videoregistratori, dai 
frigoriferi agli aspirapolveri, alle lavastovi¬ 
glie e quant'altre macchine affollano le 
nostre case e la nostra vita. 


DaW hi-tech 
al funny tech 


Va detto però che fin dagli anni Ottan¬ 
ta. accanto a varie fasi tech e hi-tech in 
cui, insieme al prevalere delle linee dritte 
erano gli stessi elementi tecnologici ad 
assumere un valore estetico, si è svilup¬ 
pato un nuovo e dissacrante approccio 
nel disegno delle macchine, decisamen- 
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Tecnologizzazione 
del design 

e design tecnologico 

Paradossalmente, in un mondo in cui 
è sempre più difficile ridere, mentre i 
problemi ecologici, dello spreco energe¬ 
tico, del consumismo più sfrenato fanno 
addensare sul nostro immediato futuro 
nubi minacciose e lampi terrificanti, usia¬ 
mo macchine e oggetti il cui buffo otti¬ 
mismo sembra arrivare dritto dritto da 
un fumetto di Topolino degli anni Cin¬ 
quanta Questo non vuole essere un giu¬ 
dizio negativo perché molti di questi pro¬ 
dotti sono sicuramente pregevoli e ben 
motivati, è solo una constatazione. 

Demistificare la tecnologia è un eser¬ 
cizio utile e a volte necessario, ma non 


r i - 

solutivo visto 
che stiamo attraversan¬ 
do una fase che vedrà la trasforma¬ 
zione dell'attuale design, in fase di tec- 
nologizzazione, in un design compieta- 
mente tecnologizzato Inoltre, il surplus 
di innovazioni che ha caratterizzato que¬ 
sto fine secolo sta producendo un muta¬ 
mento antropologico che passa anche 
attraverso i nuovi mezzi di comunicazio¬ 
ne, il diverso modo di interfacciami con 
le cose, l’utilizzazione sempre più virtua¬ 
le dello spazio fisico. 

La miniaturizzazione degli oggetti e de¬ 
gli elementi che li compongono, la sem¬ 
plificazione dei gesti e delle operazioni, 
la concentrazione delle funzioni, la ridu¬ 
zione delle distanze tra noi e le cose ri¬ 
chiederanno una nuova concezione dello 
spazio vivibile e delle attrezzature che lo 
compongono. Molti oggetti perderanno 
la loro tridimensionalità lasciandola solo 
ai contenitori e a quelli che si interfaccia- 


te easy, la cui origine risale alla famosa 
macchina per scrivere della Olivetti Va¬ 
lentina, disegnata nel 1969 da Ettore 
Sottsass. 

Questo modo di dare forma alle mac¬ 
chine ha tentato di esorcizzare il disagio 
dei designer nei confronti della tecnolo¬ 
gia (esattamente omologo all'odio-amo- 
re provato dagli utilizzatori) proponendo 
un design funny tech, dove la linea curva 
prevalente e i colori allegri hanno lo sco¬ 
po di costituire un universo esteticamen¬ 


te giocoso, a volte bislacco ma liberato 
dalle inconscie paure che il "macchini¬ 
smo" e la scienza si portano dietro da 
secoli alimentando non pochi miti e leg¬ 
gende, dal medievale Golem agli incubi 
futuristi del film Metropolis di Fritz Lang. 

Il design funny tech senbra non avere 
limiti, il suo allegro spiritello ha conqui¬ 
stato trasversalmente tutte le tipologie 
Gli esempi non mancano: dalle autovet¬ 
ture, la Ka della Ford e la recentissima 
Smart, agli utensili domestici di Alessi e 
di Guzzmi, dai rasoi elettrici della Philips 
agli orologi Swatch (che hanno di fatto 
imposto una nuova idea di orologio da 
polso), dagli scooter Piaggio e BMW al 
nuovo frigorifero OZ della Zanussi per fi¬ 
nire ai telefoni cellulari della Nokia dai co¬ 
loratissimi gusci intercambiabili. 


132 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 



















Informatica e Architettura 




differenza tra un computer portatile e un 
modello da tavolo, tra un orologio da pol¬ 
so e un orologio da parete, tra un appa¬ 
recchio acustico inserito nel vostro orec¬ 
chio e una cabina telefonica pubblica 
per i non udenti. È solo questione del¬ 
l'organo a cui è fisicamente applicato; 
questa ha poca importanza, in un mondo 
senza fili in cui ogni dispositivo elettroni¬ 
co ha possibilità di calcolo e di 
telecomunicazione 
incorpora- 


Nella pagina d'apertura. 

In alto, frigorifero OZ, produzione 
Zanusst 

In basso, computer iMac, design Jo¬ 
nathan Ivy, produzione Apple 

Nella pagina a fianco. 

In alto a sinistra, sistema Hi-Fi realizzato 
in conglomerato cementizio, design 
Ron Arad, produzione One-Off 
In alto a destra, radio "Andante ", desi¬ 
gn Daniel Weil, produzione Ouartetl 
In basso a sinistra, carretto per gelati 
"Bolid-Car", design Massimo Iosa Chi¬ 
ni, prototipo per Gecvais 
In basso a destra, moto "BMW CI ", 
produzione BMW 

In questa pagina 

A destra, prototipo di telefono, design 
Jurgen Hitzler-Werner Schuss-Siemens 
Design Studio, produzione Siemens. 

In basso. autovettura "City-Coupé", 
produzione Smart 


re un'importanza fondamentale quale di¬ 
sciplina capace di riorganizzare lo spazio 
vivibile e di connettere in forme innovati¬ 
ve oggetti intelligenti e funzioni, destina¬ 
ti entrambi a diventare sempre più im¬ 
materiali. 

Ha scritto l'architet¬ 
to Wil¬ 


no con il nostro corpo. Mobili un 
tempo monofunzionali vedranno 
moltiplicare le loro capacità trasfor¬ 
mandosi in oggetti multimediali at¬ 
traverso i quali connettersi con il 
mondo circostante senza che ab¬ 
bia più importanza il concetto di 
distanza: far funzionare gli am¬ 
bienti, attivare gli elettrodome¬ 
stici o collegarsi in audio-video 
con le persone di un altro continente 
avranno la stessa gestualità, ridotta alla 
pressione di una serie di pulsanti. In que¬ 
sto contesto il design non può che esse¬ 
re sempre più tecnologico, per assume¬ 


liam 

J. Mitchell nel 
suo famoso libro La città 
dei bits ; " Dopo tutto, non vi è molta 


t e . 

In questo mo- 
do "l'abitare" assumerà 
un nuovo significato - un significato 
che non ha tanto a che fare con il par¬ 
cheggiare le vostre ossa in uno spazio 
definito architettonicamente, quanto 
piuttosto con il collegare il vostro siste¬ 
ma nervoso a organi elettronici che si 
trovano in prossimità. La vostra stanza e 
la vostra casa diventeranno parte di voi e 
voi diventerete parte di esse". 

Nella sua analisi, Mitchell, non si spin¬ 
ge a immaginare la forma architettonica 
del nuovo habitat, non descrive neppure 
il panorama domestico in cui questa sor¬ 
ta di uomo terminale si connette agli or¬ 
gani elettronici. 

Impresa indubbiamente difficile da fa¬ 
re oggi, ma non impossibile visto che 
tutte le aziende mondiali produttrici di 
oggetti tecnologici fanno ricerche, studi 
e progetti - impiegando risorse economi¬ 
che non indifferenti - che prefigurano il 
mondo dei prossimi anni. 

Se la tecnologia è una ineluttabile cer¬ 
tezza, quel che ancora manca è un desi¬ 
gn che la renda non solo utilizzabile ma, 
soprattutto, umanamente plausibile. 

MS 
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Il raggio indispensabile 


di Raffaello De Masi 


coordinamento di Andrea de Prisco 


l'epoca superlative, con vistose foto delle viscere dei 
nostri, confronti di prestazioni basati ancora su ben- 
chmark di bruta forza, conclusioni, ovviamente, sen¬ 
za né vinti né vincitori. Bellissimo, ancora, lo Zenith 
supersPORT 286 (scritto proprio cosi), un portatile 
affidato alle cure di ADP, che, al prezzo di otto milio¬ 
ni e mezzo, si mette in valigetta, offre un 286 con un 
bell'HD da 40 MB, è dotato di un monitor a cristalli li¬ 
quidi leggibile e gradevolmente ampio, Curioso nota¬ 
re, a tanti anni di distanza, come la componentistica 
sia ancora discreta; la foto della scheda mostra come 
queste siano ancora "affollate", pur in un ordine 
esemplare. Visto che Mauro Gandini si diletta di la¬ 
ser, ecco, come contraltare, la prova della HP De- 
skjet, antenata dell'infinita serie di stampanti a getto 
d'inchiostro a basso prezzo (si fa per dire, costa un 
paio di milioncini) che negli anni a venire invaderanno 
il mercato. La risoluzione è già di trecento punti per 
pollice, e la cosa curiosa è (ma questa è colpa del 
DOS) che occorre comprare a parte i caratteri di 
stampa (ogni carattere è contenuto in una cartuccia), 
e costano dalle centocinquanta alle duecentomila lire 
ciascuno; e questo vale per ogni dimensione. Tanto 
per intenderci, il set completo di Helvetica, che poi è 
composto dai font da 8, 10, 12 e 14 punti viene a co¬ 
stare oltre mezzo milione, 

Di seguito, ancora, la prova della Nec Pinwriter 
P6/P7 Plus, Ritorniamo nel tradizionale campo delle 
stampanti Gatling-like, e le due macchine si differen¬ 
ziano solo per l'ampiezza del carrello. La testina è a 
24 aghi (dall'articolo: "le previsioni dì mercato per i 
prossimi anni lasciano intendere che la tecnologia a 
24 aghi dovrebbe affermarsi come la strategia di 
maggior interesse commerciale nel settore delle pe¬ 
riferiche di stampa", N.d.R.) e la stampa a colori, 
sempre problematica con tale tipo di tecnologia, ap¬ 
pare, dalle prove, piuttosto soddisfacente, anche se 
non paragonabile alle inkjet. Nel campo del software, 
una prova parallela non voluta (almeno a quanto ri¬ 
cordo). Francesco Petrom presenta Omnis Quartz e 
Raffaello De Masi Omnis 3 per Mac. Questi DBMS, 
veri punti di riferimento del settore, avranno in Italia, 
ad onta delle Infinite qualità, poca fortuna, probabil¬ 
mente anche per un supporto non efficiente (ho ten¬ 
tato, dopo di allora, di upgradare in varie riprese il 
mio pacchetto, non solo non riuscendoci ma neppu¬ 
re ricevendo uno straccio di risposta, ancorché ne¬ 
gativa). Il programma offriva quanto di meglio si po¬ 
teva chiedere allora a un DataBase; potenza, relazio¬ 
nalità, ampio interfacciamento con altri pacchetti, 
multiutenza, il tutto, anche se, talvolta, a spese della 


E’ il titolo che l’ottimo Mauro Gandini dà ad 
un suo eccellente articolo dedicato alla 
tecnologia laser. A quei tempi una stam¬ 
pante a impatto a ventiquattro aghi face¬ 
va gridare al miracolo, figuriamoci una là¬ 
seri Il buon Mauro, con tanto di foto in¬ 
troduttiva di un Mac formato "Altri Tem¬ 
pi", cubo-model, tanto per intenderci (an¬ 
cora con connettori a pin telefonico, altro 
che sofisticherie come ADB e USB, l'uno 
sonnecchiante in qualche laboratorio e l'al¬ 
tro dormiente sulle ginocchia di Dio, con un 
russare da svegliare il sistema solare), ci con¬ 
duce per mano alla scoperta di queste perife¬ 
riche, finora destinate solo a grandi utenze pro¬ 
fessionali, e che Apple ha immediatamente re¬ 
so accessibili al grande pubblico grazie a un 
buon prodotto, di prezzo relativamente abborda¬ 
bile. Le stampanti laser presenti sul mercato (le 
prime si videro intorno all'Ottanta) sono ancora 
tutte simili a una grossa fotocopiatrice (formato ca¬ 
ravella, tanto per intenderci), e costano quasi tutte 
un occhio della testa, ad onta della loro risoluzione e 
velocità, inferiori a quella che oggi si ottiene con una 
macchina da meno di un milione. Apple ha giocato 
le sue carte sulla LaserWriter 1, una Niha in sedi¬ 
cesimo, che rende ancora una volta onore alla 
grafica super di Mac. 

Il numero post-vacanziero di MC dell'88 ospita 
una garbata lettera di Rocco Limoncelli, che 
non sapendo che pesci pigliare al momento 
dell'acquisto di una nuova macchina, chiede 
consiglio alla rivista. Sono passati dieci anni 
da allora, ma il nodo di Gordio non è stato 
ancora sciolto, ad onta di tutti i colpi di spa¬ 
da cui è stato sottoposto. Prima folata di 
vento di una burrasca ancora in pieno cor¬ 
so, un anonimo "Uno dei tanti" mette il di- 
' to su un'eterna piaga, confessandosi hackerista (Il 
termine cracker è ancora di là da venire) metropolita¬ 
no innocente, spinto al delitto dal bisogno. Sony pre¬ 
senta un CD-ROM driver evoluto, capace di suppor¬ 
tare un caddy automatico, e Microsoft annuncia la 
versione 4.0 dell 1 MS-DOS. MC-Link mette a disposi¬ 
zione il collegamento via Itapac, impari lotta per ridur¬ 
re i costi di collegamento, e a Roma si apre il primo 
centro di commercio e scambio di computer usati. 


Tre grandi a confronto 


ALTRI 


Prova di fuoco incrociato per tre 386, CAST Pre- facilità d'uso, 
mìum, il Compaq Deskpro e l'Olivetti M380. Prezzi La Microsoft, in ossequio alla spirale asso-piglia- 
variabili dai sette agli undici milioni, per macchine al- tutto del suo DNA, presenta Microsoft Write per Ata- 
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ri, un bel wp di basso costo che si integra 
perfettamente nella gestione grafica del¬ 
l’interfaccia di questa macchina. Dario De 
Judicibus continua a programmare in C 
su Amiga, e. una curiosità, ecco apparire, 
per Mac, la prima versione di Pyro: chi 
non ne ha posseduta una copia, magari 
pirata! La rubrica di intelligenza artificiale 
affronta la comprensione del linguaggio 
parlato, e, per deliziare chi soffre d'inson¬ 
nia, Sergio Poiini ci parla di "Liste se¬ 
quenziali e concatenate, semplici e dop¬ 
pie. lineari e circolari" (che allegria!!!). 


Ed ecco, il raggio 
diviene II 

Manco a farlo apposta, il numero di ot¬ 
tobre ospita la prova della LaserWriter II 
della Apple. Ci arriveremo tra poco, an¬ 
che perché coincide con la comparsa 
della versione X del modello II e con il 
debutto dell'inedito Scanner (16 toni di 
grigio, B/N). Microsoft dà una rinnovatina 
ai suoi pacchetti, come pure Lotus al 
suo 123 e Graphwriter. Contradata, di¬ 
stributrice degli HD Redime, lancia una 
serie di memorie di massa dedicate ad 
Apple, e Xerox presenta Ventura nella 
versione 2.0. 

Autocad, probabilmente dopo una cu¬ 
ra ormonale, prolifica abbondantemente, 
offrendo una serie di prodotti alcuni dei 
quali ancora ben noti: Autosketch, la ver¬ 
sione 9 del suo CAD. Lisp (che, ben noto 
nello Shell del CAD, è oggi fornito in ver¬ 
sione esterna, cosi da poter funzionare 
come mezzo di collegamento tra i pac¬ 
chetti della famiglia). Autoshade, Auto- 
fix. ADP è ancora alle prese con un por¬ 
tatile, stavolta il Toshiba TI 600, una 
macchina di classe media (ma neppure 
tanto costosa) dotata del solito disco da 
20 MB, dotato di un interessante siste¬ 
ma di memoria continua, una bella ta¬ 
stiera di 88 tasti, e ben due batterie 
estraibili che mettono al riparo dai più 
pericolosi black-out. A Corrado è affidata 
la prova del bel Commodore 60-40, un 
potente 386 dotato di ben 2.5 MB di 
RAM, un Winchester da 40 MB (che pos¬ 
sono diventare 60), un buon monitor a 
colori (a richiesta) ma, ahimè, senza Win¬ 
dows (che bisogna acquistare a parte). 
La pulizia dell'elettronica è a tutta prova, 
ma la dimostrazione dei tempi correnti la 
dà la scheda aggiuntiva da 2 MB di me¬ 
moria, grande più o meno come un setti¬ 
manale piegato in due. 

Se volete spendere poco e portarvi a 
casa una bella macchina, ecco l'Unibit 
286SP. Il processore è quello dell'acroni- 


Tre macchine basate sull'Intel 386 in una piova congiunta Dai “cognomi" altisonanti, AST-Compaq-Olivetti, 
le tre macchine erano otlerte con prezzi compresi tra i sette e i dodici milioni di lire. Oltre, ovviamente, UVA 




stampa, per evitare di vedere i punti 
stessi), una II NT (l'unica, poi, pratica- 
mente venduta: ne possiedo ancora 
una, nel mio studio, perfettamente fun¬ 
zionante, ad onta delle sue 120.000 co¬ 
pie prodotte) e una sofisticatissima II 
NTX (ne abbiamo avuta una in redazione 
per molto tempo; sua caratteristica era 
di poter collegarsi con un HD ad hoc. 
che conteneva i font aggiuntivi). I prezzi 
variavano tra i cinque e i dieci milioni, al¬ 
l'epoca il prezzo di una piccola e media 
cilindrata. 

Di seguito la prova di una curiosa peri¬ 
ferica, il Polytel Keyport 300, che poi sa¬ 
rebbe una specie di tavoletta grafica, 
con superficie sensibile al tatto, che può 
essere convenientemente usato, inse¬ 
rendo fogli precompilati, per definire 
funzioni particolari, di menu o tastiera, 
complessi da digitare e difficili da ricor¬ 
dare. In pratica uno si costruisce una 


mo, ma la macchina incorpora un HD 
che, nella versione più dotata, offre 450 
MB, Le stampanti 24 aghi sentono sul 
collo il fiato delle avversarie e giocano la 
carta del prezzo (non potendo certo get¬ 
tare sul tavolo quella della resa grafica); 
ecco quindi la prova di tre periferiche al 
di sotto del milione, la Epson LQ 500, la 
NEC 2200 e la Star LC24/10. La Epson 
offre, tra le tre, una maggiore qualità in 
campo grafico e presenta, inoltre, il prez¬ 
zo più basso. Le altre due sono compa¬ 
rabili, in prestazioni e costo, e sono pre¬ 
feribili nell'ottica di una utilizzazione più 
spinta in termini di produzione. 

Ci siamo. Affidata alla indubbia mae¬ 
stria di tal Raffaello, ecco la prova della 
Apple LaserWriter II. Ne apparvero con¬ 
temporaneamente tre modelli; una SC, 
basata sul protocollo Quick-Draw (il Po¬ 
stScript costava ancora caro e amaro, e 
la tecnologia TrueType era ancora di là 
da venire; i font 
erano stampati 
scaricando nella la¬ 
ser quelli a punti di 
grandezza multipla, 
che venivano rim¬ 
piccioliti, in fase di 


Una delle caratteristi¬ 
che più appariscenti te 
sicuramente più ap¬ 
prezzate) del laptop Ze- 
nith supersPORT 286 
era lo schermo di pro¬ 
porzioni standard. Cosi 
I cerchi non diventava¬ 
no ellissi n6 i ouadrati 
rettangoli. Bella soddi¬ 
sfazione 
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(altri tem 


Omms Ouartz era un po- • 
tenie programma di Da¬ 
taBase disponibile sia in 
versione PC che in ver¬ 
sione Macintosh Anche 
per quest'ultimo prodot¬ 
to la prova la cura del 
buon De Masti sullo 
stesso numero di MC, 
del settembre 1988 



grata di comandi precostruiti che, schiac¬ 
ciati. eseguono certe operazioni. Largo 
agli emulatori, ed eccone uno con il 286 
da montare sull'Amiga, con tanto di dri¬ 
ve da 5" aggiuntivo. Peccato costi quasi 
come un 286 "cinese". Segue un bel¬ 
l'articolo su un pacchetto dal nome glo¬ 
rioso, il FreeLance 2.01 in versione italia¬ 
na, e Francesco Petrom fa di tutto per 
evidenziare gli indubbi pregi del pacchet¬ 
to, una specie di "integrato" a base gra¬ 
fica per chi ha bisogno di un ambiente di 
tal genere, da destinare a scopi diversi 

Elvezio Petrozzi ci parla della 1° grande 
Olimpiade per Computer, un evento te¬ 
nutosi a Londra in agosto, e Francesco 
Petroni scrive un pezzo, sulle funzioni 
dello spreadsheet, che ritengo vada rita¬ 
gliato e conservato. Per Amiga ecco un 
pacchetto per titolare filmati, e, per Ma¬ 
cintosh, un bel programma di presenta¬ 
zione grafica commerciale, quando le 
analoghe prestazioni di Excel facevano 
sorridere, e uno, curioso, per la costru¬ 
zione di calendari. 

Bello il riquadro di Mauro Gandini (dal 
titolo "PostScript, una strada asfaltata"), 
e pregevole anche la seconda puntata 
del "controllo della concorrenza", negli 
Appunti di Informatica di ADP, che ben 
si sposa con la lettura, qualche pagina 
dopo, dell’articolo sul multitasking di 
Pierluigi Panunzi. Il resto (software pre- 

Detmito da ADP come "logica evoluzione di tutti i 
portatili smora in circolazione " Il Toshiba T 1 600 ave¬ 
va tutte le carte in regola per esserlo davvero Era. 
in altre parole, il vero e proprio "stato dell'arte' del¬ 
l'informatica portatile. I notebook, a quei tempi, era¬ 
no ancora di là da venire 


sentato dai lettori) è robetta, dal pro¬ 
gramma per giocare a poker, all'aggiunta 
di tasti speciali per il CI 28. 

Lo Smau 

è sempre lo Smau 

I nostri eroi, di ritorno da Milano, ci rac¬ 
contano. attorno al focolare, delle novità 
viste. Kyocera ha presentato ufficialmen¬ 
te in Italia il suo distributore e le sue bel¬ 
le e costose stampanti, PC Personal 
Computer (quello di Omnis) ha ampliato il 
suo listino con prodotti prestigiosi come 
scanner Hovtec A3. ImageStudio e 
Ready Set Gol. alcune schede di cattura 
d'immagine, l'eccellente Space Edit di 
progettazione architettonica 3D, e, infine, 
un inedito CAD 2D della Orbit, norvege¬ 
se, dal promettente nome Jonathan. Am- 
strad, approfittando del vento in poppa, 
offre uno stand megagalattico, e Manne- 


smann una serie di belle stampanti; Jsoft 
offre la linea completa dei prodotti Or- 
chid, e Kyber una sene di schede grafi¬ 
che ad alta risoluzione. Belle le stampan¬ 
ti di Fujitsu, a diversa tecnologia, e, nel 
campo applicativo industriale, interessan¬ 
te un plotter della Kyber a punta riscalda¬ 
ta, atto a lavorare fogli di vinile. 

Ohilà, Marco prende di nuovo la penna 
in mano per illustrare un convegno, tenu¬ 
tosi a Messina, sulla Estetica Sperimen¬ 
tale. L'incontro, patrocinato anche da 
MC, ha visto prodotti di grande qualità, 
visto che, tra l'altro, sono stati premiati 
anche lavori prodotti da scuole 

Volete spendere poco per un compu¬ 
ter, anche se questo monta il vecchio 
8086? Comprate un Amstrad PC 2086D 
e ci troverete, per un paio di milioni, an¬ 
che un HD da una ventina di mega. Certo 
è tutto standard che più standard non si 
può (e anche un tantino obsoleto), ma se 
dovete lavorare di wp e di spreadsheet 
potrebbe essere un'idea. Sempre nell'ot- 




Oualcuno forse l'avrà dimenticato, ma Commodore negli anni Ottanta non pro¬ 
duceva solo Vic-20, 64 e Amiga .. ma anche alcuni "nemighi ", come questo PC 
60-40 basato su piattaforma Intel e, naturalmente, sistema operativo Microsoft . 
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Epson, Nec e Star in una prova a confronto di tre stampanti ad impatto, a 24 
aghi. Tutte, miracolosamente, sotto al milionel 


tica del rapporto spesa/prestaziom, ecco 
un bel NEC Multispeed HD (non vi fate 
ingannare dalla sigla, si tratta di un XT), 
dotato di un Winchester da venti e di un 
buon video retroilluminato. Sempre nel 
campo delle stampanti, ecco la bella 
Fujitsu DL 3300/3400, che, nonostante la 
tecnologia a impatto, 
riesce a offrire pro¬ 
dotti qualitativamen¬ 
te validi. Curioso 
davvero è invece il 
Tandon Ad-PAC, un 
contenitore per HD 
removibile che antici¬ 
pa i rack della LaCie; 
interessante il prezzo 
(circa quattrocento- 
mila lire, mentre il re¬ 
movibile, detto Data- 
Pack, ne costa più di 
seicento). 

Finalmente una 
ventata di novità; 
c'eravamo proprio 
stancati di dischi rigidi da 20 e 
da 40 MB, la Maxtor presenta 
tre suoi modelli, variabili in ca¬ 
pacità da 80 a 760 MB. che la¬ 
sciano ben intendere che ormai 
i Winchester di una volta sono 
roba da Far West. Certo i prezzi 
non sono proprio tranquilli (il 
top costa sei milioni, ma si è 
solo all'inizio!). Segue la prova 
dell'ennesima versione del C di 
Microsoft (tanto tra poco Bor¬ 
land risponde), e il test di un bel 
pacchetto di Data Ease, il De- 
veloper, un DBMS caratterizza¬ 
to da grande amichevolezza e 
facilità d'uso (a onta della sua 
interfaccia DOS); prezzo da far 
inghiottire a vuoto, quasi quat¬ 
tro milioni. 

Ovviamente, in occasione dello Smau, 
Mauro fa incetta di materiale per il DTP; 
l’articolo è pieno di tutto, scanner, me¬ 
morie di massa, pacchetti di DTP, sche- 


Chi voleva un PC dal look 
lalmeno quelloI professio¬ 
nale senza spendere una 
barca di soldi lvolendo 
meno di un milione e 
mezzo, oltre I'IVAi, pote¬ 
va optare per quest'ottimo Amstraa PC2086D Era basato su un 8086, aveva 640 MB di RAM. hard disk op¬ 
zionale. monitor monocromatico o a colon A seconda del portafogli 


Il Nec MuinSpeed HD 
aveva, come altri por¬ 
tatili di quei tempi, il di¬ 
splay staccabile dalla 
macchina durante ruti¬ 
lino di un monitor a 
colon esterno I di¬ 
splay LCD incorporati 
nei portatili, pur retroil- 
lummati. non erano an¬ 
cora a colon 


un'occhiata all'articolo "Numeri e Fanta¬ 
sia", ma tenete a portata di mano l'anal¬ 
gesico. Archimedes, finalmente, ha di¬ 
sponibile un po' di software, e Atari offre 
un Basic definito Omicron, chissà per¬ 
ché. Nella rubrica Mac interessante il 
package Cricket Draw. soprattutto per¬ 
ché riesce a produrre immediatamente il 
codice PostScript delle immagini editate. 
In quella occasione mi venne in mente di 
pubblicare i risultati di una analisi sul co¬ 
sto materiale reale di un Mac, pubblicata 
da MacWorld I risultati furono sconcer¬ 
tanti Basta così, altrimenti ADP lavora di 
forbici. 


Nel risentirci la 
prossima volta... 

Solo una curiosità, peraltro simpatica. 
MicroTrade ospita un annuncio dell'lta- 
lian Cracking Service ICS (sarebbe come 
dire...) e la disponibilità, in Italia, dell'A- 
pache, "il kit che permette di proteggere, 
con la tecnica del buco (ah, I Soliti Ignoti!) 
laser-like. (chissà!) i tuoi programmi". Un 
utente di Milano cerca amici-amiche per 
scambio di esperienze (ah, briccone, e 
galeotto MC!). e il Club Sirio promette di 
inviare "tante belle cose, computer gio¬ 
chi, pronostici, lotto, senza fini di lucro. 
Iscrizione gratuita, gradito piccolo contri¬ 
buto per spese iniziali (ma precisa max, 
L. 10.000, N.d.R.)". Infine, un utente di 
Brescia promette ricompense a chi vorrà 
insegnargli a usare il suo computer (non 
è specificato in cosa le ricompense con¬ 
sistano, si sa solo che sono "laute"). A ri¬ 
sentirci. «S 


de di acquisizione immagine, monitor 
professionali (Mauro, chi è quella " gua¬ 
glione " a pagina 138?). perfino sofisticati 
scanner a telecamera. Ancora, volete sa¬ 
pere cosa è il quadrato dei quadrati? Date 
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di Francesco Carla 


Editoriale di fine anno. Il 
1998 è stato un anno cosi 
cosi per i videogame e per 
l’interactive entertainment. 
Il trionfo della Playstation 
ha fatto un po' ombra al 
contemporaneo trionfo del 
Pc che nel 2002 avrà il 50% 
del mercato del gioco elet¬ 
tronico a casa secondo le 
stime di Datamomtor (Play¬ 
station 30%). Perché dico 
che è stato un anno cosi 
cosi? Beh soprattutto per la 
mancanza di idee e di 


coraggio dei produttori. 

Guardiamo le cose con 
calma Cosa vuol dire video¬ 
game alla fine del 1998? Vuol 
dire più o meno queste cose: 
azione derivata dalle salegio- 
chi per la Playstation: qualun¬ 
que sia il genere (guerra, 
zombies, Formula 1 o 
Snowboard...) la Playstation 
ne fa un game velocissimo e 
tutto azione. 

Per il Pc il discorso è 
diverso. Per il Pc videoga¬ 
me significa soprattutto tre 


cose: rpg-action (Starcraft, 
Total Anmhilation e Fallout 
tanto per citare 3 megasuc¬ 
cessi che hanno figliato 
centinaia di cloni...); 3d 
action (Quake 2, Tomb 
Raider 2 e Unreal per nomi¬ 
nare i leader..,) e simulatori 
sportivi (la serie della EA 
Sports su tutto...). Non c'è 
praticamente spazio per 
nulla altro, nel senso che 
nessuno ha il coraggio di 
uscire da questi tre recinti 
(compresi i leader di merca¬ 


to) e perfino i grandi suc¬ 
cessi del passato che non 
avevano questo orienta¬ 
mento (gli adventure alla 
Lucasfilm per esempio...) si 
stanno convertendo ai 
moduli trionfanti (vedi Grin 
Fandango 3d adventure e la 
saga di Indy che assomiglia 
a quella di Lara Croft ) 

Per uscire da questo stal¬ 
lo c'è un unico modo: inau¬ 
gurare la generazione dei 
game per adulti Nei temi e 
nei generi. Vedremo 



i / 



Titolo: Grand Prix 
Legends 

Autore: Papyrus IUsai 
Format: Pc Cdrom 
Giud: 

Ecco uno di quei rari 
simulatori che proprio 
non potete perdervi E 
questo sia che siate 
degli appassionati di 
Formula 1 (in questo caso 
GPL diventa proprio un 
must assoluto) sia che inve¬ 
ce vi si possa annoverare tra 
gli appassionati di simulazio¬ 
ne in generale. Grand Prix 
Legends dimostra come sia 
sempre possibile sbalordire 
anche i veterani dei videoga¬ 
me, tra i quali posso situare 
sia me che i miei lettori. Un 
interattivo di autentico 
genio. Vediamo come e per¬ 
ché. 

Dietro a questo autentico 
capolavoro c'è uno dei più 
grandi autori della storia 
dei game su Pc. David 
Kaemmer, lo stesso che nel 


1988 rivoluzionò compieta- 
mente la percezione dei 
simulatori di automobile con 
Indy 500, un titolo che fece 
moltissimo per far capire a 
tutti come il Pc fosse desti¬ 
nato ad essere la macchina 
perfetta per correre sulle 
piste Quello che c'era di 
grandioso in Indy 500, e che 
poi avremmo costantemen¬ 
te ritrova¬ 
to in tutti i 
titoli della 
Papyrus 
(Nascar e 
Indy), era 
la fantasti¬ 
ca fisica 
delle auto 
in rapporto 
con le 
condizioni 
dei circuiti e con le altre 
auto: cosi buona e realistica 
da farti davvero sentire in 
corsa e cosi fedele e diversa 
da eclissare in un colpo tutte 
le altre simulazioni dello 


stesso tipo sul mercato. 

Con pochissimi titoli, uno 
ogni 3 anni, la Papyrus e 
diventata la vera dominatrice 
e lo standard di riferimento 
per le corse in auto, ma pur¬ 
troppo senza mai dedicare 
un solo titolo alla Formula 1. 
Fino a GPL almeno. Grand 
Pnx Legends è la prima sor¬ 
tita nel mondo della vecchia 
Formula 1. quella che mi 
appassionava cosi tanto da 
bambino, piena di campioni 


di incredibile 
coraggio e 
passione, che 
rischiavano 
davvero la vita 
ad ogni curva 
correndo su 
circuiti dalla 
pericolosità 
pazzesca, pieni 
di alberi e 
muretti, contro 
i quali moltissi¬ 
mi piloti di 
grande talento 
hanno terminato per sempre 
la loro corsa GPL è il simula¬ 
tore della FI del 1967. l'ulti¬ 
mo anno prima dell’avvento 
degli sponsor e degli aletto¬ 
ni, l'ultimo anno davvero 
mitico della storia delle 
corse di Formula 1 

Auto fragili ed msicure, 
auto pericolose e velocissi¬ 
me. La Lotus di Jim Clark, la 
Ferrari V12 di Lorenzo 
Bandim e la Brabham BT24 
di Denis Hulme L'epoca 
d'oro della Formula 1, che si 
seguiva in TV. ma soprattut¬ 
to tutte le settimane su 
Autosprint e si leggeva, in 
versione fantasy, nei fumetti 
di Michel Vailant. 


♦Idisastroi. ++ (non simulare). 
++ (interagire con cautelai, 
++-i--f ida simulare i.-M-t-M- 
(interagisci o muori) 


Index 


ccoci a Natale un'altra volta Non mi ricordo più quanti 
ne abbiamo festeggiati assieme, ma direi che siamo a 
quota 15. Mica male Beh, allora vi faccio gli augun e vi consiglio 
un po' di titoli per spendere bene il vostro tempo vacanziero 
Due Avvenimenti come non se ne ricordavano di recente: Il 
capolavoro della Papyrus, GP Legends e NBA '99 A seguire 
Focus, Panorama e le Classìfiche. 

Buon Natale. 
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Piloti leggendari e circuiti 
che lo erano altrettanto. 
Piste pazzesche per velocità 
e pericolo, il Nùrburgrmg 
dove quasi ci lasciava la 
pelle negli anni Settanta 
Lauda, Monaco-Montecarlo 
ricostruito alla perfezione 
con tutti i dettagli del leg¬ 
gendario tracciato cittadino 
dove è finita la vita di 
Bandini, insomma gli 11 
tracciati del mondiale 1967. 
Per correre con delle auto 
dell’epoca che non hanno, 
però, nulla di revival in quan¬ 
to a potenza ed aggressività, 
e questo grazie all'ncredibile 
e perfetta simulazione della 
Papyrus. Modelli fisici indi- 
pendenti sono stati ricreati 


per le 4 ruote e perfino per 
le masse rotanti dei motori. 
Ne deriva una straordinaria, 
ed indescrivibile a parole, 
risposta dell'auto a qualun¬ 
que comportamento di 
guida. Una cosa da vedere e 
soprattutto sentire per cre¬ 
dere. GPL non è affatto un 
gioco (se non per il diverti¬ 
mento), ma è sul serio una 
simulazione avanzatissima 


della guida delle FI del 
1967. E questo anche per la 
Al degli altri piloti simulati 
All’inizio vi sembreranno veri 
e bravi come quelli veri. E 
quindi impossibile correrci 
assieme. Ma la frustrazione 
lascerà presto il posto alla 
gioia agonistica quando 
comincerete a superarne 
qualcuno. A competere. E 
potete anche manipolare le 
loro Al per renderli un po' 
meno sovraumani. 

Grafica, animazione e 
suoni sono dello stesso 
livello E quindi tra i migliori 
mai visti su uno schermo 
interagibile. Animazioni 
assolutamente interattive, 
nel senso che le cose che si 
vedono acca¬ 
dono perché le 
cose che suc¬ 
cedono (e che 
fate succede¬ 
re) le rendono 
possibili. 
Comprese le 
auto in fiam¬ 
me, gli inci¬ 
denti spettaco¬ 
lari e tutti i 
suoni relativi. 
Con un ade¬ 
guato hardwa¬ 
re audiovideo 
(ma natural¬ 
mente scalato 
anche sui Pc 
più modesti) 
avrete un livel¬ 
lo di dettaglio 
e di suono da 
capogiro. E per 
finire avrete 
anche un gara¬ 
ge di grande 
livello dove 
mettere a pun¬ 
to le auto e 
supporto per il 
multiplayer sia in Lan (ecce¬ 
zionale) che su Internet (qui 
ho fatto solo una prova e mi 
pare che ci siano dei proble- 
mini di warp abbastanza 
ovvi). 

Grand Prix Legends è un 
autentico gioiello e non ci 
vuole molto a prevedere che 
dominerà il mercato per que¬ 
sto periodo invernale e per 
tutto il 1999. Bellissimo. 




« / 





AVVENIMENTO 


Titolo: NBA Uve '99 
Casa: EA Sports (Usai 
Format: Pc Cdrom 
Giud: 1/2 


di quest’anno sembra pro¬ 
prio essere stato quello di 
rifinire e migliorare le carat¬ 
teristiche già presenti in 
NBA '98. Con risultati otti¬ 
mi. 

Tanto per cominciare la 
grafica ha raggiunto livelli 
stellari: con cinquecento 
poligoni per giocatore la EA 
Sports ha fatto miracoli sia 
in dettaglio che in animazio¬ 
ne. Soprattutto le texture 
dei volti hanno finalmente 
una definizione adeguata: 
cosi potete riconoscere i 





Flagellato dallo sciopero 
dei giocatori, Il campionato 
di basketball NBA 98/99 
rischia di giocarsi solo sui 
monitor dei nostri Pc e que¬ 
sto grazie alla 
perfezione e 
al tempismo 
dei ragazzi 
della EA 
Sports che 
davvero rie¬ 
scono ogni 
anno, non si 
sa come, a 
migliorare 
gioielli 
software 
come la loro 
serie sporti¬ 
va. E il basket 
è forse quello 
che quest'an¬ 
no è migliora¬ 
to di più. 

Vediamo 
Con NBA 
'99 la EA 
Sports è arri¬ 
vata alla quin¬ 
ta puntata di 
questa serie 
che poi sareb¬ 
be la seconda 
da quando 
sono passati 
alla grafica 
3d: l’obiettivo 


grandi campioni e questo 
aumenta di certo lo spetta¬ 
colo e l'immedesimazione. 
Con la giusta scheda acce- 
leratrice. i giocatori di NBA 
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Live '99 diventano quasi 
fotorealistici e assumono 
movenze, grazie al motion 
capture sempre più raffina¬ 


to, degne della potenza 
atletica di questo sport. 
Con la novità delle espres¬ 
sioni facciali e il cosiddetto 


head-tracking... cioè la 
capacità dei giocatori di 
cambiare improvvisamente 
direzione della testa per 


seguire un rapido capovol¬ 
gimento di fronte del gioco 
e il movimento della palla 
Direi che il miglioramento 
audio-visivo è davvero 
eccezionale da una versio¬ 
ne all’altra, mentre non ci 
sono cambiamenti di rilievo 
nelle opzioni e nella gestio¬ 
ne del campionato NBA, del 
resto già assai buono e non 
ritenuto evidentemente 
troppo perfezionabile in 
questa nuova edizione. 
Secondo me, a parte NHL, 
NBA '99 è il miglior simula¬ 
tore sportivo della EA 
Sports e vale ancora una 
volta la spesa Perfino se 
avete già NBA '98 



PW Panorama: 

Come ogni mese vi presenterò i titoli 
più attesi in uscita/ raggruppati per 
generi/ per vostra estrema comodità. E 
sceglierò un game al mese da mettere 
sotto osservazione speciale, cioè 
"Focus". Vado. 


Focus 

SHOGO 

Con questo Sho- 
go i ragazzi della 
Monolith hanno 
avuto davvero una 
buona idea: mixare 
due generi assai 
popolari e cioè 
quello dei cartoni 
animati giapponesi e il gene¬ 
re dei 3d shooter alla 
Quake.. Risultato pregevo¬ 
le sia visivamente che per il 
coinvolgimento che dalla 
popolarità del segno, delle 
ambientazioni e delle trame 
deriva. 

In piu Shogo risalta anche 
per la capacità di ampliare la 


solita parte 
action, com¬ 
posta come è 
noto di picchia 
e spara e 
poco piu (al 
massimo rac¬ 
cogli e leggi) e 
farla diventare 
una specie di 
arcade-adven- 
ture come si chiamavano 
una volta, però dinamica e 
molto ben organizzata, con 
tutti gli ovvi ma precisi e 
coinvolgenti riferimenti alla 
ormai più che ventennale 
storia degli anime che tanti 
appassionati in tutto il 
mondo hanno messo assie¬ 
me in questi due decenni. 




gli rpg alla Final 
Fantasy): ades¬ 
so anche i 3d- 
action hanno la 
loro versione 
nipponica. 


Curioso che nessuno 
ci avesse pensato, ma 
Shogo colma proprio 
un vuoto nel mercato 
dei videogame (dopo i 
simulatori alla Earthsiege e 
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gioco (a metà tra arcade e 
strategico, quest'anno). 

Due must per tutti i tifo- 


grade; innova¬ 
re troppo con 
il rischio di 
disorientare i 
fans. 

Non succe¬ 
de nemmeno 
quest'anno a 
nessuno dei 
due perfetti 
nell'equilibrio 
tra grafica 
(eccezionale) 
e difficoltà di 


Sport 

NHL 99 e 
MADDEN 99 

Due altri 
simulatori 
sportivi da 
farsi regalare 
o da comprar¬ 
si assoluta- 
mente e anco¬ 
ra dalla fabbri¬ 
ca di idee 
della EA Sports, di certo il 
miglior produttore di sport- 
game sul mercato. 

La vera difficoltà nella 
strategia di marketing della 
EA è convincere i moltissi¬ 
mi appassionati dei suoi 
titoli che valga la pena, 
ogni anno, di acquistare la 
nuova versione. Per riuscir¬ 
ci, come nel caso di NHL e 
Madden, corrono due 
rischi: innovare troppo 
poco e quindi non dare 
abbastanza motivi per l'up- 


si dei giochi sportivi 
Compresi quelli che non 
conoscono l'hockey su 
ghiaccio e non amano il 
football americano. 


Action 

THE HOUSE OF DEAD 

Questo game è popola¬ 
rissimo in tutte le salegio- 
chi e non era mai stato 
convertito per il Pc, con 
grande dispetto di tutti i 
fan del genere zombies e 
vampiri. 

Adesso c'è e forse non 
riesce a ricreare il fascino 
del suo augusto progeni¬ 
tore arcade, anche per via 
della manca delle pistole, 
che certo sono molto 
importanti nella gestione 
del gioco e nel farlo esse¬ 
re così divertente ed 
immediato. Però non si 




TOP 20 PC GAMES: 

i più venduti nei negozi USA 


(edizione americana con il prezzo in $ Usa, il secondo numero indica la posizione il mese precedente, 

tratta di nuova entrata) 

l'asterisco che si 

1 

2 

Deer Hunter 

GT Interactive 

$17 

2 

* 

Tom Clancy's Rainbow Six 

Red Storm Entertainment, nc. 

$39 

3 

1 

Starcraft 

Cendant Software 

$42 

4 

8 

Myst 

Learning Company 

$19 

5 

• 

Dune 2000 

Virgin 

$37 

6 

3 

Diablo 

Cendant Software 

$22 

7 

• 

Commandos: Behind Enemy 

Lines Eidos 

$39 

8 

11 

Titanio: Adventure Out of Time 

Cendant Software 

$23 

9 

• 

Lego Island 

Learning Company 

$24 

10 

4 

Unreal 

GT Interactive 

$40 

11 

6 

Cabela’s Big Game Hunter 

Activision 

$20 

12 

5 

Rocky Mountain Trophy Hunter 

GT Interactive 

$19 

13 

17 

Age of Empires 

Microsoft 

$31 

14 

» 

Need For Speed 3 

Electronic Arts 

$38 

15 

* 

Barbie Nail Designer 

Mattel 

$19 

16 

7 

Flight Simulator 

Microsoft 

$46 

17 

12 

Riven: The Sequel to Myst 

Learning Company 

$39 

18 

* 

Tiger Woods '99 

Electronic Arts 

$41 

19 

• 

Monopoly Star Wars 

Hasbro Interactive 

$20 

20 

* 

Frogger 

Hasbro Interactive 

$33 
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Deer Hunter 
aveva tutta una 
serie di limita¬ 
zioni grafiche e 
tecniche che 
qui sono state 
superate adot¬ 
tando un moto¬ 
re pseudo 3d. 
Aumenta anche 
la dotazione di 
armi e il game 
evolve verso 


una sorta di 
adventure di 
caccia che. 
visto che si 
tratta di simu¬ 
lazione. è pur 
sempre meglio 
delia caccia 
vera. 


Vs. Francesco 
Carlà 



può nemmeno dire che sia 
mal realizzato, anzi: la 
parte visiva non soffre 
quasi per nulla e il corredo 
sonoro di urla e accappo- 
namenti di pelle è intatto. 


Simulations 

DEER HUNTER 2 

Non esattamente un 
game politically correct, 
visto che si tratta della 
nuova edizione del simulato¬ 
re di caccia al cervo (e 
daino) che ha avuto cosi 
tanto successo (ancora in 
testa a tutte le classifiche di 
vendita negli States) in 
America e che ha dato inizio 
ad una nuova tendenza dei 
game action e tiro. 


Top 10 Most Downloads 

(i 10 demo e sharegame più scaricati dalla Rete) 


1 

1 

8 

Railroad Tycoon 2 (D) 


G.O.D.ST 

1 

(2905] 

2 

5* 

8 

Carmageddon 2 (Carpocalypse Now) (D) 

SCi RA 

2 

(28921 

3 

2 

9 

Jagged Alliance 2 (D) 


Sir-Tech ST 

2 

128961 

4 

3 

60 

Infinite Worlds/Mordor 2 (D) 

VB Designs/lnterplay RP 

1 

(23291 

5 

4 

8 

Wmg Commander (Secret Ops) 

Origin/Electronic Arts AC/SI 

2 

[29031 

6 

6 

47 

Space Empires 3 (S) 


Malfador ST 

1 

[25141 

7 

7 

24 

Metal Kmghts 98 (D) 


KmghtSoft ST 

4 

12710) 

8 

8 

14 

Sin (D) 


Activision SH 

4 

128531 

9 

11* 

22 

Commandos (Behind Enemy Lines) (D) 

Eidos WG 

4 

[27601 

10 

13* 

10 

Hopkins (FBI) (D) 


MP AC 

10 

[2881] 


Top 10 Internet e commento alla Top 100 di Francesco cari* 

(la top 100 completa la trovate a http://www.worldcharts.ni1 


1 

1 

30 

Starcraft (1) 

Blizzard WG 

1 

[26771 

2 

2 

27 

Might and Magic 6 (The Mandate of Heaven) (!) 3DO RP 

2 

12696] 

3 

3 

23 

Unreal (!) Digital Extremes/Epic/GT SH 

2 

[27531 

4 

4 

57 

Total Annihilation 

Cavedog/GT WG 

1 

[24021 

5 

7A 

5 

Need for Speed 3 (Hot Pursuit) (!) 

Electronic Arts RA 

5 

[29241 

6 

5 

55 

Fallout 

Interplay RP 

4 

124171 

7 

6 

46 

Quake 2/Add-onf!) 

Id/Activision SH 

1 

[25291 

8 

9* 

54 

Age Of Empires (!) 

Ensemble/Microsoft ST 

3 

[24241 

9 

15* 

4 

Caesar 3 (Build a Better Rome) (!) 

Sierra ST 

9 

[29361 

10 

11A 

10 

Warlords 3 (Darklords Rising) 

SSG/Red Orb WG 

10 

[28821 


Con le uscite in program¬ 
ma questo mese la top 10 è 
probabilmente destinata a 
cambiare in modo assai sen¬ 
sibile.Qualcosa già si vede 
con la prepotente avanzata di 
Need for Speed 3 e con il 
sicuro progresso di Caesar 3, 
il simulatore di Antica Roma 
della Sierra che. essendo in 
ritardo Sim City 3000, trova 
spazio di mercato. 

Per il resto è il trionfo e il 
consolidamento dei grandi 
titoli del 1998: Starcraft. 
Fallout, Total Annihilation, 
Unreal, Quake 2 e Age of 
Empires. tutti ancora in clas¬ 
sifica e tutti saldamente cir¬ 
condati da una invidiabile 
reputazione: quella di esse¬ 
re i migliori videogames 
degli ultimi mesi. 
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• Spedale DVD: 

✓ I risultati delle prove e le misure 

dei lettori DVD più diffusi sul mercato. 

✓ Le recensioni di una vastissima gamma 
di titoli cinematografici e musicali. 


Audio Fair di Tokio: 

✓ Reportage sulle novità 
audio, video e home theater 
del prossimo millennio. 

Cuffie a confronto: 

✓ Le prove e le misure 

delle cuffie per ogni esigenza. 

Sonus Faber Amati Homage: 

Novità mondiale. 

✓ Dietro le quinte 
della produzione. 

✓ In esclusiva per i nostri lettori 
i risultati delle prove. 

Novità CD, DVD, LP, Video: 

✓ 180 autorevoli recensioni. 


Ami ascoltare, guardare, perderti nelle emozioni dei suoni e diventare prota¬ 
gonista del cinema in casa. E fórse conosci già AUDIOreview/Home Theater, 
le voci più autorevoli a cui dare ascolto nel mondo dell'alta fedeltà, della mu¬ 
sica e delibarne theater. Ogni mese, in edicola, un appuntamento da non 
perdere con le recensioni, i consigli e gli articoli degli esperti sulle ultime 
novità del mercato e le tecnologie più all'avanguardia. E, oltre le no¬ 
tizie, i fatti: le prove eseguite nel laboratorio di misure elettroacu¬ 
stiche che ti permettono di scegliere il sistema o l'impianto che non 
ti deluderà mai. AUDIOreview/Home Theater, tutto sulle nuove fron¬ 
tiere dell'audio e del video. 



AUDIOREVIEW/HOME THEATER, 
chi le dà ascolto ri vede lungo. 


R.C.P. 




















Intelligiochi 


I 



di Corrado Giustozzi 


L'Ottavo Torneo di Crobots 
di MCmicrocomputer 


Superata la boa del settimo anno, il tradizionale Torneo di Crobots non solo 
non dà segni di stanchezza ma anzi riscuote più partecipanti che non nella 
passata edizione: segno che Crobots, nonostante l'età e le molte variazioni 
“compatibili”, rimane ancora insuperato quanto a capacità di catturare l’in¬ 
teresse degli intelligiochisti più radicali. Vediamo dunque, ancora una 


volta, la cronaca e la storia del Torneo 
1998, svoltosi come al solito in pubblico 
durante i primi giorni di novembre. 
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lì 


Immancabile come la cartella delle 
tasse, puntuale come un capostazione 
svizzero, ritorna a voi il tradizionale 
appuntamento di fine anno con il 
Torneo di Crobot, 

Ancora una volta le macchine virtuali 
DOS hanno girato freneticamente, con¬ 
sentendo ai moderni Pentium II con 
Windows 98 di far girare in modo reale 
8088 un arcaico codice DOS scritto 
quindici anni fa Sarà il fascino un po' 
rétro del modo a carattere, sarà l’auste¬ 
ra ed essenziale bellezza del C di 
Kermghan e Ritchie, sarà la semplicità 
spartana del gioco, ma sembra che 
Crobots non voglia proprio saperne di 
morire nel cuore degli intelligiochisti più 
caparbi. Non posso che rallegrarmene, 
constatando che anche quest'anno 
siamo riusciti a mettere assieme un 
folto gruppo di partecipanti. Anzi, devo 
dire che le iscrizioni sono andate ben 
oltre le mie più rosee aspettative: pre¬ 
sumendo infatti un trend in linea con 
quello degli ultimi anni mi aspettavo di 
raccogliere meno partecipanti rispetto 
all'anno scorso, ed invece si sono rive¬ 
lati addirittura di più. Ciò pospone di un 
altro anno il mio timore che Crobots 
non interessi più a nessuno, e mi fa 
sperare che forse riusciremo a disputa¬ 
re assieme un meraviglioso torneo del 
decennale nell'anno duemila. Chissà, 
per l'occasione si potrebbe anche 


disputare un torneo 
"all stars" coinvol¬ 
gendo, in una sorta 
di coppa dei cam¬ 
pioni celebrativa, i 
vincitori di tutte le 
passate edizioni 
cosi da eleggere il 
campione di tutti i 
tempii 

Ma è ancora pre¬ 
sto per pensarci. 

Meglio dunque 
passare subito al 
sodo ed occuparci 
dell'edizione appe¬ 
na svolta, che ha visto ben trentadue 
concorrenti in campo. 


I tornei di 

Crobots 

di flCmicrocomputer 


In qntit» pi gin» finvnet* luti» l# miaim«noni itUnvr a Cioboii ai Temei annualmente 
oi f mirrati ila MCraui erompale! 


L'Ottuvo I muro «ti ('lobuli (I99S) «I * concluso uriti noduli) di domrnir» S 
novrinbir con In vili oilu di KobUn.i di Daniele Nnzzo. 
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I concorrenti 


Già, trentadue: tre in più rispetto allo 
scorso anno, una piccola ma significati¬ 
va inversione di tendenza rispetto alle 
edizioni precedenti. Altra interessante 
evoluzione è che, per la prima volta, 
praticamente tutti i concorrenti sono 
arrivati per posta elettronica; hanno 
fatto eccezione solo un paio di floppy 
consegnati a mano da concorrenti 
romani che abitavano nelle vicinanze 
della redazione la e-mail è finalmente 
di tutti. 


Prima di entrare nel vivo ringrazio 
tutti i concorrenti che hanno voluto 
simpaticamente cimentarsi nella gara: i 
loro nomi sono pubblicati nella tabella, 
e come si vede si tratta per la maggior 
parte dei,., "soliti noti", anche se tra di 
essi mancano alcuni habitué delle pas¬ 
sate edizioni. I complimenti di rito 
vanno naturalmente a Daniele Nuzzo 
di Roma, già vincitore lo scorso anno 
con diabolik.r, il quale si conferma 
campionissimo grazie alle sue nuove 
creature goblin.r e tornado.r piazzate¬ 
si rispettivamente al primo e secondo 
posto! 

Segnalo infine, per dovere di crona¬ 
ca, che negli elenchi ho dovuto cambia¬ 
re d'ufficio il nome al robot di 
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Alessandro Carlin, terzo classificato: 
quello originale era composto da otto 
underscore, ossia simboli di sottolinea¬ 
tura, il che avrebbe creato problemi 
estetici nei report e in questo articolo; 
così l'ho modificato in sottolin.r che 
non rende altrettanto l'idea ma almeno 
è leggibile (e comunque come si sareb¬ 
be dovuto pronunciare il nome origina¬ 



ci/ sopra e a destra, i 
risultati definitivi dei 
due gironi di gualifica- 
ztone cosi come sono 
apparsi in diretta sul 
Web del Torneo 
Qui sotto, l’elenco dei 
robot partecipanti e 
dei rispettivi autori. 


le?...). 

E terminate le presentazioni di rito, 
andiamo a vedere come si è articolato il 
Torneo di quest'anno. 


Il Torneo 98 

Il numero di 32 partecipanti ottenuto 
quest’anno era uno di quelli "magici" 
che consentiva una suddivisione ideale 
nei vari gironi di qualificazione, ripe¬ 
scaggio e finale. La struttura identifica¬ 
ta dalle procedure automatiche consta¬ 
va dunque di tutti gironi da 16 concor¬ 
renti, tranne la finale mantenuta come 
al solito a 24 concorrenti. In particolare i 
primi otto classificati di ciascun girone 
di qualificazione accedevano diretta- 
mente alla finale, mentre i secondi otto 
hanno dato vita al girone di ripescaggio; 
quest'ultimo ha a sua volta promosso 
alla finale i primi otto classificati, scar¬ 
tando definitivamente solo gli ultimi 
otto. Naturalmente l'assegnazione ai 
due gironi di qualificazione è avvenuta 
per sorteggio casuale, ed anche il 
calendario dei singoli incontri è stato 
estratto in modo casuale al fine di assi¬ 
curare un avanzamento uniforme in 
classifica di ogni robot. 

Le modalità di svolgimento di tutti i 
gironi sono rimaste le solite già descrit¬ 
te più volte in passato; i robot hanno 
combattuto tra loro a quattro per volta 
in tutte le combinazioni possibili, ripe¬ 
tendo ciascun incontro un numero di 
volte tale da mantenere costante 
rispetto a tutte le passate edizioni il 



Robot 

Autore 

Città 

ai2.r 

Danilo Apuzzo 

Roma 

bartali.r 

Luigi Cimini 

Frisa (CH) 

caria.r 

Andrea Previtera 

Roma 

coppi.r 

Luigi Cimini 

Frisa (CH) 

dia.r 

Danilo Apuzzo 

Roma 

dicin.r 

Andrea Previtera 

Roma 

evaOO.r 

Stefano Francesi 

Roma 

evaOl.r 

Stefano Francesi 

Roma 

freedom.r 

M, Messina, A. Ciufo 

Ischia (NA) 

fscan.r 

Denis Sbragion 

Arcore (MI) 

goblin.r 

Daniele Nuzzo 

Roma 

goldrake.r 

Gianmaria Mancosu 

Cagliari 

hal9000.r 

Maurizio Camangi 

Ancona 

heavncw.r 

Massimo Paradisi 

Mentana (RM) 

maxhcav.r 

Massimo Paradisi 

Mentana (RM) 

ninja.r 

Stefano Vaccari 

Bologna 

paranoid.r 

Marco e Luca Pranzo 

Roma 

pippo98.r 

Andrea Creola 

Gargallo (NO) 

plump.r 

Sergio Chersovani 

Selvazzano (PD) 

quarto.r 

Stefano Marago' 

Rivoli (T0) 

rattolo.r 

Marco e Luca Pranzo 

Roma 

rudolf_3.r 

Bruno Carlin 

Belluno 

son-goku.r 

Simone Ascheri 

Imperia 

sottolin.r 

Alessandro Carlin 

Belluno 

stay.r 

M. Messina, A. Ciufo 

Ischia (NA) 

stighy98.r 

Matteo Stucchi 

S. Donato (MI) 

themicro.r 

Stefano Marago' 

Rivoli (T0) 

litania.r 

Tommaso De Pra 

Belluno 

tornado.r 

Daniele Nuzzo 

Roma 

trakerl.r 

Antonio Gallo 

Cellole (CE) 

traker2.r 

Antonio Gallo 

Cedole (CE) 

vision.r 

Alessandro Carlin 

Belluno 
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8 Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 

Finale - Efficienza 



1 2 3 4 5 6 2 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 1819202122 2324 
Pomicio- io dosane» 


8 Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 

Finale - Esiti 


100 % 

80% 

60% 

40% 

20 % 

0 % 



1 2 3 4 6 6 7 8 9 1011121314 15161718192021222324 
Pospone In classifico 


Q 


Questa è la distribuzione degli esiti, riportata sempre in tunzione della posizio¬ 
ne finale Da dui è facile scoprire, ad esempio, i robot che "pareggiano di più 


8 Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 

Differenza fra qualificazioni e finale 


Net!'istogramma qui sopra vediamo le efficienze espresse dai finalisti in Iun¬ 
zione della posizione in classifica Svettano nettamente i pumi due classificati 


8 Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 


40% 


Differenza fra qualificazioni e finale 


100 % 



1 2 3 4 6 6 7 8 9 1011 12131416161718192021222324 
Posizione in Classifico 



12 3 4 5 


Qui sopra e a sinistra 
due istogiammì che 
ilius ti ano la variazione 
di efficienza esibita dai 
concorrenti Ira le quali¬ 
ficazioni e la finale. 


numero di volte in cui ciascuna coppia 
di concorrenti si è incontrata; cosi il fat¬ 
tore di ripetizione degli incontri, calco¬ 
lato in base a tale regola, è risultato 
pari a 11 per le eliminatorie e 5 per la 
finale In tutto si sono dunque disputati 
16086 incontri diversi per un totale di 
113190 partite complessive, svoltesi 
nell'arco di diversi giorni cosi da con¬ 
sentire al pubblico proveniente da 
Internet di seguire agevolmente lo 
svolgimento del Torneo, I due gironi di 
qualificazioni si sono svolti nelle giorna¬ 
te di mercoledì 4 e giovedì 5 novem¬ 
bre, quello di ripescaggio nella giornata 
di venerdì 6 novembre; tutti e tre sono 
finiti nelle rispettive nottate, La finale è 
invece iniziata nella mattinata di sabato 
7 novembre e si è conclusa durante la 
notte fra la domenica ed il lunedì suc¬ 
cessivo. 

Anche questa edizione è stata, per 


cosi dire, trasmessa in diretta sul Web 
ogni cento incontri disputati, equivalen¬ 
ti a pochi minuti di tempo reale, il com¬ 
puter su cui si svolgeva il Torneo prov¬ 
vedeva infatti a generare e mettere in 
linea sul sito del Torneo una pagina 
HTML contenente i risultati aggiornati 
del girone in corso. In questo modo un 
vasto pubblico di appassionati di 
Crobots ha potuto comodamente 
seguire tutte le fasi dei combattimenti 
che si sono protratte nell'arco di oltre 
cinque giorni 


Lo svolgimento 

Brevissimamente il commento su 
alcuni risultati dei vari gironi. Ricordo 
che, come sempre, a ciascun robot 
andavano tre punti per ciascuna vittoria 
ed un punto per ciascun risultato di 


7 8 9 10 11 12 13 14 18 16 17 1819 2021 22 2324 
Posatone In Clawfflc» 


parità L'indice di efficienza , utilizzato 
per confrontare in modo equo le pre¬ 
stazioni dei vari robot, rappresenta il 
rapporto percentuale fra il numero di 
punti che un dato robot ha ottenuto nel 
suo girone ed il numero massimo di 
punti che avrebbe potuto teoricamente 
conquistare nel medesimo girone, 
ossia quelli che avrebbe ottenuto se 
avesse vinto sempre 
In entrambi i gironi di qualificazione i 
primi tre finalisti hanno concluso con 
valori di efficienza separati tra loro piut¬ 
tosto nettamente, segno di grande ete¬ 
rogeneità nei comportamenti. Il micidia¬ 
le goblin.r si è subito proposto come 
osso duro di quest’anno, terminando al 
primo posto del suo girone con quasi il 
55% di efficienza Nel girone di ripe¬ 
scaggio va notato l’eccellente l'exploit 
di quarto.r, proveniente dalla prima 
posizione di recupero del suo girone, 
che è andato prepotentemente in finale 
incrementando al 60% il valore di effi¬ 
cienza inferiore al 20% che aveva esibi¬ 
to in qualificazione; peccato che poi nel 
combattimento definitivo sia crollato al 
15%, scivolando nella parte bassa della 
classifica e dando prova di un compor- 
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Vili torneo di Crobots di MCmicrocomputer - Finale Nov. 1998 


Pos Robot 

Giocati 

Vinti 

Nulli 

Persi 

Vinti % 

Nulli % Persi % 

Punti 

Eff. % 

1 goblin.r 

8 855 

3 933 

1 524 

3 398 

44.4% 

17.2% 

38,4% 

13 323 

50,2% 

2 tornado r 

8 855 

3 673 

738 

4 444 

41.5% 

8,3% 

50,2% 

11 757 

44,3% 

3 sottolio r 

8 855 

3 196 

910 

4 749 

36,1% 

10,3% 

53,6% 

10498 

39.5% 

4 son-gokur 

8 855 

3145 

323 

5 387 

35,5% 

3,6% 

60,8% 

9 758 

36.7% 

5 coppi r 

8 855 

2 588 

1663 

4 604 

29.2% 

18,8% 

52,0% 

9427 

35.5% 

6 Vision r 

8 855 

2 694 

966 

5195 

30,4% 

10,9% 

58,7% 

9 048 

34,1% 

7 bartalir 

8 855 

2479 

1 207 

5169 

28.0% 

13,6% 

58,4% 

8 644 

32,5% 

8 rudolf_3r 

8.855 

2 465 

1065 

5 325 

27,8% 

12.0% 

60,1% 

8460 

31,8% 

9 freedomr 

8855 

2 592 

600 

5 663 

29,3% 

6,8% 

64,0% 

8 376 

31.5% 

10 dia r 

8 855 

1 971 

846 

6 038 

22,3% 

9.6% 

68.2% 

6 759 

254% 

11 pippo98r 

8 855 

1 322 

2 408 

5.125 

14,9% 

27.2% 

57.9% 

6 374 

24,0% 

12 stayr 

8855 

1 980 

352 

6 523 

22,4% 

4,0% 

73,7% 

6 292 

23.7% 

13 rattolo.r 

8 855 

1 579 

1498 

5 778 

17.8% 

16,9% 

65,3% 

6 235 

23.5% 

14 goldraker 

8 855 

1 791 

557 

6 507 

20.2% 

6.3% 

73.5% 

5 930 

22.3% 

15 paranoidr 

8 855 

1 538 

1 230 

6.087 

17,4% 

13,9% 

68,7% 

5 844 

22.0% 

16 maxheavr 

8 855 

1 199 

1 538 

6118 

13,5% 

17,4% 

69,1% 

5 135 

19,3% 

17 hal9000 r 

8 855 

1 579 

98 

7 178 

17,8% 

1,1% 

81,1% 

4 835 

18,2% 

18 quarto r 

8 855 

1 359 

0 

7 496 

15,3% 

0,0% 

84,7% 

4 077 

15,3% 

19 ai2r 

8 855 

871 

586 

7 393 

9.8% 

6,6% 

83.5% 

3 199 

12.0% 

20 mania r 

8 855 

956 

209 

7 690 

10,8% 

2,4% 

86,8% 

3 077 

11,6% 

21 plumpr 

8 855 

697 

668 

7 490 

7,9% 

7.5% 

84,6% 

2 759 

104% 

22 heavnew r 

8 855 

574 

492 

7 789 

6.5% 

5.6% 

88.0% 

2 214 

8,3% 

23 cariar 

8 855 

507 

122 

8 226 

5,7% 

1,4% 

92,9% 

1643 

6.2% 

24 trakerl.r 

8 855 

253 

0 

8 602 

2,9% 

0,0% 

97,1% 

759 

2.9% 


8855 

1873 

817 

6 166 

21.1% 

9.2% 

696% 

6434 

24,2% 


II tabellone coi risultati completi del girone finale 


tamento assai scostante. 

Anche quest'anno la sorte ha voluto 
che i concorrenti più promettenti fosse¬ 
ro i primi tre classificati del secondo 
girone, ben superiori ai tre colleghi pro¬ 
venienti dal primo girone. Ed in effetti, 
almeno per le posizioni di testa della 
classifica finale, non c'è stata pratica- 
mente storia: goblin.r si è piazzato sal¬ 
damente al comando sin dalle prime 
battute, lasciando a tornado.r e sotto- 
lin.r il compito di lottare per il terzo 
posto. Già dopo un quarto degli incontri 
la situazione appariva stabilizzata, e tale 
è infatti rimasta sino al termine del giro¬ 
ne. A ridosso dei primi tre la lotta è 
stata accanita nelle prime fasi, ma ben 
presto si è raggiunta una posizione di 
equilibrio che si è poi conservata pres¬ 
soché immutata nella classifica definiti¬ 
va. Da notare la clamorosa rimonta di 
son-goku.r che, collocatosi inizialmen¬ 
te attorno al settimo posto, ha concluso 
in quarta posizione superando avversari 
che nelle eliminatorie si erano dimostra¬ 
ti più forti di lui; in effetti son-goku.r è 
stato l'unico concorrente ad aver addi¬ 
rittura migliorato il suo indice di efficien¬ 
za passando dalle qualificazioni alla fina¬ 
le, un risultato molto raro e davvero 
eccellente. 

La classifica finale ha visto dunque 
sul podio lo stesso terzetto che aveva 
vinto nel secondo girone, e con lo stes¬ 
so ordine goblin.r, tornado.r, e sotto- 
lin.r, segue son-goku.r proveniente dal 
quinto posto dello stesso girone. I primi 
due classificati del primo girone, barta- 
li.r e hal9000.r, hanno invece fatto una 
ben magra figura, crollando rispettiva¬ 
mente al settimo ed al diciassettesimo 
posto; solo il terzo classificato del giro¬ 
ne, coppi.r, si è fatto onore guadagnan¬ 


dosi un soddisfacente quinto posto in 
finale. 

Molto ridimensionate, come al solito, 
le efficienze esibite da tutti i concorren¬ 
ti nella finale, con l'unica eccezione di 
son-goku.r già citata. Da notare tutta¬ 
via che goblin.r ha mantenuto un indi¬ 
ce superiore, seppur di poco, al 50% 
fatidico: segno di una sua reale prepon¬ 
deranza tecnica su tutti gli avversari, 


Il vincitore 

E parliamo dunque del vincitore ma 
soprattutto del suo autore, il campione 
uscente Daniele Nuzzo di Roma che è 
ormai un veterano dei Tornei Abbiamo 
già fatto la sua conoscenza l’anno scor¬ 
so in occasione della sua precedente 
vittoria; vediamo dunque cosa ci dice 
quest'anno per quanto riguarda la sua 
creatura. 

Anche quest'anno si è concluso l’ora- 
mai tradizionale torneo di Crobots di 
MCmicrocomputer e devo dire che la 
cosa che mi ha fatto più piacere (oltre 
chiaramente alla vittoria del torneo) è 
stata l'affluenza di concorrenti superio¬ 
re a quella dello scorso anno: temevo 
una scarsa partecipazione, ed invece 
anche quest'anno il torneo ha avuto un 
bel successo. A proposito dei parteci¬ 
panti, rivolgo un saluto ai veterani ed 
un benvenuto alle nuove matricole che 
hanno partecipato e colgo l’occasione 
per fare una domanda: "Che fine 
hanno fatto Luigi Rafaiam, Alessandro 
Camela, Paolo Zavarise, Sandro 
Biraghi, . ?" Mi piacerebbe incontrarli 
tutti insieme in torneo, magari l'anno 
prossimo. 


Ecco ora una descrizione di goblin.r 

Inizialmente il crobot si reca nell'an¬ 
golo più vicino. Nell'angolo viene utiliz¬ 
zata questa strategia: 

- Se il crobot si trova in un angolo in 
basso controlla nell'angolo superiore se 
ci sono altri crobot e se non c'è nessu¬ 
no si reca sopra nel nuovo angolo; ana¬ 
logamente se si trova a nord e non c'è 
nessuno in basso scende; 

- Altrimenti rimane fermo e defilato 
nell'angolo finché non viene colpito con 
una certa precisione (almeno 5% di 
danno) o finché non si avvicina nessu¬ 
no nell'angolo; 

- Quindi cambia angolo spiostandosi 
sempre in uno dei due angoli adiacenti, 
preferendo se possibile (se non ci sono 
altri crobot) muoversi lungo le pareti 
verticali dell'arena di combattimento. 

Durante tutto il match il crobot con¬ 
trolla continuamente se è rimasto un 
solo avversario ed in tal caso lo attacca; 
la routine di attacco è basata sullo spo¬ 
stamento lungo le due grandi diagonali, 
utilizzando un piccolo accorgimento: il 
crobot non va mai incontro ad un avver¬ 
sario che si trova in un angolo; infatti 
dopo aver percorso metà diagonale (il 
crobot si trova più o meno nel centro 
dell'arena) controlla che l'angolo in cui 
sta per andare sia libero, in caso contra¬ 
rio cambia la diagonale di attacco. 

Vengono utilizzate due routine di 
fuoco a seconda che il crobot sia fermo 
o in movimento; tali routine sono più o 
meno le stesse utilizzate in diabolik.r 
e nei suoi predecessori. Quindi niente 
di nuovo per le routine di fuoco! 

Concludo salutando la mia famiglia, 
parenti ed amici; un ringraziamento par¬ 
ticolare a Salva, che continua a far finta 
di trovare interessanti gli interminabili 
discorsi su strategie e routine di 
Crobots, ad Andrea e Robert, che 
hanno seguito con me il torneo. Un 
saluto a tutti. 

Daniele Nuzzo 

Ancora complimenti dunque a 
Daniele e., perché no, appuntamento 
al prossimo Torneo! 

Conclusioni 

Siamo in chiusura, ma prima di con¬ 
gedarmi desidero ringraziare ancora una 
volta tutti coloro che hanno dato vita ad 
un altro Torneo interessante, rinnovan¬ 
do loro l'invito a partecipare anche al 
prossimo; e naturalmente i ringrazia¬ 
menti sono estesi anche voi che legge¬ 
te e continuate con la vostra attenzione 
a supportare i Tornei di Crobots. 

Auguri di buone feste e felice anno 
nuovo, ed appuntamento alla prossima 
puntata di Intelligiochi, 
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Avvisi ai Naviganti 


a cura di Corrado Giustozzi 


Con il Winchester sulla spalla... 

Quattro chiacchiere su un’arma che ha fatto la storia del West, ci 


ha fatto sognare da ragazzi e che, ancora oggi, riesce a esercitare 


un fascino ineguagliabile. 


di Raffaello De Masi 


Ogni ragazzo, di qualunque era o ge¬ 
nerazione sia stato, attraversa un perio¬ 
do ludico, tra i cinque e i dieci anni, in 
cui le attività belliche divengono l'og¬ 
getto prevalente e. sovente, predomi¬ 
nante Oggi, ahimè, i tempi sono un po' 
cambiati e, riabilitati finalmente i poveri 
pellirosse che hanno sempre vissuto 
pensando ai casi loro, i nostri ragazzini 
combattono contro mostri spaziali con 
raffinate armi a fotoni, ma chi non è ri¬ 
masto affascinato da due armi protago- 
mste della conquista del West, e a que¬ 
st'epopea. sopravvissute? Parlo natural¬ 
mente della rivoltella Colt PeaceMaker 
e della carabina Winchester. 

Lasciamo da parte la prima, per po¬ 
terle eventualmente dedicare un artico¬ 
lo in una prossima puntata, lo spazio ti¬ 
ranno ci tiene stretti a tal punto che po¬ 
tremo dire anche poco di un vero e pro¬ 
prio oggetto di culto che. a distanza di 
centocinquant'anni, è ancora giovane e 
fresco come una debuttante Già, per¬ 
ché il Winchester (come abbiamo impa¬ 
rato a chiamarlo, senza altro suffisso) di 
anni ne ha proprio tanti! 

Il Ragazzo Giallo, 
gran compagno 
della prateria 

Il Winchester eredita la sua forma 
dall'Henry che, nato intono al 1855, eb¬ 
be un'immediata ma effimera fortuna, 
nel 1866 appare la prima versione, in 
calibro 38-40 e 44-40 (due corte cartuc¬ 
ce a polvere nera che potevano essere 
usate anche nel PeaceMaker, semplifi¬ 



Oui a fianco e sodo 
h I I p://w w w 
Winchester.corn, Il 
sito ufficiale Olio, 
proprietaria di Win- 
chesler-Weslern 



cando cosi l'ap¬ 
provvigionamento 
delle munizioni), e 
fu immediatamen¬ 
te ribattezzato Vel- 
lowBoy per la sua 
culatta di ottone 
lucido. Il '66 era 
un'arma mediocre: 
poteva infatti ma¬ 
neggiare solo car¬ 
tucce di potenza 
modesta, data la 
sua debole chiusu¬ 
ra a ginocchiello; 
occorre giungere 
al modello '73 per 
passare a un siste¬ 
ma di chiusura un 
po' piu efficiente 
(si fa per dire!), e 
via via alle successive evoluzioni fino ai 
modelli '92 e '94. 

Queste due carabine (ricordiamo che 
la differenza tra "rifle" e "carabine'' sta 
nella lunghezza dell'arma e nel suo pe¬ 
so) segnano una tappa davvero fonda- 
mentale La prima è destinata a piccoli 
calibri, la seconda è una vera e propria 
pietra miliare nell'evoluzione dell'arma 
a leva, per le caratteristiche che la rese¬ 
ro. sotto molti punti di vista, del tutto 
innovativa. 


Innanzi tutto era rinnovato compieta- 
mente il sistema di chiusura, che pas¬ 
sava dalle due traverse laterali all'ottu¬ 
ratore a una sola traversa posteriore la 
quale, spinta dalla leva, chiudeva l'ottu¬ 
ratore alle spalle ingaggiando una fresa¬ 
tura ricavata dalla culatta. La vera novità 
sta nel fatto che la '94 adottava, per la 
prima volta, la nuovissima polvere infu¬ 
me, che farà scomparire come un ura¬ 
gano tutte le vecchie cartucce a polve¬ 
re nera. La '94 veniva fornita in due cali- 
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Qui sopra http://www. 
easyloader.com un 
altro sito motto ricco 
di informazioni, sia 
tecniche che storiche 


*r 


Qui a fianco http.H 
www. lederalcartridge. 
com II sIto della Fe¬ 
derai, uno dei massi¬ 
mi produttori di car¬ 
tucce al mondo, che 
dedica ai Winchester 
spazio ben articolato 
e aggiornato 


Qui sopra mtto://www.winchester-auns.com7\ un 
altro eccellente sito , con numerose notizie 
storiche e curiosità 


bri, il 30-30 (a polvere infume) e il 32 
Winchester Special, destinata alla clien¬ 
tela più tradizionalista, ancora legata al¬ 
la tradizionale polvere nera. E la '94, nel 
solo primo calibro, è giunta a noi pres¬ 
soché come progettata alla fine del se¬ 
colo scorso, e tale è rimasta vedendo 
nascita e morte di infiniti altri calibri e 
armi, ben più meritevoli di attenzione. 

Perché tutto questo? Il motivo va ri¬ 
cercato nello spirito americano di fron¬ 
tiera, mai sopito. Ma esistono altri moti¬ 
vi, ben più validi, che danno continua- 
mente linfa vitale alla nostra: semplicità 
di meccanica, leggerezza (si riesce a ca¬ 
ricare e sparare con una mano sola), 
elasticità d'impiego (un'arma a leva può 
essere indifferentemente usata anche 
dai mancini), munizionamento poco co¬ 
stoso e facilmente reperibile. Una quin¬ 


dicina d'anni or sono la Winchester ha 
lanciato un '94 BigBore in calibro .375 


Winchester, una cartuccia assai più po¬ 
tente e versatile. Ma, potenza della leg¬ 
genda, gli utenti continuano a preferirle 
la cartuccia 30.30 


Conclusioni 

Una leggenda vivente: non c'è altro 
modo per definire il Winchester Anco¬ 
ra oggi questo nome evoca assalti alle 
diligenze, combattimenti con i pelliros¬ 
se, rapine audaci in banca; comparsa 
nei film a proposito e sproposito, que¬ 
sta carabina ha ancora la freschezza di 
una ventenne, lo ne possiedo quattro, 
tutte in calibro diverso, e, ogni tanto, la 
sera, le tiro fuori, le olio e le lucido, e 
mi metto a sognare di traversare grandi 
praterie per andare a caccia di bisonti; 
salvo poi a ritornare con i piedi per ter¬ 
ra, quando mia moglie mi chiama per¬ 
ché la lavastoviglie si è piantata e sta 
innaffiando la cucina. Chissà se Jack 
Beauregard o Doc Holliday avevano 
problemi del genere... 

ste 


Una vecchina ancora piena di vita 

Il Winchester '94 segnò l'avvento delle polveri infumi; In precedenza le cartucce erano cari¬ 
cate a polvere nera, simile a quella che, ancora oggi, viene usata nei fuochi artificiali. Que¬ 
sta polvere era ottenuta, fin dalla sua prima utilizzazione, intorno a età millennio, come pro¬ 
pellente balistico dall'intimo impasto di polvere di carbone, salnitro e zolfo; aveva la carat¬ 
teristica di esercitare pressioni minime, produceva grossi quantitativi di fecce nella canna e 
vistose fumate alla bocca 

La venuta della polvere infume, basata inizialmente sulla nitroglicerina e poi sulla nitrocellu¬ 
losa, cambiò in maniera drammatica lo scenario balistico; queste nuove polveri erano mol¬ 
to sensibili al dosaggio, erano infumi, consentivano caricamenti stabili in fatto di velocità 
con produzione di pressioni e velocità alla bocca piuttosto elevate, richiedendo armi dotate 
di chiusure più potenti e sicure. Ciononostante il '94, con la sua chiusura a leva intrinseca¬ 
mente debole, sopravvisse, pur se non potè mai competere, per prestazioni, con le armi a 
chiavistello e a chiusura Mauser che diverranno poi lo standard nella categoria delle armi a 
otturazione manuale. 

Una curiosità, tra le tante che quest'arma ha collezionato: esistono due versioni speciali 
dell'arma, "One for Hundred” e "One for Thousand", con la matricola dotata di due o tre 
zeri finali; questi numeri erano riservati ad armi scelte, vendute a prezzo diverso, e quelle 
"Thousand" addirittura corredate da una custodia di legno recante una targhetta con il no¬ 
me del proprietario. Oggi sono oggetti da collezione, che ogni tanto si vedono nelle aste 
battuti a prezzi astronomici. 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 


149 









































a cura di Andrea de Prisco 


Ancora sul socket 7... 

Il socket 7 è diventato super e grazie alla AMD ed ai suoi processori torna di attualità, 
promettendo prestazioni di alto livello a costi contenuti. In prova tre diverse schede 
madri con due diversi chipset. Una sola CPU, obbligatoriamente l'AMD K6-2 350 MHz. 



Le proposte di 
AMD nel campo dei 
processori per perso¬ 
nal computer hanno 
rivitalizzato il socket 7 
che rischiava di diven¬ 
tale obsoleto alla deci¬ 
sione di Intel di dotare 
i propri processori di 
un nuovo tipo di con¬ 
nessione. lo Slot 1. 

Sul numero scorso 
abbiamo parlato 
dell'AMD k6-2 a 350 
MHz e abbiamo visto 
come le sue presta¬ 
zioni siano di ottimo li¬ 
vello. per lo meno 
molto vicine a quelle 
di un Pentium II di pari 
frequenza di clock. 

Ovviamente il vantaggio quanto a prezzo 
di acquisto è notevole e il famoso rappor¬ 
to prezzo prestazioni pende tutto a favore 
dell'accoppiata AMD socket 7 Ovviamen¬ 
te affinché il nuovo processore di AMD 
possa esprimere tutte le sue potenzialità 
deve essere accompagnato da un scheda 
madre all'altezza ovvero sostanzialmente 
che sia in grado di funzionare a 100 MHz, 
come le schede per Pentium II, e che 
supporti l'AGP. Una piattaforma con que¬ 
ste caratteristiche è stata definita Super 
Socket 7 a sottolinearne l'evoluzione ri¬ 
spetto alla generazione precedente. 

Il cuore di una piastra madre è il chi¬ 
pset, praticamente due o più grossi inte¬ 
grati ai quali è affidata la gestione del fun¬ 
zionamento dell'insieme. Per schede 
socket 7 sono diversi i produttori di que¬ 
sto fondamentale componente. Intel, Via, 
SiS, ALI e alcuni altri meno importanti In¬ 
tel ha abbandonato la piattaforma Socket 
7 e l'ultimo suo chipset, il 430 TX, non 
supporta l'AGP e non funziona, ufficial¬ 
mente, a frequenze superiori a 66 MHz, 
dunque va considerato un prodotto obso¬ 
leto, SiS ha m produzione diversi chipset 


di Luca Angelelli 

per socket 7 ma il primo in grado ufficial¬ 
mente di raggiundere i 100 MHz e con¬ 
temporaneamente supportare l'AGP è il 
SÌS530/5595 che è stato da poco rilascia¬ 
to e che farà la sua comparsa fra breve 
sulle schede madri. Fra l'altro il SiS530 
dovrebbe essere il primo chip ad integrare 
il controller PCI IDE in grado di supportare 
l'Ultra DMA 66, nuovo protocollo in grado 
di trasferire 66 MB/s sui canali IDE, ovve¬ 
ro il doppio dello standard attuala Ultra 
DMA 33 

ALI e VIA sono ad oggi gli unici produt¬ 
tori di chipset effettivamente presenti su 
prodotti in commercio in grado di suppor¬ 
tare pienamente il super socket 7 L' 
Apollo MVP3 di VIA è il componente che 
è giunto prima sul mercato, e conseguen¬ 
temente è utilizzato da un grand numero 
costruttori di schede madri 

È composto da due chip: il VT82C598 
(BGA 476 pini System controller ed il 
VT82586B PCI to Isa Bridge (North e 
South brige rispettivamente). Il chipset è 
in grado di lavorare a frequenze superiori 
a 66 MHz fino ad un massimo garantito di 
100 MHz, supporta l'AGP 2x, è in grado di 


utilizzare memoria 
tampone di secondo 
livello (L2 cache) di ti¬ 
po PBSRAM fino ad 
un massimo di 2 
MB. L'MVP3 è m 
grado di utilizzare tut¬ 
ti i tipi di RAM com¬ 
mercializzati finora e 
di funzionare a 100 
MHz anche con EDO 
RAM o SRAM non 
PC-100 grazie alla 
possibilità di fai lavo¬ 
rare la memoria in 
modo asincrono: 
mentre il front bus 
lavora a 100 MHz è 
possibile impostare il 
la frequenza di fun¬ 
zionamento della 
memoria a 66 MHz. Pur non avendo le 
stesse prestazioni possibili con SRAM 
PC-100 ovvero in grado di funzionare in 
modo sincrono al clock principale, Il detri¬ 
mento delle prestazioni è contenuto dal 
fatto che comunque la cache di secondo 
livello ed il chipset funziona alla massima 
velocità. Dunque, possedendo memoria 
non dell'ultima generazione è possibile 
utilizzarla dilazionando l'acquisto dei nuovi 
componenti nel tempo. 

La massima quantità di memoria utiliz¬ 
zabile è di 1 GB, mentre la massima 
quantità utilizzabile in modo cache dipen¬ 
de dalle dimensioni della memoria tampo¬ 
ne L2. con 2 MB di cache si possono uti¬ 
lizzare fino a 512 MB di RAM (in modo ca¬ 
che), con 1 MB la quantità si riduce a 256 
e con 512 KB la "cachable area 1 ' è di 128 
MB Ad oggi, per quanto ci risulta la sola 
FIC propone sul mercato una scheda ma¬ 
dre (la PA 2013) con due MB di chache di 
secondo livello Dunque nel caso si deb¬ 
bano realizzare sistemi dotati di molta 
RAM è bene fare attenzione alle dimen¬ 
sioni della memoria tampone istallata sul¬ 
la scheda madre. 
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Figura I Per capire un 
po' meglio la distinzione 
Ira North bridge e South 
bridge riportiamo Questa 
figura ripresa dal sito 
della VIA che sintetica¬ 
mente illustra i compiti 
affidati ai due compo¬ 
nenti 


Fra le tante caratteristiche dell’Apollo 
MVP3 ricordiamo la possibilità di suppor¬ 
tare fino a 5 slot PCI bus master. Inoltre è 
possibile far lavorare in modo sincrono sia 
il bus AGP che quello PCI (in realtà nell'ul¬ 
timo caso la frequenza del sistema è divi¬ 
sa per due), 

L'Acer Labs con il marchio Ali ha rila¬ 
sciato da qualche mese il chipset Aladdin 
V composto anch’esso da due chip: 
L’M1541 (north bridge) e MI543 (south 
bridge). In rapida sequenza sono state rila¬ 
sciate varie revisioni del chipset, attual¬ 
mente dovrebbe essere in produzione la 
versione F che dovrebbe fissare in modo 
definitivo i bug presenti nelle prime relea- 
se. Anche l’Aladdin V funziona ufficial- 


chiato ETEQ che in realtà null'altro è che 
l'Apollo MVP3, lo stesso utilizzato sulla 
Soltek, La MSI usa invece il chipset Ali 
Aladdin V. Le prime due schede sono in 
formato baby AT mentre l'ultima è di tipo 
ATX. 


Soyo SY-5EHM 

Questa scheda della Soyo si presenta 
in formato baby AT ma presenta le prese 
per alimentatori sia di tipo AT che ATX. In 
questo modo è possibile ospitarla in case 
di entrambi i tipi, con grosso vantaggio 
per gli upgrade di sistemi esistenti. La ca¬ 
che L2 è da 1 MB e sulla scheda vi sono 



Soyo SV-5EHM montata all'interno del Paca! Proxt- 
ma K6 350 

da 2 a 3.5 V a passi di 0.1 V, I settaggi re¬ 
lativi non sono riportati sul breve manuale 
cartaceo ma su di un file in formato PDF 


mente con frequenze fino a 100 MHz e 
supporta l'AGP 2x. La L2 cache può rag¬ 
giungere le dimensioni di 1 MB di PB- 
SRAM. In questo caso l’area di RAM ac¬ 
cessibile in modalità cache con 512 KB di 
L2 è di 512 MB, che si riduce a 256 MB 
con 256 KB di L2. Esiste la possibilità di 
montare una TAG RAM esterna delle di¬ 
mensioni di 32Kx10 (16Kx10 bit TAG 
SRAM sono integrati nel MI541) e in 
unione ad 1 MB di L2 cache è accedere a 
4 GB di RAM in modo cache, se la fre¬ 
quenza di lavoro è eguale o inferiore a 83 
MHz. 

La RAM di sistema è fatta lavorare in 
modo sincrono, questo impone l'uso di 
SRAM PC-100 nel caso di funzionamento 
a 100 MHz. Quanto alla frequenza di fun¬ 
zionamento del bus AGP e PCI queste so¬ 
no impostate dal chipset in modo rigido in 
modo che le rispettive frequenze di fun¬ 
zionamento non superino mai i 66 ed i 33 
MHz. Anche l'Aladdin V supporta fino a 5 
slot PCI bus master. 

Ultima nota riguarda il tipo di chip utiliz¬ 
zati per la PBSRAM che costituisce la ca¬ 
che L2: questi componenti devono esse¬ 
re necessariamente da 5 ns per funziona¬ 
re a 100 MHz. Taluni costruttori usano 
componenti da 6 ns selezionati. In que¬ 
st'ultimo caso le tolleranze sono ridotte al 
minimo indispensabile. 

Dopo questa sommaria descrizione dei 
chip passiamo ad esaminare le schede 
madri utilizzate in questa prova. Tre sono i 
modelli di tre diversi produttori la Soyo 
SY-5EHM, la Soltek SL54U5. la MSI 
MS5169. La prima utilizza un chipset mar¬ 


due connettori per modulu SIMM e due 
per moduli DIMM. Oltre allo slot AGP so¬ 
no disponibili tre slot PCI e tre ISA. I set¬ 
taggi relativi alla tensione di alimentazio¬ 
ne, alla frequenza di lavoro del sistema, 
della CPU e di bus AGP e PCI sono sele¬ 
zionabili tramite una serie di dipswith e di 
jumpers. La tensione di alimentazione del¬ 
la CPU può essere variata con continuità 


presente nel CD ROM a corredo contene¬ 
te le Utilities e i driver necessari al funzio¬ 
namento del sistema. 

Interessante osservare come le fre¬ 
quenze di lavoro possibili per la scheda 
madre superino i 100 MHz riportando i 
settaggi per il funzionamento a 112 e a 
124 MHz. In pratica si tratta di un over- 
clocking visto che si chiama la scheda 
madre a lavorare ol¬ 
tre i limiti ufficiali del 
chipset utilizzato. 
Per curiosità abbia¬ 
mo provato il funzio¬ 
namento del siste¬ 
ma con queste fre¬ 
quenze, nducendo 
ovviamente il fatto¬ 
re di moltiplicazione 
della CPU, osser¬ 
vando con sorpresa 
la stabilità del siste¬ 
ma anche a 124 
MHz con il funzio¬ 
namento della RAM 
in modo sincrono. 
Questo risultato è 
ovviamente reso 
possibile non solo 
dalla qualità della 
scheda madre ma 
anche dalla SRAM 
utilizzata in grado di 
funzionare ben oltre 
i limiti nominali Va 
osservato inoltre 
che nel caso peg¬ 
giore (124 MHz) 



Tabella I Caratteristiche essenziali dei chipset VIA MVP3 e Ali Aladdin V 
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l'AGP lavora a 83 MHz e il bus PCI a 41 
MHz, ovvero anch'essi oltre i valori nomi¬ 
nali, Si tratta di una situazione limite, ov¬ 
viamente da evitare nell'uso normale. 

Non è possibile far funzionare la scheda 
a frequenze inferiori a 66 MHz, limite di 
ben poco conto, se non per il Wmchip 2 a 
240 MHz che nominalmente funziona 
moltiplicando per 4 la frequenza di lavoro 
della scheda madre di 60 MHz. Nella con¬ 
fezione non sono presenti i terminali per 
le porte USB che vanno acquistati a parte. 


MSI MS5169 

La MSI MS5169 è una scheda in for¬ 
mato ATX dotata di 512 KB di cache di se¬ 
condo livello basata sul chipset Ali Aladdin 
V Sulla scheda sono presenti 4 slot PCI, 
1 slot AGP e 3 slot ISA. La memoria in¬ 
stallabile è di tipo DIMM e allo scopo so¬ 
no presenti tre connettori Le tensioni di 
alimentazione per la CPU vanno da 2.1 V 
a 3,6 V a passi di 0.1 V II mimmo valore 


I componenti 
utilizzati per la prova 


Scheda madre Soltek 

fornita da: 

Elettrodata SpA 

Via Mecenate. 76/4 20138 Milano 
Tel. 02 580.311 
Fax 02 580.31.300 
Internet: Kvww eietuoaàm 

Scheda madre MSI 

fornita da 
MultiTech srl 

Via Luigi Chiarelli, 33 00137 Roma 
Tel. 06 82000417 
Fax 06 82000421 
Internet: www 

Il sistema utilizzato per la tutti i test e il 
Facal Proxima K6-2 350 provato sullo 
scorso numero di MCmicrocomputer II 
sistema, basato sulla scheda madre Soyo 
5EHM. ha 64 MB di SRAM PC 100, l'HD 
utilizzato è un Quantum Eclipse da 5 1 
GB, il CD ROM l'ASUS 40X. la scheda vi¬ 
deo I ATI XPERT@PLAY AGP con 4 MB di 
SGRAM Completa la configurazione la 
scheda audio Creative 
Sound Blaster 
AWE64 
Facal products 
s.r.l. 

Via Val Silicella, 
84 00169 Roma 
Tel 06 2389887 
Fax 06 2389877. 
Internet 
http/www 
facal. i 




MSI MS5169 


disponibile è importante perche è possibi¬ 
le che le prossime CPU per socket 7 ab¬ 
biano tensione di alimentazione del nu¬ 
cleo pari o inferiori a 2 V. Se il mimmo va¬ 
lore disponibile è molto più alto ovviamen¬ 
te questi processori non potranno essere 
utilizzati sulla scheda madre 


Le frequenze di lavoro disponibili vanno 
da 50 a 100 MHz, ma non è disponibile il 
valore di 95 MHz necessario al processo¬ 
re AMD K6-2 333 MHz (95x3.5). 

Tutti le impostazioni hardware sono se¬ 
lezionabili via jumper e dipswitch. I driver 
e le Utilities sono contenute su CD ROM 
in dotazione. Il manuale cartaceo è com¬ 
pleto e molto chiaro, notazione di non po¬ 
co conto per il privato che decida l'installa¬ 
zione in proprio, 


Soltek SL54U5 

La SL54U5 è una scheda in formato 
baby AT con connettori di alimentazione 
sia AT che ATX dunque può essere mon¬ 
tata in cabinet dotati di alimentatori dei 
due tipi. Il chipset utilizzato è il VIA 
MVP3 con 512 KB di cache di secondo li¬ 
vello. Sono disponibili due connettori per 
moduli di memoria DIMM e due SIMM 



Figura 2 Bench sintetico ai Norton La scala e stata particolarmente espansa per evidenziare le differenze 
tra le diverse mother board 


Suite MC 



Figura 3 Suite di MC Codice a 16 bit. teoncamente obsoleto, ma praticamente assai diffuso L'accoppiata 
K6 MSI si trova particolarmente a suo agio con Questo test 
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Macromedia Director 


SiOiM 



Figura 4 Filmaio realizzato e riprodotto con Macromedia Director Ancora si conferma la sostanziale coinci¬ 
denza delle prestazioni delle schede 


dove abbiamo preferito lasciare i valori 
misurati per permettere ai lettori un con¬ 
fronto diretto con quanto misurabile sui 
propri PC. 

In generale le prestazioni sono Vnolto 
vicine tanto da poter affermare che nel 
lavoro di tutti i giorni non sono percettibi¬ 
li. Le prestazioni della Soyo e della MSI 
sono praticamente coincidenti, prevalen¬ 
do di un'inezia ora l'una ora l'altra. Il risul¬ 
tato è assai interessante tenuto conto 
della diversa dimensione della L2 cache 
nei due prodotti, decisamente superiore 
nella scheda Soyo, testimoniando sia la 
bontà del chipset Ali sia l'implementa- 



Figura 5 Norton Multimedia Benchmark Ancora differenze minime con un vantaggio minimale della Sol- 
tek sulle concorrenti 


permettendo dunque l’uso di entrambi i 
tipi. Questa caratteristica unita alla possi¬ 
bilità proprio del chipset VIA di far lavora¬ 
re la RAM in modo asincrono, propone 
schede di questo tipo per l'upgrade di si¬ 
stemi preesistenti: è possibile installare 
la scheda in cabiet di tipo AT, utilizzare 
magari la RAM già posseduta rinviando 
l'acquisto di memoria PC-100 ad un se¬ 
condo momento. Attenzione la casa di¬ 
chiara l'impossibilità di far coesistere 
contemporaneamente moduli SIMM e 
DIMM. 

Sulla scheda son presenti 3 slot PCI, 
tre slot ISA e ovviamente uno slot AGP 
Le frequenze di lavoro vanno da 60 a 
100 MHz e anche in questo caso i set¬ 
taggi hardware si impostano con jumper 
e dip switch. Le tensioni di alimentazio¬ 
ne per il nucleo della CPU vanno da 2 a 
3.5 V a passi di 0.1 V. I driver AGP e per 
il controller IDE integrato sono su due 
floppy disk. 


In pratica 

L'installazione di tutte e tre le schede 
è risultata assai facile. Non vi sono stati 
problemi di compatibilità fra le diverse 


parti del sistema ne problemi con Win¬ 
dows 98 Per sicurezza abbiamo scarica¬ 
to l driver aggiornati dai siti dei rispettivi 
produttori. E importante che il sistema 
utillizzi driver aggiornati per ottenere le 
migliori prestazioni possibili. Altrettanto 
importante è attivare da bios il supporto 
AGP 2x con le schede video che lo sup¬ 
portino (quasi la totalità). Tutte e tre le 
schede madri sono risultate stabili e nes¬ 
sun problema si è evidenziato con i pro¬ 
cessori utilizzati: Pentium MMX, AMD 
K6-2, IBM 6x86, Winchip 2. Nelle prove 
a confronto abbiamo utilizzato il proces¬ 
sore AMD K6-2 a 350 MHz. 

Nelle figure da 2 a 6 riportiamo i risul¬ 
tati ottenuti con i vari test utilizzati. 
Quando possibile i valori sono stati nor¬ 
malizzati rispetto a quanto ottenuto con 
un Pentium 233 MMX su scheda madre 
con chipset Intel TX, In questo modo è 
possibile realizzare immediatamente sia 
la differenza di prestazione fra le tre 
schede madri, sia l'incremento di effi¬ 
cienza rispetto ad una configurazione an¬ 
cora diffusissima fra molti utenti. Fanno 
eccezione i test fatti con le Norton Utility 


zione fatta da MSI. Appena arretrata, 
mediamente, rispetto alle concorrenti è 
la Soltek ma obiettivamente è un gap 
contenutissimo osservando inoltre che 
questa scheda ottiene risultati superiori 
alle concorrenti nel Norton Multimedia 
Benchmark. 

In generale la versatilità del chipset 
VIA MVP3, nel caso si debba procedere 
ad un upgrade di un sistema esistente, è 
superiore a quella dell'Alt. Nel caso si 
debba procedere alla realizzazione di un 
sistema nuovo dotato da subito di me¬ 
moria SDRAM PC-100 non v'è ragione 
per preferire l'un chipset all'altro. In ge¬ 
nerale ci sentiamo di raccomandare 
schede con cache di secondo livello da 
almeno 1 MB, dotate del maggior nume¬ 
ro di slot PCI e ISA possibile onde avere 
la massima possibilità di espansione fu¬ 
tura del sistema. 

Stante la pratica coincidenza delle pre¬ 
stazioni rilevate la scelta finale dunque 
va fatta osservando l'unico parametro 
che va rilevato dall'utente ovvero il prez¬ 
zo in negozio. 

ras 
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IDT Winchip 2 

Mentre AMD e Intel si battono per proporre 
il miglior processore per PC, inseguiti da 
Cyrix, la IDT prosegue la sua crescita 
presentando sul mercato un chip 
caratterizzato da un favorevolissimo 
rapporto prezzo prestazioni. L'obiettivo in 
questo caso è colonizzare la fascia bassa 
del mercato dove più della prestazione 
assoluta è importante il prezzo di acquisto. 

di Luca Angelelli 



Il primo processore per personal com¬ 
puter di IDT è stato il Winchip C6, provato 
da MC sul numero 181. Ora è disponibile 
sul mercato un ulteriore sviluppo del C6 
denominato Winchip 2. In realtà più che di 
sviluppo si deve parlare di una nuova CPU 
dalle prestazioni superiori alla precedente 
Ma andiamo con ordine: la filosofia che 
sta alla base del progetto del C6 come del 
Winchip 2 è la semplicità, nell'accezione 
che questo termine può assumere 
nell'ambito della progettazione, industria¬ 
lizzazione e commercializzazione di un 
processore. Le CPU di IDT sono pensate 
in modo da ottenere le massime presta¬ 
zioni grazie alla snellezza del progetto e al¬ 
la frequenza di funzionamento. Inoltre il 
chip è orientato ad ottenere non le miglio¬ 
ri prestazioni in assoluto in tutti i campi 
ma è ottimizzato per quello che è il lavoro 
"di tutti i giorni" per un personal di fascia 
medio-bassa. In questo campo non conta¬ 
no essenzialmente le prestazioni con 
software di elaborazione di immagini, 
CAD. programmi scientifici e similari. 


quanto l'efficienza con software da "uffi¬ 
cio" e con i giochi. Le applicazioni ludiche 
di fatto sono molto utilizzate anche da 
quegli utenti che spesso decidono di ac¬ 
quistare PC caratterizzati da un prezzo di 
acquisto molto contenuto. Per questo la 
IDT. dovendo migliorare le prestazioni del 
C6. ha fra l'altro integrato una unità per la 
esecuzione delle istruzioni 3D Nowl, ha 
migliorato l'efficienza della FPU e la velo¬ 
cità nella esecuzione delle istruzioni 
MMX A questo punto la IDT è il primo 
produttore a proporre un chip “3D Now! " 
dopo AMD. Scelta importante che amplia 
la fascia di utenti fidelizzati a questo set di 
istruzioni, operazione che potrebbe render 
difficile l’accettazione del set di nuove 
istruzioni che Intel proporrà con la sua 
nuova generazione di Pentium 
Il passaggio alla tecnologia di costruzio¬ 
ne a 0.25 mm ha permesso la realizzazio¬ 
ne di un chip decisamente piccolo, 58 
mm2 contro gli 88 del C6 e gli oltre 130 
del Pentium II Mendocino Le dimensioni 
contenute portano come conseguenza un 
consumo di energia 
e un calore dissipa¬ 
to assai ridotto mal¬ 
grado la tensione di 
alimentazione sia, a 
seconda delle ver¬ 
sioni, di 3.3 o 3.5 V. 
unificata per nucleo 
e I/O Di fatto, gra¬ 
zie alla scelta della 
tensione di alimen¬ 
tazione. il Winchip 2 
è elettricamente 
compatibile con un 
numero enorme di 
schede madri So¬ 
cket 7 in applicazioni 
sia fisse che portati¬ 
li. Teoricamente sa¬ 


rebbe possibile aggiornare macchine ora¬ 
mai definite obsolete al costo della sola 
CPU, costo che nel caso del Winchip 2 è 
decisamente contenuto. 

Attualmente sono state commercializ¬ 
zate m quantità le versioni da 200, 225 e 
240 MHz ma in un futuro prossimo la fre¬ 
quenza di funzionamento dovrebbe salire 
fino a 300 MHz Come per il C6, la fre¬ 
quenza di lavoro è ottenuta moltiplicando 
quella di lavoro della scheda madre per un 
numero intero Questo significa che non 
vi sono coefficienti come 2.5 oppure 3,5 o 
anche 1,5. Per le versioni a 200 e 225 
MHz il clock è ottenuto moltiplicando per 
3 una frequenza rispettivamente di 66 e 
75 MHz. mentre i 240 MHz sono ottenuti 
moltiplicando per 4 60 MHz In futuro sa¬ 
ranno disponibili versioni in grado di fun¬ 
zionare a partire da una frequenza di 100 
MHz. tipica delle moderne schede madri, 
per raggiungere i 233. 250, 266 e 300 
MHz di funzionamento nominale. 

Generalmente le migliori prestazioni 
globali del sistema si ottengono con la piu 
elevata frequenza di lavoro della scheda 
madre. Questo significa che consigliamo 
vivamente la versione da 225 MHz/ 
75x3), inoltre va notato che nessuno vieta 
di utilizzare un Winchip 2 facendolo lavo¬ 
rare a 100x2 = 200 MHz 


Produttore 

IDT, Santa C lara, California. Internet 
I.-.ZZI 

Ceniaur Technology ine . Austin. Texas 

Internet: www.wmchip.com 

In Italia Integrateti Device Technology. Srl 

Centro Direzionale Colleoni 

Palazzo Astrolabio, Via Cardano 2 

Agrate Brianza 20041 

Tel. 039-6899987 

Fax 039-6899986 



Figura I - Suite di MC. Risultati normalizzati rispetto a"'AMD K6-2 fatto lavora¬ 
re a 240 MHz. Lo scopo e duello di evidenziare la diversa efficienza dei pro¬ 
cessori nelle stesse condizioni operative Ovviamente le prestazioni del K6. al¬ 
la frequenza nominale di funzionamento, sono decisamente più elevate 
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Norton Utilities II 








Figura 2 * Indice sintetico delle Norton Utilities 3.0. 
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Figura 4 - Serie di operazioni su immagini realizzate con Adobe Pbotoshop 
Quando è tutta la macchina ad essere messa al lavoro, il peso della efficienza 
della sola Cpu diminuisce pur restando importantissimo. In questo caso il di¬ 
stacco tra K-6 e Winchip 2 pur restando evidente appare contenuto. 


WinChip Roadmap 


Figura 3 - Norton Multimedia benchmark In operazioni complesse il divano fra 
K6 e Winchip 2 si riduce pur restando evidente 


Per quantificare le prestazioni del Win¬ 
chip lo abbiamo messo a confronto con 
l’AMD K6-2. di fatto il riferimento per le 
CPU dedicate al socket 7. Nonostante gli 
obiettivi, il target ed il prezzo dei due pro¬ 
cessori siano divèrsi è possibile farsi una 
idea delle prestazioni della CPU di IDT, Af¬ 
finché il confronto fosse omogeneo ab¬ 
biamo fatto lavorare il K6 nelle stesse 
condizioni del Winchip 2 ovvero a 240 
MHz, ottenuti utilizzando il fattore di mol¬ 
tiplicazione 4, presente su entrambi i chip, 
In questo modo otteniamo l'informazione 
sulla differente efficienza dei processori, 
in pratica il K6-2 ha prestazioni molto su¬ 
periori a quelle riportate in quanto lavora a 
frequenze ben superiori ai 240 MHz (fino 
a 400 MHz). 

Il sistema utilizzato per i test si basa su 
di una scheda madre MSI 5169 con chi- 
pset ALI Aladdin V e 512 kB di cache L2. 

Ancora una volta in figura 1 utilizziamo 


*< r i ***** 

— 


la Suite di MC, codi¬ 
ce a 16 bit. Fintanto 
che vi sono sul mer¬ 
cato software con 
codice di questo ti¬ 
po il test ha una sua 
validità. In questo 
caso il Winchip 2 ri¬ 
sulta meno efficien¬ 
te del K6, soprattut¬ 
to nei primi due test 
che impegnano la capacità di calcolo con 
interi. Nei test di rendering, dove è messa 
alla corda la FPU, il distacco è più conte¬ 
nuto. Il bench sintetico delle Norton Utili¬ 
ties, figura 2, conferma il vantaggio del 
K6. Nei test che impegnano il sistema 
nella sua interezza le cose cambiano. In fi¬ 
gura 2 riportiamo i risultati ottenuti con i 
benchmark multimediali di Norton. Il van¬ 
taggio del K6 si fa più contenuto, pur per¬ 
sistendo, indicando la validità delle scelte 


200-266 MHz 
100 MHz bus 


Brand WtnChfp 
New I 4 | 
Core ‘ - - ■ - — 

v 400-500 MHz 
f 128KB LI 


WinChip ?-*NB drtegrated 
Norlhbndg®) redieded 
CusJom*rs want higher 
ttvcls of integration 
1 «graphics» _ 



Winchip 2 

AMD K6-2 

Max Freq.interna. MHz 

240 

400 

Freq. del bus, MHz 

60, 66, 75 

100 

Moltiplicatori 

2x, 3x, 4x, 5x 

2x, 2,5x, 3x, 3,5x, 4x, 4.5x, 5x 

Vcc, alimentazione 

3,52 V, 3,3 V (unica) 

2,2 V (nucleo), 3,3 V (I/O) 

Potenza assorbita, W 

14 (240, 3,52 VI 

XX IK6 400) 

Cache dati, kB 

32 

32 

Cache istruzioni, kB 

32 

32 

Dim. effettive del chip, mm! 

58 

81 

Tecnologia di costruzione, micron 0,25 

0,25 

Unità MMX Integrata 

SI 

SI 

Unità 3D nowl 

SI 

SI 


Tabella 1- Caratteristiche sintetiche dell'lDT Winchip 2 e dell'AMD K6-2. 


Figura 5 - Programma di presentazione ed evoluzione dei chip di IDT per gli 
anni 1998 e 1999 


fatte da IDT. Sulla stessa scia sono i risul¬ 
tati ottenuti con la serie di operazioni ef¬ 
fettuate con Adobe Photoshop. Anche in 
questo caso, a parità di clock, il vantaggio 
in termini di efficienza del K6 è contenuto, 
arrivando ad eguagliare il chip di AMD 
nell'operazione con il filtro maschera di 
contrasto e addirittura a superarlo nel ridi¬ 
mensionamento con interpolazione 
deH'immagine. Questa breve serie di test 
ribadisce la validità del Winchip 2, indican¬ 
dolo come possibile scelta in sistemi do¬ 
ve il prezzo finale di vendita è parametro 
di scelta fondamentale. Interessantissima 
poi è la possibilità di rivitalizzare sistemi 
datati al solo costo, presumibilmente 100 
mila lire circa, della CPU. Possibilità su cui 
indagheremo prossimamente. Molto inte¬ 
ressanti sono poi gli sviluppi futuri che ve¬ 
dono il rilascio del Winchip 3 nei primi 
mesi del 1999, chip dotato di una cache 
LI di 128 kB. Nella seconda metà del 
1999 dovrebbe esser poi rilasciato il Win¬ 
chip 4, capostipite di una nuova genera¬ 
zione di CPU IDT in grado di funzionare a 
frequenze superiori a 400 MHz, con 128 
kB di LI cache e realizzato con tecnologia 
da 0,18 mm. 
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di Raffaello De Masi 




Ognuno credo abbia 
qualcosa di nascosto, un segreto che, 
pur qbltivato, in fondo vorrebbe non di¬ 
venisse di pubblico dominio. Come dire, 
una debolezza, un hobby nascosto, una 
passione condivisa solo da pochi amici, 
o magari una love story con Naomi 
Ichissà che possa succedere anche a 
me!). Qualcosa che non ha niente a che 
vedere con il suo lavoro o le sue passio¬ 
ni ufficiali, anzi, proprio per questo, da 
questi il più lontano possibile 
E anch'io ce l'ho, manco a dirlo 1 E 
nell'attesa dì ricevere la fatidica telefo¬ 
nata da Los Angeles, coltivo, con alcuni 


amici, un hobby, anzi, per meglio dire, 
una consuetudine che, iniziata molti anni 
fa, è divenuta da tempo una nostra gran 
passione, quasi una missione o una par¬ 
te della mia vita. 

Certo, c'è chi dipinge, chi milita in 
campionati di calcetto, chi costruisce ga¬ 
leoni m perfetta scala o ricostruisce 
puzzle da IO.000 pezzi, chi gioca infinite 
partite di scacchi a distanza con persone 
che non conosce, chi raccoglie foto di 
top model nere, chi smonta e rimonta 
pezzo per pezzo la sua moto d'epoca, 
lo. e tre miei amici, cantiamo serenateI 

Già. serenate, a mezzanotte, al chiaro 


di luna, a "fronn'e' limone" Itermine in¬ 
traducibile delle mie parti che, alla lonta¬ 
na. significherebbe "a tempo perso", 
"estemporanee "): serenate per ogni oc¬ 
casione. anche se. ovviamente, la fanno 
da padrone quelle per i fidanzati Sono 
già dieci anni che il nostro complesso 
sta sul mercato, e ha. come tutte le co¬ 
se della vita, ricevuto plauso e segni di 
scarso gradimento (tra cui anche una 
secchiata d’acqua in pieno inverno!). E 
se mi permettete, vi presento l'organi¬ 
co. 

La formazione, manco a dirlo definita 
"I cantori di Atripalda", è formata da 
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Sound Blaster Live! 


SoundBlaster Live! 


Produttore: 

Creative Technology Ltd 
hllp://www.soundblaslei .corii 

nnD7/www.5Biivg.gani 

Distributore: 

Creative Labs S R L 

Strada 4 ED A/3 

20090 Assago Milanotion IMI! 

Tel 02/8228161 

Prezzi (IVA inclusa) 

SoundBlaster Uvei L. 399.000 

SoundBlaster Live! Basic L. 199 000 


Una fase dell'ambienre 
di installazione del 
software, i software ri¬ 
chiedono, per la com¬ 
pleta installazione, un 
tempo complessivo di 
mezz'ora. Ognuna delle 
applicazioni crea, nella 
cartella Creative, una 
sottocartella, mantenen¬ 
do l’ambiente ordinato e 
facilmente raggiungibi¬ 
le. Notevole l'impegno, 
in termini di spazio oc¬ 
cupato, oltre ISO Mb 


U Creative Sound Blaster 
a Creative Keytar 
a Creative Rhythmama 
a SB Live! Esperience 
a Sound Forge XP 4 0 
a Prody Parrot 


\ K 





fy> ^ r 


■ — • iV"»l 


I EMT 


SHm I « l»i'i K Ii»>a lo hi si .ili ClCiltM* Sound i W 
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quattro concertisti; Maurizio, di profes¬ 
sione cardiochirurgo, banjo, Enzo, onco¬ 
logo, mandolino, Fabrizio, ingegnere 
meccanico, chitarra sei e dodici corde, 
e, modestamente, io, chitarra sei corde. 
Vocalist veri e propri non ce ne sono, 
ma ognuno, avendo il proprio repertorio, 
viene di volta in volta chiamato in causa 
secondo l'occasione. E gli altri accompa¬ 
gnano col coretto. 

Siamo partiti con soli fini ludici, ma la 
nostra fama ha attraversato monti e val¬ 
li, e oggi abbiamo un bel carnet di ap¬ 
puntamenti, che si rinnova con gran ra¬ 
pidità. Mise del gruppo è Pantalone 
bianco, camicia blu, paglietta con nastro 
pure blu (questo solo d'estate, perché, 
in Irpima, d'inverno fa "'no fetente ‘e 
friddo "); non cantiamo mai canzoni mol¬ 
to note, quindi niente "‘0 sole mio" o 
'"O surdato ’nnammurato", ma perle 
nascoste come "Luna nova", "Sulo pe' 
tté ", "Serenata napoletana " o "La sere¬ 
nata di Pulcinella". Due anni fa siamo 
addirittura stati chiamati da un villaggio 
della Versilia, per portare serenate a chi 
ne faceva richiesta; ci siamo rimasti per 
quindici giorni e il più bel ricordo riguar¬ 
da la serenata, organizzata a loro insapu¬ 
ta, a una coppia torinese che compiva le 
nozze d'oro E cinque anni fa, in una ma¬ 
nifestazione di artisti di strada nel centro 
storico di un comune del mantovano, di¬ 
videvamo la stessa "lenza 'e muro " con 
Otto e Barnelli, i grandissimi. E giuro 
che mai, dico mai, abbiamo cantato il 
"Va 'fa ’nzum", con buona pace di Mo- 
mcelli. 

Non percepiamo onorario alcuno, an¬ 
che se talvolta, in provincia, ci ricaviamo 
uova fresche, qualche caciocavallo e, 
sotto Pasqua, qualche soppressala; e, 
molto spesso, veniamo invitati a cena. 
Ma l’età comincia a farsi sentire e gli ac¬ 
ciacchi anche; è arrivato il momento di 
un aiutino, e, quale informatichese del 



Il menu principale di SoundBlaster Uvei; la barra può essere personalizzata in vario modo, sia nella compo¬ 
nentistica sia nella forma; presenti le funzioni di autohide e di "always on top “ 
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gruppo, sono stato incaricato di cercare 
qualcosa che ci possa dare una mano 
quando le nostre melodie non vengono 
proprio rossiniane. Guarda guarda, lupus 
in fabula, Rino mi chiama per dirmi che 
mi manda una scheda audio... (beh, non 
posso scrìvere qui l'aggettivo che usa), 
diciamo coi... fiocchi. Sarà difficile instal¬ 
larla nello slot di Maurizio, ma se riuscia¬ 
mo a tenerlo fermo, in tre, per qualche 
minuto. 

Una scheda senza 
confronti 

Non è questa la solita esagerazione 
del De Masi, è la pura verità. Per chi non 
gli crede, una definizione; Sound of Hy- 
per Reality è stata definita la qualità del 
suo prodotto, e basta semplicemente 
accendere la macchina dopo il reboot 
per rendersi conto di come la nostra vita 
acustica sia cambiata. Craig Laycock, 
sulle pagine di IXtreme Works, ne ese¬ 
gue una prova comparata con altre tre 
schede, tutte di livello alto. Il commento 


La finestra delle applicazioni principali di SB Live!, 
con le utility di controllo della componentistica e 
delle periferiche. 

finale dell'articolo narra, in maniera rias¬ 
sunta: "Ma come si fa a provare altre 
schede quando si è vista la Live! di 
Creative?". 

Per molto tempo la AWE64 Gold è 
stata considerata il punto di riferimento 
di utenti (e concorrenza) quando si en¬ 
trava nel discorso delle schede audio. 
Oggi Live) ne prende il posto, riaffer¬ 
mando quella posizione di assoluto pre¬ 
dominio che ne fa il leader del mercato 
e ha creato la metonimia del nome 
SoundBlaster, come Ferodo o Scotch. 
Ma cosa ha di nuovo e di speciale que- 


CARATTERISTICHE DICHIARATE DAL COSTRUTTORE 


Tipo: scheda audio con ingressi e uscite digitali, DSP a 32 bit; frequenza di campionamen¬ 
to in registrazione tra 8 e 48 kHz; registrazione - riproduzione simultanee Connessioni: in¬ 
gressi e uscite digitali elettrici RCA, mimMIDI, DIN; ingressi I2S e SPDIF su molex; ingressi 
analogici mimjack microfono mono, linea, CD, AUX, TAD su molex; uscite di linea analogi¬ 
che minijack front,‘rear, Gamma dinamica: 192 dB Requisiti di sistema: processore 133 
o superiore (166 MMX per controllo vocale), 16 Mb RAM (32 Mb fortemente raccomanda¬ 
ti); almeno 72 Mb di spazio su disco rigido; 1 porta PCI; 2 slot esterni Ambienti operativi: 
Windows NT 4.0; Windows 95/98. 
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Alcune delle finestre di 
setup delle funzioni prin¬ 
cipali, notare la tecnica di 
posizionamento delle 
fonti sonore 





sta scheda? 

Guardiamola da vicino, per un mo¬ 
mento. Di dimensioni ridotte, molto leg¬ 
gera (pesa poco piu di un etto, carne, 
ossa e cartilagini) presenta una piastra 
molto "affollata" di componentistica, tra 
cui appare molto evidente un chip, 
l'EMU 10KI, che è il vero cuore del si¬ 
stema ed è deputato a tutte le funzioni 
di audio processing. Il chip, prodono dal¬ 
la E-MU (ben nota ai patiti di audio), ha 
venduto qualche anno fa il chip alla 
Creative, che lo ha tenuto gelosamente 
custodito costruendoci, nel frattempo, 
attorno la scheda di cui stiamo parlando. 

Il 10KI è un chip dedicato molto po¬ 
tente, essendo capace di eseguire ope¬ 
razioni numeriche specifiche in pratica¬ 
mente tempo reale (la sua potenza è di 
oltre un mips - milione di operazioni al 
secondo), cosa che si riflette esatta¬ 
mente nella difficile gestione, in tempo 
reale, delle complesse tecniche di mani¬ 
polazione ed elaborazione del suono am¬ 
bientale. 

Già, ma perché ambientale? Non si 
tratta di un termine coniato specifica- 
mente per la Live! Già da qualche tem¬ 
po il termine stava assumendo fama, 
essendo associato alla tecnica di ripro¬ 
duzione di suono cui partecipa anche 


l'ambiente. Per fare un esempio, il ru¬ 
more di un passo pesante, di uno star¬ 
nuto o di una revolverata sono differenti 
a seconda delle proprietà acustiche 
dell'ambiente che lo riceve (ad esempio 
una galleria, una vallata, una camera 
anecoica, un corridoio, una stanza molto 
arredata o un padiglione metallico).Ogni 
ambiente produce echi, riverberi, riso¬ 
nanze diversi, e questo non solo in base 
alle proprietà delle pareti, ma anche (in 
porzione ovviamente minore) di altri pa¬ 
rametri, come angolo di collisione 
dell'onda con la parete e caratteristiche 
della superficie della parete stessa. La 
distanza, ovviamente, del riflettore ha 
grandissima importanza, tant'è che tra il 
non sentire echi e ascoltarne altri di lon¬ 
tanissimi c’è una casistica praticamente 
infinita. 

E questo proprio fa Live!, ed è questo 
lo scopo cui si sono applicati i progettisti 
della scheda. E gli effetti acustici creati 
sono per lo meno impressionanti. Nei di¬ 
mostrativi allegati abbiamo trovato 
esempi rimarchevoli, come l'urlo di una 
sirena da nebbia e un treno che attraver¬ 
sa una galleria. Quest'ultimo è davvero 
impressionante, in quanto la fuoriuscita 
dalla galleria determina un improvviso 
cambiamento del rumore, tanto da farci 


rendere conto di come, in precedenza, 
questo era composto non solo di quello 
originario, ma anche dagli echi contro le 
pareti; e, ma è solo una sensazione, pa¬ 
re di sentire addirittura il "plop" nelle 
orecchie per la improvvisa variazione di 
pressione. 

Ma ambientale non significa solo que¬ 
sto. Vuol dire anche e soprattutto cono¬ 
scenza della realta e dei fenomeni tridi¬ 
mensionali che la animano. Faccio un 
esempio. Finora il suono tridimensionale 
era stato simulato, anche dalla stessa 
Creative, adottando tecniche di riprodu¬ 
zione stereo. In questo ambiente la 
profondità del suono era simulata, adot¬ 
tando un lieve ritardo nella fase tra i due 
altoparlanti che riusciva, in qualche mo¬ 
do, a fornire un certo effetto di profon¬ 
dità. Ma si tratta di una soluzione provvi¬ 
soria, proprio per la sua alta illusorietà. 

SB Livel permette il collegamento di 
due speaker, come le normali schede fi¬ 
nora viste, ma un'altra coppia di jack 
può ospitarne altri due. Permettete una 
considerazione; a casa chiudete gli occhi 
e ascoltate i rumori: la bambina che fa 
rotolare la palla, passi dal piano di sopra, 
la signora moglie che riesce a parlare 
anche da sola e nel frattempo traffica 
per casa, una moto, il diavolo se la porti, 
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La scheda in corsa, seb¬ 
bene concepita di sup¬ 
porto ad altri prodotti, 
molti demo interessanti 
ttra cui un eccellente CD 
di SoundFontl permetto¬ 
no di esplorare e "assag¬ 
giare " le notevoli presta- 
aloni offerte dalla nostra. 
Si notino le tecniche di 
applicazione di acustica 
d'ambiente Iaddirittura 
un hangar, un ambiente 
di montagna, una spiag- 
getta in riva a un lago, 
una cavai e gli effetti 
speciali aggiungibilì 


che sfreccia davanti casa. Ci avete mai 
pensato che i rumori non ci pervengono 
solo da destra e da sinistra ma da sotto, 
sopra, dietro, e le nostre orecchie ne in¬ 
dividuano, in tempo reale, la provenien¬ 
za? 

Con due altoparlanti è praticamente 
impossibile giudicare molti di questi 
eventi; certo, potremo capire che il pas¬ 
so si sta muovendo da destra a sinistra. 
Ma quando si sta avvicinando a noi, co¬ 
me facciamo, sempre con due soli fonti 
sonore, a capirne la direzione? 

C'è bisogno di un ambiente progetta¬ 
to alla perfezione, che non è solo rap¬ 
presentato dalla gestione dei quattro 
speaker, ma è fatto della creazione di 
quell'effetto di profondità di cui diceva¬ 
mo prima, e che ci permette non solo di 
capire la provenienza e la profondità dei 
suoni, ma di entrare a far parte di un 
ambiente sonoro cosi come ci accade 
tutti i giorni Una volta sistemate corret¬ 
tamente le fonti acustiche, si avrà la 
netta impressione, esaltata dalla chiusu¬ 
ra degli occhi, di "partecipare" a una 
scena; nei dimostrativi abbiamo sentito 
passi che si allontanavano in una dire¬ 
zione e ritornavano da un'altra, un bisbi¬ 
glio alle spalle, un uccellino che volava 
sulla nostra testa cinguettando. In altre 
parole, eravamo in un "ambiente". 

Ovviamente siamo in un campo asso¬ 
lutamente nuovo, e occorrerà che i co¬ 
struttori di applicazioni realizzino softwa¬ 
re (prevedibilmente, nella maggior par¬ 
te, giochi o software musicale) che im¬ 
plementi e frutti le potenzialità "ambien¬ 
tali" della scheda. Per la verità la situa¬ 
zione è in prevedibile rapido sviluppo, vi¬ 
sto che già alcuni giochi offrono tale 
possibilità, e più di un centinaio sono in 
fase di avanzata realizzazione. In attesa 
di ciò, Live! mette a disposizione un suo 
ambiente, per cosi dire, di "lavoro": le 
porte delle due schede di cui si serve 
sono la strada maestra per gestire la no¬ 
stra sala di registrazione. Che ci possia¬ 
mo fare? Tante cose, ad esempio, se 
sappiamo usare uno strumento, ci regi- 
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striamo il nostro concerto e poi lo editia¬ 
mo in una sala di mixing di quelle "alla 
Abbey Road". Ci registriamo il battere 


dei tacchi di Naomi e ce lo ascoltiamo 
in una miniera (dove la sorte bizzarra e 
cattiva (?) ci ha intrappolati per i prossi¬ 
mi dieci anni). Rendiamo il nostro CD 
preferito in formato Live, o ci creiamo 
una compilation da sballo giocando an¬ 
che con i piatti da DJ. Per poi riascolta¬ 
re tutto in tetrafonia! Non sapete suo¬ 
nare? Nessun problema, ecco una chi¬ 
tarra a vostra disposizione (potete sce¬ 
gliere anche il modello, spagnola, clas¬ 
sica, elettrica, basso, eccj. Un facile tu- 
torial vi renderà in breve emuli di Bill 
Frisell o Robben Ford. 

La scheda, infatti, grazie a un rapporto 
segnale-rumore molto favorevole, per- 


Gli elementi di rilievo della Live! 


I "pezzi" significativi del prodotto sono riassumibili in una serie di voci riguardanti la com¬ 
ponentistica e le tecnologie in essa inserite. Da una rapida analisi del sistema vediamo co¬ 
me la componentistica sia integrata insieme per ottenere il migliore risultato possibile. 

✓ La pièce di spicco è il chip EMÙ 10KI, già indicato nell’articolo. Dotato di un processo 
d'analisi a 32 bit. che sostiene un rango dinamico di 192 dB, incorpora una tecnica proprie¬ 
taria di interpolazione a 8 punti per la riduzione del livello di rumore Gestisce anche un sin¬ 
tetizzatore a 24 voci e un sistema di mixing e di equalizzazione di alta qualità. Altri elementi 
discreti della piastra sono un oscillatore quarzato a 24 576 MHz, un gestore di bus verso 
l'interfaccia CT 4660 attraverso gli integrati 74F258, F244, CT8110DAS, un gestore di in¬ 
gresso (e campionamento) CT 1297 - 1330A. un gestore di cuffia TDA 1308 e una porta 
|oystick/midi affidata a una NE 558D. 

✓ Canale stereo digitale con operatività full-duplex a 16 bit; digitalizzazione a 8 e 16 bit in 
modo stereo e monoaurale. Playback di 64 canali audio, ognuno con rapporto di campiona¬ 
mento arbitrario (questo rapporto può variare da 8 a 48 kHz). Inoltre il sistema ammette la 
gestione di segnali audio e analogici come CD, microfono, nastro, interfaccia da strumenti 
musicali, con possibilità di mixing degli stessi. Sbalorditiva è la possibilità, da software, di 
muovere sorgenti indipendenti di suono attorno all'ascoltatore. 

et Canali di input audio: una linea analogica via jack, una via mono analogica per microfono, 
una linea analogica da CD via un connettore Molex a 4 pin sulla scheda, una linea analogica 
AUX via un connettore 4 pin Molex, una linea analogica TAD (4 pin Molex). una linea digita¬ 
le CD_SPDIF per campionature a 32, 44.1 e 48 kHz, una linea digitale FS Zoomex video. 

✓ Canali di output: due linee stereo fronte e retro a jack e una linea per cuffia stereo da 32 
ohm, solo per fronte. 

✓ Interfacce: una interfaccia D-Sub Midi per connessioni a periferiche di questo tipo; e 
inoltre una MB_PRO 2x5, una MIC_CONN 1x3, una VOL.CONTR 1x4 e una PC_SPK 1x2. 
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Gh applicativi fomiti con il 
sollevare di base; sceglie¬ 
te la Gibson dei vostri so¬ 
gni e il software vi guiderà 
negli accordi anche se 
non avete mai toccato 
una chitarra. Ovviamente 

vorrete msare le vostre realizzazioni, passare attraverso la grande esperienza di essere un one-man-band lin 
concorrenza con Otto e Barnelhl o giocherellare con un sequencer 01 software è della CubasisI; se non sapete 
cosa è un sequencer. mente paura, c'è un bel tutoriaI in linea E. quando sarete divenuti bravi, potrete "forgia¬ 
re" (non a caso il software si chiama "SoundForge") interi clip e. capolavoro tra i capolavori, applicare effetti 
ambientali al prodotto già Imito. 


Ictnpo 


r, 


Sound Blaster Live! 


re con l'utente. 

Sotto questo punto di vista il pezzo 
più pregevole è sicuramente Prody Par- 
rot (letteralmente il prodigioso pappa¬ 
gallo). Si tratta di un bel software che 
funziona da "assistente intelligente" 
che ha ambedue i compiti di intrattene¬ 
re e servire l'utente. PP abita, per cosi 
dire, nel desktop, facendosi vivo di 
quando in quando, sedendosi nelle fine¬ 
stre e nei box di dialogo, aspettando 
impazientemente i comandi Come un 
assistente paziente, apre e chiude pro¬ 
grammi, esegue comandi di menu, ese¬ 
gue molte altre operazioni senza la ne¬ 
cessità di training. Basta dargli un co¬ 
mando appropriato perché esegua il 
suo compito. E inoltre Prody Parrot ci 
intrattiene su interessi comuni (ha con¬ 
fessato che è innamorato di una parroc- 
chetta del secondo piano), partecipa a 
giochi con noi, fa talvolta domande cu¬ 
riose. E ogni tanto, quando è di buon 
umore, esegue anche una canzoncina. 

L'amichevolezza del pacchetto è di¬ 
mostrata dalla facilità con cui interagi¬ 
sce con l'utente; è sufficiente dire "e- 
mail" per lanciare il nostro Client di po¬ 
sta, tracciare una I con il mouse per av¬ 
viare un collegamento Internet, scegli¬ 


mene campionature di livello sorpren¬ 
dente, e output praticamente senza 
perdita alcuna. Il sintetizzatore dell'am¬ 
biente MIDI è ancora ai massimi livelli, 
con prestazioni sorprendenti come la 
possibilità di creare accordi fino a 256 
note, e, cosa ancora più eccezionale, la 
gestione di 256 strumenti tutti insieme. 
Notevole è anche la sezione ritmica, 
dotata di potenti mezzi per la realizza¬ 
zione di sofisticate basi, ma, grazie a 
una dotazione di base articolata, capace 
di fornire immediatamente ambienti ar¬ 
monici sufficientemente articolati L’in¬ 
terfaccia midi poi risulta ideale per la 
realizzazione di sistemi musicali anche 
complessi, ma un tempo di samba o di 
bossa nova, se supportato da quattro 
altoparlanti di buona qualità, ci fanno 


sentire immediatamente a Panema o a 
Fortaleza. Inoltre l'ambiente supporta 
la tecnologia SoundFont (sistema per 
precaricare propri strumenti attraverso 
un canale RAM di due, quattro od otto 
M), ahimè a spese della RAM di siste¬ 
ma disponibile 


Il software di contorno 

SoundBlaster Livel non è solo 
hardware e software per lo specifico 
hardware. E' anche software che utiliz¬ 
za, per cosi dire, la via di SB per offrire 
potenzialità nuove, rendere ancora più 
amichevole l'ambiente offerto dal 
software (di qualunque tipo, non solo 
specifico di SB) e, sovente, giocherella¬ 
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Alcune delle applicazioni secondarie offerte con la scheda; un ottimo fexr-fo- 
speech. un ambiente integrato per la costruzione di multimediali, l'impareg¬ 
giabile Prody Parrot, che chiacchiera con noi del più e del meno, oltre ad assi¬ 
sterci come una balia. Potremo ascoltare Radio Internet, e affrontare, per fini¬ 
re, l'editing più avanzato della nostra registrazione. 



Il sito SoundBlaster Li¬ 
ve!. realizzalo apposita¬ 
mente da Creative, con 
tanto di nome di dominio 
proprietario, per suppor¬ 
tare gli utenti della sua 
scheda: il sito è ricco di 
notizie tecniche, e va vi¬ 
sitato con regolarità per 
restare continuamente 
aggiornati, è possibile, 
qui, iscriversi a un "pro¬ 
gramma " gratuito, desti¬ 
nato ad assistere gli 
utenti di Live! in tutto il 
mondo. 


re un comando da una lista già pronta. 
E non è tutto; esso comunica con noi ri¬ 
spondendo alle nostre richieste (utilizza 
un sintetizzatore vocale, basato sui fo¬ 
nemi, messo a punto ad hoc), dando le 
sue risposte scrivendole, con una grafi¬ 
ca piacevole, e divertente, su un car¬ 
toncino, o, da vera segretaria compia¬ 
cente. usando il "body language" (che 
avete capito! Risponde, ad esempio, 
scuotendo il capo per dire no, chiude gli 
occhi quando non ha nulla da fare, e co¬ 
si via). 

Prody Parrot è già ben istruito per 
eseguire molte operazioni , ma è am¬ 
piamente istruibile, da parte dell'utente, 
per eseguire operazioni particolari. La 
cosa simpatica, che ci fa intrattenere 
un poco in più su questo software, è 
che gli implementatori hanno avuto tan¬ 
ta fantasia da combinare pazientemen¬ 
te funzioni utili e divertenti. Cosi PP 
permette di navigare senza fatica tra 
ambienti, programmi e documenti Win¬ 
dows, lanciare macro, eseguire auto¬ 
maticamente sequenze di operazioni 
preimpostate, ma sa anche intrattener¬ 
ci con le ultime notizie (film, sport, 
computer e musica), giocare a "Chi so¬ 
no io”, o a quiz sugli ultimi Oscar, can¬ 
tare canzoncine. Anja, la mia bambina, 
nei pochi giorni in cui ho avuto a dispo¬ 
sizione la scheda gli ha insegnato a ob¬ 
bedire a ordini come "Parla di meno!", 
"Vai a dormire" o "Accendi la radio". E 
lo usava anche come un Tamagochi. 

Riassumendo, le particolarità più inte¬ 
ressanti di Prody Parrot, che lo rendono 
peraltro tanto efficace e utile sono: 

✓ funzionalità complete di perfetto assi¬ 
stente: PP ci indica che ora è, ci guida 
nella navigazione su Web, ci prepara 
la carta intestata per le lettere, ci 
apre, all'ora stabilita, la nostra con¬ 
nessione di e-mail o ci ricorda di pren¬ 
dere la medicina che ci fa tanto bene; 
ma anche gioca con l'utente, ogni 
tanto fa qualche commento - a pro¬ 
posito e non - e testa la nostra cono¬ 


scenza in alcune aree; 

✓ accetta tipologie di input multiple, tra 
cui, oltre ovviamente quella vocale 
(stiamo parlando di una scheda audio, 
accidenti), movimenti del mouse, tra¬ 
scinamento di icone, lancio di coman¬ 
di da un menu preparato; 

✓ selezione di programmi cui PP non ha 
accesso, in modo da evitare distrazio¬ 
ni quando il lavoro abbisogna di gran¬ 
de accuratezza e attenzione; 

✓ creazione di ambienti separati d'uso; 
in questo modo un computer può 
servire diversi utenti, ognuno dei qua¬ 
li avrà il suo parrocchetto personaliz¬ 
zato; 

✓ utilizzo immediato con qualunque pro¬ 
gramma. PP "legge" eventuali nuovi 
pacchetti appena aggiunti e si adatta 
ai comandi in esso contenuti senza 
necessità di training; 

✓ interattività vocale avanzata, usando 
un tono di voce continuo e naturale, 
senza bisogno di istruzione. Sovente 
il programma risponde, con una voce 
sintetica gradevole e di buona qualità, 
che può essere anche personalizzata 
in base alle preferenze. 

Continuando sulla strada delle aggiun¬ 


te, ma in questo caso si tratta di un pro¬ 
dotto che interviene fortemente anche 
nell’ambiente principale di Live!, ecco 
SoundForge XP di Sonic Foundry, un 
pacchetto di audio editing per piattafor¬ 
ma Windows che può supportare sche¬ 
de audio di diverso tipo. Il programma 
gestisce un esteso set di formati audio, 
permettendo di sviluppare file destinati 
a utenza diversa, come musica di sot¬ 
tofondo, presentazioni (con possibilità di 
sincronizzazione), file audio per Web e 
per giochi, ecc. 

Parlare delle caratteristiche di questo 
pacchetto, in questo articolo, è impen¬ 
sabile (immaginate che il solo manuale, 
presente in formato .PDF sul CD-ROM 
principale, è grosso come un elenco te¬ 
lefonico). Una immagine la vedete in 
queste pagine, e più non possiamo di¬ 
lungarci, tranne che evidenziare come il 
pacchetto sia ben costruito, visto che 
tiene nascoste le sue caratteristiche più 
avanzate per consentire sempre, a qua¬ 
lunque utente, di ritrovarsi in un habitat 
facile e agevole. Ricordiamo, ancora, 
Text Assist e Voice Assist, semitraspa¬ 
renti visto che fungono da ancelle al 
Parrot, e Mixman Studio, che crea un 
perfetto ambiente di mixer audio. 
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Sound Blaster Live 1 


SoundBlaster Live!: le misure 


Sensibilità: (per 0 dB Fs) ingresso Linea sinistro 550 mV, destro 550 mV - Livello di uscita a 0 dB Fs, 1 kHz: linea 1 sinistro 1,1 V, destro 1.1 V 
REGISTRAZIONE/RIPRODUZIONE (CONVERSIONE A/D-DA) 

Risoluzione eftettiva: sinistro 13.1 bit. destro 13.1 bit. - Rapporto segnale/rumore (pesato "A"): sinistro 85,0 dB, destro 85,2 dB 


Risposta in 
frequenza: 

(a -2,5 dB) 


CANALE SINISTRO 


CANALE DESTRC 




SOLO REGISTRAZIONE (CONVERSIONE A/D) 

Risoluzione effettiva: sinistro 13,6 bit. destro 13,6 bit. - Rapporto segnale/rumore (pesato "A"): sinistro 82,3 dB destro 82,4 dB 


Risposta in 
frequenza: 

(a -2,5 dB) 


CANALE SINISTRO 
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SOLO RIPRODUZIONE (CONVERSIONE D/A) 
Risoluzione effettiva: sinistro 13,7 bit. destro 13,7 bit. 

Risposta in 
frequenza: o 

(a 0 dB) [dB) 
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Le prestazioni della SoundBlaster Live! sono le migliori mai misurate, su schede audio per computer, nel nostro laboratorio, anche se sono 
ancora abbastanza lontane da quelle che si possono rilevare sulle migliori apparecchiature di registrazione hi-fi come DAT o minidisc. La 
risposta in frequenza soffre di alcune imperfezioni in gamma medioalta mentre in gamma altissima presenta un calo di circa 3 dB a 20 kHz. 
La risoluzione effettiva è pari a 13,1 bit. superiore a quella della AWE 64 gold che era di poco più di 12 bit. mentre il rapporto segnale/ru¬ 
more è pari a 85 dB, leggermente superiore con quello delle miglion schede audio. In acquisizione (conversione A/D) la risposta è lineare 
fino all'estremo superiore della banda, mentre in gamma medioalta ritroviamo le stesse irregolarità (attenzione: stiamo parlando di altera¬ 
zioni inferiori a 0,2 dB!) già presenti nella risposta complessiva. Il rapporto segnale/rumore in acquisizione è sufficiente nella stragrande 
maggioranza dei casi, mentre la risoluzione effettiva si allinea sui canonici 13 bit e mezzo. In sola riproduzione le cose vanno un po' me¬ 
glio, con 13,7 bit di risoluzione effettiva, e risposta molto regolare, anche se affetta dal calo alle alte frequenze che contraddistingue questa 
scheda. I grafici di distorsione sono puliti in tutte e tre le condizioni di misura a garanzia di un suono al di sopra di ogni sospetto. 

P.F. 
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La SoundBlaster 
LiveI e composta 
da una scheda 
"tradizionale " piu 
un modulo ag¬ 
giuntivo per le 
connessioni digi¬ 
tali a sistemi 
esterni Per tutti 
coloro che non 
hanno tale neces¬ 
sità. la Creative 
ha previsto una 
versione Basic, 
composta dalla 
scheda principale 
senza modulo ag¬ 
giuntivo, che ren¬ 
de tl prodotto par¬ 
ticolarmente interessante come prezzo senza nulla togliere alla qualità 


Le misure sulle schede audio di Pierlrancesco Fravotini 


Con l'inserimento di una scheda audio, come la Soundblaster Live!, il computer si tra¬ 
sforma in un vero e proprio registratore digitale stereo, dotato di ingressi ed uscite ana¬ 
logiche e digitali, comandi di trasporto (play, pause, stop, rew, forward) e regolazioni di li¬ 
vello sia in ingresso che in uscita, proprio come un DAT o un minidisc Abbiamo deciso 
quindi di trattare l'accoppiata computer più scheda audio alla stessa stregua dei registra¬ 
tori digitali; basti pensare che le procedure utilizzate nei test di laboratorio (realizzate con 
un sistema Audio Precision System One Dual Domain) sono le stesse che la 'cugina' 
AUDIOreview utilizza sui DAT. C'è da considerare tuttavia che a nostro avviso la sezione 
piu importante del sistema sarà quella dedicata al campionamento in ingresso, (conver¬ 
sione A/D) mentre la sezione di uscita sarà presumibilmente utilizzata al solo scopo di 
monitorare il segnale ottenuto e non per la riproduzione finale che sarà demandata ad un 
apparecchi esterni, ad esempio un CD Player, dopo aver masterizzato un CD, o un DAT, 
dopo aver creato un nastro master dalle uscite digitali della scheda In ogni caso le misu¬ 
re effettuate sia nella sezione A/D che D/A sono le stesse, e cioè la risposta in frequenza 
in banda audio da 20 hZ a 20 kHz. la distorsione armonica misurata a -70 dB e la risolu¬ 
zione effettiva. Nel caso dell'A/D un ulteriore misura, il rapporto segnale rumore in A/D. 
consente di stabilire l'effettiva dinamica in ingresso. 

La risposta in frequenza in A/D viene misurata inviando agll'ingresso una sweeppata lo¬ 
garitmica da 20 Hz a 20 kHz e leggendo direttamente l'uscita digitale della scheda. Il se¬ 
gnale di test è a un livello di -2,5 dB rispetto allo 0 dB numerico, per evitare la saturazio¬ 
ne della parte digitale quando il segnale eccede lo 0 dB, che è il livello massimo per un 
sistema digitale. Per evitare interferenze con gli stadi analogici di ingresso si sono posti 
al minimo i controlli di guadagno in ingresso e si è entrati sempre con il massimo segna¬ 
le possibile, stando attenti ad evitare sovraccarichi. Come nei DAT, la scala di visualizza¬ 
zione è di soli 5 dB, quindi molto espansa Questo significa che una curva che presenti 
Irregolarità tutto sommato contenute, ad esempio comprese in ±0,5 dB, appare molto 
accidentata. 

La distorsione armonica si ottiene mandando all'apparecchio in prova un segnale ad 1 kHz 
ad un livello di -70 dB rispetto allo zero digitale L'accuratezza della conversione si manife¬ 
sta con un grafico il più possibile pulito, con assenza di prodotti di distorsione, cioè righe 
verticali aggiuntive rispetto a quella corrispondente a 1 kHz, e tappeto di rumore basso 
La risoluzione effettiva è la misura più importante del lotto Questa indica la risoluzione 
del convertitore a/D o D/A, tenendo conto del rumore di riquantizzazione in presenza di 
segnale. Viene rilevata inviando all'ingresso del dispositivo una sinusoide a 20 Hz, 0 dB, 
e misurando l'uscita dopo aver inserito un filtro passa alto con frequenza inferiore di 400 
Hz. In questo modo si misura l'effettivo rumore di riquantizzazione in presenza di segna¬ 
le Il valore massimo teorico dovrebbe essere 16 bit ma questo non viene mai raggiunto, 
neanche sui migliori sistemi hi-fi Le misure effettuate precedentemente sulle schede 
audio hanno mostrato risoluzioni variabili dai 13 ai 15 bit, a seconda della qualità della 
scheda. Chiaramente più il valore si avvicina al massimo teorico migliore sarà la conver¬ 
sione e quindi l'accuratezza della registrazione. 

L'ultima misura in A/D è quella di rapporto segnale/rumore, effettuata però nel dominio 
digitale Questo test indica la dinamica di ingresso del sistema tenendo conto anche de¬ 
gli stadi analogici di ingresso, che nelle schede mutimediali sono i più critici. Tale test va¬ 
na molto al variare del guadagno di ingresso e dipende, oltre che dagli stadi digitali, an¬ 
che e soprattutto dallo stadio analogico di ingresso In ogni caso il valore riportato si rife¬ 
risce al migliore rilevato nelle varie configurazioni, 


Sound Blaster Live! 




Conclusioni 

Distendetevi tranquilli sul divano e 
ascoltate Certo non potete mettere in 
una Ferrari petrolio da raffineria, per cui 
è buona medicina fornirsi di una sene di 
altoparlanti del livello della scheda (la 
confezione contiene un buono che illu¬ 
stra un prodotto distribuito dalla stessa 
Creative, il Four Point Surround Speaker 
5, costoso ma perfettamente integrato 
con la scheda). Siamo, come ho letto da 
qualche parte, al più significativo miglio¬ 
ramento delle schede audio da quando 
sono comparse le schede audio stesse 
(interessante la disponibilità, annunciata¬ 
ci ad articolo praticamente già impagina¬ 
to. sul mercato di una versione economi¬ 
ca della stessa scheda, con prestazioni 
più ridotte e software parzialmente rivi-' 
sto) Ed è proprio così! Le prestazioni 
sono sorprendenti e se è vero che i pas¬ 
si da gigante dell’informatica non ci me¬ 
ravigliano più, è altrettanto vero che ave¬ 
re, per meno di mezzo milione, in casa 
nostra un ambiente degno del leggenda¬ 
rio Stone Castle continua a fare impres¬ 
sione (considerando che, fino a poco 
tempo fa, più o meno per lo stesso prez¬ 
zo si poteva comprare una AWE64 Gold, 
che sta alla nostra come il pane sta alle 
brioche). I patiti degli effetti speciali 
avranno poi vita facile (giocando con il 
mixer sono riuscito a far cantare Mauri¬ 
zio in un hangar), come saranno deliziati 
quelli che impastano basi e ritmica per 
costruirsi la loro discoteca virtuale. Ma 
anche chi solamente ama veder scop¬ 
piare gli alieni in mille pezzi sotto i colpi 
della sua pistola a neutroni, o chi riesce 
a "leggere" professionalmente tutti i 
particolari della musica, avrà il piacere di 
godere delle prestazioni dì una scheda 
che, dopo due anni dall’arrivo della sua 
progenitrice, ha di colpo fatto impallidire 
sorelle e avversarie. «£ 
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di Raffaello De Masi 




Centro HL Powerdrome Liqht 333 


Giorno d Ognissanti, 
domenica. Domani sarà ancora pratica¬ 
mente festa, visto che, da buon paesino 
terrone. Atripalda si ferma per onorare i 
suoi morti E io mi sento come San Lo¬ 
renzo sulla graticola. Mia moglie ha deci¬ 
so che domani si festeggia (ma come, 
dico io, il giorno dei morti'! andando fuori 
per tutto il giorno Ma Rino ha telefonato 
dicendo di aver spedito venerdì mattina 
questo computer da provare, e da resti¬ 
tuire, per giunta, in giornata. Maledizio¬ 
ne. il corriere è un maledetto nordista, 
che fa lavorare i dipendenti anche in un 
giorno consacrato, e domani consegnerà 



e ritirerà di sicuro. All'ospedale mi hanno 
cortesemente fatto notare, con parole 
peraltro cortesi, che non possono stare 
appresso a me, e che non cureranno più 
le mie ferite d'arma da taglio; Madonnina 
mia di Pompei, fammi la grazia, ché ven¬ 
go scalzo alla processione I 
Credo che la mia adorata metà abbia 
intuito qualcosa, perché mi guarda come 
Jena Plissken che afferra per il bavero il 
Presidente Sono sceso a comprarle an¬ 
che due brioche per colazione, sperando 
di addolcirla, ma ho solo ottenuto l'effet¬ 
to contrario guardandomi con un occhio 
inquisitore Il'altro è sotto la benda). L'ho 


buttata anche sul patetico, simulando 
brividi di freddo, con mal di stomaco e 
inappetenza, e l'unica risposta che ho 
avuto è stata: "Bene, cosi dimagrisci, fi¬ 
nalmente!" Rino, in che guaio mi hai 
cacciatoi E poi. a me il PC non piaccio¬ 
no, io adoro Naomi e i Mac! 

Un computer per chi 
desidera certe cose 

Quali? Buone prestazioni, affidabilità, 
discrete caratteristiche di memoria, com- 
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Powerdrome Light 333 


Produttore e distributore: 

Centro HL 
Via Di NovoIi. 7 
50127 Firenze 
Tel 055/337900 
|Mlp://www cenlrohl *| 

Prezzo i IVA esclusa) 

monitor escluso Lit xxxxxxxxxxx 


La tastiera Mitsumi italia¬ 
na a 105 tasti, dotata di 
tocco sothce ma sicuro 
Il gioco orizzontale dei ta¬ 
sti è ridottissimo, dando 
un 'immediata sensazione 
di solidità. 

Il mouse Logitech fornito 
di sene: non è fornito il 
software per abilitare il 
tasto centrale. 


dimensioni rispettabili della macchina. 
Aperto l'imballo mi trovo di fronte un 
midtower, dalla linea elegante e pulita; 
colore grigio neutro, ingombro 
50x19x41. inaspettatamente leggero 
(per essere un tower). con un frontale 
lindo e raffinato, con pochi indulti al su¬ 
perfluo e all'ornamentale. 

E cominciamo proprio dal frontale; in 
tutto due fessure, tre pulsanti e tre LED 
In alto il CD-ROM, un bel Pioneer 36 Su- 
pra senza piastra retrattile (tecnologia 
slot-m. basta inserire nella fessura il CD 
e il gioco è fatto) dotato di mimdin per 
cuffia e capace di eseguire, attraverso 
un tasto aggiuntivo, le operazioni di skip. 
Sotto, tre slot liberi, destinabili ad altre 
periferiche da 5" di ingombro. Quasi al 
centro del frontale, tre slot "mini", di cui 
uno occupato dal floppy driver, e due li¬ 
beri anch'essi; poi stemma Centro HL, 
accanto all'immancabile Intel Inside, e a 
destra, una costolatura con i tre led (fun¬ 
zionamento HD. acceso-spento e inseri¬ 
mento turbo - non vi esaltate, fanatici 


La vista da retro, evidente il grande ordine nella di¬ 
sposizione standard ATX delle porte Isi notino le 
due USBI frutto anche delle ridotte dimensioni del¬ 
la motherboard Sopra i /ack dell'acustica, la presa 
per midi o toystick. 

delle sedici valvole, è un vecchio ricordi¬ 
no delle macchine 286 rimasto nel case 
per gli anni a seguire, senza che qualcu¬ 
no pensasse a toglierlo), il tasto reset, 


Il bel frontale della macchina, con il praticò CO Dri¬ 
ver Pioneer a "inghiottimento", notare le notevoli 
dimensioni dell'insieme. 


ponèntistica di qualità, senza per questo 
coniugare il paradigma costo-muscoli da 
Superman. Nella guerra lampo dei com¬ 
puter di oggi, quello che in quest'ora è 
avanguardia domattina sarà coperto di 
ragnatele. E allora, per chi non ha neces¬ 
sità di progettare, 
ogni giorno, telai al¬ 
la n nodi, ecco una 
macchina di costo 
moderato, ma pur 
sempre disponibile 
a prestazioni che 
solo sei mesi fa sa¬ 
rebbero state in 
avanguardia avanza¬ 
ta. 

L'enorme scatola 
che lo accoglieva la¬ 
sciava ben intuire le 
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Powerdrome Lighl 333 


opportunamente incassato, e il tasto ac- 
ceso-spento (ricordiamo che la macchina 
gestisce lo spegnimento via software). 

Si notano subito, sui fianchi del case, 
due rientranze che dovrebbero rendere 
piu agevole il trasporto della macchina; a 
parte il fatto che non si capisce perché 
siano state messe parallele al lato poste¬ 
riore (la macchina starebbe faccia a terra) 
sono troppo poco "scavate" per essere 
sicure Sono però utili per tirare via i 
pannelli durante lo smontaggio. La faccia 
posteriore offre la solita feritoia del volu¬ 
minoso ventilatore (diametro 8 cm), la 
presa-spina a pozzetto passante, che ali¬ 
menta anche il monitor, un piccolo inter¬ 
ruttore generale, e una serie di porte; le 
solite due seriali e la parallela, due porte 
USB (capaci di far gestire, come è noto, 
fino a 127 periferiche simili) i connettori 
di mouse e tastiera tipo PS/2, le tre pre¬ 
se per il sonoro e la solita porta a 15 pin 
video, affiorante dal primo slot. E' dispo¬ 
nibile. a richiesta, un sistema antiintru- 
sione, che avvisa dell'apertura non auto¬ 
rizzata della macchina. 

Dio benedica i progettisti attenti e 
scrupolosi Aprire la macchina è come 
fare un pit-stop di Formula Uno; dieci se¬ 
condi per i piu imbranati. In effetti, il ca¬ 
se esterno è fatto di tre pezzi ed è suffi¬ 
ciente toglierne solo uno per accedere 
alle viscere della macchina, Si tolgono 
due viti e la piastra viene praticamente 
via da sé, mostrando una scheda madre 
che pare una mosca in una cattedrale. 
Praticamente occupa un terzo della pian¬ 
ta, se si esclude il grosso alimentatore 
posto alle sue spalle. 

Elettronica progettata 
con cura e pazienza 

La motherboard è una Tyan Tigercub 
in formato MicroAT; essa accoglieva, 
nella nostra configurazione, un processo¬ 
re Celeron 333, dotato di memoria cache 
LI interna di 32 KB (per le istruzioni e 
per i dati write-back, metà e metà) e una 
L2 di 128 KB. Basata sul chipset Intel 
440EX con supporto AGP (Accelerated 
Graphic Port), che assicura buone pre¬ 
stazioni ad un costo sufficientemente 
contenuto, dispone di due slot ISA, due 
slot PCI (di cui uno condiviso ISA) e un 
AGP 2X, al quale collegare le nuove velo¬ 
ci schede video disponibili in questo 
standard. La memoria di sistema era di 
64MB di DRAM sincrone (espandibile fi¬ 
no a 512 MB attraverso due slot per mo¬ 
duli DIMM da 168 pin) Il controller PCI 
EIDE Ultra DMA/33 è ben visibile e sup¬ 
porta, come è noto, fino a quattro penfe- 



L‘interno della macchina, cui si accede togliendo due viti; gli incastri del pannello sono realizzati al millime¬ 
tro. consentendo una facile apertura e un ancor più rapido riassemblaggio 


riche Inoltre la motherboard è corredata, 
in forma integrata, di una scheda audio a 
16 bit 3D PnP stereo, compatibile 
SoundBlaster. Le tre uscite (MIC, LIN e 
SPK) permettono di collegare altoparlanti 
e microfono (oltre all’ingresso audio), an¬ 
che se, non essendo il segnale in uscita 
amplificato, e sconsigliato l'utilizzo di al¬ 
toparlanti passivi, Sopra queste presine 
c'è la porta a quindici pin femmina per 
joystick o tastiera midi. 

La motherboard cosi piccola appare, 
come immaginabile, ben affollata. La 
fanno da padroni il grosso Celeron, nor¬ 
male, da 333 MHz. dotato, in questa ver¬ 
sione, di sistemi di protezione anticalore 
attivi e passivi. Utilizza un bus a 64 bit e 
una velocità di 66 MHz, include il "bran¬ 
di target buffer" e due pipelme, in modo 
da eseguire due istruzioni contempora¬ 
nee su interi (come è noto il processore 
incorpora anche le 75 istruzioni supple¬ 
mentari proprie dello standard 
MMX).Smontarlo è semplicissimo, visto 
che la tenuta è affidata a due braccetti 
elastici posti agli estremi, in modo da po¬ 
ter accedere agevolmente al ventilatori- 
no per una eventuale sostituzione. L'al¬ 


tro grosso componente è la voluminosa 
scheda video Viper V550 AGP della Dia¬ 
mond, basata sul chip NVIDIA RIVA TNT 
a 128 bit, con una RAMDAC a 250 MHz, 
memoria SDRAM da 16MB a 125 MHz, 
con una significativa risoluzione massi¬ 
ma di 1900x1200 (true color, 16 milioni 
di colori), refresh massimo a 200 MHz 
Significative le prestazioni di questa 
scheda, con specifiche hardware di buon 
livello: filtro bilineare e anisotropo, Antia- 
liasing, Bump ed Environment mappmg, 
Fogging, MIP mapping, correzione pro¬ 
spettica, Zbuffering, geometria in virgola 
mobile da 10 GigaFLOP, filtro trilineare, 
giusto per citarne qualcuna. I driver sono 
contenuti su un CD e sono continuamen¬ 
te aggiornati e scaricabili da WWW. 

Ben tre sono i ventilatori presenti (pro¬ 
cessore, scheda video e generale) ma il 
rumore è accettabile, anche se non bas¬ 
sissimo. Le memorie di massa sono rap¬ 
presentate da un HD Matrox Diamond- 
Max Plus 90500D4 EIDE da 3,5" con ca¬ 
pacità di 4.7 GB, velocità massima di tra¬ 
sferimento dati fino a 16.6 Mb/sec o 
33.3 Mb/sec in modalità Ultra DMA/33.11 
buffer è da 512 Kb La memoria è dotata 
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Powerdrome Light 333 




gaggi plurimiliardari, macchine come il 
PowerDrome Light 333 hanno, a tutti 
gli effetti, diritto pieno di esistere; e 
questo Powerdrome ha un rapporto 
prezzo-prestazioni (64 Mb di RAM, un 
bel Celeron, un HD di discreta capacità, 
una buona scheda video) più che inte¬ 
ressante 

Il Light 333 è una macchina di qualità 
costruita con cura e offerta a un prezzo 
molto, molto accattivante; la compo¬ 
nentistica è buona e in qualche caso 
eccellente, la progettazione e l’assem¬ 
blaggio sono curati (efficaci l'insonoriz- 
zazione e i sistemi di smorzamento del¬ 
le vibrazioni; tre driver e tre ventilatori 
scuoterebbero la torre di Pisa), l’aspet¬ 
to, anche se massiccio e un po' sovra¬ 
dimensionato, è gradevole nel suo dise¬ 
gno essenziale, la manualistica, ancor¬ 
ché redatta in forma molto tecnica e 
stringata, è guida sicura nella manuten¬ 
zione e nel caso si decida di variare la 
componentistica, Inutili, invece le di¬ 
mensioni della macchina, soprattutto 
perché non corrispondono effettiva¬ 
mente alla ospitalità della stessa. Le di¬ 
mensioni ridotte della scheda rendono, 
infatti, perfettamente inutili le aperture 
posteriori di interfaccia tra le schede e 
l’esterno, che, nella parte inferiore della 
macchina, sono disassate rispetto alla 
scheda madre. 

Con un piccolo sforzo si poteva ag¬ 
giungere un po' di software; certo, nes¬ 
suno pretende Office, ma magari un 
piccolo integrato in versione Lite avreb¬ 
be dato la possibilità, a chi acquista per 
la prima volta, di lavorare immediata¬ 
mente (immaginate un ragazzo che ac¬ 
quista il suo primo computer!), Beh. a 
metterci rimedio ci vuole poco, un gi¬ 
retto su WWW o una scappata in edi¬ 
cola, e il gioco è fatto! «e 


7 sito Tyan fhttpH 
t.V'VU’ ;v,v; comi produi 
toro della motherhoard. 
che conviene, con una 
certa frequenza, visita¬ 
re. per recuperare noti¬ 
zie e aggiornamenti 
Proprio ad articolo con¬ 
segnato ring Antonio 
Aga Fiossi, del Centro 
HL, mi annunciava la di¬ 
sponibilità di un update 
del BIOS che pare mi¬ 
gliori sensibilmente la 
rapidità del bootstrap. 
ed elimina un bug errati¬ 
co durante la fase di au- 
toreboot 


tazione del terzo tasto del mouse. Altro 
non c’è (né si poteva pretendere), salvo 
il WinZip, nella versione 6.3 trial 
Comoda l’utility per lo spegnimento 
via software della macchina, anche se il 
relè che comanda lo spegnimento della 
macchina non agisce anche sull'alimen¬ 
tazione passante al monitor (in altri ter¬ 
mini questo va spento a mano). L'alto- 
parlantino interno è proprio il mimmo in¬ 
dispensabile, ma la scheda audio, ancor¬ 
ché integrata, offre un output di buona 
qualità, quando supportata da una buona 
coppia di altoparlanti. La macchina, infi¬ 
ne, è fornita senza cavo di alimentazio¬ 
ne. 


Conclusioni 

Nel valutare macchine di questo tipo 
occorre essere buoni farmacisti Certo, 
è facile parlare bene di un mostrò con 
un biprocessore da 400 cavalli ciascu¬ 
no. Ma poiché non è detto che occorra 
battere Schumy per essere un buon pi¬ 
lota. né avere a disposizione i suoi in¬ 


di due dischi interni, con tempo medio di 
accesso di 9 ms, quattro testine e velo¬ 
cità di rotazione di 7200 giri/min. Suppor¬ 
tate le funzioni di idle, stand-by e sleep. 
L'affidabilità della periferica è di 500.000 
ore, con cicli di start-stop di 50.000 ore. 
Segue un CD-ROM driver Pioneer DR- 
714S, EIDE, velocità 36X, con tempo 
d'accesso di 70 ms e transfer rate di 
5400 K/sec; il buffer è di 128 Kb. Como¬ 
do il sistema di caricamento Slot-in, sen¬ 
za carrello; la periferica supporta presso¬ 
ché tutti i formati, compresi il CD Video, 
il CD Extra e i CD-RW. In audio, la fre¬ 
quenza di campionamento supportata è 
di 44,1 kHz, e il lettore è dotato di uscita 
audio stereo analogica a 4 pin e di uscita 
audio digitale a 2 pin. Ambedue le me¬ 
morie, come pure il floppy driver, sono 
dotate di dispositivo antirombo e antivi- 
brazione incorporato, che si è dimostrato 
molto efficace. 

Periferiche di I/O e 
sistema operativo 


La macchina dispone di Windows 98, 
italiano, premontato. Il mouse è un Logi¬ 
tech M-S35 a tre tasti PS/2 (versione 
OEM) e non abbisogna di soverchie illu¬ 
strazioni. Non viene fornito il software 
per l'uso del tasto centrale, ma una visi¬ 
tina a WWW.., La tastiera è una Mitsu¬ 
mi italiana a 105 tasti (mod. KQP- 
EA5ZA). sempre con pin PS/2.Anche qui 
niente di eccezionale: si tratta di una 
buona periferica, dal tocco abbastanza 
piacevole (incorpora una tecnologia bre¬ 
vettata Mitsumi con "tasto a punto di 
pressione morbido"), che ben si integra 
con il colore dell'unità centrale. Leggeris¬ 
sima, sta agevolmente in grembo e pos¬ 
siede l’utile scanalatura superiore porta- 
penna 

Il software in dotazione è ridotto 
all'osso. In pratica, oltre W98 troviamo 
tre CD, vale a dire 
quello di autoistru¬ 
zione al sistema 
operativa, e i due 
contenenti rispetti¬ 
vamente I driver 
per il CD e per la 
scheda grafica. 

Manca, come det¬ 
to, l'utility per l'abili- 


II grosso processore Ce¬ 
leron. dotato di acces¬ 
sori di raffreddamento 
attivi e passivi può es¬ 
sere facilmente smonta¬ 
to sollevando due inca¬ 
stri. 
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Microsoft 


Introduzione a 
Microsoft FrontPage 98 


*<&«** ** 




i eros off FrontPaae 98 


Com ’è strana, la vita' 
Venti anni ta cercavo di convincere un re¬ 
calcitrante POP 

a scrivere una lettera usando un text edi¬ 
tor che poi era si e no un line editor appe¬ 
na più sofisticato, e oggi mi arriva sulla 
scrivania un pacchetto, il Multimedia 
Creation Kit di Auraline, che permette di 
creare un'intera animazione con cinque 
click del mouse e, col sesto, di inserirle in 
una sofisticata pagina Web o in una Pre¬ 
sentazione di Power Pomt da far invidia ai 
"creativi" della Disney. 

L'impennata delle prestazioni del mondo 
informatico, negli ultimi anni, è stata ver¬ 


tiginosa, potente, inarrestabile. Il misero 
line editor del PDF si è trasformato nel 
sofisticatissimo Word 98 le già il 2000 
promette cose più strabilianti), e sovente 
l'utente normale ne sfiora appena le pre¬ 
stazioni, come quando, per un improvvi¬ 
so colpo plurimo del "Totogol", passia¬ 
mo dalla nostra tranquilla Punto a una 
smagliante Bugatti. Leggevo l'altro giorno 
su un editoriale di una rivista on-line, che 
se le potenze delle auto si fossero evolu¬ 
te, negli ultimi anni, in pari con quelle 
informatiche, oggi le nostre utilitarie 
avrebbero la potenza di un TomCat o di 
un Mig19, centoventimila cavalli o giù di 


li. Diminuendo anche di prezzo, rottama¬ 
zione esclusa. 

Guardate il mondo Web; l'HTML non è 
certo un gioco da ragazzini, con tutta la 
buona volontà che l'ottimo Boschi 
profonde nei suoi instancabili articoli 
Specchio dei tempi, tre anni fa la prepara¬ 
zione di una pagina WWW era roba da 
specialisti, e inserire un semplice odome- 
tro nella pagina imponeva un voto alla 
Madonna di Pompei e una successiva vi¬ 
sita in pellegrinaggio con la famiglia. Oggi 
non c'è straccio di Web Editor che non 
consenta di farlo semplicemente cuccan¬ 
do un bottone. 
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Ma anche qui le cose non stanno certo 
ferme. E Microsoft è entrato, con la gra¬ 
zia di un panzer, anche nell'area degli edi¬ 
tor HTML (beh, forse sarebbe meglio dire 
dei page creator, visto che il codice 
HTML sta ben lontano dall'utente norma¬ 
le). E subito abbiamo visto come la ver¬ 
sione 98, distante anni luce dalla prece¬ 
dente Ila 97, peraltro passata come una 
meteora) si sia presentata con credenziali 
degne di un Abrams, armato di un polen¬ 
te 256 da 120 mm. in un campo di batta¬ 
glia affollato da Leopard, poderosi T42 
sovietici, e perfino qualche M60 e qual¬ 
che vecchio Sherman. Sparando, ad alzo 
zero, granate a uranio impoverito contro 
avversari armati con proiettili caricati a 
cordite (beh, ho lavorato per diversi anni 
in una azienda del settore, e le armi sono 
la mia seconda passione - dopo Naomi, 
mica dopo i computer -, datemi la possi¬ 
bilità ogni tanto di "sparare una posa"!). 
Già, perché FrontPage 98 ha dalla sua 
quel che si suol dire una forza leonina. La 
sua potenza da F14 è però di una docilità 
a tutta prova, capace di portarci dove più 
desideriamo in modo graduale e piacevo¬ 
le. Oggi costruire un intero sito significa 
lavorare piacevolmente di mouse e ta¬ 
stiera per un'oretta, che nei casi più com¬ 
plessi, può divenire un pomeriggio. Ed è 
straordinario vedere come un sito com¬ 
plesso e sofisticato, con animazioni, te¬ 
sto scorrevole, banner, mappature sensi¬ 
bili cresca quasi di vita propria, accettan¬ 
do da noi solo gli ordini e i consigli relativi 
ai nostri desideri. Nuli'altro; del resto s'in¬ 
carica lui, perfino delTuploading, della ma¬ 
nutenzione e dell’aggiornamento automa¬ 
tico di pagine già esistenti nel nostro sito 
Web. Vediamo come ci riesce. 



Produttore e distributore: 

Microsoft Italia 

Centro Direzionale S Felice 

via Rivoltane. 13 

20090 S Felice - Segrate (Mi) 

r"P i’iV, ww r-i.crusct: con | //frontpage/ 


Prezzo (IVA esdusal 
Versione Italiana 


L 195.000 


Microsoft FrontPage, il 
pacchetto 

In ossequio alla perversa tendenza inau¬ 
gurata tempo fa dalla Microsoft, e imme¬ 
diatamente seguita da numerosi produt¬ 
tori, il manuale d'istruzioni è un libretto di 
un centimetro di spessore, che serve, 
più che altro, ad introdurre in ambiente e 
a guidare il neofito all'apprendimento 
delle funzioni di base del programma. 
Fortunatamente, 
qui, l'amichevolezza 
dell'ambiente quasi 
sempre non impo¬ 
ne di entrare nei 
particolari tecnici 
d'uso, e. una volta 
sfogliato il manuale, 
ci si ritrova a padro¬ 
neggiare. con una 


La finestra di apertura di 
Frontpage 


certa facilità, le funzioni offerte. 
FrontPage 98 crea, sull'HD, una grossa 
cartella di una quarantina Mb, oltre a vari 
altri "pezzi" sparsi nella cartella Win¬ 
dows. Al momento del lancio viene ri¬ 
chiesto cosa si desidera installare (Front¬ 
Page 98, Image Composer e Internet Ex¬ 
plorer -1 40 Mb si riferiscono alla installa¬ 
zione senza il browser). Il programma 
principale, FP, si lancia dal solito menu di 
"Avvio" e ci si ritrova, in perfetto look 
browser del nuovo trend Microsoft, in un 
ambiente suddiviso in due aree. Occorre 
ricordare che FP appartiene alla famiglia 
di prodotti Microsoft Office e condivide 
molte caratteristiche (e file) di MS Word 
ed Excel, tra cui la raccolta ClipArt, gli 
strumenti per il controllo ortografico, il te¬ 
soro, e i diversi tool per la creazione e la 
gestione di tabelle, cornici, e altro. Inoltre 
FrontPage riconosce e gestisce i collega- 
menti ipertestuali creati nei documenti di 
Microsoft Office 97 e 98. L'installer prov¬ 
vede autonomamente a verificare i com¬ 
ponenti di rete presenti e necessari e il 
software del server Web; se nella mac- 




L'ambiente di lavoro di FP; le pagine visibili nella finestra a destra sono create 
automaticamente in default 


La finestra di visualizzazione dei file che costituiranno il sito, questo ambiente 
è utile per definire anche i nomi e i titoli dei file stessi 
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Un esempio di visualizzazione della struttura di un sito La gerarchia delle pagi¬ 
ne e dei relativi collegamenti è legata alla riga di posizionamento della 'matto¬ 
nella" relativa 


Uno dei tool piu poten¬ 
ti, la finestra che mo¬ 
stra lo stato e la consi¬ 
stenza dei collega¬ 
menti. può essere 
considerata come il 
banco di prova princi¬ 
pale della funzionalità 
del nostro sito 


china non viene rilevata la presenza di 
quest'ultimo, l'mstaller s'incarica, dopo 
opportuna richiesta, di provvedere al 
downloading dal CD (Personal Web per 
W95/98 e Peer Web per NT). Inoltre l'in- 
staller verifica anche la compatibilità del¬ 
la versione installata con la lingua usata 
dal sistema operativo. 

Le funzioni di ambiente sono equamente 
suddivise fra tre sezioni principali, FP Ex¬ 
plorer, FP editor ed estensioni del ser¬ 
ver. La prima serve a creare la struttura 
del sito Web, ad applicare stili grafici co¬ 
muni alle pagine, ad organizzare file e 
cartelle, ad importare ed esportare file, a 
verificare ripristinare collegamenti iperte¬ 
stuali. a gestire i privilegi d'accesso, a te¬ 
nere traccia delle attività e ad avviare 
FrontPage Editor allo scopo di creare e 
modificare il contenuto delle singole pa¬ 
gine Web. Il materiale prodotto è pubbli¬ 
cabile (sul proprio computer, sulla rete 
Intranet o su WWW) per una verifica del¬ 
la funzionalità e delle corrispondenze tra 
quel che si è creato e quello che effetti¬ 
vamente si vedrà. 

FP Editor consente di creare, sviluppare 
e modificare pagine WWW. Si tratta di 
un ambiente amichevole e funzionale, vi¬ 
sto che visualizza immediatamente cosa 
poi effettivamente apparirà nella pagina 
pubblicata e letta attraverso un browser 
L'ambiente somiglia molto a quello di un 
wp-package di grafica, e gli strumenti di 
creazione della pagina sono tutti II, a por¬ 
tata di mano, sotto forma di tool di palet¬ 
te o di voce di menu, Ci pensa poi l'edi- 
tor a trasformare il nostro capolavoro in 
linguaggio HTML, per cui l'utente non si 
troverà mai a scrivere neppure una riga 
di codice o a settare i parametri con un 


TAG, ma gli esperti potranno sempre ac¬ 
cedere alla corrispondente finestra di co¬ 
dice per apportarvi modifiche mirate e 
basate sulla conoscenza personale del 
linguaggio e sulla propria esperienza (in 
ogni caso l'area editor di codice può es¬ 
sere utilmente anche vista come pale¬ 
stra di studio e di apprendimento 
dell'HTML, con il vantaggio di poter ve¬ 
dere al volo la corrispondenza codice-ef¬ 
fetto generato) 

FP infine accoglie una serie di estensio¬ 
ni, gruppi di programma per cosi dire ac¬ 
cessori che, specifici del Web Server 
settato durante l'installazione, svolgono 
indispensabili funzioni aggiuntive Le 
estensioni servono, ad esempio, a gene¬ 
rare nuove pagine dotate dello stesso 
layout di base scelto per il sito in costru¬ 
zione. permettono di assegnare privilegi 
a utenti, gruppi di utenti o a uno specifi¬ 
co computer A specifiche funzioni (ed 
estensioni) del server di FrontPage sono 
demandati la gestione di accesso legato 
a password, i moduli di inserimento dati 
(soggetti o no a convalida) e di ricerca, 
l'organizzazione e la distribuzione delle 
mailing list, l'elaborazione dei moduli, 
l'invio di risultati degli stessi attraverso 
applicazioni di posta elettronica, la ge¬ 
stione di numerose altre runtime 


Usando FrontPage 

Al momento del lancio del programma 
viene aperta l'applicazione FP Explorer. 
La parte sinistra della finestra, dotata del¬ 
la sua personale barra di scorrimento, 
permette di accedere ai sottoambienti e 
a raggiungere funzioni dello stesso pro¬ 


gramma o dell'Editor. Ma ci giungeremo 
tra poco. 

Dicevamo della parte sinistra della fine¬ 
stra, è il caso di immaginarla come una 
specie di periscopio, con una serie di fil¬ 
tri che permettono di osservare il lavoro 
che si sta compiendo sotto visuali e se¬ 
condo funzioni diverse. Forse il piu im¬ 
portante e utile (e sicuramente quel cui 
più spesso si fa riferimento e si chiama 
m aiuto) è il pulsante Struttura, che poi è 
anche quello destinato a gestire la crea¬ 
zione del sito WWW che pensiamo di 
creare 

Schiacciando questo tasto si apre, sulla 
destra, una finestra bianca che è, per co¬ 
si dire, il nostro campo di battaglia, dove 
schierare la nostra componentistica. E' 
qui che si crea la struttura del nostro si¬ 
to, la sua organizzazione, le sue correla¬ 
zioni con l'esterno 

Partire è semplicissimo, si schiaccia 
un'icona ad hoc, "nuova pagina", e que¬ 
sta viene immediatamente installata sul 
campo, sotto forma di un rettangolo, cui 
viene assegnato automaticamente il tito¬ 
lo di home page E' il momento di fare 
un tantino attenzione, occorre conoscere 
la convenzione di nomina della pagina 
home m base a quanto stabilito dal ser¬ 
ver che ci ospiterà, alcuni impongono la 
parola home, altri main, altri index, o an¬ 
cora diverse, parole tutte seguite dal suf- 
fisso.htm o html, altrimenti al momento 
della visita, ad esempio chiamando 
I • I 

browser non "aggancerà" la pagina ri¬ 

chiesta Occorre ricordare anche che 
quest'obbligo si riferisce al Nome, e non 
al Titolo, che può essere uno qualunque, 
affidato alla nostra creatività (ivi compre¬ 
so. "Naomi, visto che ti ho dedicato un 
sito, perché non mi vieni a ringraziare di 
persona?") 

Questa è la radice dell'albero su cui sarà 
strutturato il nostro sito; questo sarò poi 
realizzato aggiungendo altre pagine la cui 
gerarchia è proporzionale alle righe su 
cui vengono create o sistemate. Non si 
tratta proprio del top dell'efficienza 
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Una piccola rassegna degli innumerevoli siili già pronti tornili con il pacchetto 
La possibilità di aggiungere opzioni grafiche e colori vivaci rende questa colle¬ 
zione incomparabilmente ricca Peccato che la struttura sia pressoché simile 
per tutu gli esempi 
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(avremmo preferito una struttura libera, 
creando poi collegamenti, secondo le 
nostre esigenze, attraverso "legature" 
grafiche create ad hoc), ma occorre rico¬ 
noscere che. una volta fatta la mano, la 
gestione automatica dei link, anche se 
un po' rigida, è piu pratica e risparmia 
molto tempo di debug. Le pagine ag¬ 
giunte, appena create, assumono auto¬ 
maticamente il layout di quella home, 
salvo poi modificarle secondo le esigen¬ 
ze, dando a tutto il sito quel senso d'or¬ 
dine e d'omogeneità che è sempre un 
buon biglietto da visita. 

Ogni pagina si apre semplicemente cuc¬ 
candola due volte. Ed è qui il caso di 
passare, per un momento, a illustrare la 
funzione di un altro pulsante della fine¬ 
stra di Explorer, Temi. Questa visualizza 
un’antologia di "temi", appunto, non sa¬ 
prei come chiamarli altrimenti, di base, 
riguardanti la "wallpaper", il motivo di 
sfondo della pagina, la distribuzione e 
l'organizzazione della testata, del piè di 
pagina e dei bordi, oltre a un'innumere¬ 


vole serie di stili (coinvolgenti barre, bot¬ 
toni, elenchi, caselle di spunto, ecc.), 
che vanno dal più semplice ed elegante 
disegno al più elaborato, ricco e brasilia¬ 
no abbinamento dei colori. Il vantaggio 
della sezione sta nel fatto che lo stile, 
una volta scelto (le combinazioni possibi¬ 
li sono centinaia) viene assegnato auto¬ 
maticamente a tutto il sito, dando quel 
senso di ordine e quell’omogeneità di 
progetto che non guasta mai, e che mol¬ 
to spesso viene dai webmaster dimenti¬ 
cato, quando il dilettantismo tanto diffu¬ 
so e imperante si manifesta attraverso 
inserimento di motivi elaborati, accosta¬ 
mento di colori che solo un Dall si può 
permettere, animazioni tanto rutilanti 
quanto fastidiose, che si caricano in un 
tempo indefinito e che alla fine non fan¬ 
no altro che produrre l'effetto opposto. 
Man mano che si aggiungono altre pagi¬ 
ne, il layout di base, se contenente link, 
si aggiorna automaticamente, rivedendo 
gli elenchi dei collegamenti e badando a 
correttamente "legare" tra loro tutti i 


componenti del sito stesso La tecnica 
della gestione dei link, in FrontPage, è 
tra le più avanzate finora viste; il link ven¬ 
gono "controllati" dal sistema verifican¬ 
done la corrispondenza tra la finestra 
"struttura" e i collegamenti creati nelle 
pagine. La maggior parte di essi viene 
gestita automaticamente; ad esempio è 
possibile inserire in uno degli elementi 
comuni delle pagine (testate e bordi) 
blocchi di bottoni che si agganciano alle 
pagine presenti nella struttura. Così sarà 
possibile creare "legature" a tutte le pa¬ 
gine dello stesso livello, a quelle del pre¬ 
cedente e/o del successivo, alla home 
page e cosi via. 

E restiamo ancora nell'area collegamenti 
per citare un'altra chicca. Due appositi 
pulsanti della pagina di Explorer permet¬ 
tono di tenere sempre sotto controllo 
tutti i link; uno evidenzia immediatamen¬ 
te tutto il "disegno" del sito, in funzione 
dei link ed eseguendo un cross-referen- 
ce anche di tutta l’altra componentistica, 
come immagini, suono, animazioni o col- 
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legamenti con comandi "mailto". L'altro 
controlla tutti i link presenti, evidenzian¬ 
do nel caso i collegamenti rotti e le pagi¬ 
ne isolate o irraggiungibili. 


Dopo la forma... 

Torniamo alle pagine. Una volta stabilito 
lo stile e gli elementi comuni, ecco arriva¬ 
to il momento di aggiungere i contenuti. I 
righelli superiori (personalizzabili con la 
tecnica comune a tutto il mondo Office) 
ci mettono immediatamente a disposizio¬ 
ne tutti i tool di HTML, compresi quelli di 
allineamento, di creazione di tabelle e 
bottoni numerati, dei rientri. Ma non man¬ 
cano elementi e tool più sofisticati, come 
inserimento di testo a riga singola, a scor¬ 
rimento, menu a discesa, caselle di spun¬ 
ta e pulsanti di opzione (i cosiddetti radio 
button), etichette, frame e segnalibri. Per 
inserire un'immagine basta puntare e 
scegliere il comando relativo, ma su di es¬ 
sa si può agire cliccandola ed entrando 
nel terzo grande ambiente di FP, l'Image 
Composer, vero e proprio editor grafico, 
che ha il gran pregio di essere sofisticato 
in esclusiva funzione di WWW (quindi 
niente sofisticherie che poi, nel trasferi- 
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mento saranno perdute, ma, al contrario, 
tool raffinati per gestire le funzioni tipiche 
di Web, tanto per dire, animazioni). 
Controlli ancora più avanzati comprendo¬ 
no l'inserimento di plug-in (alla chiamata 
si inserisce automaticamente sulla pagina 
il disegno di una spina da corrente), ap- 
plet Java e controlli ActiveX, e, in più, ec¬ 
co un sofisticato ambiente di script, che 
possono essere realizzati nell'immancabi- 
le Visual Basic, in Java Script o in qualun¬ 
que altro ambiente si desideri; ma la cosa 
migliore, forse, è lasciar fare tutto a FP, 
visto che esiste anche un efficiente Wi¬ 
zard, per la creazione guidata dei coman- 
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Pressoché ogni com¬ 
ponente, anche il più 
complesso, può esse¬ 
re inserito esclusiva¬ 
mente usando i menu, 
molti di questi sono 
poi dotati di un poten¬ 
te Wizard, che guida 
passo passo alla crea¬ 
zione del componente, 
riservandosi la parte 
più faticosa 



La pagina di verifica 
delle attività, essa mo- 
mtora le operazioni 
eseguite sulle pagine 
e. come si può vedere 
nell'esempio, consiglia 
quelle occorrenti per il 
miglior risultato. 


di. Questa disponibilità si rivela vincente 
quando si desidera realizzare un sito che 
gestirà gruppi di discussione, Chat, e mai- 
ling list (basta chiamare la "creazione gui¬ 
data" e lasciar fare a FP, eventualmente, 
solo alla fine, aggiungendo qualche tocco 
personale). Sempre a un Wizard può es¬ 
sere agganciata la gestione di database, 
con tutte le applicazioni pratiche ad essa 
connesse. 

Poiché anche l'occhio vuole la sua parte, 
ecco la possibilità di inserire cartellonisti¬ 
ca pubblicitaria, banner scorrevoli, pulsan¬ 
ti attivati al passaggio del mouse, conta¬ 
tori di visite; e non solo, infatti non man¬ 
cano componenti inclusi (oggetti comuni 
posti fuori dalla pagine e recuperati al mo¬ 
mento della visualizzazione), piastrine di 
data e ora, componenti di sostituzione, le¬ 
gati al valore di variabili Tutti sono profon¬ 
damente customizzabili, attraverso le re¬ 
lative finestre e, per quanto attiene ai pul¬ 
santi, essi possono essere sostituiti da 
immagini che, secondo la più pura tecni¬ 
ca Web, accettano di essere divise in 
pezzi (mappatura) in forme anche forte¬ 
mente irregolari. Temete che tutta questa 
messe di materiale che state aggiungen¬ 
do vi farà perdere il filo logico e la corretta 
organizzazione del vostro sito? Niente 
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Per gli irriducìbili, ecco il codice HTML creato al volo e sempre personaliz¬ 
zabile 
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L'ediiordi immagini in funzione, si traila di un potente ambiente, realizzalo ap¬ 
positamente in ottica Web, dotato di interessanti effetti speciali. Abbinato al 
trame editor permette di realizzare effetti di grande valore, riconosce ed accet¬ 
ta anche diversi plug-in realizzati per altre applicazioni. 


Ed eccoci finalmente 
al momento della pub¬ 
blicazione. anche qui 
basta digitare il path e, 
eventualmente, la pas¬ 
sword, e FP si incari¬ 
cherà di eseguire tutto 
il lavoro per noi. 


Conclusioni 


paura; pur se l'abitudine migliore è quella 
di progettare in partenza il sito su un fo¬ 
glio di carta nelle sue linee essenziali, ag¬ 
giornandolo man mano che si aggiungo¬ 
no altri componenti, ecco venirci in aiuto 
un tool originale, Visualizzazione Attività, 
che, insieme al controllo dei link, ci avvisa 
di cosa abbisognano le nostre pagine per 
funzionare al meglio. 


FrontPage 
e il mondo esterno 

Abbiamo creato il nostro capolavoro. E" 
vero che non abbiamo bisogno di dimo¬ 
strare a nessuno quel che valiamo, ma il 
nostro committente ci ha pagato fior di 
soldini per pubblicizzare il suo marchio su 
WWW. Esistono tre stadi diversi di verifi¬ 
ca e controllo della qualità del nostro pro¬ 
dotto 

La prima tecnica, non proprio affidabile 
nei risultati, risiede proprio in FP; esiste 
un quarto ambiente (dopo Explorer, Edi¬ 
tor, Image Composer) chiamato Antepri¬ 
ma, che trasforma il nostro lavoro in un 
sito "navigabile". Purtroppo non tutto 
quel che in esso è stato inserito è funzio¬ 
nante (in fondo non si tratta di un brow- 
ser), ma è già una tecnica discreta (e so¬ 
prattutto rapida) per verificare la qualità 


generale del prodotto. 

Accanto a questo ambiente esiste un pu¬ 
ro editor HTML; questo, chiamato, tra¬ 
sforma la pagina in sorgente HTML e, in 
mano a uno specialista, può essere area 
di personalizzazione ancora più avanzata. 
Occorre altresì precisare che ben rara¬ 
mente si ricorre a questa soluzione, visto 
che quasi tutto è disponibile in forma più 
facilitata in FP Editor, ma questo ambien¬ 
te può anche essere visto come area di 
esercitazione per chi desidera imparare 
questo pregevole linguaggio, e tenere te¬ 
sta al buon Boschi. 

Il passo successivo nella verifica di qua¬ 
lità è la pubblicazione, sul nostro HD, 
dell'intero sito; si crea, in pratica, il bloc¬ 
co di materiale cosi come se fosse pre¬ 
sente, dopo l'uploading, su un server. Il 
sito può essere visitato con un browser, 
e verificato nella sua funzionalità e corri¬ 
spondenza alle aspettative 
Il terzo passo è l’uploading e la pubblica¬ 
zione del sito su WWW (o sulla rete In¬ 
tranet aziendale). Anche qui la cosa è 
piuttosto semplice, se si tiene conto che 
è sufficiente digitare in una riga il path 
perché FP provveda, senza ulteriori inter¬ 
venti, alla bisogna, ivi compreso l’inseri¬ 
mento di un’eventuale password Attra¬ 
verso la stessa tecnica si provvede alla 
manutenzione e aH'aggiornamento del si¬ 
to. Niente di più semplice. 


Allo stato attuale FrontPage può essere 
considerato uno dei tre o quattro migliori 
editor WWW esistenti al mondo. Sebbe¬ 
ne relativamente più giovane dei concor¬ 
renti, ha recuperato rapidamente il tem¬ 
po perduto, offrendo all’utente e al pro¬ 
fessionista un ambiente di sviluppo rapi¬ 
do, funzionale, e soprattutto non limita¬ 
to; pressoché ogni funzionalità di HTML 
è oggi raggiungibile, e la cosa è ancora 
più interessante se si pensa che un an¬ 
no fa molti editor "visuali” erano inabili a 
raggiungere certe particolari funzioni, e 
costringevano ad accedere al codice e a 
scrivere anche solo poche righe del TAG 
necessario. 

La chiave vincente di FP è, oltre alla sua 
elevata interattività basata quasi tutta 
sulla grafica, la disponibilità di una serie 
di Wizard; basta far fare a loro per rag¬ 
giungere rapidamente risultati eccellenti, 
abbisognevoli di poco od alcun maquilla¬ 
ge. Pregevole anche l’ambiente dei "te¬ 
mi", che permette di realizzare layout di 
base con un’innumerevole variazione di 
colori, forme e immagini. Se un appunto 
si può muovere, questo, forse, sta para¬ 
dossalmente qui, visto che a una cosi 
ampia varietà non corrisponde un'altret¬ 
tanta disponibilità di pagine in forma di 
sistemazione della componentistica prin¬ 
cipale. Occorre però precisare che que¬ 
sto sta proprio nella relativa rigidità di al¬ 
cune funzioni di HTML, e, d’altro canto, 
la disponibilità su WWW di gran messe 
di siti che offrono gratuitamente layout 
già pronti permette di aggirare facilmen¬ 
te l'ostacolo. 
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di Luca Angelelli 




La leadership in un 
determinato settore si acquisisce con in¬ 
vestimenti e un duro lavoro di ricerca e 
industrializzazione Epson è indubitabil¬ 
mente uno dei leader nel mercato delle 
stampanti, in particolar modo nel settore 
delle periferiche a getto d'inchiostro. Lea¬ 
dership che con determinazione intende 
mantenere presentando una nuova sene 
di stampanti dalle caratteristiche ancora 
migliorate. La Stylus Color 740 è l'espo¬ 
nente di punta, per ora, della nuova sene. 

La resa delle stampanti a getto d'in¬ 
chiostro Epson è giustamente apprezza¬ 
ta da un grandissimo numero di utenti. I 
risultati sia soggettivi che oggettivi dei 
modelli provati nel tempo da MCmicro- 
computer hanno sempre posto i modelli 


della casa giapponese ai vedici delle ri¬ 
spettive categorie. Chiave del successo 
è la tecnologia mk-jet di Epson, denomi¬ 
nata MicroPiezo a ricordare che l'ele¬ 
mento che provoca l'espulsione della 
goccia di inchiostro dall'ugello è di tipo 
piezo-elettrico. Fondamentale per una 
stampante mk-jet è la capacità di realizza¬ 
re gocce di inchiostro piccole regolari e 
costanti. In prima approssimazione, più 
piccole sono le gocce più se ne possono 
porre una accanto all'altra senza che si 
"disturbino" a vicenda Dunque, dalla di¬ 
mensione delle gocce dipende la risolu¬ 
zione di stampa del dispositivo In realtà 
le cose sono un po' più complicate, per¬ 
ché oltre alle dimensioni della goccia so¬ 
no importanti la forma, la capacità di 


"spararla" con precisione sul supporto e 
driver software effettivamente in grado 
di sfruttare le capacità dell'hardware La 
precedente generazione di testine Epson 
era in grado di realizzare gocce del volu¬ 
me di 13 picolitri. Per comprendere bene 
le grandezze in gioco, considerate un li¬ 
tro di latte. Orbene, un picolitro equivale 
alla milionesima parte di un milionesimo 
di litro, il che equivale a dire che con un 
litro la nostra Epson riuscirebbe a realiz¬ 
zare qualcosa come 77 miliardi di goccio¬ 
line. Con questa dimensione della goccia 
la Epson Stylus Color 600, prima stam¬ 
pante di quella generazione, era in grado 
di raggiungere una risoluzione nominale 
di 1440x720 dpi, ovvero punti per pollice 
(dot per inch). 
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Epson Stylus Color 740 


Epson Stylus Color 740 


Produttore e distributore: 

Epson Italia s.p.a - V.te F.lli Casiraghi, 427 - 20099 
Sesto San Giovanni (MI). Tel 02-262331, Fax 02- 
2440750. http:Wwww.epson.it. 

Prezzi: 

Stampante Stylus Color 740 € 499,000 

Cartuccia colore £ 50,300 

Cartuccia nero £ 50.650 


La Epson ora presenta sul mercato di¬ 
spositivi in grado di realizzare goccioline 
ancora piu piccole, pari a 6 picolitri. In pra¬ 
tica un po' meno della metà di quanto ot¬ 
tenuto precedentemente, il che porta ad 
oltre 166 miliardi le goccioline ricavabili 
dal solito litro. Questa capacità della nuo¬ 
va generazione di testine è definita dalla 
casa Ultra MicroDot. Ora di per sé la riso¬ 
luzione nominale non dice molto sul risul¬ 
tato di stampa finale, come abbiamo più 
volte evidenziato nelle varie prove di peri¬ 
feriche ink-jet eseguite da MC. Come pu¬ 
re la minima dimensione della goccia, 
seppur importantissima, in taluni casi può 
essere uno svantaggio: se dovete pittura¬ 
re una parete di giallo, ad esempio, certo 
vi munireste per lo meno di pennellessa 
e secchio di tintura più che di un piccolo 
pennellino e stendereste il colore con 
continuità più che mettervi a realizzare 
tanti puntini di colore uno accanto all'altro 
in modo che, da lontano, la parete appaia 
di un colore uniforme. Il discorso si ripor¬ 
ta pari pari, seppur semplicisticamente, 
alla realizzazione di una zona della stampa 
di un colore uniforme e continuo. Per 
questo la Epson ha dotato le sue nuove 
stampanti della capacità di generare goc¬ 
ce di tre dimensioni differenti, di cui la 
minima ha volume appunto di 6 picolitri, 
capacità definita Variable-size Droplet. La 
nuova tecnologia di stampa piezo-elettri- 
ca è denominata Advanced MicroPiezo e 
integra sia l'Ultra MicroDot che Variable- 
size Droplet. È interessante osservare co¬ 
me la risoluzione massima dichiarata non 
sia aumentata, nonostante la diminuzione 
della dimensione della goccia, ed è sem¬ 
pre di 1440x720 dpi. 


L'interno della stampan¬ 
te pare essere piuttosto 
simile alla generazione 
precedente quanto a 
meccanica. In mancanza 
di informazioni dalla 
Epson Italia ci pare logico 
supporre che i migliora¬ 
menti rispetto alla sene 
precedente, quella della 
Stylus Color 600 per in¬ 
tenderci. sono limitati al¬ 
la testina di stampa e al 
software di gestione 


La Stylus Coloi 740 ha 
tre diverse interfacce, ol¬ 
tre alla consueta parallela 
per il mondo Windows 
possiede una seriale RS 
432 per l'interfaccia con il 
mondo Mac e una porta 
USB 




stampa e i relativi serbatoi di inchiostro: 
la testina per il nero è composta da 144 
ugelli, mentre quella colore è costituita 
da 48 ugelli per ogni pigmento (ciano, 
magenta, giallo). Dunque siamo di fronte 
ad una periferica a getto di inchiostro fun¬ 
zionante in quadricromia "pura", come 
del resto sono tutte le Stylus Color Ri¬ 
cordiamo che le periferiche Stylus Photo 
utilizzano cinque diversi colori (ciano, ma¬ 
genta, giallo, ciano chiaro, magenta chia¬ 
ro) più il nero, per ottenere risultati mi¬ 
gliori nella stampa di immagini fotografi¬ 
che. È importante avere in mente questa 


differenziazione per 
scegliere la periferi¬ 
ca adatta alle pro¬ 
prie esigenze: i mo¬ 
delli Epson Stylus 
Color sono periferi¬ 
che dall’uso gene¬ 
rale in grado di ot¬ 
tenere risultati mol¬ 
to buoni in tutti i ti¬ 
pi di stampe, men¬ 
tre le Stylus Photo 
sono ottimizzate 
per la resa con im¬ 
magini fotografiche 
pur permettendo risultati di assoluta sod¬ 
disfazione negli altri campi. 

Altra novità rispetto ai modelli prece¬ 
denti è la presenza di una porta USB sul 
retro del dispositivo affiancata alla porta 
parallela e alla seriale RS 432 per Mac. La 
nuova interfaccia, presente da tempo su 
tutti i PC (e sul nuovissimo iMac), per¬ 
mette la connessione di diversi tipi di pe¬ 
riferica in cascata riducendo, fra l'altro, il 
numero di cavi complessivamente da col¬ 
legare. 

Il percorso della carta è molto sempli¬ 
ce: il foglio è prelevato dall’alimentatore a 


Epson Stylus Color 740 

Esteticamente la Stylus Color 740 è si¬ 
mile ai modelli che la hanno preceduta, in 
special modo alla Stylus Color 600. An¬ 
che la meccanica, almeno ad un esame 
esterno, somiglia assai a quella della 600. 
Molto di più non ci sentiamo di dire, visto 
che miglioramenti in componenti come i 
motori di trascinamento certo non sono 
visibili ad un semplice esame esteriore. 

Di certo a cambiare sono le testine di 


CARATTERISTICHE TECNICHE Epson Stylus Color 740 


Tecnologia Epson Advanced MicroPiezo - Testina di stampa Testina nero 144 ugelli, te¬ 
stina colore 44 ugelli x colore - Risoluzione massima dichiarata 1440x720 dpi - Accesso¬ 
ri forniti a corredo: Driver e utilità su CD-ROM, manuale d’uso, campioni di carte, cartuccia 
nera e colori, Adobe PhotoDeLuxe Business Edition 1.0 per W95, Adobe PhotoDeLuxe 2.0 
per Mac - Alimentazione carta: Scivolo superiore, alimentazione automatica o manuale - 
Tipi di carta: Carta normale, carta alta risoluzione, carta fotografica, lucidi, trasferibile, pati¬ 
nata, autoadesiva, cartoline, buste - Capacità vassoio standard: 100 fogli - Formato mas¬ 
simo: A4 - Sistema operativi Win 3.1/95/98/NT, Mac OS 7 x/8.x - Interfaccia standard 
Parallela, RS 432 Mac, USB Dimensioni (LxHxP): 43x17x26 cm - Peso: 5,3 kg 
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Epson Stylus Color 740 


P.op.icli EPSON Stylui COLOH 740 


Geneiale 
Capine»* 
SuCpCKlO 


Deltsgt 
(jt Cala | 


Calla ipaciale 720 dpi 


Condri'ijione 

_) Layoul | UWy 
Incrtosdo 

m ^ ' rcotae 

r Nero 


Modo 

A 


a : 


Aylomalico 

PeisonalQzale 


QuaUà 

(1440dp.| 


7 ) 


Velocità 

|720dp>) 




Impostazioni cenanti 


UserDefned 
l£lj Valicala 
Nei tono 

IQj Nesiuna 14giena 


EPSON 


jjf Su» • 720dpi 
Gf MooWeave On 
Ala veicoli Oli 
>Y> Regolazione ccfcxe 

Injosu. 


OK 


Annula 


Appkca 


Alilo impoilazioru 


’iTSlOWIO 


Inchomo 

3 


n &*« 
f Noto 


jtfQwtt 

I " Mr::"rV- 

P 


Si 0*n 

e Reootseop* coioie 

I" Ph*£i*»«3 
r icm 
r «so 


arr 


|Si** 720*. 3 

Modo [Auiwauro 

lDHuHr.cf.iiO.. 3 t"™** F°" 

Coreano 1*0 
Saluta» j.o 
O Oaoo R" 


RktMamnrtoctazortéa 
(X? Hotnmo 


mpoM 


• Mogerto ; 
O Già* 

“Sin 



AmJa 


Figura 2 - Le altre im¬ 
postazioni servono a 
personalizzare i para¬ 
metri di stampa per ot¬ 
tenere il risultato tinaie 
della qualità cercata, 
compatibilmente con il 
supporto utilizzato. 


Figura I - Menu principale delle proprietà della periferica Da 
questa finestra e possibile tenere sotto controllo rutti i para¬ 
metri di stampa. 


caduta posto posteriormente ed in alto e 
trascinato sulla linea di stampa. Al termi¬ 
ne del processo, la copia viene deposita¬ 
ta su di un vassoio estraibile nella parte 
anteriore del dispositivo. Sempre nella 
parte anteriore, a destra, sono presenti il 
tasto di accensione, il comando di carica- 
mento/espulsione della carta, il tasto de¬ 
dicato alla pulizia delle testine, e tre spie 
che indicano l'esaurimento della carta e 
dei serbatoi di inchiostro. Quando il siste¬ 
ma segnala lo svuotamento di uno dei 
due serbatoi, la pressione del tasto "puli¬ 
zia testine" permette la sostituzione della 
cartuccia. 

Il sistema è "full proof”, ovvero non è 
possibile sostituire le testine se non quan¬ 
do il dispositivo ne rileva l'esaurimento 
Lo scopo è quello di evitare che operazio¬ 
ni errate con le cartucce di inchiostro pos¬ 
sano provocare danni alle testine, che non 
sono sostituibili. Questa scelta del co¬ 
struttore impone il dimensionamento 
dell'elemento di stampa in modo che ab¬ 
bia una vita pari a quello della stampante 
stessa (Epson dichiara una "durata" pari a 
75.000 copie stampate sul formato A4) 
Inoltre è necessario mettere in atto una 
serie di precauzioni per mantenere gli 
ugelli sempre puliti: per questo la stam¬ 
pante, una volta che è stata spenta per 
più di un certo periodo di tempo, all'avvio 
procede allo "spurgo" degli ugelli e ad 
una loro pulizia. L'operazione ovviamente 
consuma inchiostro, cosicché l'autonomia 
di stampa, ad esempio in bianco e nero, è 


diversa se si effettuano tutte le 
copie in poche sessioni di lavoro 
oppure a distanza di giorni l’una 
dall'altra. Inoltre pur senza realiz¬ 
zare alcuna copia a colori nel se¬ 
condo caso si consumerebbero 
comunque i pigmenti colorati. 
Questo "problema" ovviamente 
è comune a tutte le stampanti 
ink-jet e non specifico della Sty¬ 
lus Color 740. 

La dotazione della stampante è 
di ottimo livello: oltre alla periferi¬ 
ca, al cavo di alimentazione e alle 
cartucce di inchiostro sono forniti i driver 
er Windows 3.1/95/98/NT 4.0 e per 


M 


ac, Adobe PhotoDeLuxe per Windows 
e Mac, Epson Photo Sheet sempre per 
Windows e Mac, il manuale cartaceo e su 
CD-ROM ed alcuni campioni di supporti di 
stampa. 

L'installazione è rapidissima e segue i 
passi oramai consueti nel mondo Win¬ 
dows: connessa la stampante, all'avvio il 
sistema ravvisa la presenza della periferi¬ 
ca e avvia l'installazione dal CD-ROM for¬ 
nito a corredo. I driver software sono di 
ottima qualità e permettono di variare a 
piacimento i parametri di stampa in modo 
da ottenere i risultati voluti. In figura 1 ve¬ 
diamo il pannello principale delle proprietà 
della periferica, immediatamente si hanno 
sott'occhio tutti i parametri, come ad 
esempio il tipo di supporto da utilizzare, 
l'uso o meno del colore, la risoluzione di 
stampa e dunque la velocità con cui realiz¬ 
zare la copia. Le scelte a questo punto so¬ 
no semplici da farsi e comprensibili anche 
al meno smaliziato degli utilizzatori. Volen¬ 
do personalizzare singolarmente i diversi 
parametri come il tipo di retino, l’uso o 
meno dei vari tipi di resa del colore... bi¬ 
sogna entrare nel menu "Altre imposta¬ 
zioni" (fig. 2) e fare le proprie scelte. 

L’affidabilità delle indicazioni quanto al 
livello degli inchiostri nelle diverse cartuc¬ 
ce è decisamente buona, dunque l'utente 
è avvertito per tempo della necessità di 
procurarsi i serbatoi di ricambio. 


Prestazioni 


Le prestazioni della Epson Stylus Color 
740 sono di buon livello La velocità di 
stampa non è poi così lontana da quella 
della Stylus Color 850 provata sul numero 
di settembre, mentre la risoluzione effetti¬ 
va è risultata, seppur di poco, superiore, 
con un valore medio di 360 dpi rispetto ai 
300 della Stylus 850. L'autonomia di 
stampa a colori è anch'essa decisamente 
buona, raggiungendo le 113 copie del no¬ 
stro file campione a colori. È questo un 
valore superiore a quello realizzato dalla 
Stylus 850 (73 copie) e di poco inferiore a 
quello ottenuto dalla Stylus Photo EX (121 
copie). 

Oltre ai meri numeri dobbiamo osserva¬ 
re un sensibile miglioramento, rispetto ai 
precedenti modelli Stylus, nella qualità di 
stampa a colori su carta normale, soprat¬ 
tutto se si sceglie di dare la priorità alla 
qualità sulla velocità di stampa, ovvero 
l'attivazione della modalità MicroWave e 
la disabilitazione dell'alta velocità. Anche 
la stampa su carta fotografica è migliorata 
tanto da potersi confrontare, quanto a ri¬ 
sultati, con le copie ottenute con i modelli 
Photo. Pur utilizzando tre soli pigmenti co¬ 
lorati, il gap qualitativo è decisamente 
contenuto, ai limiti della percettibilità, ri¬ 
sultato raggiunto grazie alle nuove tecno¬ 
logie impiegate nella testina di stampa e 
in assoluto molto, molto buono. 

Il prezzo di acquisto, parametro di scel¬ 
ta fondamentale per ogni utente, è assai 
contenuto rispetto alle possibilità della 
Stylus Color 740, affermazione questa 
oramai ripetuta fino alla noia per le stam¬ 
panti ink-jet Epson. 

L'unica breve notazione critica riguarda 
il prezzo di acquisto dei materiali di consu¬ 
mo, differenti da quelli usati sui preceden¬ 
ti modelli Stylus, che risulta superiore a 
quello degli omologhi componenti desti¬ 
nati ai modelli Photo, i quali hanno auto¬ 
nomia comparabile e per di più utilizzano 
5 diversi pigmenti nella cartuccia colore. 

Kg 
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Epson Stylus Color 740 

Prezzo al pubblico (IVA esclusa): L. 499.000 


Test di velocità 


Risoluzione reale 


26 s 

Nero: 

360 dpi 

37 s 

Grigio: 

360 dpi 

44 s 

Negativo: 

360 dpi 

47 s 

Rosso: 

360 dpi 

69 s 

Verde: 

Blu: 

360 dpi 
360 dpi 
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di Raffaello De Masi 




Windows 


OATA BECKER 

•finson 


Qfmson 


'"«ij KIWWOW* 


Power Cleaner 3 per W95/98 


Mio padre, fin da 
quando ero bambino, ha tentato /inva¬ 
no, devo ammetterlo; povero papà, è 
una delle cose che non gli sono riusci¬ 
teli di insegnarmi, da buon maestro ele¬ 
mentare di deamicisiana fattura, l'ordi¬ 
ne in tutte le manifestazioni della vita. 
Tutto, nella mia vita pratica, è disordine, 
e non c'è buona intenzione che tenga o 
che duri più di cinque minuti. I miei 
computer, in particolare, siano essi for¬ 


ni passati possa mai cambiare registro 
e mettere " 'a capa a ffa bene "? 

Anche se non me lo ha detto, sono 
sicuro che qualche giorno fa a Rino è 
venuto in sogno il mio papà chiedendo¬ 
gli di darmi, da provare, questa utility; e 
Rino non gli ha detto certo di no. Ed ec¬ 
comi a parlare d'ordine, pulizia e nitore, 
una cosa che mai nella mia vita mi sarei 
sognato di dover farei 


newsletter dei nostri abbonamenti, le 
pagine di http, perfino la tradizionale po¬ 
sta, fanno a gara a proporci applicazioni. 
Certi siti sono dei veri e propri labirinti, 
quasi paesi della cuccagna dove è pos¬ 
sibile prelevare gratuitamente o quasi 
pacchetti e programmi che ci sembrano 
immediatamente utilissimi. Detto fatto 
li installiamo e li usiamo, magari una 
volta sola. E, dopo qualche settimana, 
non ci ricordiamo neppure più a cosa 


mato mela o bandiera, sono un coacer¬ 
vo indiscriminato di roba importante e 
robaccia, e sovente, quando mi adden¬ 
tro nella selva degli hard disk, mi ritrovo 
con oscuri oggetti di cui ho dimenticato 
anche l'ultimo barlume di significato o 
di scopo. Ma volete che a cinquanta an- 


Una doccia e di nuovo 
in forma 

Oggi siamo letteralmente assediati 
dai programmi. I CD delle riviste, le 


servono. 

Certo, se tutti i produttori rispettasse¬ 
ro le specifiche di Windows e fornisse¬ 
ro il loro bravo unistaller tutto sarebbe 
più semplice; ma spesso, specie nei 
programmi a 16 bit e nello shareware, 
('unistaller specifico non c'è. Certo, c’è 
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Power Cleaner 3 per Windows 95/98 


sempre il disinstallatore di sistema ope¬ 
rativo, ma i servigi che svolge non sono 
quasi mai completi. Il guaio è che molti 
pacchetti sparpagliano file nell'hard disk 
peggio di una Gatling, e rimuovere l'ap¬ 
plicazione e la sua cartella è come capi¬ 
tozzare la punta dell'iceberg. Eliminare i 
file inutili in un Mac non è difficile, ma 
ben altra cosa è fare la stessa cosa su 
un PC; provate a dare un'occhiata alla 
cartella dei registri, tanto per fare un 
esempio, e vi renderete conto di essere 
come una formica cieca in una notte 
senza luna. 

Un pacchetto del genere è stato già 
provato sulla nostra rivista (n° 183 - apri¬ 
le 1998 - Norton Uninstall Deluxe); ec- 
cone oggi un altro, dal prezzo più conte¬ 
nuto. che, almeno sulla carta, promette 
di fare, addirittura meglio, le stesse co¬ 
se. 

Power Cleaner ha una serie di funzio¬ 
ni diverse, alcune principali, altre meno 
importanti Le prime possono essere 
riassunte nelle seguenti funzioni: elimi¬ 
nazione di programmi, installazione e di¬ 
sinstallazione "controllate" di essi, ar¬ 
chiviazione sullo stesso HD o su sup¬ 
porti esterni, spostamento, creazione di 
backup, controllo continuato del siste¬ 
ma Altra funzione interessante è "Ri¬ 
pulisci", che permette di intervenire su 
tutto l'HD eseguendo un controllo tota¬ 
le della memoria di massa e l'elimina¬ 
zione di una serie di componenti inutili, 
poco usati o indesiderati 

Vediamo come funziona PwC in parti¬ 
colare. Ogni pacchetto, al momento 
dell'installazione, decomprime i file pre¬ 
senti sul disco originale e li distribuisce 
sul disco rigido; la maggior parte di essi 
è inserita nella cartella proposta dall’in- 
staller, ma diversi file (ad esempio i 
.DLL e gli .OCX) vanno a finire nella li¬ 
breria di sistema. 

PwC utilizza questa fase per la mag¬ 
gior parte del suo lavoro. In altri termini 
esso maneggia un database che, per 



Produttore: 

Data Becker GmbH & Co KG 
Merowingerstr, 30 
40223 Dusseldorf 
Germany 


Distribuito in Italia da 

FINSON s.r.l. 

Via Cavalcanti, 5 
20127 Milano 
Tel 02/2831121 
IbUo.^www.iiMsmi i| 

Prezzo UVA Inclusa): 


L 59 000 


Il funzionamento è facilitato dalla pre¬ 
senza, neH'installer di PwC, di un data¬ 
base già precostruito, che contiene le 
tracce dei file di un gran numero di pro¬ 
grammi esistenti sul mercato. Ovvia¬ 
mente nessuno può fare miracoli per 
cui potrebbe accadere che un nuovo 
pacchetto, sconosciuto al Db, venga in¬ 
stallato; niente paura; PwC monitore 
l'installazione e registra un nuovo re¬ 
cord dei file installati, pronto per essere 
usato al momento opportuno. In termini 
banali, PwC gestisce un indice dei fili 
con le loro locazioni, per qualunque ne¬ 
cessità dell'utente. 

Viste in questa ottica, le altre funzioni 
appena descritte sono immediatamente 
intuibili nel loro funzionamento. Il prò- 


3 l'nwpiCb<«fMM 9/ 


ogni programma, 
costruisce un elen¬ 
co dei file che l'in- 
staller distribuisce 
sul disco rigido. A 
questo punto dism- 
stallare un pacchet¬ 
to è semplice. Si 
lancia il disinstallato- 
re di PwC e questo, 
recuperando l'elen¬ 
co dei file relativo, 
cancella tutto quan¬ 
to è necessario. 

Fin qui nessun 
problema, ma l'ope¬ 
razione può essere 
pericolosa; ad 
esempio, lo stesso 
DLL potrebbe es¬ 
sere utilizzato da più 
pacchetti Niente 
paura, PwC ci aiuta 
in due modi; al momento dell'installa¬ 
zione verifica se già tale file è presente 
e, nel caso, non lo reinstalla; inoltre lo 
marca come condiviso e, quindi, ne evi¬ 
ta la cancellazione in caso di un'opera¬ 
zione di dismstallazione. 
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La hnesira di apertura di Power Cleaner 


gramma fa, infatti, continuamente riferi¬ 
mento al database interno per gestire 
l'elenco dei file quando si decide di ese¬ 
guire operazioni come backup, com¬ 
pressione, spostamento, disinstallazio¬ 
ne. PwC verifica a intervalli regolari la 
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Power Cleaner 3 per Windows 95/98 
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I..3 legenda dei simboli utilimti durante l'uso del pacchetto 
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propria base di dati, confrontandola con 
i programmi presenti sull'HD, e la ag¬ 
giorna in caso di necessità, Questa ope¬ 
razione, che viene eseguita sempre, la 
prima volta che si installa il pacchetto, 
viene poi ripetuta a intervalli regolari (in 
default, ogni volta che si accede al pro¬ 
gramma) in base alle date che l’utente 
stabilirà per questa operazione. 

E passiamo all’operazione forse piu 
interessante di tutte L'uso continuo del 
PC, l'inevitabile aggiunta e disinstalla- 
zione di pacchetti (tra cui gli stramale¬ 
detti giochi e giochimi, l'accesso conti¬ 
nuo a Internet, l'uso di programmi che 
creano file di backup durante il loro fun¬ 
zionamento sparpagliano sul nostro di¬ 
sco rigido una miriade di file e dati su¬ 
perflui (pensate solo, oltre i soliti cluster 
orfani, ai collegamenti, ai file di help, al¬ 
le cartelle destinate a contenere i dati 
temporanei, alle cache di Internet). 
Questa potente funzione serve proprio 
a questo; essa verifica tutti questi co- 
boldi che vivono di vita propria e sem¬ 
bra abbiano il dono della generazione 
spontanea, verifica se essi siano neces¬ 
sari per qualche programma presente 
sull'HD e, m caso contrario, ne decide 
la messa al muro. La stessa area del 
pacchetto ha anche altre funzioni, per 
cosi dire meno radicali Infatti fa spazio 
cancellando o salvando programmi po¬ 


ta lase di eliminano- 
ne di materiale non 
più utile dall'HD, in 
questo caso si sta in¬ 
tervenendo siti registri 
di conhgurazione 


La creazione della 
banca dati dei siste¬ 
ma. che può essere 
programmata in data 
e ora a scelta del¬ 
l'utente. 


Aoo"*>o«'a ih dalli* la uruU eh* l'imuTUanoi dava 



co utilizzati, elimina file a 16 bit di vec¬ 
chi programmi, distrugge copie di sicu¬ 
rezza e archivi Da ricordare che la mag¬ 
gior parte di queste operazioni è rever¬ 
sibile, e, ancora, che è sempre (e talora 
consigliabile) possibile fare un backup 
delle operazioni 


Conclusioni 


Power Cleaner è una pregevole utility 
che permette di mantenere più ordinato 
il nostro disco rigido (si può alla fine del¬ 
le operazioni lanciare un deframmenta- 
tore, che poi è quello di sistema opera¬ 
tivo), più o meno una signora delle puli¬ 
zie che però, al contrario di questa, non 


Symantec ritira dal mercato Norton Unlnstaller Deluxe 


Il 4 settembre 1998 la Corte Federale degli Stati Uniti, sezione di San José in Califor¬ 
nia ha ordinato alla Symantec Corporation di interrompere la commercializzazione del 
pacchetto Umnstall Deluxe, in qualsiasi forma distribuito. La Corte ha accettato il ricor¬ 
so della CyberMedia Ine., Santa Monica, CA, ( hunV/www t-vhernwlia com i volto a di¬ 
mostrare che la Symantec ha infranto il suo copyright nella realizzazione del suo pac¬ 
chetto Unlnstaller Secondo l'ordinanza della corte, Symantec deve ordinare ai suoi di¬ 
stributori l'immediato ritiro dalla vendita del pacchetto, cessandone immediatamente la 
produzione, nella forma attuale e in qualsiasi altra forma. 

La Cybermedia iniziò la sua azione legale contro la Symantec nel febbraio scorso, as¬ 
serendo che il codice del pacchetto Norton era stato derivato dal programma Unlnstal¬ 
ler La stessa Cybermedia non ha chiesto risarcimento in danaro per i danni riportati. 


impiccia e non interviene là dove non 
deve mettere le mani. Ha un unico di¬ 
fetto che (inevitabile il confronto) Nor¬ 
ton Uninstaller non ha: è lento ed e fat¬ 
to per persone capaci di aspettare, vici¬ 
no al fornello, che l'acqua bolla Perso¬ 
ne cui difetta la pazienza, infatti, saran¬ 
no spesso tentate di annullare le opera¬ 
zioni in corso che, talvolta, sembrano 
p ., pardon, estenuantemente lunghe. 
E' chiaro che molto dipende dallo stato 
di "intasamento" di ogni singola mac¬ 
china e che tale operazione deve esse¬ 
re interpretata come "manutenzione 
straordinaria" da eseguire quando lo si 
ritiene opportuno e non tutti i giorni. 
L'unico grosso limite del pacchetto si ri¬ 
leva quando eseguiamo anche la più 
piccola operazione, il programma avvia 
un "Esame del Sistema", operazione ir¬ 
reversibile che dura lunghissimi minuti 
e che rende inutilizzabile il PC. 

Se si supera questo scoglio, PwC 
rende un ottimo servigio, liberando so¬ 
vente aree sorprendentemente ampie 
di memoria di massa. In questo è più 
"chirurgico" di Norton Uninstaller, ma il 
prezzo è talvolta caro; ci è infatti suc¬ 
cesso, applicando la funzione "Ripuli¬ 
sci" di ritrovarci con funzioni di Norton 
Uninstaller disabilitate. Chissà, che sia 
stata una piccola vendetta verso la con¬ 
correnza? 

Kg 
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Casio 

C iB ri op fbi E-io 

CASSIOPH1A E 10* il primo 
PC companion' tascabile, dotato 
di Microsoft ® Windows CF 21. 
Come tale, abbina Li diffusissima 
interfaccia utente Microsoft * 
Windows ad unti serie di funzioni 
tipiche dei PC PC companion , 
quali la sincronizzazione dei dati, 
la connettività di rete ccc. 
Abbastanza piccolo da poter essere 
infilato nella tasca della camicia, 
consente un accesso immediato alle 
informazioni ovunque voi siate 



L'immissione dei dati 
può' aver luogo per mezzo 
della tastiera che appare 
sullo schermo, o anche sfruttando 
le funzioni di riconoscimento 
caratteri Incorporate. 

Alcuni pulsanti definibili 
dall'utente, posti sulla parte frontale 
dell'apparecchio, consentono l'avvio 
delle principali applicazioni 
preinstallate 

Caratteristiche tecniche:* 
Sistema Operativo: Microsoft * 
Windows CE Vcrslon ZI 
Display: 240x120 punti, 

PSTN monocromatico a 
eri-stalli liquidi retroilluminato 
CPU NEC VR 4111 
RAM 4MB 



Interfacce: Porta sonale, porta IR, 
slot per scheda GjmpactFlash 
Visualizzazione: 240X320 punti, 
FSTN (Film Super Twisted 
Ncmatìc) monocromatico a 
cristalli liquidi retroilluminato. 
Alimentazione: 

Batterie principali: 
due alcaline tipo AAA 



Batterie di emergenza: 
una batteria CR2016 
Adattatore per alimentazione in cj. 

Dimensioni: 8IX124X18mm 
(larghezza X altezza x profondità) 
Peso: Circa l%g 
Accessori lanuti Custodia, 
borsa in materiale flessibile 



Opzioni: Adattatore modem, 
scheda Compact Flash, adattatore 
per alimentazione in ca. 

Software incluso: Microsoft * 
Pocket Applications, programma 
di comunicazioni InBox per E Mail 
con protocollo Interne! TCP/IP. 
blocco note, registratore vocale, 
gestore contatti, gestore Impegni, 
Schedule, orologio, sveglia, 
calcolatrice, solitario e 
molle altre applicazioni 


•Soggette a variazione senza 
obbligo di preavviso, 


PREZZO DI LISTINO 

l. 649.000 

IVA ESCLUSA 



PICCOLO E DINAMICO, 

TUTTI I DATI A PORTATA DI TASCA 

Contatta subito il tuo Rivenditore di fiducia per qualsiasi informazione. 




Delta 


| imimiiuzniNr | 


Sede: Via Brodolini, 30 - Malnate (Va) 
Tel. 0332/B03.111 - Fax 0332/860.781 
Alile sedi: Reggio Emilia, Firenze. 

Pick & Pay: Bari, Firenze, Milano, Rimini, 
Reggio Emilia, Roma, Treviso, Varese. 
Internet: Iwww.liEUastEa 
























di Pierfrancesco Fravolini 




Microsoft Visual Basic 6.0 professional 


■■■■■■ Il Basic. Forse il lin¬ 
guaggio di programmazione più amato, 
e anche il più odiato, sicuramente il più 
usato Se tralascio le mie primissime 
esperienze di programmazione di un 
moderno calcolatore, svolte in Fortran, 
sul computer dell'università, dove il pro¬ 
gramma più semplice era "memorizza¬ 
to" su almeno un centinaio di schede 
perforate (e che venivano immancabil¬ 
mente "mescolate" a caso, proprio 
all'ultimo momento, dall'amico burlone 
che sarebbe stato, di lì a poco, ricoperto 
di improperie), i miei primi programmi 
"veri" sono stati scritti in Basic, natural¬ 


mente suH'ormai vecchissimo Commo¬ 
dore 64, che all'epoca era quanto di piu 
avanzato potesse esistere sulle nostre 
scrivanie Ho sempre avuto per questo 
linguaggio un atteggiamento quasi di 
ammirata venerazione II Basic è nato 
come linguaggio per la massa, sempli¬ 
ce, senza fronzoli, che anche i bambini 
potevano imparare (i bambini dell'epo¬ 
ca, perché quelli di oggi giocano con il 
C++ e con il Perl come con i mattoncini 
del Lego). Nel tempo è stato messo da 
parte dai vari Pascal, C e C++, più adatti 
a scrivere codice robusto e complesso. 
Il Basic si è nel frattempo evoluto, in¬ 


globando nelle vane implementazioni 
gran parte delle caratteristiche comuni 
agli altri linguaggi, come le strutture IF 
THEN ELSE, i cicli WHILE WEND ecce¬ 
tera Snobbato dalla maggioranza dei 
programmatori, che lo consideravano 
un linguaggio da bambini, il Basic è ri¬ 
sorto da quando la Microsoft ha deciso 
di svilupparlo a tal punto da renderlo il 
linguaggio di programmazione principe 
per Windows, e lo ha chiamato Visual 
Basic. La differenza con il Basic primiti¬ 
vo è enorme: strutture, finestre per l’in¬ 
serimento e la presentazione dei dati, 
gestione dei database integrata, stru- 
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Produttore e distributore: 

Microsoft SpA 
C.D S Felice Pai A 
Via Rivoltane, 13 
20090 Segrate IMI) 
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menti grafici potentissimi, controlli VBX, 
OCX e ActiveX e chi più ne ha piu ne 
metta. Una cosa sola è rimasta in co¬ 
mune con il linguaggio di una volta: la 
semplicità, l'immediatezza con la quale 
si scrive il codice, la possibilità di creare 
un semplice programma di calcolo sen¬ 
za dover dichiarare centinaia di variabili 
e senza dover includere decine di file di 
libreria. Tutto automatico, tutto traspa¬ 
rente all'utilizzatore, che si trova a volte 
a non dover scrivere nemmeno una riga 


di codice per gesti¬ 
re un database. 

Certamente il con¬ 
trollo che si ha sul 
calcolatore non è 
quello del C o del 
C++ ma il Visual 
Basic è ora un si¬ 
stema che permet¬ 
te di creare in ma¬ 
niera rapida ed effi¬ 
ciente programmi 
anche complessi, e 
viene consigliato 
dalla Microsoft per 
la scrittura e la ma¬ 
nutenzione delle 
applicazioni distri¬ 
buite. Gli ultimi 
strumenti lo rendo¬ 
no poi l'ambiente 
di sviluppo ideale 
per le applicazioni Internet. 

Il Visual Basic è giunto ora alla sua se¬ 
sta versione. Il programma fa parte del¬ 


la suite integrata Visual Studio, che 
comprende anche Visual C++ 6, Visual 
Fox Pro, Visual InterDev e Visual J++, 


Novità relative all'accesso ai dati 


ADO (ActiveX Data Objects) 

Le caratteristiche di questa nuova tecnologia di accesso ai dati sono: 
un modello di oggetti più semplice, una migliore integrazione con al¬ 
tre tecnologie sia Microsoft che di altri produttori, un'interfaccia co¬ 
mune per l'accesso ai dati locale e remoto, la possibilità di gestire 
gruppi di record remoti non connessi, un'interfaccia di associazione a 
dati accessibile dall'utente e gruppi di record gerarchici. 

Data Environment 

La finestra di progettazione Data Environment è un ambiente interat¬ 
tivo che consente di creare oggetti ADO in fase di progettazione. Tali 
oggetti possono essere utilizzati come fonti dati di oggetti predispo¬ 
sti al collegamento con database di form o report. È inoltre possibile 
accedere a questi oggetti a livello di programmazione come metodi e 
proprietà che vengono esposte tramite l'oggetto DataEnvironment. 
La finestra di progettazione Data Environment supporta le funziona¬ 
lità della finestra di progettazione UserConnection di Visual Basic e 
altre funzionalità, tra cui il trascinamento della selezione, le strutture 
gerarchiche, il raggruppamento e le aggregazioni 
Controllo ADO Data 

Nuovo controllo fonte dati predisposto all'utilizzo di OLE DB. Funzio¬ 
na in modo simile ai controlli intrinseci Data e RemoteData, in quan¬ 
to consente di creare un'applicazione di database scrivendo una 
quantità minima di codice. 

Associazione ai dati ottimizzata 

Nelle precedenti versioni di Visual Basic era possibile associare sol¬ 
tanto i controlli di un form. In Visual Basic 6.0 è possibile associare 
qualsiasi fonte dati ADO/OLE DB a qualsiasi consumatore di dati 
ADO/OLE DB. È sufficiente impostare la proprietà DataSource dei 
controlli in fase di esecuzione in modo da eseguire un'associazione 
dinamica alle fonti dati Si possono inoltre creare classi che fungono 
sia da fonti dati che da consumatori di dati e associarle tramite il nuo¬ 
vo oggetto BindingsCollection, controlli utenti simili al controllo ADO 
Data che fungono da fonti dati e controlli utenti simili al controllo Da- 
taGrid associati in modo complesso. 

Supporto OLE DB 

OLE DB è un gruppo di interfacce COM che consentono l'accesso 
uniforme delle applicazioni ai dati memorizzati in fonti di informazioni 


diverse, sia relazionali che non relazionali. Queste interfacce suppor¬ 
tano le funzionalità DBMS appropriate per la fonte dati specifica, con¬ 
sentendo la condivisione dei dati della fonte dati Per accedere a 
OLE DB, è possibile utilizzare ADO Tutti i nuovi controlli associati a 
dati e le finestre di progettazione Data Environment e Data Report 
sono predisposti all'utilizzo di OLE DB 
Finestra Visualizzazione dati 

Nella finestra Visualizzazione dati è possibile individuare i database a 
cui si è connessi e i corrispondenti oggetti, ovvero tabelle, visualizza¬ 
zioni, stored procedure e cosi via. 

Controllo Hierarchical FlexGrid 

Versione aggiornata del controllo FlexGrid che, oltre a supportare tut¬ 
te le funzionalità del controllo FlexGrid, consente di visualizzare una 
struttura gerarchica di oggetti Recordset ADO. Gli oggetti Recordset 
restituiti vengono visualizzati come banda distinta della griglia e pos¬ 
sono essere formattati separatamente. 

Controllo DataRepeater 

Inserendo un oggetto UserControl nel controllo DataRepeater è pos¬ 
sibile creare una visualizzazione personalizzata di un database, simile 
alle maschere di Access. L'oggetto UserControl può includere i con¬ 
trolli TextBox, CheckBox, DataGrid e altri controlli associati a campi 
di dati. 

Passaggio di oggetti Recordset ADO 

È ora possibile scambiare oggetti Recordset ADO tra processi e 
computer diversi tramite HTTP o DCOM. Ciò consente di spostare i 
dati tra i vari livelli di un'applicazione a più livelli in modo efficiente. 
Ottimizzazione della Creazione guidata form dati 
Tramite questa creazione guidata è ora possibile creare form di solo 
codice in cui i controlli non sono associati ad alcun controllo che ge¬ 
stisce dati, nonché utilizzare codice ADO. È integrata alle creazioni 
guidate che consentono di generare applicazioni e grafici e di perso¬ 
nalizzare il controllo FlexGrid. 

Creazione guidata oggetti dati 

Consente di creare in modo automatico oggetti del livello intermedio 
associati a oggetti DataEnvironment o UserControl. 

Oggetti di formato 

Consentono di convertire il formato dei dati di un database nel for¬ 
mato di un controllo associato a dati e viceversa. Quando, ad esem¬ 
pio, vengono letti i valori di un database, gli oggetti di formato appli- 
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£ possibile aggiungere 
e rimuovere controlli 
da un lorm a livello dì 
programmazione, e vi¬ 
sualizzarne tulle le pro¬ 
prietà 


La Creazione guidata 
pacchetti di installazio¬ 
ne Uri precedenza defi¬ 
nita Autocomposizione 
Instali azione! consente 
di distribuire il file cab 
in un server Web, in 
una risorsa di rete con¬ 
divisa o m un'altra car¬ 
tella. 


ma viene venduto anche separatamen¬ 
te, in una confezione priva di manuale, 
che risiede su disco. Assieme al pro¬ 
gramma viene fornito un CD-Rom di 
MSDN Microsoft Developer Network 
Library, con le informazioni più aggior¬ 
nate e complete sugli strumenti, le tec¬ 
nologie e gli eventi disponibili per gli 
sviluppatori, consultabile anche su inter¬ 
net all'indirizzo http://www.microsoft. 
com/italy/msdn Prossimamente tor¬ 
neremo a parlare di VB 6.0. Intanto, per 
i piu impazienti, su queste pagine trove¬ 
rete un elenco di tutte le modifiche e 
aggiunte rispetto alla versione 5.0 del 
linguaggio 

«e 


cano la formattazione appropriata per II controllo associato a dati. 

Controllo DataGrid 

Versione del controllo DBGrid predisposta all’utilizzo di OLE DB che 
consente di creare in modo rapido applicazioni per la visualizzazione 
e la modifica di gruppi di record. Questo controllo supporta il nuovo 
controllo ADO Data 

Controlli DataList e DataCombo 

Versione dei controlli DBList e DBCombo predisposta all'utilizzo di 
OLE DB, Questi controlli supportano il nuovo controllo ADO Data 


Novità relativa alle funzionalità Internet 


Applicazioni IIS 

È possibile creare applicazioni server per Internet che utilizzano codi¬ 
ce Visual Basic per fornire una risposta alle richieste dell'utente invia¬ 
te da un browser 

Applicazioni DHTML 

La tecnologia del linguaggio HTML dinamico (DHTML, Dynamic 
HTML) di Microsoft Internet Explorer espone le proprietà, i metodi e 
gli eventi di ciascun elemento di una pagina Web. Le applicazioni 
DHTML consentono di scrivere codice Visual Basic per fornire una ri¬ 
sposta alle operazioni eseguite in una pagina HTML senza trasferire 
l’elaborazione al server. 

Creazione guidata per la pubblicazione sul Web 

La Creazione guidata pacchetti di installazione, in precedenza definita 
Autocomposizione Installazione, consente di pubblicare in modo 
semplice in un sito Web le applicazioni assemblate 
Ottimizzazione delle operazioni asincrone 
Le operazioni asincrone sono state migliorate In modo che venga for¬ 
nita una maggior quantità di informazioni sull'avanzamento e lo stato 
dell'operazione, ad esempio il numero di byte che sono stati letti e il 
numero di byte da leggere Sono stati aggiunti i seguenti componen¬ 
ti del linguaggio: evento AsyncReadProgress, proprietà BytesMax, 
proprietà BytesRead, la proprietà Status (oggetto AsyncProperty), 
proprietà StatusCode e proprietà Target. Il metodo AsyncRead e I’ 
evento AsyncReadComplete sono stati ottimizzati 
Supporto dello scaricamento di documenti ActiveX 
in Internet Explorer 4,x 

Lo scaricamento di documenti ActiveX in Internet Explorer 4.x viene 
ora eseguito esattamente come lo scaricamento di controlli ActiveX, 
Sono supportati, ad esempio, gli URL relativi 


Novità relative alla creazione di componenti 


Creazione di consumatori di dati personalizzati 

È possibile creare consumatori di dati, basati su un oggetto User- 


Control o una classe, che supportano le funzionalità di associazione 
ai dati complessa 

Creazione di fonti dati personalizzate 

È possibile creare fonti dati personalizzate basate su un oggetto 
UserControl o una classe. 

Opzioni di avvio del progetto 

Le nuove opzioni di avvio IF5) consentono di selezionare la posizione 
in cui eseguire un componente per l’esecuzione del debug, ad esem¬ 
pio in un browser anziché in un forni Visual Basic. 

Oggetti UserControl leggeri 

É possibile creare oggetti UserControl privi di finestra e trasparenti, i 
quali richiedono una minore quantità di risorse 

Ottimizzazione delle matrici 

Le routine possono ora restituire matrici, ovvero alle classi è possibi¬ 
le associare matrici come proprietà. È inoltre possibile assegnare l'in¬ 
tero contenuto di una matrice a un'altra matrice, a condizione che II 
membro a sinistra dell'assegnazione corrisponda a una matrice dina¬ 
mica. 

Classi persistenti 

Le proprietà delle classi possono essere salvate in un oggetto Pro- 
pertyBag in modo da potere essere recuperate. 

Supporto della gestione degli ID di classe in base 
alla compatibilità 

Le opzioni per la compatibilità tra i progetti consentono ora di mante¬ 
nere invariati gli ID di classe nelle diverse versioni dei componenti 
ActiveX. 

Eventi di convalida per gli oggetti UserControl 

L'evento Validate consente di convalidare i dati di un controllo prima 
che venga generato l’evento LostFocus. 

Modello Apartment-threading 

È possibile creare componenti ActiveX che utilizzano il modello 
Apartment-threading per l'esecuzione di routine in modo asincrono 
in thread distinti. Si tratta di una nuova funzionalità di Visual Basic 5.0 
Service Pack 2 

Ottimizzazione della Creazione guidata classi 

La Creazione guidata classi ora supporta come argomenti i valori Pa- 
ramArray, Optional, ByVal e Default. Supporta inoltre valori Enum 

Ottimizzazione della funzione CreateObject 

È stato aggiunto un nuovo argomento che consente di creare oggetti 
in computer remoti. 

Creazione guidata oggetti dati 

Consente di creare in modo automatico oggetti del livello intermedio 
associati a oggetti DataEnvironment o UserControl. 

Evento FontChanged 
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/ vari programmi di creazione guidata torniti con il pacchetto vengono integrati 
nel Visual Basic sotto torma di applicazioni aggiuntive 

La creazione guidata torm dati rende ora possibile creare torm di solo codice in 
cui i controlli non sono associati ad alcun controllo clw gestisce dati, nonché uti¬ 
lizzare codice ADO: È integrata alle creazioni guidale che consentono di generare applicazioni e gìalici e di personalizzare il controllo FlexGrid 


Annula [ < Indetto 




Quando le caratteristiche dei tipi di carattere vengono modificate 
dall'esterno, consente di inviare una notifica al controllo ActiveX, 
Supporto di Microsoft Transaction Server 
La nuova proprietà MTSTransactionMode consente di specificare la 
modalità di gestione delle transazioni di una classe condivisa con Mi¬ 
crosoft Transaction Server, 

Proprietà HasDC 

Consente di stabilire se tramite un controllo utente viene assegnato 
un valore hDC fisso per il ciclo di vita anziché utilizzare un valore hDC 
condiviso quando è necessario, 

551 

Tipi definiti dall’utente in metodi pubblici 

I tipi definiti dall'utente possono essere argomenti o tipi restituiti da 
proprietà e metodi pubblici, 

Restituzione di matrici tramite funzioni 
Le routine Function e Property possono ora restituire matrici. 
Assegnazione di matrici ridimensionabili 
Le matrici di dimensioni variabili possono ora essere specificate co¬ 
me membro a sinistra di un'assegnazione. Le matrici a dimensione 
fissa possono invece essere specificate soltanto come membro a 
destra dell'assegnazione. 

Oggetti del file System 

Insieme di routine predefinite che consentono di gestire il file Sy¬ 
stem per creare file dì testo e directory. 

Funzione CallByName 

Consente di accedere a una proprietà o a un metodo specificando 
una stringa che include il nome della proprietà o del metodo anziché 
definendo il nome in modo esplicito nel codice. 

Ottimizzazione della funzione CreateObject 
Questa funzione consente ora di specificare un nome di computer 
come argomento facoltativo, in modo da poter creare oggetti in com¬ 
puter remoti, 

Ottimizzazione della funzione StrConv 

II nuovo argomento LCID consente di specificare per una stringa un 
identificatore delle impostazioni internazionali (LocalelD) diverso da 
quello di sistema. 

Oggetto Dictionary 

L'oggetto Dictionary consente di superare alcune delle limitazioni 
dell'oggetto Collection. Risulta inoltre più semplice da utilizzare in 
quanto, oltre ad essere più flessibile, genera un minor numero di er¬ 
rori di run-time per le normali operazioni. 

Nuove funzioni per le stringhe 

Filter, FormatCurrency, FormatDateTime, FormatNumber, Format- 


Percent, InstrRev, Join, MonthName, Replace, Round. Split, StrRe- 
verse, WeekdayName 


Novità relative alle creazioni guidate 


Ottimizzazione della creazione guidata pacchetti di 
installazione 

La Creazione guidata pacchetti di installazione (in precedenza defini¬ 
ta Autocomposizione Installazione) consente di distribuire il file .cab 
in un server Web, in una risorsa di rete condivisa o in un'altra cartel¬ 
la, Nella nuova creazione guidata è integrato il supporto di accesso 
ai dati per ADO, OLE DB, RDO, ODBC e DAO, nonché il supporto 
per le nuove applicazioni IIS e DHTML. Consente inoltre dì gestire 
con maggiore efficacia i gruppi del menu Avvio e le icone associate 
al programma di installazione. Può essere eseguita in Visual Basic 
come aggiunta oppure dalla riga di comando come parte del proces¬ 
so batch. 

Creazione guidata oggetti dati 

Consente di creare in modo automatico oggetti del livello interme¬ 
dio associati a oggetti DataEnvironment o UserControl. 
Ottimizzazione della Creazione guidata form dati 
Tramite questa creazione guidata è ora possibile creare form di solo 
codice in cui i controlli non sono associati ad alcun controllo che ge¬ 
stisce dati, nonché utilizzare codice ADO È integrata alle creazioni 
guidate che consentono di generare applicazioni e grafici e di perso¬ 
nalizzare il controllo FlexGrid, 

Ottimizzazione della Creazione guidata applicazioni 

È ora possibile salvare le impostazioni come profili da utilizzare suc¬ 
cessivamente Ciò consente di creare piu applicazioni aventi lo stes¬ 
so formato Da questa creazione guidata è inoltre possibile avviare 
la Creazione guidata form dati e la Creazione guidata barre degli 
strumenti per generare form di dati e barre degli strumenti. I menu 
inoltre sono completamente personalizzabili. 

Progettazione aggiunte 

Consente di iniziare il processo di sviluppo specificando la modalità 
di caricamento, il nome, l'applicazione di destinazione, la versione e 
altre propnetà dell'aggiunta (add-in). 

Ottimizzazione della Creazione guidata classi 
La Creazione guidata classi ora supporta come argomenti i valori Pa- 
ramArray, Optional. ByVal e Default. Supporta inoltre valori Enum, 
Creazione guidata barre degli strumenti 
Quando si aggiunge una barra degli strumenti in un form, la Creazio¬ 
ne guidata barre degli strumenti viene avviata automaticamente dal¬ 
la Creazione guidata applicazioni per consentire di personalizzare il 
nuovo elemento. 


Novità relative alle funzionalità del lingua 
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Union Reality Gear 


"Giocare con la testa" è 
l'indovinato messaggio pubblicitario le¬ 
gato a questa interessantissima peri¬ 
ferica di gioco. Un casco virtuale a 
metà, visto che manca di tutta la parte 
di visualizzazione dei classici caschi 
virtuali, ma non per questo meno av¬ 
vincente o meno immergente Oggi, 
ad appena pochi mesi dal lancio, molti 
produttori di software ludico hanno già 
modificato i propri prodotti per ricono¬ 
scere il casco UR Gear; ma, cosa an¬ 
cora più importante, hanno aggiunto o 
modificato alcune funzioni affinché 
l’uso del casco non sostituisca sempli¬ 
cemente il joystick o il volante ma si 
aggiunga, grazie alla nuova tecnologia 
Doublé Device, alle periferiche di con¬ 
trollo già presenti. 

Grazie a tutto questo, il casco UR 
Gear permette oggi di fare tutte quelle 
cose che auspicammo utili nella prova 


pubblicata lo scorso febbraio su que¬ 
ste stesse pagine (MCnvcrocomputer 
n. 181 ). 


Il casco 

Progettato e realizzato in Italia, con 
design di Pinmfarìna. il casco UR Gear 
è forse una delle piu interessanti peri¬ 
feriche del momento Grazie ad un si¬ 
stema, rigorosamente top secret, di 
raggi infrarossi, il casco comunica ad 
gn ricevitore collegato col computer la 
posizione ed i movimenti della testa 
del giocatore che lo indossa, Apparen¬ 
temente potrebbe sembrare un siste¬ 
ma di controllo scomodo, ma grazie al 
fatto che il casco, in un certo senso, 
amplifica i movimenti della testa e gra¬ 
zie al fatto che inconsciamente tutti 
noi muoviamo, seppure impercettibil¬ 


mente, prima la testa e poi il corpo o 
le mani, ecco che l'uso del casco di¬ 
venta in pratica completamente incon¬ 
scio, 

Il casco si compone di un unico gu¬ 
scio di plastica rigida, ottimamente sa¬ 
gomato e bilanciato, che contiene il 
gruppo ottico di puntamento, le cuffie 
stereo (aperte) e il microfono direzio¬ 
nale L'adattamento del casco, che è 
rigido e senza snodi, alla testa avviene 
grazie all'estensione spugnosa che 
sorregge gli auricolari. Nel primo mo¬ 
dello provato, probabilmente a causa 
del fatto che si trattava di un casco di 
dimensione "medium", le cuffie pre¬ 
mevano un tantino troppo; questa vol¬ 
ta il modello provato è di dimensione 
"large" e calza alla perfezione 

Il casco è collegato alla basetta, da 
piazzare sul monitor, tramite un cavo 
dotato di normali attacchi RJ45. A vo- 
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Union Reality Gear 


ler essere proprio esigenti, il cavo non 
potrebbe essere un pochino più lungo 
e un po' più sottile? E' vero che è lun¬ 
go due metri e mezzo, ma spesso, 
presi dalla foga del gioco, ci siamo ri¬ 
trovati aggrovigliati come l'aquilone di 
Charlie Brown. 


La base 

E' in realtà il cuore del sistema, in 
quanto contiene tutta l'elettronica di 
controllo che riceve e decodifica i se¬ 
gnali del casco e si interfaccia col 
computer e con il game-pad. Posizio¬ 
nata sul monitor (a proposito, sul por¬ 
tatile dove la metto?) ed eventualmen¬ 
te fissata con le strisce di velcro date 
a corredo, la basetta si presenta come 
un siluro oblungo con una finestra scu¬ 
ra che guarda verso il giocatore Una 
volta attivata (e magari anche calibra¬ 
ta) sono visibili dietro la finestra quat¬ 
tro led rossi che si accendono in fun¬ 
zione della posizione della testa del 
giocatore. In condizione "centrale' 1 
tutti i led sono spenti ma basta spo¬ 
stare di pochissimi gradi la testa per 
veder accendere il led della direzione 
corrispondente. Anche se il fatto che 
si accenda un solo led potrebbe far 
credere che il casco sia digitale, in 
realtà la posizione della testa viene mi¬ 
surata con estrema precisione ed il 
comportamento del casco come joy¬ 
stick è addirittura più preciso di un co¬ 
mune dispositivo analogico. In questa 
nuova versione sono anche state mi¬ 
gliorate sia la risoluzione sia la linea¬ 
rità, rendendo ancora più preciso e 
scorrevole il movimento dei giochi 

La base è collegata al computer tra¬ 
mite un grosso cavo terminante in una 
nutrita serie di connettori. Innanzitutto 
un connettore seriale che serve all’UR 
Gear per comunicare con il computer, 
poi ci sono i connettori audio per la 
cuffia stereo e per il microfono ed, in¬ 
fine, c'è il connettore cannon a 15 poli 
che serve per prelevare l'alimentazio¬ 
ne dalla porta game del PC. 


Il game-pad 

Come ulteriore dispositivo di con¬ 
trollo, il casco Union Reality Gear met¬ 
te a disposizione un pad con tre tasti a 
120 gradi, un grilletto di sparo e un 
cursore analogico con una corsa di cir¬ 
ca 35 mm. Il game-pad viene visto da 
tutti i normali software che lo associa¬ 
no ai pulsanti e agli slide presenti or- 



II retro del ricevitore 
ottico, che va posi¬ 
zionato sul monitor, 
con in vista gli attac¬ 
chi per il casco e 
per il game-pad di 
diversa torma e co¬ 
lore onde evitare er¬ 
rori 


il nuovo adattatore che 
permette di prelevare 
l'alimentazione dalla 
presa della tastiera la¬ 
sciando libera ed utiliz¬ 
zabile la porta giochi 



mai su tutti i più diffusi joystick. Trami¬ 
te il software dì configurazione dei 
giochi è quindi possibile assegnare a 
ciascun tasto una funzione o una azio¬ 
ne del gioco (ad esempio il cambio 
delle armi o l'apertura delle porte, op¬ 
pure la posizione dei flap e dei carrelli 
in un simulatore di volo). 


Il Doublé Device 

Con questa versione del casco 
Union Reality Gear viene introdotta la 
nuova tecnologia Doublé Device (ma 
in realtà sarebbe stato più giusto defi¬ 
nirla Multi Device) che permette di li¬ 
berare la porta game del computer per 
poterci connettere il normale joystick 
oppure un volante o una cloche. La 
porta game era utilizzata dal casco uni¬ 
camente per prelevare ì 5 V dell'ali¬ 
mentazione; grazie ad un cavetto spe¬ 
ciale, dotato di connettori PS/2 o AT 
passanti e di un connettore identico a 


quello della game port, il casco può 
ora essere alimentato dai 5 V destinati 
al mouse e alla tastiera. 

Il software di controllo del casco 
permette di assegnare alla porta game 
un qualsiasi dispositivo di puntamento 
li più noti sono già presenti in elenco) 
che potrà essere utilizzato dai giochi 
che supportano, o supporteranno, la 
tecnologia Doublé Device, per control¬ 
lare i normali movimenti di gioco; al 
casco verranno quindi assegnate fun¬ 
zionalità nuove, legate più al movi¬ 
mento della testa che non a quello del 
giocatore Nei giochi tipo Quake sarò 
possibile correre in una direzione e, 
solo girando la testa, sparare ad un 
giocatore che sta di fianco o addirittu¬ 
ra di dietro. Nei simulatori di volo (vedi 
riquadro "Guardarsi intorno") la cloche 
controlla il volo dell’aereo, mentre i 
movimenti della testa permettono di 
guardarsi intorno o di abbassare lo 
sguardo sulla strumentazione, Il dub¬ 
bio che potrebbe cogliere chi legge 
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solo queste righe è che se uno gira la 
testa per guardarsi intorno, non vede 
piu nulla perché il monitor rimane 11 
fermo sul tavolol In effetti questo non 
avviene perché il casco amplifica i mo¬ 
vimenti della testa e per girare di 90 
gradi la visuale del gioco basta ruotare 
la testa di soli 15 gradi. Inoltre, in mol¬ 
ti giochi il movimento dell'area visua¬ 
lizzata parte non appena si sposta un 
po' la testa e si ferma solo riportando 
al centro lo sguardo. Quindi l'immer¬ 


sione del giocatore nell'ambiente si¬ 
mulato è comunque totale, soprattutto 
se si gioca con un monitor abbastanza 
ampio (bastano già gli ormai diffusissi¬ 
mi 17"). 


L’audio 

Migliorati anche gli auricolari e so¬ 
prattutto il microfono, che adesso è 
unidirezionale. Già è noto quanto un 


buon audio stereofonico ag¬ 
giunga alla profondità di im¬ 
mersione nella realtà virtua¬ 
le di un buon gioco di azio¬ 
ne. se poi si aggiunge a que¬ 
sto l'effetto dato dal poter 
comunicare, tramite il mi¬ 
crofono, con gli altri giocato¬ 
ri ecco che la sensazione di presenza e 
la drammaticità delle azioni assumono 
un livello di realismo davvero notevole. 

Con il software Dragon System, pre¬ 
sente sul CD-ROM di installazione, è 
possibile attivare la funzionalità di 
"voice commander" che permette di 
eseguire comandi vocali all'interno dei 
giochi che supportano la tecnologia 
Dragon. Spesso è anche possibile par¬ 
lare con altri giocatori (alleati 0 nemici 
che siano) attraverso un collegamento 
TCP/IP locale oppure attraverso Inter¬ 
net (se la connessione è sufficiente- 
mente veloce). 

Nel gioco Total Air War 1 comandi 
vocali permettono sia di comunicare 
con gli altri piloti che con la torre di 
controllo. 


Conclusioni 

Con l'arrivo del software ludico spe¬ 
cifico e con l'uso della tecnologia Dou¬ 
blé Device, il casco Union Reality Gear 
è finalmente utilizzabile al massimo 
delle sue prestazioni. Le sensazioni di 
gioco sono stupefacenti e convincono 
presto anche il piu scettico degli uten¬ 
ti. Ancora tante cose possono accade¬ 
re, soprattutto dal lato software; già 
oltre 50 software house stanno predi¬ 
sponendo i propri prodotti all'uso 
dell'UR Gear Altre cose potrebbero 
arrivare dal lato hardware, perché ad 
esempio continuare con la pletora di 
collegamenti strani quando ormai una 
sola interfaccia USB permetterebbe la 
gestione completa di tutte le funzioni 
del casco? Già oggi è possibile colle¬ 
gare un casco per ciascuna interfaccia 
seriale, con la USB 1 caschi collegati 
potrebbero essere molti di più e forse 
usciranno nuovi giochi da fare in più 
persone, ciascuna col suo casco. 

Per ora godiamoci la sensazione di 
immersione totale che il casco con¬ 
sente e, senza dirlo in giro, sfruttiamo 
le infinite scorciatoie che il casco ci 
consente per stracciare qualsiasi av¬ 
versario che non lo possegga ancora. 

Kg 


Guardarsi intorno 


Uno dei giochi che già è stato modificato per funzionare in abbinamento al casco 
Union Reality Gear ed alla tecnologia Doublé Device e Total Air War una simulazio¬ 
ne di combattimento aereo di estremo realismo. 

Il gioco si sviluppa intorno ad un F22 da combattimento Impressionante la fedeltà 
dei sistemi di navigazione, di avionica e di supporto logistico (sia a terra che aereo). 
Fanno parte della simulazione persino un AWAC e un aereo da rifornimento in volo 
(complicatissima la manovra di aggancio, da fare solo dopo aver studiato attenta¬ 
mente il manuale) Estremamente realistici, a volte forse troppo per un gioco. 1 mes¬ 
saggi della torre di controllo. Per fortuna il più delle volte possono essere ignorati, 
ma se dovete fare un esame da pilota della USAF questo gioco è il libro di testo 
ideale I 

Per quanto riguarda l'uso del casco, il gioco è stato modificato in modo da asse¬ 
gnare al casco le principali funzioni di cambio delle viste. Guardarsi attorno, in alto 0 
in basso è, con il casco, del tutto naturale. Anche il puntamento delle armi e il lock 
dei bersagli avviene ora in maniera scorrelata dalla direzione dell'aereo; potrete ca¬ 
brare o entrare in un tonneau e nel frattempo, col solo movimento della testa, ag¬ 
ganciare un missile al nemico. 

Attenzione solo a non girarvi quando qualcuno entra nella stanza e vi chiama, 0 
correrete il rischio di essere abbattuti! 
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■ Vedi lutino noi «ito ACER 


Acer ASPIRE 6100 

Facile dar spettacolo 


ASPIRE Serie 6100 • Processore Intel* Pentium 1 II 

da 350 a 450 MHz con 
Cache L2 da 512 KB 

• RAM da 64 MB espandibili 

• CD-ROM 32x o DVD 

• HDD da 4 GB a H GB 

• Monitor da 15” o 17" 
•Windows’ 08 

Prezzi a partire 
da L. 2.499.000 IVA inclusa 
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Con Aspiro tutto diventa facile: puoi subito 
collegarti a Internet col veloce modem 
56k (omologato ptt) in dotazione, o puoi 
goderti un film nel nuovo formato digitale 
(DVD) ad alta risoluzione. Aspire è anche 
un potente computer pronto per l’anno 
2000. Impiega le più innovative tecnologie 
hardware ed è dotato di una scelta di 
software per una funzionalità immediata. 



CHIAMATI 

ASA 0396842287 


iwww.acer.il 

Fax:0396842387 


AceR <♦ 

Computer e idee per l'innovazione 
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Matrox Marvel G200 


Adattatore grafico 2D-3D. 
sistema d'acquisizione video con engme 
M-JPEG per il full screen in PAL da 
704x576 pixel , codificatore video Icom¬ 
posito e S-Video) ad alta resa, sezione tu- 
ner (sul modello Marvel G200TV) per la ri¬ 
cezione di canali televisivi, acceleratore 
per VideoCD, MPEG e DVD (quest'ultimo 
vìa software, ma con connessione opzio¬ 
nale per un modulo decoder). 

Stiamo parlando di una proposta "all-in- 
one " di assoluto livello che può garantire 
il massimo sia per il Desktop Video che 
per le videoconferenze e il multimedia in 
genere (videogame e home-theater com¬ 
presi). 

Se a cotanto hardware aggiungiamo 
poi l'eccezionale Avid Cinema per l'edi¬ 
ting digitale (senza ancora calcolare l'altro 
software inserito in "bundled" alla confe¬ 
zione...) ecco che la Marvel G200 si tra¬ 
sforma nell'offerta più elettrizzante di 
questo fine d'anno. 

I componenti hardware del sistema 
Marvel G200 che troviamo nella confezio¬ 
ne sono la scheda Marvel G200 (per slot 
AGP nel nostro caso, è disponibile anche 
una versione per PCI), il box esterno di 
connessione, lo speciale cavo di collega¬ 
mento "Marvel" da 26 pin e 2 cavi A/V 
con connettori L-R e videocomposito 


Per quanto poi riguarda il corredo 
software, concentrati nel CD-ROM "Mar¬ 
vel G200 Installation" rintracciamo: 

• Matrox PowerDesk, per il controllo del¬ 
le funzioni di adattamento grafico della 
scheda 

•Matrox PC-VCR Remote, kit di moduli 
per il controllo in fase di registrazione e 
visualizzazione dei video 
•VDOnet Internet VDOPhone (trialware) 
per i collegamenti in videoconferenza. 
•Tronic Trable, un set di videogame 
espressamente dedicati alle specifiche 
MGA-200 

Essendo il sistema a noi inviatoci una 
preserie, nella confezione non è presente 
il software Avid Cinema che, al contrario, 
rintracciamo in un CD-R fornitoci a parte 
dal distributore Nel momento in cui leg¬ 
gete, l’avvio della commercializzazione 
del sistema Marvel G200 coinciderà an¬ 
che con il completamento del bundled 
software con il gioiello della Avid già in 
confezione. Chi al contrario avesse già 
acquistato una delle prime versioni della 
Marvel G200 (che veniva distribuita unita¬ 
mente all'altrettanto ottimo Ulead Media- 
Studio Pro 5.0 V E.) potrà spedire il cou¬ 
pon di registrazione e vedersi recapitare 
gratuitamente la versione, finale ed otti¬ 
mizzata, dell’Avid Cinema. 


Produttore: 

Matrox Graphics Ine. 
c/o Harling Marketing Ine. 

260, Labrosse 
Pomte-Claire, Ouèbec 
Cana ria IH9R 5L5) 

URL Ihttpv/www mattox.coirl 

Distributore: 

Agenzia italiana di Matrox Graphics 

3G Electronics srl 
Via Boncompagm, 3b 
20139 Milano 
Tel 02/5253095 

URL |lillfj //www Malto».<jdnViYiqii/ilali,| 

Prezzo I Iva inclusa): 

Marvel C.200 L. 599 000 


Oltre al software di editing, com’e tra¬ 
dizione Matrox, si potrà anche ricevere 
l’ultimo rilascio dei driver per Windows 
95/98/NT che vengono continuamente 
migliorati dal team canadese. Prova ne e 
il secondo CD-R che ci viene fornito per 
questa prova che, a tutti gli effetti, si 
svolge trascurando il CD-ROM sengrafa- 
to (Marvel G200 Installation) ed installan¬ 
do invece gli ultimi upgrade relativi al 
software di controllo (PowerDesk, PC- 
VCR Remote e DirectX e DirectX Media 
compresi). 

A completare infine la confezione la 
ponderosa Guida Utente in 5 lingue (mol¬ 
to dettagliata e ben articolata anche a li¬ 
vello di risoluzione dei problemi) e un ve¬ 
ro e proprio poster per lo step-by-step 
all’installazione Sfogliando la prima e di¬ 
spiegando il secondo non a dovrebbe es¬ 
sere la benché minima difficoltà, sia in fa¬ 
se d’installazione che in sede di settaggi 
finali. 


Marvel G200: la scheda 

La Marvel G200 è una half-size per slot 
AGP (come già detto è disponibile anche 
in versione PCI) dotata del chip grafico 
MGA-G200 a 128 bit Dual Bus, supporto 
delle specifiche AGP 2x. RAMDAC da 
230 MHz e con 8 Mbyte di memoria 
SDRAM (espandibile a 16) e connettore 
daughterboard per la schedule del deco¬ 
der DVD opzionale che Matrox avrà già in 
catalogo al momento in cui leggerete 
questa overview. 

Malgrado l’assenza del decoder DVD in 
hardware, la configurazione della Marvel 
G200 è comunque già in grado di ripro¬ 
durre film in DVD grazie al decoder 
software Mediamatics in dotazione (chia¬ 
ramente è necessario che si disponga di 
un .DVD-drive e di un sistema basato su 
Pentium II). 

Sul bracket della scheda notiamo la 
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presenza dell'usuale connettore S-VGA 
da 15 pin e del connettore a 26 pin dedi¬ 
cato all'interconnessione con il box ester¬ 
no. 

A livello di output S-VGA la G200 può 
arrivare fino a 1920x1200 pixel con 24 
bitplane colore e fino a 1280x1024 con 
32 bitplane. L'area massima delle rese in 
3D è garantita fino a 1920x1080 con 16 
bitplane e fino a 1152x864 pixel con 32 
bitplane. 

Dal punto di vista vi¬ 
deo, il quadro di ripro¬ 
duzione VGA è, a 16 
bitplane, coperto fino a 
1600x1200 e a 32 bit¬ 
plane fino a 668x570 in 
PAL. A loro volta le riso¬ 
luzioni supportate 
dall'engine Zoran MJ- 
PEG possono passare 
dalla misura minima di 
1/6 di schermo 
(176x144), buona per le 
videoconferenze e gli 
streaming Web, fino al 
full screen PAL pari a 
704x576 pixel. 

A livello di video digi¬ 
tale il codec MJPEG 
supporta il full screen 
PAL con due rapporti di 
compressione rispetti¬ 
vamente pari a 11:1 e 
6,6:1. Per il primo ciò 
equivale all'occupazio¬ 
ne di spazio su hard disk di 105 Mbyte 
per ogni minuto di video catturato e per il 
secondo a oltre 176 Mbyte/minuto. 

L'audio a sua volta può variare su tre li¬ 
velli di qualità: 

•CD (16 bit/stereo) per 44,5 kHz (10,3 
Mbyte al minuto). 

•TV (16 bit/stereo) per 22,05 kHz (5,2 
Mbyte al minuto). 

•LOW (8 bit/mono) per 11,025 kHz (0,6 
Mbyte al minuto). 

Sommando, possiamo rilevare che per 
un prodotto audiovisivo di massima qua¬ 
lità sono richiesti quasi 190 Mbyte per 
ogni minuto di ripresa digitale, full screen 
(704x576) e full motion (25 frame al se¬ 
condo) compresi. Al ri¬ 
guardo Matrox chiama 
tra i requisiti del siste¬ 
ma ospite uno spazio 
minimo su hard disk 



II telecoman¬ 
do dei controlli 
PC-VCR Re¬ 
mote 


(da dedicare alla fa¬ 
se di cattura) non 
inferiore ai 300 
Mbyte. Raccoman¬ 
dati sono comun¬ 
que almeno 2 Gby- 
te di spazio libero 
ed unità a disco rigido operanti in Mode4 
o meglio ancora se di tipo SCSI. 


Matrox G200: il box di 
connessione 

Il box esterno ideato dalla Matrox rap¬ 
presenta una soluzione ideale per il colle¬ 
gamento tra le periferiche esterne e la 
scheda videografica ed è progettato, oltre 
che per occupare il minor spazio possibile 
all'Interno del sistema, anche e soprattut¬ 
to per semplificare e velocizzare le opera¬ 
zioni collegamento (o modifica) delie con¬ 
figurazioni d'ingresso ed uscita al/dal si¬ 
stema. 

Dentro all'elegante scatolotto viola¬ 
ceo sono attestate: 

• anteriormente, le connes¬ 
sioni d’ingresso al sistema 
Marvel (videocomposito. 
audio stereo e S-video) 
provenienti da VCR, tele¬ 
camere ed impianti HiFi; 

• posteriormente, tutte le con¬ 
nessioni d'uscita dal sistema 
Marvel (di nuovo videocomposi 
to, audio stereo e S-video) da col¬ 
legare agli ingressi equivalenti di 
VCR, TV-color e rack HiFi, l'uscita Dolby 
Digital (attiva solo quando sulla Marvel 
è collegata la daughterboard per il de- 
coding DVD) e quindi il connettore a 26 
pm per l'interconnessione In/Out tra il 
box e la scheda Marvel Lateralmente 
al connettore Dolby Digital è ricavato lo 
spazio per l'attestazione di una sezione 
di sintonia di segnali in RF provenienti 
dall'antenna TV. 

Tale posizione non è utilizzata nella ver- 
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sione Marvel G200 a nostra disposizione, 
ma lo sarà nella versione Marvel G200 
TV. Con questa, e un ovvio costo aggiunti¬ 
vo rispetto alla versione normale, il siste¬ 
ma videografico Marvel potrà completarsi 
anche come sintonia TV e ricevere, acqui¬ 
sire e riprodurre tutti i canali televisivi. 

Scheda e box di connessione prendo¬ 
no alimentazione direttamente dal PC 
ospite e non necessitano di trasformatori 
esterni. 

Una volta installato l’hardware si proce¬ 
de con l'installazione del software di ge¬ 
stione che, con un installer multilingua 
provvede ad attestare automaticamente 
nel sistema ospite i driver e le utility vi¬ 
deo del Matrox PowerDesk, il DirectX e il 



DirectX 
Media, il 
software 
Matrox PC- 
VCR per il con¬ 
trollo remoto, 
modulo VidCap per 
l'acquisizione video, il 
Quick Connect (per la verifi¬ 
ca dell'esattezza dei collegamenti 
In/Out attestati tra scheda e box di con¬ 
nessione) e quindi l'HD Benchmark. Una 
volta riavviato il computer, con l'hardware 
rilevato e i driver installati, sarà la stessa 
Marvel a lanciare l'HD Benchmark con il 
quale viene testata la velocità dei dischi 
rigidi presenti nel sistema. Da tale opera¬ 
zione preliminare dipenderà l'impostazio¬ 
ne dei parametri di qualità (grandezza del 
quadro video, numero di bitplane. frame 
al secondo e fattore di compressione) 
che successivamente verranno utilizzati e 
consigliati dal sistema di acquisizione co¬ 
me parametri d'equilibrio per ottenere la 
massima qualità possibile in rapporto alle 
prestazioni del PC ospite. 

Se il nostro disco rigido non dispone di 
velocità di scrittura-lettura sufficiente¬ 
mente elevata, l'HD Benchmark proporrà 
quadri video di una o più frazioni inferiori 
al full-screen e, in alternativa, fattori di 
compressione maggiori rispetto a quello 
a qualità più elevata. Volendo forzare i va¬ 
lori d'equilibrio qualita/sistema proposti 
dall'HD Benchmark, l'utente potrebbe ri¬ 
trovarsi dei video acquisiti con pessima 
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■4v/d Cinema. Una volta terminato il lavoro di editing le di titolazione cosi 
come possiamo vederei ci si può finalmente portare nell'ambiente Finisci 
Film iguana "sala" di produzione di Avid CinemaI e quindi procedere alla 
scelta del tipo di compressore da utilizzare. Nel caso specifico stiamo im¬ 
partendo il comando di salvare uno streaming in RealMedìa Video per l'inol¬ 
tro sul Web! 


Avid Cinema. Siamo nel raffinalo ambiente del 
mixer audio, nel quale è possibile procedere alla 
registrazione, l'ascolto e l'inserimento delle 
tracce audio del nostro videoclip Ioppure del piu 
raffinato smcb di un intero filmi. 


qualità (massimo fattore di compressione 
utilizzato pur di avere il full screen) oppu¬ 
re, e soprattutto in fase di riproduzione, 
sprovvisti della traccia video che verreb¬ 
be difatti omessa (pur se registrata) in 
quanto il sistema ospite non riesce a ri¬ 
produrla fluidamente. Di conseguenza, o 
si accetta di lavorare ai parametri proposti 
oppure si procede con qualche upgrade 
al sistema Essenzialmente il problema è 
legato sempre alla velocità di scrittura/let¬ 
tura dell'hard disk e basterebbe procede¬ 
re all'assunzione di un EIDE più veloce di 
quello attualmente a disposizione per su¬ 
perare la maggior parte dei limiti imposti 
dal sistema di cattura e riproduzione. 

Al riguardo abbiamo testato la Marvel 
G200 su un PC di laboratorio dotato di 
Pentium II a 233 MHz, 64 Mbyte di RAM 
ed hard disk Quantum Fireball. Quest'ulti¬ 
mo è stato testato dall'HD Benchmark 
per una velocità pari a 3,58 Mbyte/sec. 

In sede di acquisizione VidCap, il mo¬ 
dulo preposto alla cattura, dopo la sele¬ 
zione della sorgente del formato video 
(RGB da 8 a 24 bit oppure MJPEG), cic¬ 
cando proprio sul bottone "Imposta di¬ 
mensione video” ci porterà nel pannello 
delle impostazioni. Se si sarà scelto il for¬ 
mato MJPEG, tale pannello visualizzerà 
le possibili dimensioni del quadro (full 
screen, half, CIF e QCIF) la qualità della 
compressione (Alta, Medio-alta, Media, 
Medio-bassa, Bassa) con il relativo rap¬ 
porto di compressione e quindi calcolerà 
la velocità richiesta dai dati così parame- 
trati e li confronterà con i risultati dell'HD 
Benchmark precedentemente salvato in 
uno specifico archivio di riferimento. Se 
la velocità-dati (ricalcolata in base ai set¬ 
taggi operati) è inferiore al valore rilevato 
dall'HD Benchmark, potremo procedere 


alla cattura, altrimenti sarà bene provve¬ 
dere a diminuire la grandezza del quadro 
oppure ad aumentare il rapporto di com¬ 
pressione. Il tutto sempre per stabilire il 
miglior equilibrio ed ottenere, in base alle 
prestazioni del sistema ospite, la migliore 
qualità possibile, 

Agendo sui parametri mostrati in scher¬ 
mo dal pannello d'impostazione, rileviamo 
che, per avere il full screen da 704x576 
nel nostro PC di prova dovremmo operare 
con un rapporto di compressione MJPEG 
pari a 11 1 (rate richiesto pari a 1.768 
MB/sec) oppure pari a 6,6:1 (con rate di 
2,916 MB/sec) Fatte tali rilevazioni abbia¬ 
mo potuto constatare che per avere il full 
screen anche dal nostro PC di prova ab¬ 
biamo dovuto settare una qualità media di 
compressione pari ad un rapporto di 
6,6:1, che il nostro Fireball sembra in gra¬ 
do di supportare Dovendo ancora som¬ 
mare la componente audio (optando per 
la qualità CD ci sono ulteriori 0,171 
MB/sec da aggiungere) il totale del rate ri¬ 
chiesto sale a 3,087 MB/sec che, effetti¬ 
vamente. comincia ad essere un po' 
stretto come margine Teoricamente 
avremmo ancora circa mezzo Mbyte di 
"scorta", ma tra la teoria e la pratica ci so¬ 
no di mezzo varie componenti (la velocità 
e la quantità della RAM e l'effettiva de- 
frammentazione del disco) che possono 
influire. Malgrado ciò tentiamo ed ottenia¬ 
mo comunque un'acquisizione priva di ral¬ 
lentamenti e di buona qualità. 

Volendo diminuire il fattore di compres¬ 
sione per ottenere ancora maggiore qua¬ 
lità, torniamo ad acquisire di nuovo la 
stessa sequenza ed otteniamo effettiva¬ 
mente un quadro video migliore, ma che, 
al momento della riproduzione, non viene 
piu visualizzato Nella prima acquisizione 
abbiamo raggiunto il massimo delle pre¬ 
stazioni del nostro PC, nella seconda le 
abbiamo superate. Da ciò possiamo facil¬ 
mente dedurre che l'ideale sarebbe di¬ 
sporre di un disco rigido più veloce di 


quello utilizzato. In tal modo potremmo 
optare per una compressione ancora mi¬ 
nore e il piu possibile prossima a quel 3:1 
(PAL compression) che è il valore di so¬ 
glia per una qualità broadcast. Ciò chiama 
però il supporto di periferiche con rate 
non inferiori a 6-7 Mbyte/sec, 


Prime impressioni 

Pur trattandosi di un’overview non ce 
la sentiamo di esimerci da un primo giudi¬ 
zio pratico su di un sistema che sembra 
avere tutti i requisiti per tentare all'acqui¬ 
sto numerosi amanti del video digitale. 
Un video digitale fatto in casa, ma con li¬ 
vello di qualità (uscite S-Video), tecnolo¬ 
gie (compressione MJPEG) e mezzi 
software (Avid Cinema) che tutto sono 
meno che amatoriali. Della Marvel G200 
ci ha favorevolmente impressionato la 
velocità del refresh sia in ambiente 2D 
che in 3D (dove i videogame al seguito si 
sono dimostrati spettacolari nelle presta¬ 
zioni della grafica tridimensionale), la resa 
dell'output video (pulito, full-screen e 
senza flickering di sorta) e la rapidità del 
rendering video (sia in MJPEG che nel 
formato MPEG utilizzato come standard 
finale d'esportazione). Insomma, calco¬ 
lando anche il prezzo consigliato dalla 
Matrox e dal distributore, ma che al det¬ 
taglio troveremo sicuramente in ulteriore 
ribasso, ci sembra proprio di aver indivi¬ 
duato nella Marvel G200 la scheda che 
attualmente gode del miglior rapporto tra 
prezzo e prestazioni. 

L’uso dell’insieme (come adattamento 
2D/3D, sistema di acquisizione, editing e 
riproduzione, export in streaming audiovi¬ 
sivi per il Web, base per le teleconferen¬ 
ze, sistema di sintonia alternativo, ecc.) è 
talmente esteso ed interessante che ce 
ne riserviamo alcuni approfondimenti nei 
mesi successivi sulle pagine di Computer 
& Video. ^ 
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u Jllipiacerei!6e una 
maneggevole^ piccola ed economica 
come una laser personale , ma 
capace di lavorare in refe. 

O sopra/tuffo con una 
buona risoluzione e 
una f) tiona memoria 
interna per i 
lavori grafici 
complessi” 


stampante fa^r.^ 


La prima stampante laser elastica. 





EPSON EPL-5700: 600 dpi, 8 pagine al 
minuto, 4 MByte di RAM standard, 
immagini come a 1.200 dpi (256 toni di 
grìgio). C'è bisogno di dire altro? 


EPSON presenta una nuova stampante 
laser personale, più orientata che mai 
al lavoro di ufficio e nello stesso tempo 
assolutamente innovativa. EPL-5700 è 
veloce e affidabile, robusta e facile da 
mettere in rete anche multiambiente. 
Tra l'altro, ha ben 4 Mbyte di memoria 
RAM standard ed un driver veloce e 
intelligente, che lavora a 600 dpi sui 
testi e come a 1.200 dpi (cioè ben 
256 toni di grigio) sulle immagini. 
Perché anche nel lavoro, si sa, le im¬ 
magini fanno immagine più che mai. 


Vorrei saperne di più sulla nuova EPL-5700. 
Nome_ 


| J Casa _| Ufficio Società _ 

| Indirizzo_ 

| CAP_Città_ 


I J per non ricevere ulteriori comumca/ioni, barrate Li casella 

^ MC MT-AOCOUBUTEfl 

Spedire a: Epson Italia SpA - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 
V/e f.lh Casiraghi 922. o inviare via fa» allo 02/2940750, 


Per informazioni sui 
punti vendita, chiamare il 


- m Huram m- 

[167-801101 


In Internet: lwww.epson.il 


Soli l jzj nlmmagire / EPSON 
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Costruttore e distributore: 

Microsoft S p A. 

CD San Felice, pai. A 
Via Rivoltane. 13 
20090 Segrete (MI) 

Tel 02/703921 

Prezzo (IVA inclusa): 


Lire 129 000 


icrosoft Plus! 98 


Come accaduto succes¬ 
sivamente all'uscita di Windows 95, an¬ 
che l'arrivo sul mercato di Windows 98 
vede la consecutiva uscita del pacchet¬ 
to accessorio Plus!, in questo caso 
Plus! 98 Esattamente come la versione 
precedente, Piusi 98 si presenta al pub¬ 
blico come complemento ideale esclu¬ 
sivamente per il sistema operativo al 
quale è dedicato. Infatti, come descritto 
sulla confezione, è necessario che sul 
PC sia installato Windows 98. 

Plus! 98 è composto da alcuni 
software aggiuntivi dedicati allo svago 
ed al tempo libero, e due utilità rappre¬ 
sentate dalla versione 3.1.6 di Virus- 
Scan di McAfee, aggiornabile gratuita¬ 
mente per 6 mesi, e da "Cartelle Com¬ 
presse": un compressore di file e car¬ 
telle compatibile Winzip che, oltre a far 
guadagnare spazio sull'hard disk, con¬ 


sente di proteggere con password il 
contenuto delle cartelle compresse. I fi¬ 
le protetti restano tali anche se trasferiti 
su un PC in cui non è installato Plus! 
98, l'importante è che sia presente un 
decompressore compatibile. Una curio¬ 
sità: dopo l'installazione di Plus! 98, 
tutti i file con estensione zip presenti 
vengono riconosciuti come cartelle 
compresse e sono identificati da una 
nuova icona che figura una cartella con¬ 


trassegnata da chiusura lampo 

Tra i software dedicati allo svago tro¬ 
viamo: Picture Iti Express (programma 
per il trattamento delle immagini), un 
nuovo lettore di CD audio definito "Let¬ 
tore CD Deluxe" e alcuni giochi. 

I giochi inclusi in Plus! 98 sono due: 
Lose Your Marbles (una sorta di rompi¬ 
capo cinese, realizzato con sfere colora¬ 
te, da giocare contro il computer) e un 
nuovo solitario di nome Spider 

Oltre ai due giochi inediti, nel CD¬ 
ROM troviamo anche una versione Lite 
di "Golf 1998". 

Come nella precedente versione, an¬ 
che in Plus! 98 sono presenti una nuo¬ 
va serie di temi del desktop, di Screen¬ 
saver, puntatori del mouse, ecc.. 

Funzionalità come "Ottimizzazione di 
Windows" e "Pulitura disco" traggono 
dei vantaggi dall'installazione di Plus! 
98 Infatti, nella pianificazione dell'otti¬ 
mizzazione guidata di Windows vengo¬ 
no aggiunte una serie di scelte riferite 
all’azione di VirusScan ed una interes¬ 
sante utilità definita "Pulitura Menu Fi¬ 
le" che consente un riordino del menu 
di avvio (Start) con la cancellazione au¬ 
tomatica di collegamenti non validi e di 
cartelle vuote. 

Tutte le vane componenti del pa< 
chetto possono essere installate sing 
larmente con l'opzione "Installazior u 
Personalizzata”, oppure rimosse o ag¬ 
giunte successivamente. 

A differenza della prima versione (il 
vecchio Plus aggiungeva al sistema 
operativo una serie di componenti utili 
alla connessione a Internet, allora con¬ 
siderate da alcuni una lacuna di Win95 


La gradevole miei 
taccia grafica del 
lettole CD Deluxe 
presenta una sona 
di grande display 
che ricorda quello 
delle autoradio ulti¬ 
ma generazione 
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Picture Iti Express è un programma dedicato al trattamento delle immagi¬ 
ni dall'interfaccia grafica semplice ed intuitiva. I comandi principali sono 
riassunti in pochi pulsanti e per ogni funzione i relativi dispositivi di control¬ 
lo sono rappresentati da icone 


L'installazione di Plusl 98provvede anche a creare il nuovo gruppo di Ico¬ 
ne, all'interno del menu di avvio, necessario aH'ulilizzo delle varie compo¬ 
nenti del pacchetto 


Architettura, cartoon, immagini di città del futuro sono solo alcuni dei nuo¬ 
vi temi per il desktop presenti in Plusl 98. 


Si chiama Spider II 
nuovo solitario con 
le carte proposto da 
Plusl 98 


oni mutazione di VShMtW 
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Rtovamerto | Azione | Avvito | Rapporto | Etckitione | Scunna | 


Utteara quello pegno pei idertdicaie gk oggetti e lo dolo 
deio (cannone 


Slawche 
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e oggi di serie in 
Windows 98), Plus! 

98 non porta so¬ 
stanziali modifiche 
alle funzionalità del 
sistema operativo, 
ma lo arricchisce 
aggiungendo la pro¬ 
tezione di un antivi- 
rus, un compresso¬ 
re di file compatibi¬ 
le con il diffusissi¬ 
mo Wmzip e miglio¬ 
rando la già presen¬ 
te procedura di puli¬ 
tura automatica dei 
dischi. 

La caratteristica piu interessante è 
certamente quella della protezione con 
password di file riservati, utile sia in uf¬ 
ficio che a casa quando il PC è utilizza¬ 
to da piu persone I giochi e il resto dei 


♦ Stato di McAlee VShicId 


(limo fio sottoootfo a iuniionc 
C\PR0GRAMMI\PUJSI\VIRUSCAN\VSHW1N32EXE 


Etegu scenu: 

ine tesi 

E «gu tcAnoone floppy < 


P Crea 

P Conserti jeeeno 

P Cb» 

P Rinomina 

P CFiydi 


1696 

0 

0 


PUÉII 

Elmnali 


Proporti 


E temerti da «ortopone a sconcale 
C Tutti i (de r Fie compierti 

r* Solo fio di piogortvno Esleguoi» I 


General 

P Canea VShirtd afewio 
P ySMdput>en«e Cattivalo 
P Motta cona ni desktop 


Attraverso apposite finestre di controllo e configurazione è possibile gesti¬ 
re dettagliatamente il lavoro di ZirusScan. oppure disattivarlo quando ne¬ 
cessario. 


componenti di svago completano un 
pacchetto che possiamo definire acces¬ 
sorio, quindi non indispensabile; il co¬ 
sto non è forse particolarmente basso 
(L. 129.000 IVA compresa) visto che il 


passaggio da Windows 95 a Windows 
98 costa meno di 200,000 lire, ma tutto 
considerato è un prodotto che può far 
piacere avere e forse regalare, magari 
per Natale. £33 
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di Valter Di Dio 




ViewSonic GS771 
Color Monitor 


Ormai il monitor da 17 
pollici è diventato praticamente il mo¬ 
dello base per qualsiasi PC La risolu¬ 
zione di 1024 per 768 pixel è quella 
che meglio sfrutta l'ampia area video 
con una dimensione dei caratteri anco¬ 
ra ben leggibili. 

In caso di necessità un 17 pollici può 
anche essere "tirato" a 1280 per 1024 
perdendo ovviamente qualcosa in leg¬ 
gibilità e frequenza di refresh, ma co¬ 
munque rimanendo ben al di sopra del¬ 
la qualità media. 

Nel caso di questo monitor, poi, una 
circuiteria particolarmente curata ed al¬ 
cune soluzioni tecnologiche, come il 
tubo dallo speciale trattamento ARAG, 
consentono di ottenere immagini defi¬ 
nite e prive di sfarfallio a qualsiasi riso¬ 
luzione. 

Del resto ViewSonic si è da tempo 


affermata sui mercati internazionali, in 
particolare in quello USA, come uno 
dei migliori produttori di monitor sia a 
tubo che LCD. 

Caratteristiche 

elettriche 

Tra le principali caratteristiche di un 
monitor, quelle relative alla risoluzione 
ed alla frequenza sono quelle che più 
di ogni altra riflettono l'effettiva qualità 
video. La definizione dell'immagine è 
legata strettamente alla banda passan¬ 
te, mentre la stabilità del quadro e lo 
sfarfallio sono legate ad una buona cir¬ 
cuiteria e ad un'alta frequenza di qua¬ 
dro (sincronismo verticale). 

Nel caso del ViewSonic GS771 i nu¬ 



Costrutlore: 

ViewSonic Corporation 
381 Brea Canyon Road. 

Walnut 91789 CA - USA 
Web inno //www.viewsoniclcorrl 


Distributori: 

Mitas Italia 
Via Einstein, zona ci 
39100 Bolzano 
Tel 0471540900 

Test Firenze 



Via F Redi, 10/12 

50011 Osmannoro Sesto Fiorentino (FU 

lei 05530171 


Prezzo (IVA esclusa): 


Lire 954 000 


meri parlano quasi da soli: poco più di 
100 MHz di banda passante e fino a 
180 Hz di frequenza orizzontale! La 
banda passante si vede chiaramente 
nella assoluta precisione dei caratteri 
video, nitidi, senza sbavature e molto 
stabili. La frequenza di quadro, trattan¬ 
dosi di un monitor che va sempre In 
modalità "non interlacciato" corrispon¬ 
de uno ad uno al numero di immagini 
al secondo. E' pur vero che per andare 
a 160 quadri al secondo si deve impo¬ 
stare una dimensione video di 640 per 
400 pixel, ma alla risoluzione consiglia¬ 
ta di 1024 per 768 questo monitor per¬ 
mette di avere 87 quadri al secondo 

La qualità video dipende anche dalla 
qualità cromatica dei fosfori e dalla 
precisione dei circuiti di messa a fuoco 
dinamici che sono quelli responsabili di 
mantenere una buona risoluzione sia al 
centro che ai bordi dell'immagine 

Il dot pitch, ovvero il puntino dise¬ 
gnato dal pennello elettronico, è gran¬ 
de appena 0,27 mm; ma senza un cir¬ 
cuito di convergenza e messa a fuoco 
di buona fattura il dot pitch, da solo, 
non dice nulla sulla effettiva qualità 
dell'immagine nelle zone periferiche. 
La circuiteria di messa a fuoco del 
GS771 garantisce una precisione di 
0,30 mm al centro e di appena 0,40 
agli angoli. I fosfori, altamente lumino¬ 
si, sono dei P22 a persistenza medio¬ 
bassa cosi da permettere un bassissi¬ 
mo effetto scia anche con una lumino¬ 
sità molto alta. 

L’alimentazione del monitor e invece 
indice di affidabilità: un monitor che 
consuma poco, scalda anche poco e 
dura di più. Il ViewSonic, anche grazie 
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ViewSonic GS771 Color Monitor 


OverView 

A 


alla circuiteria di risparmio energetico 
Energy Star, consuma 110 W mentre è 
in uso, 15 W in modalità stand-by o su- 
spend ed appena 4 W in modalità off. 

L'ingresso video è un classico RGB 
analogico con selezione, da pannello di 
controllo OSD, della tensione picco 
picco a scelta tra 0,7 V ed 1 V; il se¬ 
gnale di sincronismo può essere ester¬ 
no (H/V separato) oppure sul verde nel 
caso del TTL composito. Trattandosi di 
un prodotto destinato ad una utenza 
non professionale l'ingresso video si li¬ 
mita al singolo connettore SVGA. 


Caratteristiche 


operative 


Come ormai d'attitu¬ 
dine su tutti i moni¬ 
tor ultima generazio¬ 
ne. con pochi tasti si 
accede ai vari menù 
di controllo 



Trattandosi di un monitor destinato 
al mondo home evoluto o small office, 
il ViewSonic GS771 è stato pensato 
per avere un piccolo ingombro ed una 
interfaccia utente particolarmente 
semplificata. Quattro soli bottoni, oltre 
al tasto di accensione, permettono di 
accedere al menu OSD (On Screen Di¬ 
splay) multilingue, tra le quali possia¬ 
mo trovare anche l'italiano. Da questo 
menu è possibile regolare la totalità 
delle funzioni del monitor, dalle norma¬ 
li regolazioni di luminosità, contrasto e 
deformazioni a quelle più raffinate di 
selezione degli ingressi o scelta della 
temperatura di colore del bianco che 
spazia da 5000 a 9300 Kelvin (di de¬ 
fault il monitor è impostato a 9300 ma 
io preferisco una tinta leggermente più 
calda intorno ai 7500 K). per i più esi¬ 
genti la funzione colore personalizzato 
permette di scegliere il livello del bian¬ 
co agendo direttamente sulle tre com¬ 
ponenti RGB. Se non si attiva il menu 
OSD i due tasti centrali del monitor ri¬ 
chiamano un piccolo menu da cui si 
possono modificare velocemente il 
contrasto e la luminosità Interessante 


Le connessioni pre¬ 
viste sono quelle 
standard Dallo 
stampo del coper¬ 
chio, però. 6 facile 
sospettare che sia¬ 
no disponibh versio¬ 
ni più sofisticate 
della stessa linea di 
prodotto 
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Una delle 
schermate del 
menù di con¬ 
trollo OSD. 
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tra i menu quello relativo alla "rotazio¬ 
ne", operazione spesso utile dopo un 
trasporto e spesso impossibile da ese¬ 
guire via menu OSD. 

Parlando di personalizzazioni non si 
può fare a meno di parlare di installa¬ 
zione. Grazie al Plug&Play l'installazio¬ 
ne del monitor si risolve nella semplice 
connessione del cavo e nella selezione 
da Windows di un monitor Plug&Play 
standard 




Nel caso che il mo¬ 
nitor sia destinato ad 
essere connesso ad 
un computer Macinto¬ 
sh (viene supportata 
la serie Power Macin¬ 
tosh, LC, LCII e Qua¬ 
dra) si deve richiedere 
al distributore l’appo¬ 
sito cavo adattatore 
gratuito. Nel caso di 
uso con un Macintosh 
la risoluzione massi¬ 
ma si limita a 1152 
per 870 pixel 
Con il monitor viene 
fornito un dischetto 
contenente i driver 
specifici (nel caso che 
Windows 95 non rico¬ 
nosca automaticamente il Plug&Play) 
ed alcuni interessantissimi programmi 
di diagnostica che permettono di verifi¬ 
care il corretto riconoscimento da par¬ 
te di Windows del monitor ed even¬ 
tualmente di installale il driver giusto 


Conclusioni 


Dimenei one/Poo izione 

Geometria 

Rotazione 

ViewMatch Color 

ViewMeter/Smasnetiz. 

Riehiamo 

Livello Video 

OSD Lingua/Poeizione 


Il ViewSonic GS771 è un ottimo mo¬ 
nitor non solo per un computer home 
o small office ma anche per applicazio¬ 
ni piu impegnative. L'ingombro ridotto 
consente di posizionarlo agevolmente 
anche su scrivanie non dirigenziali 
mentre i diciassette pollici e la risolu¬ 
zione di 1024 per 768 pixel sono oggi 
lo standard di fatto per la maggior par¬ 
te delle applicazioni ed in particolare 
per le pagine WWW di Internet. 

Lo speciale tubo piatto, con tratta¬ 
mento ARAG, consente una buona vi¬ 
sione con un'ottima luminosità ed un 
buon contrasto. Il prezzo è sicuramen¬ 
te in linea con la qualità del prodotto e 
con il target di mercato. etss 
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Produttore: 

IIVAMA Europe Limiled 
Croxley Business Park 
Hatters Lane. Watford, 
Herts. WDI 8YH, 
England 


Distributore: 

Concordia Graphics S.f, 

Via Tiepolo. Il 
Z0090 Sagrate IMI) 
tei 02/2169141 
inni' i/'.vww concoraiaqtapnigSàl 




Prezzo UVA esclusa)' L 3.050 000 


IIYAMA 

Vision Master 502 


Prodotto dall'azienda 
giapponese e distribuito in Italia dalla 
Concordia Graphics, ecco arrivare sul 
mercato un nuovo monitor da 21" FST 
di lascia alta per sistemi ZVintel e 
MAC le caratteristiche molto avanza¬ 
te di questo prodotto ne fanno lo stru¬ 
mento ideale per qualsiasi applicazio¬ 
ne di grafica professionale. Un grade¬ 
vole design e la grande semplicità 
d'uso sono solo alcuni dei pregi del Vi¬ 
sion Master 502 

Il marchio non è certo tra i piu noti e 
diffusi in Europa, ma la liyama potreb¬ 
be presto imporsi anche dalle nostre 
parti per la qualità dei suoi prodotti. Il 
monitor di cui stiamo parlando, pre¬ 
sentato in Italia dalla milanese Concor¬ 
dia Graphics, colpisce immediatamen¬ 
te per l'eleganza delle forme e del co¬ 
lore, con un design semplice, compat¬ 


to ed ergonomico. Si tratta di un ec¬ 
cellente apparecchio a schermo piatto 
(Fiat Square Tube! a tecnologia Dia- 
mondtron: un 21" ad elevato contra¬ 
sto. con 20" di display utile (per 
un'area visibile con diagonale di 500 
mm) e dot-pitch da 0,27 mm. Le riso¬ 
luzioni massime supportate sono di 
1800x1440 ad un refresh rate di 75 
Hz, o di 1600x1200 ad 80 Hz II Vision 
Master 502 presenta comunque una 
frequenza verticale massima di 160 Hz 
per una orizzontale di 110 kHz (alla ri¬ 
soluzione, queste ultime, di 800x600). 
Può essere utilizzato tanto su compu¬ 
ter con sistema operativo Windows, 
quanto con i MAC (è necessario in 
questo caso l'uso di un adattatore). Il 
monitor è fornito di rivestimento anti- 
riflesso ed anti-statico (AR-ASC) ed ha 
un ingombro di 49x49x49,3 cm (h.l.p) 


per 34 kg di peso. La base basculante 
consente un facile posizionamento del 
mobile, operazione più agevole di 
quanto non si direbbe osservando il 
21 " in tutta la sua mole. 

L'apparecchio è anche dotato sul re¬ 
tro dei 5 connettori BNC per il collega¬ 
mento a schede video professionali. 
Alla loro sinistra ed alla loro destra tro¬ 
viamo, rispettivamente, la presa per 
l'alimentazione e la porta standard D- 
Sub a 15 pm. Tutti i controlli del dispo¬ 
sitivo sono accessibili tramite un ec¬ 
cellente sistema On-Screen Display ad 
alta risoluzione, con tre soli tasti fun¬ 
zione situati sul pannello frontale, alla 
sinistra del tasto d'accensione e del 
led di stato L'OSD prevede un ampio 
insieme di regolazioni suddivise in 4 
menu, che comprendono rispettiva¬ 
mente i controlli di luminosità, contra¬ 
sto e posizione; i controlli geometrici, 
quelli relativi a colore, convergenza ed 
il degauss; i controlli sulla frequenza, 
la selezione del segnale d'ingresso, il 
Moiré, la funzione di reset ed il posi¬ 
zionamento dell'OSD stesso. Tramite 
questi settaggi è possibile impostare 
in partenza la porta D-Sub o quella 
BNC come predefìnite, oppure lascia¬ 
re attivata la selezione automatica del 
segnale. L'uso di tutti questi controlli 
è estremamente semplice ed intuitivo. 

Abbiamo provato il Vision Master 
502 con un sistema IBM Intellistation 
E Pro, con scheda Matrox Millennium 
II, ed il monitor ha dato davvero il me¬ 
glio di sé, offrendo una perfetta niti¬ 
dezza di immagini anche alle più alte 
risoluzioni. Giusta luminosità e colori 
che si mantengono sempre brillanti 
senza mai stancare l'occhio. È indub- 
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Vision Master 502 
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Eleganza di torme 
ma anche praticità 
d'uso caratterizzano 
il Vision Master 502 
come è possibile ve¬ 
dere da ouesto pri¬ 
mo piano del pan¬ 
nello frontale, i co¬ 
mandi OSO vengo¬ 
no gestiti tramite tre 
soli tasti con i quali 
e possibile attivare a 
differenti menu, per 
un sei di controlli 
quanto piu completo 
possibile Sulla de- 



■ 





Visione del pannello 
posteriore: come si 
conviene ad un mo¬ 
nitor di questo livel¬ 
lo. accanto alla tradi¬ 
zionale porta D-Sub 
a 15 pm lsulla de¬ 
straI sono presenti 
le connessioni BNC 
per il collegamento 
dell'apparecchio a 
dispositivi video pro¬ 
fessionali. La sele¬ 
zione dei segnale in 
ingresso può essere 
automatica o effet¬ 
tuata direttamente 
tramite comando 
OSO. a seconda di 
quanto impostato 
sugli stessi controlli 
On-Scteen Display 


Sul sito all'indirizzo http://www.si87.com/Pro- 
ducts/Monotors/monitors.html, sono disponibili 
le caratteristiche di tutta l'attuale produzione 
della linea Concordia Graphics 


blamente un apparecchio in grado di 
garantire la massima affidabilità e di 
poter lavorare certamente per molto, 
molto tempo prima di dare qualsiasi 
segno di cedimento sulla linearità An¬ 
che sottoposto a "stress da superla¬ 
voro" appare immune da qualsiasi ri¬ 
schio di surriscaldamento. Il sistema è 
comunque dotato di un'efficiente fun¬ 
zione di power savmg per il passaggio 
alla modalità di standby, dopo un tem¬ 
po definibile dall'utente e compreso 
tra i 5 ed i 60 minuti, con una riduzio¬ 
ne di consumo pari alla differenza tra i 
160 W, a regime, ed i 10 W necessari 
durante la fase di "attesa" L'apparec¬ 
chio è naturalmente perfettamente 
compatibile con gli attuali standard 
Plug & Play DDC di Win¬ 
dows 95/98 e con quelli 
Mac, è garantito dai mar¬ 
chi TCO 95. MPRII, CE, 

FCC classe B, VESA- 
DPMS ed EPA Energy 
Star ed è interamente co¬ 
struito in materiale ricicla¬ 
bile. Viene fornito con ca¬ 
vo D-Sub, cavo d'alimen¬ 
tazione, floppy d'mstalla- 
zione e manuale d’uso 
Ancora una volta, purtrop¬ 
po, segnaliamo l'assenza 
di una versione localizzata 
di quest'ultimo, un fatto 
di per sé sempre piuttosto 
spiacevole ma in modo 
particolare quando ci si 


trova di fronte a prodotti di un cosi al¬ 
to livello qualitativo e di questa fascia 
di prezzo. Fortunatamente, come già 


detto, l'apparecchio è di facile installa¬ 
zione ed ancora più semplice utilizzo: 
il manuale consiste infatti prevalente¬ 
mente in una guida di ri¬ 
ferimento del sistema 
OSD, dai meccanismi pe¬ 
raltro perfettamente 
comprensibili anche sen¬ 
za supporto alcuno. Il 
prezzo può sembrare al¬ 
quanto elevato, ma si 
tenga presente che si 
tratta di un oggetto appo¬ 
sitamente studiato per 
uso professionale ed 
aziendale, da paragonare 
dunque, anche in termini 
economici, ai migliori ap¬ 
parecchi di questa cate¬ 
goria 

«e 



Uno dei quattro menu OSD del monitor Vision Master Tra i controlli avanzati cosi 
semplicemente accessibili anche la regolazione del Moire onzzontale e verticale 
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di Andrea Montesi 




Dragon Point & Speak 


Facciamo questo mese 
la conoscenza di un nuovo sistema per 
il riconoscimento vocale: si tratta di un 
software per la dettatura a parlato conti¬ 
nuo di una delle aziende leader del set¬ 
tore, la Dragon Systems, che con que¬ 
sto artìcolo introduce sul mercato una 
nuova fascia di prodotti, caratterizzati al¬ 
lo stesso tempo da ottime prestazioni e 
da un prezzo altamente competitivo II 
pacchetto comprende, oltre al CD con i 
file d'installazione, un microfono a cuf¬ 
fia ed un manuale d'istruzioni in italiano 

Questo Point & Speak potrebbe rap¬ 
presentare a tutti gli effetti un valido 
concorrente per molti dei sistemi di ri¬ 
conoscimento prodotti da aziende più 
blasonate, in genere notevolmente più 
costosi. Al momento di eventuali con¬ 
fronti e bene comunque tenere presen¬ 
te che il prodotto di cui mi accingo a 
parlarvi costituisce un "semplice" (con 
tutte le virgolette del caso!) programma 
di dettatura, non consente cioè il con¬ 
trollo a voce dell'intero sistema Non 
deve essere in questo senso paragona¬ 
to, pertanto, a software dalle potenzia¬ 
lità molto più estese (si legga IBM Via 
Voice Gold) 

In effetti, utilizzando come termine di 
paragone prodotti di questo peso, il li¬ 


vello di riconoscimento del Point & 
Speak risulta inizialmente piuttosto bas¬ 
so, lasciando effettivamente un po' per¬ 
plessi sull'effettiva validità del prodotto. 
In realtà, il tasso di miglioramento del 
programma, portato da un sistema di 
apprendimento apparentemente molto 
efficace, è estremamente alto e garanti¬ 
sce in poco tempo il raggiungimento di 
livelli più che accettabili 
Durante l'installazione, potrebbe es¬ 
sere visualizzato un messaggio di avver¬ 
timento nel caso m cui venisse rilevata 
una versione non aggiornata di Comc- 
tl32.dll, un file di sistema di Windows 
95 e di Windows NT In questo caso, 
prima di eseguire Dragon Point & 
Speak, sarà necessario aggiornare tale 
file, potrebbero altrimenti verificarsi al¬ 
cuni errori imprevedibili. È possibile cer¬ 
care nel sito Web del supporto tecnico 
Microsoft il file Com32upd.exe. instal¬ 
lare e lanciare tale file per aggiornare 
Comctl32.dll alla versione corrente. 
Dopo l'aggiornamento sarà naturalmen¬ 
te necessario riavviare il computer 
La procedura d’installazione e confi¬ 
gurazione del software, guidata da un 
ottimo wizard, non riserva nulla di nuo¬ 
vo a chiunque abbia già avuto una qual¬ 
che esperienza con prodotti di questo 



Produttore: 

Dragon Systems. Ine 

Newton, MA 02460 USA 

Distributore: 

Questar 

Via Ginslandl, 61/b 
24125 Bergamo 
Tel 035 4282999 
numero verde 167855668 



Prezzi (IVA inclusa): 
Versione Standard 
Versione Preferred 
Versione PRO 


L. 249000 
L 499000 
L 1 499 000 


tipo: dalle consuete operazioni di taratu¬ 
ra dei livelli audio, operazione da ripete¬ 
re ogni volta che si decida di sostituire 
microfono o scheda audio (o ambiente 
di lavoro, m caso di differente livello di 
rumore di fondo), si passa all'inevitabile 
registrazione dei file vocali dell'utente. 
Differenti utenti, identificati da un nome 
univoco, possono utilizzare il prodotto 
su una stessa macchina, purché natu¬ 
ralmente ciascuno di essi faccia uso 
sempre e soltanto del proprio file di 
tracce vocali. La fase di addestramento 
consiste nella lettura di un paio di frasi a 
carattere generale e di un lungo brano 
di testo tratto da un libro: la scelta 
dell'utente può cadere tra "Un italiano 
m America", di Beppe Severgnmi, o l'in¬ 
tramontabile "Pinocchio" di Collodi. 
L'intera operazione, comunque procra- 
stinabile, porta via circa mezz'ora di 
tempo effettivo, 

Al termine della lettura il Point & 
Speak è pronto per lavorare. Il program¬ 
ma stesso ci consiglia però di utilizzare a 
questo punto il "compilatore di vocabo¬ 
lario", per la personalizzazione dell'insie¬ 
me delle parole riconoscibili dal softwa¬ 
re Il compilatore è in effetti una funzio¬ 
ne di notevole utilità: selezionando uno 
o più documenti di testo (sono validi 
pressoché tutti i formati) si possono far 
individuare al programma tutti i termini a 
lui sconosciuti in essi presenti e, 
dall'elenco quindi propostoci, seleziona¬ 
re quelli realmente significativi, per i 
quali procediamo infine ad "istruire" il 
sistema sulla nostra pronuncia. È inutile 
sottolineare quanto tutto questo possa 
aiutare a migliorare il livello di riconosci¬ 
mento della dettatura, principalmente 
quando si utilizzi in maniera frequente 
un linguaggio tecnico o specifico di un 
qualsiasi campo lavorativo, il tutto sem¬ 
plicemente facendo "digerire" al pro¬ 
gramma una giusta quantità di docu¬ 
menti scritti, tanto da noi quanto da altri, 
in quello specifico stile.’ In qualunque 
momento è possibile incrementare il nu- 
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Addestramento generale 


Si prega t% leggera I# seguente Irose 


Point & Speak 


OverView 


Qemo 


La fase di addestramento, necessaria 
per la creazione delle tracce vocali di 
ciascun utente, consiste nella lettura 
dapprima di un paio di frasi a carattere 
generale, quindi di un testo abbastanza 
lungo la cui dettatura pud impegnare 
l'utente per mezz'ora di tempo circa. 


Benvenuti nel mondo del riconoscimento vocale continuo 


P Pa>u automateamenu de rai paagalo efetra 


AmuAa 


mero di vocaboli riconoscibili dal rft'Fewàl E«na 
prodotto, tanto richiamando il 
compilatore per la scansione di 
ulteriori testi, quanto addestran¬ 
do il software a riconoscere una 
singola parola, 

Pur rimanendo un program¬ 
ma per la sola dettatura, il Point 
& Speak prevede un certo insieme di 
comandi vocali per il controllo delle prin¬ 
cipali operazioni di sistema, come 
l'apertura dei menu, il loro scorrimento, 
la scelta delle relative voci ed il 'click' 
sui pulsanti delle varie finestre. Oltre 
naturalmente al controllo del program¬ 
ma stesso, con la possibilità di disattiva¬ 
re e riattivare il microfono e di richiama¬ 
re in qualunque momento la guida in li¬ 
nea, I comandi previsti dal software del¬ 
la Dragon Systems utilizzano una sin¬ 
tassi molto intuitiva e pertanto estrema- 
mente facile da memorizzare. Per i pri¬ 
mi tempi non si potrà comunque fare a 
meno di lavorare tenendo sottomano la 
guida di riferimento dei comandi vocali, 
o facendo molto spesso ricorso all'aiuto 
in linea. Al momento in cui tutti i pro¬ 
dotti per il riconoscimento vocale sem¬ 
brano aver raggiunto un buon livello 
qualitativo, credo che tutti gli sforzi volti 
a rendere un programma più "interes¬ 
sante" agli occhi dell'utente si dovran¬ 
no necessariamente incentrare sulla 
creazione di un meta-linguaggio dei co¬ 
mandi quanto più naturale e intuitivo 
possibile. 

A programma avviato, un'icona rap¬ 
presentante un microfono è visibile 
all'estrema destra della barra delle ap¬ 
plicazioni: i tre diversi possibili stati (atti¬ 
vo, in pausa, inattivo) del Point & Speak 
sono rappresentati da altrettante diffe¬ 
renti condizioni dell'icona stessa. Du¬ 
rante le operazioni di dettatura è sem¬ 
pre visibile in primo piano, in un angolo 
del display, una piccola finestra nella 
quale vengono visualizzate le ultime pa¬ 
role dettate e dov'è inoltre presente un 
minuscolo indicatore del livello audio. 

Le correzioni possono essere effettuate 
in modo molto semplice, utilizzando i 
comandi "cancella questo" o "correggi 
testo", ed attivando tramite quest'ulti¬ 
mo una procedura di modifica delle ulti¬ 
me parole dettate che prevede tanto lo 
"spelling" del testo in esame, quanto 
l'eventuale selezione della battitura 
esatta da un elenco di proposte "verosi¬ 
mili" presentate dal programma stesso. 


Grada 


Il lavoro di correzione può anche risulta¬ 
re sorprendentemente utile per correg¬ 
gere i nostri difetti di pronuncia. Basta 
osservare infatti in quale modo il 
software tenda a riconoscere alcune 
delle parole da noi dettate, per rendersi 
conto di quanto il nostro modo di parla¬ 
re possa essere influenzato dal dialetto 
o dall’accento locale molto più di quan¬ 
to non si tenda a credere: dopo la quin¬ 
ta volta consecutiva in cui il mio "CLIC" 
veniva dal Point & Speak interpretato 
come un "CLIC CHE", ho iniziato a pen¬ 
sare che forse sarebbe stato più utile 
per me cercare di migliorare il mio italia¬ 
no un po' troppo 'romanesco', piuttosto 
che tentare di farlo accettare a tutti i co¬ 
sti dal programma! 

È possibile utilizzare delle "formule 
di dettatura", insegnando al Point & 
Speak a riconoscere determinate paro¬ 
le (quali ad esempio sigle ed acronimi) 
come corrispondenti a forme più este¬ 
se, ottenendo così in maniera automa¬ 
tica la battitura di queste ultime: sì po¬ 
trà cosi dettare semplicemente "po¬ 
sta" per veder scritto ad esempio 


le nuove dai documenti 


l,i monh'ztmnc.iini m o "USB" per "Um- 
versal Serial Bus", 

In conclusione, questo pacchetto rap¬ 
presenta un'ottima opportunità per tutti 
coloro che, pur non avendo particolari 
necessità, desiderino dotarsi di un vali¬ 
do sistema di riconoscimento vocale al¬ 
la portata di qualsiasi tasca. Un eccel¬ 
lente modo, inoltre, per avvicinarsi a 
questo mondo per chiunque non abbia 
mai avuto alcuna esperienza con questo 
genere di prodotti. 

Il Dragon Point & Speak garantisce 
aggiornamenti disponibili con cadenza 
periodica, per i quali è possibile consul- 
t are il sito Web della Dragon S ystems 

E http://www.naturaispeech.con1 oppure 
ittp://www.Jraqonsys.com|. 

La casa ha anche recentemente an¬ 
nunciato, per i più esigenti, il rilascio 
della nuova versione in italiano del suo 
NaturallySpeaking, release 3.0, nelle 
edizioni Standard, Preferred e Profes¬ 
sional. 
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Parole nuove dai docu¬ 
menti. È possibile per¬ 
sonalizzare in qualun¬ 
que momento il voca¬ 
bolario del Pomi & 
Speak, sia addestran¬ 
dolo a riconoscere sin¬ 
gole parole nuove, sia 
tramite l'apposito 
"compilatore" l'uso di 
quest'ultimo, consi¬ 
gliato dal programma 
stesso fin dal primo 
avvio, consente di se¬ 
lezionare documenti 
scritti dall'utente e di 
far quindi cercare in 
essi automaticamente 
al sistema tutti termini 
a lui sconosciuti, chie¬ 
dendoci quindi di inse¬ 
gnargliene la pronun¬ 
cia 
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di Franco Paiamaro 




STB Velocity 128 


r 


La STB Velocity 128 è 
una scheda video con implementata la 
nuova generazione di acceleratori grafi¬ 
ci della Nvidia, il Riva 128 ZX, che, a 


versioni Bundle, Retail e OEM, diffe¬ 
renziandosi per la presenza, rispettiva¬ 
mente, di un paio di giochi in bundle e 
la sola scheda confezionata con ma- 


differenza della precedente versione, 
permette di indirizzare ben 16 Mbyte 
di SGRAM (Synchronous Graphics 
RAM) contro quattro, oltre ad integrare 
un DAC (il convertitore video analogico 
digitale) da 250 o 230 MHz (a seconda 
che si tratti della versione Retail od 
OEM, rispettivamente), permettendo 
maggiori risoluzioni e profondità di co¬ 
lore: è possibile, con il DAC a 230 
MHz. visualizzare 16 milioni di colori al¬ 
la risoluzione di 1600x1200 punti a 60 
Hz. anche se la risoluzione massima 
consigliata è di 1280x1024, sempre al¬ 
la profondità di colore di 16M. a 85 Hz 
La clientela al quale questo adattato¬ 
re grafico si rivolge è composta da 
utenti che fanno un uso misto del 


nuale e driver; la scheda grafica priva 
di interfacce video e semplicemente 
imbustata in un blister antistatico è 
destinata ai System Integrators; que¬ 
sta versione è inoltre dotata di un DAC 
da soli 230 MHz. 

Ho potuto provare quest'ultima ver¬ 
sione, confrontandola con una Asu- 
stek AGP 3000, dotata del precedente 
Riva 128 e quattro Mbyte. 

La Velocity 128 OEM è dotata di 8 
Mbyte di SGRAM da 10 Ns e interfac¬ 
cia AGP 2x (supportando, quindi, la 
frequenza teorica di ben 133 MHz su 
bus AGP) ed è corredata di un CD¬ 
ROM contenente i driver per Win¬ 
dows 95, NT 4.0 e DirectX, il manuale 
cartaceo è veramente scarno, consi¬ 


computer, per lavoro o svago, e quindi stendo in pratica di soli quattro fogli ri¬ 
prettamente casalingo; difficilmente legati da due graffette... in perfetto 


verrebbe utilizzato in ambito aziendale 
Sto pensando, ad esempio, in quei ca¬ 
si dove il computer è condiviso da vari 
componenti della famiglia... 

Questo prodotto è disponibile nelle 


stile OEM! 

L'installazione dei driver è totalmen¬ 
te affidata alla finestra "proprietà...” 
di Windows 95 e NT 4.0; il CD non ha 
la funzione Autoplay. Tra l'altro, la ver- 
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Via Giuseppe Valmarana.65 

00139 Roma 
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Web Site |>vww isy. corri 


Prezzo (IVA esclusa) 
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sione dei driver pervenutami assieme 
alla scheda grafica è la 1 0, risalente al 
23/4/98! E' comunque possibile scari¬ 
care gli aggiornamenti del driver sul si¬ 
to Web di STB 

L'installazione del driver in Windows 
95 non presenta alcuna difficoltà, a 
patto che l'installazione del S O. sia 
"pulita" e che non ci siano tracce di 
precedenti installazioni di driver grafici 
di terze parti. 

Comunque, sul mio Pentium II a 
300, la differenza rispetto alla AGP 
3000 è abbastanza sensibile, soprat¬ 
tutto utilizzando applicazioni bidimen¬ 
sionali, come Adobe Photoshop; la 
qualità di visualizzazione è migliorata, 
le immagini si presentano piu nitide, 
più "pulite" (specialmente utilizzando 
le risoluzioni superiori a 1024x768 con 
milioni di colori), mentre utilizzando 
applicazioni tridimensionali professio¬ 
nali (SolidWorks), la scheda mostra 
qualche incertezza, le prestazioni, uti¬ 
lizzando i semplici driver Direct3D, 
non sono particolarmente esaltanti, La 
scheda è compatibile con lo standard 
OpenGL, ma più per l’utilizzo di giochi 
come GLQuake che per l’uso con 
software applicativi come SolidWorks. 

Non ho potuto provare molti giochi, 
Quake II su Riva ZX non mi ha entusia¬ 
smato, Forsaken in generale "gira" 
abbastanza fluidamente, forse mi 
aspettavo qualcosa in più; d’altronde, 
non esiste un supporto specifico per 
questo chipset, su questi giochi: la 
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STB Velocity 128 


OverView 



qualità, invece, è sicuramente miglio¬ 
rata, le sfumature sono più omogenee 
e le trasparenze (sto pensando a For- 
saken...) sono veramente belle. 

Una cosa che sinceramente devo 
criticare è la dimensione del dissipato¬ 
re di calore posto sopra al Chip Nvidia: 
veramente microscopico! Il processo¬ 
re Riva ZX diventa ROVENTE dopo 
una mezz'ora, tanto da non poterlo 
quasi sfiorare, si poteva dotare di qual¬ 



Sul SI io della STB rntW/Auvw ilb .iiVHI sono 
disponibili sia le specifiche tecniche del prodot- 
lo che i driver aggiornati per Windows 95/98 e 
Windows NT 


cosa di un po' più consistente, almeno 
come nella scheda Asustek. 

Interessante la predisposizione di 
fabbrica per poter utilizzare questa 
scheda in macchine basa¬ 
te su schede madri NLX, 
sostituendo la squadretta 
di montaggio e staccando 
il quadrato di vetronite 
premciso presente sull'an¬ 
golo in basso a sinistra; da 


La scheda con in bella mostra il processore Nvidia Riva 128 ZX 
al centro del PCB 

Da notare il minuscolo dissipatore di calore in alluminio incollato 
sul chip, e il rettangolo di vetronite pretaghato in basso a sinistra 
sulla scheda, asportabile per rendere la scheda meccanicamen¬ 
te compatibile con altri formati di M/8 e Cabinet 



noi il formato di M/B NLX 
non è ancora molto diffu¬ 
so, e non tutti sanno che 
la particolare forma della 
scheda video AGP con il 
connettore in alto è dovu¬ 
to all'adesione a questo 
standard, oltre all'LPX 
(Low Profile Form factor, 
per sistemi AGP di piccole 
dimensioni). 

Una scheda video "ge¬ 
nerai purpose", dicevo in 
apertura: la STB Velocity 
128 con 8 Mbyte di 
SGRAM è esattamente 
questo, un ottimo adatta¬ 
tore grafico di fascia me¬ 
dia; le sue prestazioni so¬ 
no eccellenti in ambito bi¬ 
dimensionale, nel 3D per¬ 
de un po' rispetto ai con¬ 
correnti dello stesso seg¬ 
mento di mercato (anche a 
causa dei driver non anco¬ 
ra ottimizzati da me prova¬ 
ti), complessivamente un 
ottimo prodotto: se fosse 
leggermente più economi¬ 
co lo consiglierei calda¬ 
mente a chi fa un uso di¬ 
versificato del suo compu¬ 
ter. KB 
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aspettative, con una rego¬ 
larità ed una precisione nel 
funzionamento sincera¬ 
mente inaspettate in un 
oggetto di questa fascia di 
prezzo. In effetti, il tempo 
di risposta sembra talvolta 
allungarsi per un brevissi¬ 
mo istante: piccoli "buchi" 
quasi impercettibili, riscon¬ 
trabili principalmente dopo 
qualche secondo di assolu¬ 
ta inattività, che sono in 
realtà causati dal sistema 
dì risparmio energetico "intelligente". 
Il mouse, infatti, entra automaticamen¬ 
te in stato di riposo dopo essere stato 
lasciato immobile per pochi secondi, 
passando cosi da un consumo a regi¬ 
me di 5 pA ad uno di circa 80 pA. per 
poi "svegliarsi" automaticamente al 
primo tocco dell'utilizzatore. Si ha in 
questo caso quel momentaneo tempo 
di latenza, che rappresenta un fastidio 
davvero di poco conto ma che è invece 
conseguenza di quel sistema di gestio¬ 
ne dell'alimentazione che garantisce 
una duratura autonomia delle batterie 
alcaline, garantita tra i 6 e gli 8 mesi, a 
seconda dell'assiduità d'impiego. 

Il RadioMouse è in grado di operare 
senza problemi con qualsiasi orienta¬ 
mento relativo tra trasmettitore e rice¬ 
vitore, con un'angolazione anche di 
180°, rimediando cosi ad uno dei prin¬ 
cipali limiti delle periferiche wireless 
che utilizzino invece l'interfaccia ad in- 


RadioMouse Linkpro 


■■■■■ Arriva sul mercato italia¬ 
no un nuovo dispositivo di puntamento 
senza fili ad un prezzo veramente in¬ 
credibile. Prodotto dalla G. TECH ed im¬ 
portato e distribuito dalla romana Olam 
Computer, il praticissimo radio-mouse 
garantisce comfort ed affidabilità in 
qualsiasi tipologia d'impiego, costi¬ 
tuendo inoltre uno strumento impareg¬ 
giabile per conferenze e presentazioni 
multimediali: liberi dall'ingombro dei 
cavi e dai vincoli di distanza da questi 
imposti grazie finalmente ad una tec¬ 
nologia semplice ed economica. 

Diciamo subito che il vero punto di 
forza di questo prodotto consiste nel 
prezzo: il pacchetto è in vendita al 
prezzo di 38.000 lire, IVA inclusa, e 
comprende il mouse/trasmettitore a 
due tasti, il ricevitore da collegare al 
PC, tre pile alcaline per l’alimentazione 
del trasmettitore, un adattatore PS/2- 
seriale ed un piccolo manuale 


Quest'ultimo consiste in realtà di 6 soli 
fogli comprendenti illustrazioni ed 
istruzioni esclusivamente in inglese e 
cinese. Fortunatamente non si sente 
assolutamente il bisogno di alcun tipo 
di spiegazione, tanto il RadioMouse 
Linkpro è di facile utilizzo. 

È sufficiente inserire le batterie 
nell'apposito vano del mouse, collega¬ 
re il ricevitore, a PC spento, ad una 
normale porta PS/2 per mouse, o ad 
una seriale RS232 tramite il citato 
adattatore, riavviare il computer ed il 
gioco è fatto. Niente driver, niente 
software aggiuntivo: il dispositivo è 
perfettamente Plug & Play e viene ri¬ 
conosciuto da Windows 95/98 come 
un mouse Standard Microsoft PS/2 o 
mouse seriale. Sono quindi questi i dri¬ 
ver eventualmente da impostare con 
sistemi DOS/Windows 3.x. 

Questo 'topo' dalla coda mozza si di¬ 
mostra assolutamente superiore alle 
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RadioMouse Linkpro 


Osservando l'interno del disposi¬ 
tivo da collegare al PC verrebbe 
da pensare "Come, tutto qui?" 
In el/etti si tratta di un semplicis¬ 
simo ricevitore di segnali radio, 
con tecnologia a duplice correzio¬ 
ne d'errore e sistema d'identihca- 
zione univoca della frequenza di 
trasmissione II tutto si colloca 
tranquillamente su una scheda di 
piccolissime dimensioni come 
quella visibile nella loto. 


frarossi, e non sembra par¬ 
ticolarmente sensibile alla 
presenza di ostacoli solidi. 
Nelle specifiche tecniche 
si parla di possibili casi di 
malfunzionamento facil¬ 
mente risolvibili con un 
adeguato riposizionamento 
delle due unità, ma il pro¬ 
blema non si è mai verifi¬ 



cato durante le prove effettuate su dif¬ 
ferenti PC. 

Il raggio d'azione garantito dalle spe¬ 
cifiche stesse è compreso tra i 6 ed i 
10 piedi (tra 1,80 m e 3 m circa), a se¬ 
conda delle differenti condizioni am¬ 
bientali (disturbi, ostacoli, ecc.). In 
realtà il mouse in prova ha mostrato un 
comportamento più che accettabile an¬ 
che a distanze leggermente superiori. 

Troppo poco, comunque, per le fan¬ 
tasie poltronesche del nostro ottimo 
Rino Nicotra, che già sognava di poter 
controllare dal proprio letto il PC siste¬ 
mato in un'altra stanza e gustarsi, su 
un televisore collegato a quest'ultimo, 
i film in DVD così beatamente accomo¬ 
dato. 

Il mouse vero e proprio ha un design 
classico ed è di comoda impugnatura. 
La presenza di due soli tasti può costi¬ 
tuire un piccolo fastidio per chiunque 
sia ormai abituato all'uso di dispositivi 
di puntamento a 3 o 4 tasti, con funzio¬ 
ni di scrolling e zoom, ma non si può 
certo pretendere la luna a prezzi di 
questo tipo. La tecnologia a doppia 


correzione d'errore, necessaria per il 
corretto funzionamento del RadioMou- 
se e da esso integrata, andrebbe certa¬ 
mente a complicarsi notevolmente in 
caso di ulteriore differenziazione dei 
segnali, andando quindi ad incidere 
non poco sul costo finale dell'apparec¬ 
chio. 

Volete far lavorare piu RadioMouse 
contemporaneamente nello stesso 
ambiente? Nessun problema. Il rischio 
di interferenze tra i diversi dispositivi è 
facilmente evitato con l'utilizzazione di 
differenti frequenze di lavoro, identifi¬ 
cate da un codice personale della cop¬ 
pia trasmettitore-ricevitore. Gli appa¬ 
recchi vengono impostati dal produtto¬ 
re per operare su una tra 256 diverse 
frequenze. A ciascuna di tali frequenze 
è quindi associato un codice numerico, 
riportato tramite rappresentazione bi¬ 
naria sulla confezione dei RadioMouse 
che ne fanno uso, nonché su trasmet¬ 
titore e ricevitore. In questo modo è 
sempre possibile identificare al mo¬ 
mento dell’acquisto i dispositivi che 
utilizzino frequenze diverse tra loro. 


Unica accortezza da seguire per evitare 
del tutto i rischi d'interferenza tra di¬ 
versi mouse situati, ad esempio, nello 
stesso ufficio, è assicurarsi che la di¬ 
stanza tra un qualsiasi ricevitore ed il 
trasmettitore relativo ad un altro appa¬ 
recchio sia almeno 4 volte superiore al¬ 
la distanza tra il ricevitore stesso ed il 
trasmettitore ad esso collegato. 

L'utilità e la comodità di un simile 
prodotto sono evidenti. Si pensi inoltre 
alla praticità del RadioMouse Linkpro 
in ambienti quali aule multimediali, 
conferenze o presentazioni: l'oratore 
non sarebbe più vincolato dalla posizio¬ 
ne del PC ma potrebbe rivolgersi in 
qualunque direzione e con ampia li¬ 
bertà di movimento, portando con sé 
esclusivamente il mouse e mantenen¬ 
do cosi II pieno controllo sull'applica¬ 
zione in esecuzione. 

L'unico neo di questo rivoluzionario 
apparecchio, causato dalla natura stes¬ 
sa della sua tecnologia, è l'impossibi¬ 
lità ad operare correttamente su tavoli 
o superfici metalliche. 

KE 
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di Dino Joris 



GiD Route 99 


Carte stradali tradizionali, 
addio? La tendenza sembrerebbe esse¬ 
re quella, specialmente con l'avvento 
dell’era del GPS, il sistema globale di 
posizionamento satellitare, capace di of¬ 
frire automaticamente riferimenti detta¬ 
gliati e precisi. Questo programma di ri¬ 
cerca di località e analisi dei percorsi ot¬ 
timali, sembra confermare che le vec¬ 
chie carte stradali presto andranno in 
pensione. Quanto presto? 

Attaccato alle tradizioni, sia pur giova¬ 
ni, non rinuncerò facilmente a fare il 
cambio d'olio e lavaggio in quelle stazio¬ 
ni di servizio che regalano magnifici 
atlanti stradali colorati che, se anche 
non indicano t percorsi automaticamen¬ 
te, regalano un po’ di piacere visivo e 
un minimo di possibilità di esercitare la 
fantasia nello studiare i percorsi 

Ammetto tuttavia di associare l'idea 
del viaggio in automobile alla vacanza, 
all’avventura II guardare i percorsi su 
un bell'atlante colorato, senza fretta, se¬ 
duto in buona compagnia e possibil¬ 
mente con una gradevole musica in sot¬ 
tofondo, fa parte dell’esigua schiera dei 
piccoli ed irrinunciabili piaceri della vita. 

I viaggi, per molti di noi, sono però 
spesso parte della vita di lavoro. Allora, 
niente dolce compagnia, molta fretta, 


necessità di arrivare a destinazione nel 
minor tempo possibile, e così via. Allora 
la carta tradizionale trova la via del cas¬ 
setto e il CD di GiD Route 99 trova la 
sua destinazione naturale, il lettore del 
nostro PC, per consentirci analisi e sin¬ 
tesi altrimenti impossibili, o quanto me¬ 
no maggiormente laboriose. 

L’installazione richiede da un mimmo 
di 8 MB ad un massimo di oltre 300 MB 
(per trasferire su disco rigido tutti i con¬ 
tenuti). Tra i due estremi si colloca il ra¬ 
gionevole standard di circa 35 MB, tutti 
dedicati ad aumentare la velocità delle 
ricerche su disco. 

Al lancio del programma si aprono tre 
finestre, due cartine, la standard e la pa¬ 
noramica, e la finestra di ricerca dei da¬ 
ti 

Si notano subito le due esclusioni: 
Gran Bretagna e Portogallo non figura¬ 
no nell’elenco dieci paesi di cui GiD 
Route si occupa. 

Degli altri paesi europei si trova mate¬ 
riale cartografico con più di 2.000 piante 
di città e la rete interurbana per lo stu¬ 
dio dei percorsi da città a città. In totale, 
oltre un milione di chilometri di strade e 
150.000 località 

GiD Route offre diversi livelli di zoom, 
che consentono di leggere i dettagli re- 
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lativi a superstrade, autostrade, strade 
principali, secondane, locali, comunali e 
provinciali; zone industriali, laghi, fiumi, 
parchi, zone pedonali, strade a senso 
unico, linee ferroviarie, collegamenti di 
traghetto. 

Proprio utilizzando questo zoom ci si 
rende conto facilmente che GiD Route 
è un atlante stradale di livello professio¬ 
nale, che offre informazioni più detta¬ 
gliate d'altri atlanti in commercio (gene¬ 
ralmente destinati al grande pubblico e. 
quindi, progettati per soddisfare le esi¬ 
genze dei vacanzieri più che dei viaggia¬ 
tori professionisti). 

L’ingrandimento delle mappe, dalla vi¬ 
sione globale dell'Europa intera, al det¬ 
taglio sulla singola strada di una città, ri¬ 
chiede qualche secondo sul mio PC, un 
Pentium 100 con un lettore 4x (ma i 
personal computer di standard mimmo 
odierni, con oltre 200 MHz e lettori 24x, 
probabilmente consentono una grande 
agilità di consultazione). 

Le funzioni di ricerca consentono di ri¬ 
cavare informazioni supplementari rela¬ 
tive all’Italia: 2.300 parcheggi e luoghi di 
sosta, 2.400 distributori di benzina, 
1.000 negozi Buffetti, 1.800 uffici ACI 
Non mancano le informazioni di pubbli¬ 
ca utilità: ospedali, campi sportivi, aero¬ 
porti (militari e civili), stazioni ferroviarie 
centrali e secondarie, uffici postali 
Queste informazioni sono rappresenta¬ 
te graficamente sulle mappe, in modo 
inequivocabile (vecchie "legende" ad¬ 
dio?). 

Il materiale cartografico si basa sulle 
piante digitali dì Tele-Atlas, di grande 
precisione, utilizzate per i diversi siste¬ 
mi di navigazione GPS, come per esem¬ 
pio quelli della VW, Audi e Mercedes 
Benz. 

Le funzioni di designazione del per¬ 
corso sono piuttosto facili e intuitive e 
consentono anche la pianificazione del¬ 
le soste intermedie (sino a 100) 

La pianificazione prevede anche delle 
scelte di fondo diverse per vari tipi d'au- 
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GiD Route 99 



La schermala d'avvio mostra la 
panoramica per la scelta 
dell'area e la finestra della pian¬ 
ta su cui lavorare 


Esempio di mappa detta¬ 
gliata che prevede anche 
un attraversamento con il 
traghetto 


OverView 




mente affinate indicando il nome delle 
strade, anche parziale (la parola "vitto- 
rio", ad esempio, trova sia Borgo Vitto¬ 
rio, sia Via Vittorio Bachelet, eccetera). 
Il motore di ricerca presenta qualche 
“disfunzione", perché a volte non trova 
delle strade indicate con precisione, an¬ 
che se sono incluse nella mappa 

Per esempio, ho cercato in Roma Via 
Salvatore Scoca, ben presente sulla 
mappa, e non l'ho trovata nella base di 
dati. Quando, tuttavia, ho lanciato la ri¬ 
cerca sulla parola "salvatore", ho trova¬ 
to un buon numero di vie e di piazze, 
via Scoca inclusa II difetto c'è, ma c'è 
anche, come abbiamo visto, lo stru¬ 
mento per annullarlo (in attesa 
dell'eventuale correzione nella prossima 
edizione?). 

Un'altra funzione che mi piacerebbe 
vedere inclusa è quella di misurazione 
diretta sulla mappa della distanza tra 
due punti, che può essere utile per fare 
delle valutazioni preliminari (una volta 
stabilito il percorso, il programma elabo¬ 
ra le distanze tra i punti prescelti con 


una notevole preci¬ 
sione). 


Esempio di percor¬ 
so cittadino sono 
indicali i nomi del¬ 
le strade e sono vi¬ 
sibili i simboli grafi¬ 
ci dei sensi unici, 
delle stazioni di 
servizio, dei servizi 
d'assistenza, ecce¬ 
tera 


Conclusioni 

Diversamente da 
altri atlanti stradali 
su CD-ROM, GiD 
Route non ha nes¬ 
suna ambizione "turistica” non offre 
fotografie, musiche, filmati, eccetera. 

L'ambizione di questo programma è 
quella d'essere è uno strumento effi¬ 
cace per l'elaborazione di percorsi det¬ 
tagliati, contenenti indicazioni di valore 
pratico (in certi casi è preferibile sape¬ 
re come raggiungere la pompa di ben¬ 
zina più vicina, piuttosto che San Pie¬ 
tro). GiD Route 99 può rivelarsi d'ef¬ 
fettivo aiuto per chi affronta viaggi ver¬ 
so nuove destinazioni e per chi deve 
attraversare città non conosciute II 
prezzo, relativamente contenuto, non 
dovrebbe scoraggiare neanche chi 
viaggia solo di rado. «B 


La scheda che indi¬ 
ca con la massima 
precisione i dettagli 
di percorso Da 
questa schermata 
si accede, tra l'al¬ 
tro, ai dettagli su 
costi e consumi 


tista, dall'amante 
della velocità al ma¬ 
niaco del risparmio, 
per vari tipi di strade, 
per vari tipi di veicoli, 
dal camion all’auto¬ 
mobile veloce. 

I percorsi che 
prevedono tratti ur¬ 
bani sono, in certi casi, quelli più utili. 
Tutti probabilmente possiamo fare a 
meno di GiD Route per andare, ad 
esempio, da Napoli a Milano in auto¬ 
strada. Una volta arrivati poco piu in là 
del casello possono cominciare i proble¬ 
mi, tra direzioni giuste e sbagliate, sensi 
unici, eccetera. Proprio in queste circo¬ 
stanze una mappa dettagliata può con¬ 
durci a destinazione senza troppi pro¬ 
blemi e senza correre il rischio di im¬ 
boccare sensi unici (portando a casa co¬ 
me souvenir, multe salate. ). 

La banca dati di GiD Route consente 
la ricerca delle località non solo sulla ba¬ 
se del nome, ma anche del CAP. Inol¬ 
tre, le ricerche possono essere ulterior¬ 
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MONSTER DOWNLOADS 


Download Files From The Fastesl Sile 
Résumé Broken Downloads 
with GolZilla ... 
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ilzilla 3.2 


Monsters Download 


Un mio caro amico, con¬ 
cessionario e distributore, per la mia 
provincia, di molte marche di pneumati¬ 
ci, ha esposto nell'officina un cartello 
con la scritta "Non chiedete niente gra¬ 
tis, le cose che costano mente valgono 
niente! ". 

L ’assiomaticità della frase è eviden¬ 
te, o, almeno, lo era fino a qualche set¬ 
timana fa, Fin quando, cioè, non mi è 
capitato di approdare, per puro caso, al 
sito Gizmo; sorte, infatti, ha voluto che, 
durante le mie peregrinazioni senza me¬ 
ta nel gran mare d'Internet, incappassi 
in un banner che reclamizzava un pac¬ 
chetto a me completamente ignoto, e 
di cui non mi era capitato di trovare 
traccia neppure nei più quotati siti di 
free e shareware, siti che fin troppe vol¬ 
te ho citato nei miei articoli. 

Golzilla è assolutamente gratuito, e 
non col solito trucco dello shareware, 
che si disabilita dopo qualche settima¬ 
na; e neppure, dopo un tempo prestabi¬ 
lito, continua a presentare, ad ogni lan¬ 
cio, una finestra d'invito a registrarsi 
Non è m versione lite, non è in versione 
disabilitata in alcune funzioni; è in ver¬ 


sione definitiva, autentica e ultima arri¬ 
vata. Ed è un gran programma, anzi, per 
meglio dire, un pacchetto da padreter¬ 
no! 

Un pacchetto per 
scaricatori 

Go! non si acquista in negozio; si 
scarica dal sito e s’installa tout court. Il 
pacchetto compresso, un EXE, pesa 
quasi un Mb e mezzo, e crea sull'HD 
una cartella di circa un paio di Mb, oltre 
alla varia rappresentanza di file sparsi 
nella cartella Windows. Inoltre installa 
tra i file d'autoesecuzione al lancio e tra 
quelli che compariranno nel taskbar un 
link che, però, per cosi dire, sonnec¬ 
chia. fino a quando non è chiamato per 
intervenire. 

E a cosa serve Golzilla? Beh, è di 
gran lunga il più bel pacchetto per il 
downloadmg da siti FTP che abbia mai 
visto (e pure WWW ne mette a disposi¬ 
zione un bel po’); Go! fa tutto da solo, 
non disturba, consente di continuare a 



hnp://www .goalla.com 



rrcttu. 

versione con banner pubblicitari 

versione banner (ree 
(acquisto solo via Internetl 


gratuito 

20 USS 


lavorare senza problemi, permette di 
chiudere il browser per liberare memo¬ 
ria. Insomma un perfetto maggiordomo 
per l'FTP. 

Golzilla si può usare in due modi; si 
può aprire il programma e inserire le 
coordinate del file e del sito d'indirizzo, 
o si può usare attraverso il browser, E' 
questo, di gran lunga, l’uso più fre¬ 
quente che se ne fa ed è su questo 
che ci fermeremo per un po' di consi¬ 
derazioni. 

Per capirci facciamo un esempio; ab¬ 
biamo deciso di sacrificare qualche 
centinaio di mega sul nostro HD e di 
passare dal nostro piccolo e fidato 
browser risparmia-spazio come Nitro 
11 o SlipKnot al gigantesco Netscape 
4.5 (figuriamoci cosa sarà il già prean¬ 
nunciato 5). Se non abbiamo il solito 
CD recuperato da qualche rivista siamo 
nei guai, perché scaricare una ventina 
di mega (in configurazione minima) da 
un sito non è uno scherzo, in termini di 
pazienza e di portafoglio. Se andiamo a 
dare un'occhiata a htto://www downo- 
lad.com ci ritroviamo con una serie di 
link a server FTP che lascia, per lo me¬ 
no, perplessi. Quale cliccare? Certo, la 
pagina consiglia di utilizzare un collega¬ 
mento prossimo alla nostra residenza, 
ma tutti sappiamo come questa indica¬ 
zione sia abbondantemente confutabi¬ 
le. Manco a dirlo, tutti si sono accorti 
che scaricare dagli USA la mattina si¬ 
gnifica viaggiare in treno rapido, cosi 
come lo è la sera prelevando dai paesi 
orientali (beh, tutti hanno bisogno di 
dormire, non vi pare?), ma quel collega¬ 
mento al proxy di MC-link o a unina.it 
alletta troppo per essere ignorato E se 
poi, una volta lanciato il prelievo, il tran¬ 
sfer rate si dimezza per strada e spes¬ 
so scende ben al di sotto del K/s, in 
barba al bel modem V90 che ci siamo 
comprati il giorno prima? Le belle lucet¬ 
te del nostro modem lampeggiano 
sempre meno, i tempi previsti di colle¬ 
gamento si allungano sempre più e ci 
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Golzilla 3.2 
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ritroviamo, a mezzo di un'operazione di 
scarico, a pensare se sia il caso di inter¬ 
rompere tutto o di tentare la sorte spe¬ 
rando che si spalanchi un rettilineo do¬ 
ve correre un po' in più. 

Beh. scagli la prima pietra chi, veden¬ 
do il suo onlmometro scattare continua¬ 
mente. non si sia sentito come uno 
che ruba il pane al suo bambino Alla fi¬ 
ne ci si decide, si tronca la trasmissio¬ 
ne e ci si rimettono anche quelle mi¬ 
gliaia di lire che poi faranno, alla fine 
del mese, la gioia degli azionisti Tele¬ 
com. E l'amaro in bocca e quel fastidio¬ 
so senso di frustrazione ci fanno passa¬ 
re male anche la giornata. 

Da oggi non succederà più; Golzilla è 
il nostro peacemaker, evita maledizioni 
e nervi scoperti, si incarica di eseguire 
tutte le operazioni necessarie al down- 
loading e provvede anche a spegnere 
la connessione una volta finito. Tutto 
praticamente senza intervento da parte 
dell'operatore 


Usando Golzilla 


few-** ^ fa, 

MONSTER DOWNLOADS 





Lo splashscreen 
del programma 


La finestra principale 
di Go 1 zilla. con i down¬ 
load eseguiti o sche- 
dulati sulla destra 
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Al lancio del browser Go! entra in 
azione, installando sul taskbar la sua 
iconetta. Continuiamo, quindi, 
nell'esempio e vediamo cosa succede. 

Abbiamo trovato una pagina in cui 
esiste il link per scaricare Netscape 
(magari, potrebbe essere proprio il sito 
N o forse hU p ;//wyvwdQ wnl Qg d CQm o 
ht t p:/ /wvvw, fjle pilg.com) Schiacciamo il 
link per il downloading e Go! entra in 
azione. Si apre immediatamente una fi¬ 
nestra sullo schermo e si nota un inten¬ 
so lavorio del modem, le cui lucette 
vorticano ad indicare una attività di in¬ 
terscambio molto significativa 

Cosa sta facendo il nostro? Sempli¬ 
ce, scova su WWW tutti i siti da cui è 
possibile scaricare il software indicato 
e ne testa velocità di trasferimento e 
affidabilità; i link trovati sono elencati 
nella finestra inferiore e continuamente 
riordinati in base all'efficienza. Nessuna 
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Alcune delle porzioni disponibili, capaci di gestire al meglio le prestazioni del programma 
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Golzilla 3.2 


OverView 


meraviglia, quindi, che, accanto ai siti 
classici e magari al proxy MC-link, ritro¬ 
viate un sito russo, australiano o brasi¬ 
liano. Ovviamente è possibile ridurre il 
numero di link evidenziati, ma è davve¬ 
ro impressionante pensare che il pro¬ 
gramma sta girando, a velocità inimma¬ 
ginabile, in tutto il mondo bussando, 
chiedendo informazioni, testando l'affi¬ 
dabilità dell'interlocutore, salutando e 
passando appresso. Dopo una mancia¬ 
ta di secondi Gol riordina i suoi dati e si 
posiziona sul link più affidabile in quel 
momento. Si clicca "download" e 
l'operazione di trasferimento ha inizio, 
evidenziando la velocità istantanea con 
una precisione aggiornata ad intervalli 
definibili dall’utente. 

La finestra offre una serie di informa¬ 
zioni altrettanto utili, come tempo sti¬ 
mato, messaggistica di alert se il tran¬ 
sfer rate scende oltre certi limiti, il no- 
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L'ambiente di leechìng tteech é ta sanguisugaI; 
l'utility recupera i link della pagina e li mette in 
lista per il downloading 



L‘ambiente di tee- 
ching (leech e la 
sanguisuga!, l'uti¬ 
lity recupera i link 
della pagina e li 
mette in lista per il 
downloading. 
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me del file completo con il path di origi¬ 
ne; inoltre esiste un campo in cui è 
possibile inserire commenti riguardanti 
il file, Ovviamente è possibile scegliere 
un collegamento diverso da quello pro¬ 
posto e, in ogni caso, Golzilla esegue, 
sul primo link, un numero prefissato di 
tentativi. Poiché il collegamento all'FTP 
Server avviene come user anonimo, 
certi server permettono solo un certo 
numero di collegamenti contempora¬ 
nei. Nessun problema; una apposita 
opzione del pacchetto permette di set- 
tare il numero massimo di tentativi per 
collegamento, insieme all'intervallo da 
lasciare tra l'uno e l'altro. I file possono 
essere inseriti e salvati per categorie, e 
le operazioni di downloading possono 
essere schedulate, rimandandole al 
momento più opportuno della giornata. 

Ed ecco, ancora, una opzione impa¬ 
gabile. Se vi accorgete che l'operazione 
di scarico è improvvisamente rallenta¬ 
ta, o magari dovete improvvisamente 
uscire, potete interrompere tutto. Gol 
mostrerà il 
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downloading in¬ 
terrotto sotto 
forma di una 
icona proprieta¬ 
ria. Al momento 
opportuno, sem¬ 
plicemente clic- 


Una sessione di la¬ 
voro: si noti come 
vengono elencati i 
sen/er FTP in ordine 
di qualità della tra¬ 
smissione. 


candola, il downloading riprenderà dal 
punto in cui si è interrotto, magari cam¬ 
biando anche il sito di partenza, se, nel 
frattempo, le affidabilità dei collega¬ 
menti fossero mutate. 

Ancora, se dovete uscire, e magari 
avete trovato il collegamento buono, la¬ 
sciate tutto così; Go! svolgerà il suo 
compito e provveder, da solo, a ese¬ 
guire la disconnessione Inoltre si pos¬ 
sono eseguire diversi downloading 
contemporanei. 


Conclusioni 


Golzilla è un programma di grande 
qualità, efficiente, efficace e pratica- 
mente automatico. Ciononostante i 
suoi menu sono molto ricchi, essendo 
fortemente customizzabili quando 
l'utente, superato l'entusiasmo, cer¬ 
cherà prestazioni ancora più raffinate; è 
gratuito, elegante, efficace, capace di 
svolgere un servizio, intrinsecamente 
fastidioso in maniera quasi invisibile E 
allora, mi chiederete, dove sta l’inghip¬ 
po, la fregatura? 

Go! si ripaga distribuendo banner, in 
altri termini il programma mostra, in 
una finestrina superiore delle dimensio¬ 
ni dei classici banner del WWW (circa 
2x15 cml un avviso pubblicitario Si 
tratta di un annuncio molto discreto, 
che non salta di qua e di là sul video e 
di cui, vi confesso, non mi ero neppure 
accorto Se poi anche questo vi dà fa¬ 
stìdio, potete comprare la versione 
senza spot al costo di 20$; cosa che, 
comunque, mi pare raccomandabile per 
premiare gli autori di un pacchetto che 
svolge un lavoro per cui, almeno io, 
avrei pagato ben di più. 

MS 
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per il Vostro Computer 



LETTORE DI CARTE ELETTRONICHE DA PC 


Finalmente è arrivata la periferica ideale per il Tuo 
PC. per poter leggere e scrivere carte chip! 

Con questo picccolo cassetto da 3,5" sarà possibile scri¬ 
vere infinite soluzioni software per rendere più sicuro 
il Tuo PC, per accedere alla rete internet, per ge¬ 
stire carte prepagate, per inizializzare e rilegge¬ 
re carte a memoria ecc„ Il GATE è stato inge- 





^Securtesfcf 


gnerizzalo per essere integrato perfettamente 
in un PC, grazie alle sue piccole dimensioni 
standard da 3,5” (come un lettore di dischetti) al¬ 
la sua interfaccia con una RS-232 della niother 
board ed alla sua facile collegabilità con i con¬ 
nettori provenienti dall’alimentatore interno. 
Quindi utilizza il GATE per i Tuoi nuovi progetti. 


THE FUTURE MAKER 


Via di Settecamini, 73 - 00131 Roma - Tel. 06/4191928 - Fax 06/4192097 (contatto Ing. A. Perla) 

SITO WEB: http: / /Iw.w.w.sp.r.urtech.il 













Qualche lineetta di febbre... 

Le gentili signore stanno ancora in salotto, e io, da persona perbene, sto spiando dal buco della porta 
(chi non capisce di cosa sto parlando non ha letto la prima parte di questo articolo; male, molto 
male!). La serata di beneficenza si sta trasformando in bivacco (dal buco riesco a veder solo una 
signora, più o meno del cretaceo superiore, modello Triceratopo, stravaccata sulla mia poltrona 
buona con un piatto in ciascuna mano).Beneficenza, quanti delitti si perpetrano in tuo nome! 

E’ quasi mezzanotte, l'allegra brigata non pare disposta a sciogliersi così facilmente, e la gozzoviglia 
pare destinata a durare ancora a lungo. Nessuno che si fosse degnato, nei miei confronti, di un 
“Gradisca”, e pure che di copie carbone della ciclopica figura felliniana ne vedo circolare (sempre dal 
buco) diversi modelli, a due e tre volumi. Il mio stomaco si è trasformato in un buco nero, una stella a 
neutroni che sta divorando se stessa, ma con la strada verso la cucina bloccata, c’è poco da stare 
allegri. Ho trovato, nello zainetto della scuola di Anja, due bomboloni e un mandarino, ma è stato 
come gettare benzina sul fuoco (e poi mi sono sentito come un ladro in chiesa); come snack hanno 
perfettamente funzionato (tenete presente che, per aperitivo, io uso la pasta e fagioli!) ma adesso, a 
questo mostro inferocito che è il mio apparato digerente, bisogna assolutamente dare qualche 
soddisfazione. Penso a una treccia di cacciatorini che ho visto in frigo, se solo riuscissi ad arrivarci! Il 
computer in camera di Anja è acceso, se avessi un paio di panini con la mortadella (modestamente 
ho anche inventato una ricetta in proposito, pubblicata su una puntata di “Avvisi ai Naviganti”) chi se 
ne importerebbe più delle signore in salotto. Sostengono che Vittorio Alfieri dimenticasse di mangiare 
quando studiava, ma evidentemente non teneva nella pancia il verme solitario che alloggia, dalla 
nascita, nella mia, e cui, lo confesso, sono fortemente affezionato. Allora ritorno al computer e, con 
l'ascetismo di un monaco tibetano, m'impongo di lavorare (oppiando così la fame). Rino mi ha 
raccomandato di non tardare oltre domani per la spedizione dell'articolo di ABC, occorrerà che mi 
dia da fare. Di cosa stavamo parlando? già, di virus! Hiii, che allegria. Se solo mi attaccasse il virus 
dell’inappetenza, quante cose risolverei! E magari riuscirei anche a venderlo come specialità 
medicinale. Ve lo immaginate i soldi che farei? 


di Raffaello De Masi 


Seconda parte 


Ma cosa è un virus? 

E soprattutto, come fa ad essere co¬ 
sì disastroso per le nostre macchine? 
Occorre premettere che la pericolosità 
dei virus è ampiamente diversificata. 
Ne ricordo uno, inoffensivo, che circo¬ 
lava sul Macintosh agli albori dell'era 
virus che apriva il giorno di Natale una 
finestrina con la scritta "Peace in thè 
World", ricordo la famiglia di virus sco¬ 
perta da don Zucchini (i famigerati vi¬ 
rus ZUC) che oggi fanno sorridere per 


la loro ingenuità; insomma di acqua vi¬ 
rale, sotto i ponti, n'è passata parec¬ 
chia 

Un virus è, per definizione una pièce 
di programma che copia se stesso e, 
sovente, in aggiunta, esegue anche 
una serie di altre operazioni, più o me¬ 
no dannose. Il termine non è dei più 
felici, visto che nessuno di essi fa am¬ 
malare la macchina; sarebbe stato for¬ 
se meglio chiamarle, come qualcuno 
tentò di definirle all'inizio, "weed", 
malerba, nome che oltre tutto rende 


molto meglio anche l'idea della loro 
azione. Tanto per un minimo di buona 
educazione, anche nel linguaggio, ri¬ 
corderemo che virus, in lingua italiana, 
fa al plurale virus e non viruses (voca¬ 
bolo che denota il rispetto delle regole 
del plurale inglese, ma dimostra la 
scarsa conoscenza della grammatica 
italiana); "viri" e "viriì", vocaboli spes¬ 
so presenti in molte pubblicazioni, non 
esistono in alcuna lingua. 

Dicevamo che, oltre a copiare se 
stessi, possono anche eseguire opera- 
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Alcune homo page dei produttori piu qualificati di pacchetti antivirus La mag¬ 
gior parte di essi offrono, in linea, aggiornamenti continui sui nuovi virus, sotto 
forma di file antologici, che aggiorneranno il database del programma stesso 


zioni aggiuntive. In base a quello che 
fanno, essi prendono nomi diversi. Ge¬ 
neralmente l'operazione aggiuntiva 
non è dannosa né immediatamente 
evidente, e il motivo è ovvio; se faces¬ 
sero qualcosa di strano o di grave, da¬ 
rebbero immediatamente segno della 
loro presenza. 

Il vero problema che coinvolge i vi¬ 
rus è l'essere generalmente molto 
subdoli. Sovente sono costruiti per 
evidenziare la loro presenza solo quan¬ 
do si sono abbondantemente riprodot¬ 
ti e il danno è stato già fatto. 

I virus possono essere divisi in clas¬ 
si, in base alle loro caratteristiche e, in 
particolare, all'ambiente in cui si anni¬ 
dano. Essi sono divisi in quattro cate¬ 
gorie principali: 

✓ file virus, che specificamente infet¬ 
tano le applicazioni (parassiti, il più 
comune tipo di attacco), creano du¬ 
plicati di file (file compagni) o usano 
come veicolo file particolari di siste¬ 
ma (link virus); 


✓ boot virus, che risiedono in un setto¬ 
re di boot del disco, o cambiano il 
puntatore al settore di boot stesso; 

✓ macro virus, vere e proprie macro 
che viaggiano assieme a un docu¬ 
mento (file di vari formato di wp, fo¬ 
gli elettronici, database, e, meno fre¬ 
quentemente, altri tipi di file); 

✓ network virus, che usano come vei¬ 
colo protocolli e comandi di un 
network o di una connessione via e- 
mall. 

Manco a dirlo, esistono una serie in¬ 
finita di combinazioni dei tipi principali; 
tutti ì virus più "moderni" giocano le 
loro carte almeno in due campi diversi. 
Inoltre molte scuole di pensiero divido¬ 
no i virus in base all'algoritmo operati¬ 
vo; TSR, Stealth, polimorfismo e non 
standard. I più subdoli sono il secondo 
e il terzo tipo. Lo Stealth (che vuol dire 
furtivo, nascosto) è un tipo di virus che 
riesce a nascondere le sue tracce, so¬ 


vente intercettando le chiamate del si¬ 
stema operativo alle tracce infette ed 
evitando che questo si accorga della 
loro distruzione (certi virus riescono, 
con una tecnica che ha del prodigioso, 
quando si accorgono che una chiamata 
del sistema operativo punta a un setto¬ 
re infetto o corrotto, a sostituire al volo 
la parte di codice distrutta). 

I virus di tipo polimorfico sono i più 
"cattivi" e più difficili da snidare. Essi 
non hanno una "signature", vale a dire 
la stringa che ne permette l'identifica¬ 
zione, visto che riescono continuamen¬ 
te a cambiare il loro codice in maniera 
del tutto imprevedibile (due esempi 
dello stesso tipo di virus polimorfico 
possono essere completamente diffe¬ 
renti, se comparati step-by-step). 


La cattiveria dei cattivi 

E infine ì virus si possono classifica- 
re in base alla loro distruttività. Si va 
dai "joke", come vengono chiamati in 
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Due parole, in stile ABC, su come e dove si 
attacca un virus (e magari, per i più bravi, 
dove andarlo a cercare...). 


Desiderate conoscere, senza poter questo entrare in dettagli tecnici, dove e come s'in¬ 
sedia un virus? In due parole, ecco le risposte 
Il più semplice metodo di infezione è la sovrascrittura; il virus attacca un'applicazione o 
un file e sostituisce una parte del codice con se stesso. Ovviamente il file infetto diviene 
inutilizzabile e questo dovrebbe immediatamente avvisare l'utente del problema; ahimè, 
però non sempre è cosi, perché l'implementatore del virus fa spesso sovrascrivere aree 
dell'applicazione attaccata poco usate, cosi che l'infezione viene rilevata dopo diverso 
tempo, dando al virus tutto il tempo per propagarsi. 

I virus parassiti non cambiano invece il contenuto dei file raggiunti, in modo che il loro 
contenuto appaia sempre in buono stato; essi possono agganciarsi in testa, in coda o 
nell'interno del file vittima (in questo caso spostando la restante parte del codice). Que¬ 
st'operazione può avvenire in vari modi, ma il metodo piu usato è quello di spostare una 
parte della testa del codice del file in coda al file stesso, per fare posto al codice del virus. 
Ovviamente il virus provvede anche a disciplinare i puntatori in modo che la modifica non 
sia visibile; la presenza del particolare codice estraneo in testa e in coda serve anche al vi¬ 
rus stesso per riconoscere i file infetti e non. 

Incorporare un virus al centro del file vittima è un po' più complicato, ma il vantaggio 
sta nel fatto che sono meno visibili. Sovente questi virus "conoscono" la struttura del file 
da attaccare e, per nascondere la loro presenza, vanno a sovrascrivere aree non significa¬ 
tive o inutilizzate, come la tabella di rilocazione degli indirizzi, gli header dei programmi, o 
aree del programma che non intervengono nell'esecuzione del programma stesso (ad 
esempio le aree di "info" o un comando che si prevede sarà poco usato dall'utente). Al¬ 
cuni virus, più raffinati ed eleganti, addirittura comprimono la restante parte del codice per 
evitare modifiche della lunghezza, in modo da non essere intercettati dal checksummer 
Questi virus, sovente, sono capaci di cambiare il punto di entrata in maniera casuale. 

Icontinua ...) 


USA, a vere e proprie mine che posso¬ 
no distruggere un intero HD. 

I virus più "docili" sono quelli "harm- 
less", inoffensivi Sovente sono anche 
definiti joke per il loro risvolto diverten¬ 
te. Qui, ovviamente, il discorso si fa 
particolare; non sempre, infatti, quello 
che può essere divertente per uno lo è 
per un altro. Tutto dipende dal senso 
dell'humour della persona. Ad esem¬ 
pio, uno comparso alcuni anni fa, apri¬ 
va sullo schermo una finestrina che av¬ 
visava "... sto formattando l'HD!'', an¬ 
che se poi non lo faceva Beh, non 
sempre si è nelle condizioni d'animo 
per ridere di una cosa del genere. Altri, 
come il "Peace in thè world”, aprono, 
a date stabilite o dopo un certo nume¬ 
ro d'occorrenze, finestre con messaggi 
particolari. Ma oltre questo non sono 
particolarmente nocivi, non si riprodu¬ 
cono più di una volta sulla stessa mac¬ 
china e, sovente sono anche facili da 
estirpare. 

La classe successiva è quella dei vi¬ 
rus "not dangerous", non pericolosi. 
Generalmente non fanno altro che rico¬ 
piare se stessi sulla parte libera dell'HD, 
diminuendo progressivamente lo spazio 
disponibile. Sovente determinano varia¬ 
zioni nella visualizzazione della grafica e 
nella riproduzione del sonoro. L'anno 
scorso ne comparve uno, particolar¬ 
mente divertente, che alla scadenza 
delle decine del mese scomponeva lo 
schermo in una scacchiera, iniziando 
una partita senza senso. 

Al disopra di questi livelli il pericolo 
diviene significativo. Si va dalla modifi¬ 
ca dei dati nei file alla loro corruzione 
completa, alla cancellazione di parti o 
di tutto l'HD a danni ancora più grandi, 
come cancellazione della PRAM o, ad¬ 
dirittura interferenza con il firmware di 
gestione delle memorie di massa (se¬ 
condo una leggenda metropolitana del 
mondo informatico, esiste un virus 
che, variando opportunamente la velo¬ 
cità di trascinamento dell'HD, ne de¬ 
termina la distruzione meccanica per 
effetto della risonanza che v'induce. 

II campionario, nell'ambito di tutte le 
categorie, è vastissimo. Esempi famo¬ 
si di virus di pericolosità diversa sono 
Form (uno dei più diffusi nel mondo; il 
18 d'ogm mese si "accendeva" e ren¬ 
deva inutilizzabile la tastiera, associan¬ 
do anche un suono al tocco di ogni ta¬ 
sto), Jerusalem (che ogni venerdì tredi¬ 
ci cancellava ogni applicazione lancia¬ 
ta), Loose (che formattava l'HD), Dark 
Avenger (che alle sedici sovrascriveva 
un settore a caso nell’HD con la scritta 
"Eddie lives ... somewhere in time"). 
Qui il danno può essere davvero grave; 
premesso che occorrerebbe fare il 


backup del disco ad intervalli regolari, 
spesso ci accorgiamo del danno dopo 
molto tempo (il virus è fatto per agire 
in modo graduale e progressivo), e ri¬ 
tornare alla copia di backup è quasi 
sempre inutile, corrotta com'è 
anch'essa. L'immaginazione non ha li¬ 
miti, Chheba, ad esempio, superava le 
difese di sistema operativo relative alla 
password di accesso al sistema, crean¬ 
do un nuovo utente con il massimo dei 
privilegi, con user name e password 
ovviamente inaccessibile. 

Una categoria a parte di infezioni ri¬ 
guarda i Troian Horse, i cavalli di Troia. 
Mutuando la loro dinamica dalla mitolo¬ 
gia, i cavalli sono programmi che fanno 
qualcosa di più di quello che ci aspet¬ 
teremmo lanciando un'applicazione. 
Un esempio, ormai divenuto classico 
nella letteratura, di cavallo di Troia è 
Aids Information Diskette Nel 1989 
ventimila utenti ricevettero una copia 
di questo file, che riassumeva le cono- 


Ma dico io. questa gente che si 
mette a progettare e a costruire i 
virus, non tiene niente (per non di¬ 
re altro...) da fare? Perche non 
impegna la materia grigia per 
qualche cosa di più produttivo? 


scenze sull'AIDS e le raccomandazioni 
per la profilassi e la prevenzione Una 
volta aperto, il file installava sull'HD il 
cavallo, che si annidava in un settore di 
boot. Dopo la novantesima accensione 
della macchina i nomi dei file venivano 
tutti composti con caratteri criptici e 
appariva una finestra di messaggio che 
chiedeva il pagamento di una somma 
per ricevere il programma d'antidoto. 
Per chi desidera sapere come va a fini¬ 
re la storia, occorre precisare che le 
istruzioni che accompagnavano l'invio 
contenevano anche la procedura per ri¬ 
pristinare le condizioni iniziali, ma non 
tutti quelli comparsi successivamente 
sono stati cosi "buoni" (Arachnoid, 
comparso nel 1995, cambiava in modo 
assolutamente casuale le estensioni 
dei file, cosa particolarmente disastro¬ 
sa per quelli di sistema). Generalmen¬ 
te, comunque, la maggior parte dei 
produttori di prodotti antivirus mostra 
una non eccessiva preoccupazione ver¬ 
so questi agenti patogeni. 

Che fare? 

Come in qualunque infezione del 
mondo reale o del bit, la prevenzione è 
sicuramente la migliore fonte di difesa. 
Premesso che occorrerebbe sempre 
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Norton AntiVirus 5.0 for Macintosh 


Anche Macintosh ha i 
suoi guai, e qualche an¬ 
gelo custode 


avere a disposizione una copia di 
backup del disco, il sistema migliore è 
quello di avere installati, sulla macchina 
almeno un paio di buoni prodotti antivi- 
rus. I programmi devono essere aggior¬ 
nati all’ultima versione e devono poter 
accedere periodicamente alle librerie 
delle case produttrici per il download 
delle piu recenti "antologie di stringhe 
d’identificazione dei virus; e questi pac¬ 
chetti vanno usati più che regolarmen¬ 
te. Raccomandazioni ovvie (ma non ba¬ 
nali) sono quelle di verificare ogni di¬ 
schetto che passa attraverso la nostra 
macchina ed a questo può porre rime¬ 
dio un tool antivirus, fratello minore dei 
veri e propri programmi, ma molto effi¬ 
cace in fase di prevenzione. 

I tool AV sono di due tipi, gli scanner 
e i checksummer (verificatori di modifi¬ 
che). I primi generalmente funzionano 
in modalità on-access; in altri termini 
eseguono una scansione delle memo¬ 
rie di massa (dischetti, ZIP, Syquest, 
HD portatili) quando queste vengono 


montate; Viru- 
sGuard, WmGuard 
o il vecchio Virex 
per Mac funziona¬ 
no in questo mo¬ 
do, essi sono con¬ 
tinuamente in fun¬ 
zione e vigilano 
qualunque cosa at¬ 
traversi la porta 
della nostra mac¬ 
china General¬ 
mente non occupa¬ 
no grande memoria (VirusGuard impe¬ 
gna solo 9K della memoria convenzio¬ 
nale DOS e WtnGuard addirittura zero 
K) quando sono, per cosi dire, in stand- 
by Queste utility, spesso, non sono 
completamente efficaci verso l'intero 
panorama virale (WinGuard. quello for¬ 
se più noto, non rileva i virus macro) e 
apprezzabili prestazioni in tal senso of¬ 
frono anche pacchetti non specifici, co¬ 
me Nuts&BoIts e Norton Utilities. Que¬ 
sti tool possono essere quasi sempre 
usati on-demand, vale a dire lanciati 
quando se ne riscontra la necessita; 
hanno una contropartita, vale a dire che 
sovente vengono disabilitati dall'utente 
che odia l’attesa di qualche secondo 
cui viene costretto durante l’accesso ai 
dischetti. 

L'altra categoria, i checksummer, si 
basano su un principio: gli eseguibili, le 
applicazioni, i programmi, insomma, 
non possono cambiare di dimensione; 
il checksummer. appena montato, crea 
un database delle applicazioni, monito- 


rando la loro grandezza. Se, ad una 
successiva verifica, si nota che un'ap¬ 
plicazione ha mutato le sue dimensioni, 
qualche sospetto è più che giustificato. 
Il vantaggio di queste applicazioni sta 
nel fatto che non hanno bisogno d'es¬ 
sere updatate continuamente, quando 
nuovi virus appaiono sulla scena; lo 
svantaggio è che falliscono quando vi¬ 
rus intervengono sul codice del pro¬ 
gramma senza modificarne le dimen¬ 
sioni Attualmente la loro utilità e fun¬ 
zionalità si sta riducendo sempre più. 

E arriviamo al piatto forte di questi ar¬ 
ticoli. i veri e propri pacchetti antivirus 
E’ su questi che dobbiamo basarci per 
mettere rimedio al guaio quando que¬ 
sto si è verificato. A quale rivolgersi, e 
quale utilizzare? 

La risposta sarà brevissima, visto che 
dobbiamo rimandare alla puntata suc¬ 
cessiva, finale, l'analisi di questi pac¬ 
chetti: usatene almeno un paio, con¬ 
giuntamente, sia per momtorare l’am¬ 
biente sia per cancellare virus dalla vo¬ 
stra macchina. I motivi di questo consi¬ 
glio sono diversi; l'enciclopedia virale 
sta divenendo man mano sempre più 
ampia, e, sebbene i maggiori produttori 
facciano a gara per mantenersi aggior¬ 
nati. e mettano gratuitamente in linea 
le loro librerie di stringhe d'identifica- 
zione, il continuo proliferare di nuovi 
esemplari e la presenza di virus "catti¬ 
vi" come i polimorfici rende sovente 
difficile l'individuazione di certe infezio¬ 
ni. specialmente quelle che gli speciali¬ 
sti chiamano "lente". La scelta è parti¬ 
colarmente ampia; molto materiale, di 
buona qualità, si trova anche nello sha¬ 
reware e le versioni demo dei pacchetti 
commerciali continuano a funzionare, 
anche se con qualche fastidio, anche 
dopo i fatidici trenta giorni. Perciò, ban¬ 
do alla pigrizia, e stiamo all’erta! MS 
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PROVE & PRODOTTI 


a cura di Andrea de Prisco 


Wacom Intuos 

di Franco Paiamaro 



I designer, come 
il sottoscritto, pos¬ 
sono essere consi¬ 
derati come una 
via di mezzo tra gli 
artisti e gli inge¬ 
gneri; generaliz¬ 
zando molto, po¬ 
trei definire che i 
designer creano e 
progettano la 
morfologia esteti¬ 
co-funzionale degli 
oggetti, in modo 
da renderli il più 
possibile belli, er¬ 
gonomici, funzio¬ 
nali, eccetera... 

Cosa c'entra? 

Beh, per comincia¬ 
re, i designer dise¬ 
gnano, cioè pren¬ 
dono carta, matite 
e Pantone (e un'infinità d'altri strumen¬ 
ti, come aerografi e acquerelli) e crea¬ 
no; e poi, i designer cancellano, buttan¬ 
do chili e chili di carta... io, per esem¬ 
pio, ho una media personale di 30 dise¬ 
gni le almeno mezza risma di carta 
stracciata!) prima di arrivare al bozzetto 
definitivo. In pratica, pur utilizzando il 
computer per realizzare la modellazione 
solida o i disegni esecutivi del concetto 
progettuale fissato con i bozzetti, tendo 
a considerare il computer come un 
mezzo riduttivo dell'immaginazione, 
trovo cioè dei limiti oggettivi a ciò che 
si può rendere con i comuni mezzi 
informatici rispetto a quello che è pos¬ 
sibile esprimere attraverso un disegno 
a mano libera. A questo punto, dopo 
aver provato la tavoletta grafica ogget¬ 
to dì questo articolo, devo proprio ricre¬ 
dermi. 


Apriamo la scatola... 

Il modello Wacom Intuos in prova in 
queste pagine è nel formato A4 Regular 
(9x12 pollici); il sistema Intuos consiste 
in una serie di cinque tavolette a partire 
dal formato A6 (4x5 pollici) all'A3 
(12x18 pollici). 

La confezione della Wacom Intuos si 


presenta veramente voluminosa, all'in¬ 
terno troviamo la tavoletta grafica pro¬ 
priamente detta, un alimentatore a pa¬ 
rete, un puntatore a forma dì mouse ed 
uno a penna, un appoggio portapenne 
oltre ai CD-ROM con ì driver, ì plug-in 
PenTooIs per Photoshop, il manuale in 
formato elettronico e una versione dì 
MetaCreation's Painter Classic. 

La tavoletta è disponìbile sia per Mac 
sia per PC, anche se l'unica differenza 
tra le due versioni è rappresentata dalla 
presenza di un adattatore minidin per la 
porta seriale del Mac e dal software (i 
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modelli dì formato 
inferiore all'A4 Re¬ 
gular per Mac so¬ 
no invece provvisti 
di una porta ADB), 
sui Mac provvisti di 
porta seriale come 
ì G3 è quindi possi¬ 
bile connettere la 
tavoletta per PC 
semplicemente 
scaricando i driver 
adeguati dal sito 
Web della Wacom. 

Estratta la tavo¬ 
letta, trovo subito 
una chicca: l'ali¬ 
mentatore non si 
collega direttamen¬ 
te alla tavoletta 
grafica ma va a fini¬ 
re sul connettore 
della stessa, in 
modo tale che solo un cavo, tra l'altro 
anche abbastanza sottile e flessibile, 
unisce il computer alla tavoletta. 

A questo punto, prima dì continuare, 
è necessario specificare che non sem¬ 
pre è necessario utilizzare la funzione di 
sensibilità alla pressione, anche perché 
molti programmi non includono il sup¬ 
porto specifico per questo; ma se il 
software applicativo lo permette, sco¬ 
prirete un nuovo modo di lavorare, e 
non ne potrete più fare a meno... 

Attualmente, il mercato offre una 
sessantina di applicativi che supportano 
la funzione di sensibilità alla pressione 
delle tavolette Wacom: tra di essi tro¬ 
viamo, ovviamente, MetaCreation's 
Painter, Adobe Photoshop, Corel Photo- 
Paint, oltre a software di modellazione 
solida e altri. 


La tavoletta grafica 

Ad essere sinceri, è riduttivo definirla 
semplicemente "tavoletta grafica" La 
forma, armonica, elegante e molto ra¬ 
zionale, è veramente interessante: per¬ 
fettamente simmetrica, è il dispositivo 
di puntamento più ergonomico che io 
abbia mai avuto il piacere di provare. Si 
tratta di una lastra molto sottile, inclina- 
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Il connettore di alimen¬ 
tazione integrato al 
connettore seriale. 


Lo stilo base 

Ma non si può parlare solo della ta¬ 
voletta, è l'insieme tavoletta/stilo che 
rappresenta, dal punto di vista del de¬ 
sign, un capolavoro: lo stilo base è un 
oggetto affusolato, leggerissimo, co¬ 
modo da impugnare, dotato di un pul¬ 
sante (configurarle) a bilanciere, una 
punta intercambiabile in teflon, una 
"gomma" all'estremità posteriore, e 
che, come lo stilo della serie di tavolet¬ 
te precedenti (le UltraPad e ArtPad II), 



La sene di puntatori provati nell'articolo; l'aerogralo. la penna calligrafica, lo stilo con punta scrivente (pen¬ 
na a sfera!, i due stili identici per provare i settaggi differenti con il Pen-ID Inotare la striscia rossa colorata 
nella confezione, oltre alle punte di ricambio, sono presenti tre striscette adesive rosso, verde e blul. 


ta verso l'utente di un paio di gradi, 
smussata lungo tutti i bordi e frontal¬ 
mente arcuata e arrotondata nella zona 
del poggia-polsi; lungo il bordo posterio¬ 
re è possibile applicare un piccolo sup¬ 
porto per appoggiare lo stilo a mo' di 
portapenne, La zona sensibile della ta¬ 
voletta è un rettangolo di 304,8 x 240,6 
mm, ed è coperta da un foglio di mate¬ 
riale plastico trasparente sabbiato solle¬ 
vabile, e subito sotto all'attaccatura tra 
il foglio e la tavoletta è possibile inseri¬ 
re, in una apposita guida, una fila di 
"pulsanti" totalmente configurabili 
dall'utente. Ancora più su, esattamente 
al centro del bordo superiore della tavo¬ 
letta, troviamo l'unico LED, indicante lo 
stato della tavoletta. 

Le caratteristiche dichiarate dal co¬ 
struttore sono di tutto rispetto: ben 
1024 livelli di pressione, una risoluzione 
di 2540 Ipi (sono 100 linee per millime¬ 
tro), con una precisione di 0,25 mm al 
riposizionamento dello stilo sul medesi¬ 
mo punto. 

Estremamente interessante la possi¬ 
bilità di avere la mappatura 1:1 reale tra 
monitor e tavoletta: il rapporto di scala- 
tura può essere personalizzato in base 


al monitor posseduto, ma di default cor¬ 
risponde all'incirca alla superficie di un 
monitor da 17", anche se un 20" è 
Ideale. 


si interfaccia con quest’ultima senza fi¬ 
li (e lo stilo non impiega batterie per 
l’alimentazione); anche quest'oggetto 
è perfettamente simmetrico, risultan¬ 



te due possibili posizioni del Mouse AD. inclinato a destra e a sinistra 

Per lo spostamento, si spinge lateralmente il bordo inferiore dal lato della rotellma e contemporaneamente si spinge m basso il bordo superiore della scocca, sem¬ 
pre dal lato rotellina; voilà, dopo uno scarto, abbiamo la rotelltna dall’altra parte 
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Il corretto modo di impugnare gli strumenti . . 


do "neutro" all'uso sia con la mano de¬ 
stra sia con la sinistra. 

La simmetricità è, in effetti, una del¬ 
le caratteristiche comuni a tutti i com¬ 
ponenti del sistema Intuos: la morfolo¬ 
gia di ogni oggetto è stata specifica- 
mente studiata per permetterne l'uso 
ambidestro; è sicuramente il risultato 
di approfonditi studi antropometrici 

La sensibilità della tavoletta è stupe¬ 
facente: per l'attivazione dello stilo so¬ 
no necessari solo 30g di pressione, la 
metà della pressione richiesta dai mo¬ 
delli precedenti; inoltre, è possibile va¬ 
riare tutti i parametri di sensibilità, cur¬ 
va di pressione e funzione dei tasti e 
comandi presenti su ogni singolo stilo, 
È possibile, tramite la tecnologia Tool- 
ID (un sistema di identificazione univo¬ 
co dei singoli dispositivi utilizzati di vol¬ 
ta in volta sulla tavoletta), assegnare 
un "utente" ad ogni stilo: in pratica, 
tutte le configurazioni e personalizza¬ 
zioni vengono salvate relativamente al¬ 


lo stilo in quel momento attivo; suc¬ 
cessivamente, utilizzando quello stilo, 
saranno automaticamente caricate tut¬ 
te le regolazioni salvate in precedenza, 
consentendo di avere una serie di stili 
personalizzati per ogni operatore, o 




Il piccolo accessorio 
che permeile di posa¬ 
re il puntatore durante 
le pause si incastra sul 
bordo posteriore della 
tavoletta e può essere 
spostato lungo rimerà 
larghezza della stessa 


La modalità DualTrack 
permette di utilizzare 
contemporaneamente 
il mouse4D e uno stilo 
sulla tavoletta, il punta¬ 
mento si effettua con 
lo stilo e vengono utiliz¬ 
zati i pulsanti e la rotel- 
hna del mouse per i co¬ 
mandi, oltre che per al¬ 
cuni spostamenti de¬ 
scritti nel testo , 


(molto più interessante) una serie di 
stili ciascuno preconfigurato per appli¬ 
cazioni differenti 


Gli altri puntatori 

Sono disponibili, oltre allo stilo base, 
una serie di cinque puntatori specializ¬ 
zati, ognuno ottimizzato per una appli¬ 
cazione o un uso particolare; ad ecce¬ 
zione del Lens Cursor e il 4D Mouse, 
inclusi rispettivamente nelle versioni 
"CAD" e "Grafica" della tavoletta, co¬ 
me accessori opzionali troviamo lo 
Stroke Pen, l'Inking Pen e l'Airbrush. 

Abbiamo provato tutti questi puntato¬ 
ri ad eccezione del Lens Cursor; si trat¬ 
ta di un puntatore dotato di cinque tasti 
(senza rotellina) e di una lente mobile 
per la digitalizzazione di disegni, forte¬ 
mente verticalizzato per l'uso con pac¬ 
chetti come AutoCAD. Tutti i puntatori 
dalla forma a stilo (Intuos Pen. Stroke 
Pen, Inkmg Pen e Airbrush) sono dotati 
di punta sensibile alla pressione e all'in¬ 
clinazione, e sono dotati di pulsanti to¬ 
talmente programmabili. 

Il 4D Mouse, incluso nella confezione 
della tavoletta, è un piccolo capolavoro 
di ergonomia a seconda della mano uti¬ 
lizzata per la presa, è possibile inclinare 
longitudinalmente a destra o a sinistra 
la scocca superiore del mouse consen¬ 
tendo, oltre ad assecondare la naturale 
inclinazione della mano, di avere la ro¬ 
tellina di navigazione (compatibile Mi¬ 
crosoft IntelliMouse) sempre dal lato 
del pollice della mano forte. Sul mouse 
sono anche presenti ben cinque tasti 
programmabili, oltre alla rotellina latera¬ 
le, disposti su due file. Il nome 4D è do¬ 
vuto ai quattro gradi di libertà possibili 
nella navigazione supportati dal disposi- 
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Un esempio di applicazione tPainter) con sensibilità alla pressione, con un disegno etfeltuaro a manta tdigi¬ 
tale A è possibile apprezzare la naturalezza del tratto, a tutti gli effetti oditabile digitalmente, coniugando 
praticità del dominio digitale e immediatezza dello schizzo a mano 


Driver Wacom per la In- 
tuos: eccellente l'inter¬ 
faccia, che permette di 
avere tutti i parametri 
facilmente configurabili 
per ogni singola penna, 
e con più livelli di sofi¬ 
sticazione per ogni pa¬ 
rametro 


tivo. asse X, Y, Z e 360°; gli assi X e Y 
sono rappresentati dal piano della tavo¬ 
letta. Usando la roteliina è possibile 
spostarsi sull'asse Z. 

Questo mouse può essere utilizzato 
da solo, in alternativa allo stilo, o assie¬ 
me ad esso: impostandolo per la mano 
sinistra (assumendo di non essere 
mancini), è possibile usare il 4D Mou¬ 
se come dispositivo di input aggiunti¬ 
vo, sfruttando la funzione DualTrack. 
Per esempio: quando disegniamo, con 
la sinistra teniamo il foglio e lo spostia¬ 
mo per orientarlo al segno della matita, 
che invece teniamo e controlliamo con 
la destra; in pratica, è possibile simula¬ 
re questo comportamento utilizzando il 
4D Mouse! Oltre, ovviamente, ad ave¬ 
re i cinque tasti più la roteliina per i co¬ 
mandi aggiuntivi.. 

Lo strumento più interessante, an¬ 
che perché veramente unico, è il 
Paintbrush, un aerografo digitale che 
si usa e si impugna esattamente come 
un aerografo vero; è dotato di un tasto 
laterale programmabile e una roteliina 
sopra all'impugnatura, che si manovra 
con l'indice e permette di variare il 
flusso e la pressione dell'inchiostro 
(virtuale...) oltre la dimensione e l'opa¬ 
cità del "pennello". L'Airbrush rileva 
tutti i parametri che influirebbero il se¬ 
gno di un aerografo vero: posizione x, 
posizione y, altezza z, angolo d'inclina¬ 
zione, direzione dell'inclinazione e 
flusso d'inchiostro; come lo stilo stan¬ 
dard, è dotato, oltre alla punta, di una 
"gomma" posteriore sensibile alla 
pressione. 


Come va 

Ho provato la tavoletta con Windows 
95 OSR2 B, su di un Pentium II a 300, 
con 256 Mbyte di RAM, e con i softwa¬ 
re applicativi Photoshop e MetaCrea- 
tion's Painter. La procedura di installa¬ 
zione è molto semplice; la tavoletta è 
PnP, il driver si installa senza problemi 
con il solito InstalIShield, e la tavoletta è 
pronta a funzionare immediatamente 
dopo. La procedura di installazione 
provvede anche a controllare se nel si¬ 
stema è presente Adobe Acrobat Rea- 
der 3.0, e se non c'è, lo installa: è ne¬ 
cessario per poter accedere ai file della 
guida e dell'help in linea, tutti in forma¬ 
to PDF. La procedura non installa però i 


plug-in PenTooIs per Photoshop, che 
vanno quindi installati manualmente. 

In Painter ho avuto qualche iniziale 
problema con i vari puntatori; configu¬ 
rarli non è esattamente semplice, ho 
perso parecchio tempo a capire come si 
doveva settare la tavoletta con ciascuno 
di essi. Il software di configurazione è 
molto sofisticato: permette di persona¬ 
lizzare parametri come la curva di pres¬ 
sione dello stilo, il rapporto tra schermo 
e tavoletta, la mappatura attiva relativa 
alle zone di disegno e di comando della 
tavoletta... e per ogni comando, esiste 
la possibilità di scegliere il metodo di re¬ 
golazione! Gli aiuti sensibili al contesto 
sono molto efficienti, sostando con il 
cursore sui menu appare una concisa 
descrizione del comando e degli effetti 
sul sistema Utilizzando ben TRE siste¬ 
mi di puntamento diversi (Il mouse su 
porta PS/2, il mouse 4D e lo stilo Intuos 
in modalità dual track), non ho avuto al¬ 
cun problema né si sono evidenziati 
conflitti di sorta. 

È difficile descrivere la sensazione 
che si prova ad usare l’Intuos... dopo 
neanche mezz'ora, mi sembrava di 
averlo sempre avuto, anzi, mi sembrava 
impossibile aver usato mai un "topo". 
Pensandoci, per tutta la vita ho disegna¬ 
to a mano libera, e non sono mai riusci¬ 
to ad abituarmi al mouse, per disegna¬ 
re. È come saper portare molto bene la 
bicicletta, dopo averla portata per anni, 
e, ad un certo punto, passare ad una 
motocicletta. È diverso, si, ma dopo un 
po' ci si sente come se si conoscesse 
perfettamente il mezzo. 

Anche se, però, nell'uso comune, ho 
trovato lo stilo un po' scomodo; il mou¬ 
se Intuos funziona meglio, per applica¬ 
zioni come Word, e il fatto che è total¬ 
mente privo di pallina e filo lo rende in¬ 
sostituibile. In Photoshop, i puntatori 
che ho trovato ec¬ 
cezionali sono sta¬ 
ti il Paintbrush in 


congiunzione con 
il Mouse 4D: utiliz¬ 
zando i cinque ta¬ 
sti di quest'ultimo, 
programmati sulle 
scorciatoie di ta¬ 
stiera di Photo- 
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Paramelii del driver oltre alla possibilità dì gestire individualmente i singoli 
puntatori Iche peraltro vengono riconosciuti in modo pressoché automatico, ri¬ 
sultando veramente PnPI, è possibile configurare anche le diverse preferema 
di ogni puntatore con singoli programmi specifici Icome Painterl. 


Driver Wacom per la In- 
tuos: da notare la possi¬ 
bilità di variare parametri 
complessi come la curva 
di pressione utile dì ri¬ 
sposta del puntatore 
IpersonaleI, modificabile 
pure interattivamente, 
con tanto di spatio per 
provare. 


L'help in linea è eccel¬ 
lente tutto in formato 
PDF, é facilmente navi¬ 
gabile, oltre ad essere 
più veloce di un help In 
formato HTML . 


«r.g»i!wrw»i*—■ 

fì\ Val» i 


intuos 

MANI VI I 1)111 I UNII 1*1 K 
WINDOWS 
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shop e con i plug-in, il software acqui¬ 
sta nuova vita: il fotoritocco diventa 
creativo, e sembra tutto più facile: ora 
posso letteralmente modificare le 
espressioni delle persone in modo as¬ 
solutamente naturale, esattamente co¬ 
me se stessi dipingendo un ritratto. Al¬ 
lo stesso modo, in Painter, posso final¬ 
mente disegnare come se stessi lavo¬ 
rando sulla carta, con il vantaggio di 
avere tutte le tecniche, gli strumenti e i 
colori che si vuole, e poterli usare su 
un unico disegno (oltre al fatto che se 
sbaglio a passare il Pantane... basta gi¬ 
rare lo stilo e cancellare!). È naturale 
che per poter utilizzare questi mezzi al 
meglio sia necessario avere delle no¬ 
zioni, almeno basilari, di disegno; altri¬ 
menti, i risultati saranno (ovviamen¬ 
te...) molto simili a quelli che si otter¬ 
rebbero prendendo carta e matite; con 
in più, il problema (che sto cercando or¬ 
mai da una settimana di superare com¬ 
pletamente) di riuscire a controllare la 


mano guardando lo schermo. Questo è 
il più grande problema di questa tavo¬ 
letta (e di tutte le altre), tra l'altro non 
facilmente (ed economicamente) supe¬ 
rabile; neanche il puntatore Inking Pen, 
che integra una penna a sfera, riesce a 
risolverlo 

Sarebbe necessario costruire un mo¬ 
nitor integrato alla tavoletta grafica, 
possibilmente Fiat Panel, e di grandi di¬ 
mensioni La Wacom ha in catalogo 
due tavolette (la PL300 e la PL400), ba¬ 
sate sulla tecnologia Ultrapen, che so¬ 
no un passo in questa direzione. 

Requisiti minimi...? 

A dire il vero, i requisiti minimi di in¬ 
stallazione mi sono sembrati un attimo 
ottimistici.. 

Per vedere in tempo reale il tratto o 
le variazioni delle pennellate a seconda 
dei movimenti e della pressione eserci¬ 


tata, altro che Pentium... e meno male 
che è tutto in 2D! Secondo me, un si¬ 
stema basato su Pentium II 300 è ade¬ 
guato, meglio però un 350 o 400 con 
sufficiente memoria RAM e con una 
buona scheda grafica, t 16 milioni di 
colori a risoluzioni sopra i 1024x768 
sono indispensabili, un monitor di al¬ 
meno 17 pollici, poi, è assolutamente 
necessario. 

Giusto per fare un esempio, il plug-in 
per Photoshop dei Pen Tools, che si 
chiama Scalpello, ha bisogno di otto 
volte la memoria occupata dall'immagi¬ 
ne su cui si sta lavorando: in parole po¬ 
vere, per lavorare su una immagine da 
otto Mbyte ce ne vogliono minimo 64 
liberi (leggi, sotto Windows 95/98, al¬ 
meno 128 Mbyte); e questi sono parte 
dei requisiti minimi...altro che Pentium 
133 con 16 o 32 Mbyte di RAM. 


Conclusioni 

Un "must have" Soprattutto per chi, 
come me, ha bisogno di un sistema di 
puntamento preciso e naturale per dise¬ 
gnare a mano libera, per ritoccare foto¬ 
grafie "sul serio" (una volta si faceva 
con il pennellino e gli acquerelli. .) o, 
semplicemente, ha bisogno del migliore 
digitalizzatore di medio formato disponi¬ 
bile. Certamente, stiamo parlando di un 
dispositivo professionale (tanto che so¬ 
no disponibili i driver per sistemi Silicon 
Graphics), e il prezzo è allineato alle pre¬ 
stazioni offerte; non tutti potranno per¬ 
mettersi questa tavoletta, ma sono co¬ 
munque disponibili i formati più piccoli 
della stessa serie, e ciascuno potrà sce¬ 
gliersi il modello con il prezzo/prestazio- 
ni più adeguato alle proprie necessità. 

MS 
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Immagina un mondo in cui sia difficile 
separare nel gioco la fantasia dalla realtà. 
Immagina anche le più evolute schede audio 
e le più avanzate tecnologie per la diffusione 


Lo scheda Sound Blostor Uvol 
e I diffusori FourPoinlSurround ” rondono 
unico t'Environmontal Audio"* per darti: 

■ Un'eccezionale purezza del suono, cosi 
reale da sembrare dal vivo. 


CREATIVE 


del suono in combinazione fra loro per dar 
vita al nuovo Enviromental Audio, l'ambiente 
dove il suono 3D tocca i livelli più elevati di 
realismo e precisione. 

Ora basta immaginare! Sei pronto per entrare 
nella CREATIVE DIMENSION, la nuova 
frontiera del suono dove il tuo PC non sarà 
mai più lo stesso. 


• Un perfetto posizionamento sonoro 
tndimenslonale e un pieno effetto 
Surround 

• Un ambiento audio estremamente realistico 
per dare II meglio al nuovi giochi 3D 

• Un'elaborazione del suono cosi 
professionale da riprodurre la musica a un 
livello superiore. 

Per saperne di più chiedi al tuo nvenditore di 

fiducia o consulta il nostro sito Web 


La nuova dimensione per il tuo PC 

WWW.SOUNDBLASTER.COM 



Schede Audio Schede Grafiche Altoparlanti PC-DVD Video 


® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi propriotari. Tutte lo specifiche sono soggotte a cambiamento senza preavviso. 

In Italia i prodotti Creative Labs sono promossi e diffusi da Creative Labs Srl 














Magazine su CD 

Doveva accadere, è accaduto: 


qualcuno è riuscito a fare un 


“magazine” d’attualità degno di 
tale nome su CD-ROM, 
sfruttando tutte le possibilità 
offerte dal mezzo multimediale 
con gran maestria. E la 
pubblicità, come la mettiamo 
con la pubblicità? La soluzione 
(soft) adottata... la 
descrivo in queste 
pagine. 


di Dino Joris 


Sembra proprio che in Ita¬ 
lia vada tutto magnificamen¬ 
te bene: mutui al cinque per 
cento, tasso di sconto in ribas¬ 
so, possibilità di rivedere / soldi 
della tassa per l'Europa a Nata¬ 
le... In questo clima, basta occu¬ 
parsi di cose serie, non c'è più 
bisogno, possiamo finalmente 
permetterci qualche momento 
di relax, immergendoci nelle fri¬ 
volezze di CyberMax! 

Certo, si tratta di frivolezze, 
ma talmente ben confezionate 
che il piacere è assicurato, per 


almeno un paio d'ore. 
Visto che CyberMax, alme¬ 
no per il momento, è trimestra¬ 
le, non c'è fretta di "consumar¬ 
lo" rapidamente, si può anche 
progettare di vederlo un po' per 
volta. Già, perché, come tutte le 
riviste, può essere sfogliato an¬ 
che con casualità, cominciando 
dal fondo, dalla metà, dall'inizio, 
a piacere, non c'è bisogno della 
lettura ordinata dalla prima all'ul¬ 
tima pagina, s'incappa sempre e 
in ogni modo in belle ragazze, in 


notizie di cinema e d'attualità, 
e molto altro. Sempre per gente 
matura, beninteso (dai tredici an¬ 
ni in su...). 

L'approssimarsi del Natale 
suggerisce però che ci si occupi 
anche d'altri argomenti, adatti ad 
un pubblico più vasto ed ai più 
piccoli. Così farò. 

Cominciamo ad occuparci della 
sorpresa del mese, CyberMax. 
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Editore: 

RCS Periodici - Rizzoli New Media 
Prezzo: lire 24 900 
Reperibile In edicola 


L'editore scrive in terza di co¬ 
pertina: "Il primo magazine inte¬ 
rattivo su CD-ROM". Prendo 
per buona questa affermazione, 
anche se qualcuno potrebbe 
obiettare, prodotto alla mano 
(Microsoft Magazine, per esempio), che davvero 
è il primo in assoluto, ma potrebbe esserlo nel suo settore 

La mia sola certezza assoluta (ma è una questione d'opi 
mone): questo è il primo "magazine" su CD-ROM che trovo 
interessante. 

Le opere prime ben riusci¬ 
te, in genere, non si dimenti¬ 
cano. Ricordo molto bene 
l'impressione suscitata dalla 
visione delle prime opere su 
CD-ROM di Dream Works: 
filmati di qualità TV sul mio 
PC, per la prima volta. 

Posso affermare che ricor¬ 
derò anche il primo impatto 
con CyberMax, una rivista in¬ 
terattiva tutta italiana, tecni¬ 
camente e graficamente vali¬ 
da, frutto evidente di uno 
sforzo di squadra di notevole 
livello. 

Sospetto che il costo di 
preparazione della rivista sia 
stato notevole e che l'edito¬ 
re sia in qualche modo co¬ 


stretto a volumi di vendita molto alti, 
per potersi permettere di continuare 
con i numeri successivi. 

CyberMax può interessare un pubbli¬ 
co piuttosto vasto, questo è indiscutibi¬ 
le, ma mentre l'acquisto della rivista 
tradizionale o del famoso calendario di 
Max non ha requisiti pregiudiziali di sor¬ 
ta (forse solo un chiodo e il martello per 
appendere il calendario sul letto...), la ri¬ 
vista interattiva dipende fortemente dal 
numero di lettori CD-ROM installati. 

Ce ne sono a sufficienza? Mi auguro di 
si, perché questo consentirebbe il prose¬ 
guimento della pubblicazione e la nascita 
di nuove iniziative (anche meno frivole, 
d’accordo!). 

I contenuti di questo primo numero della 
rivista sono riassunti abbastanza bene dalle 
immagini che vi propongo. 

La rivista è presentata dalla bella (e simpatica) Alessia 
Merz, in coppia con un simpatico ragazzo, Stefano Ballami. 

La presenza è discreta, ma 
spesso anche molto utile: se 
l'Alessia non avesse detto, al¬ 
la fine della presentazione di 
una sezione: "Dai clicca qui 
sotto!", avrei perso le foto di 
calendario di Alessia Marcuzzi 
e la storia (divertente) che 
l'accompagna. 

Questa rivista ha innegabil¬ 
mente un'impronta forte im¬ 
pressa dalla presenza di belle 
ragazze non sempre comple¬ 
tamente vestite (nulla di più di 
quanto vedete nelle immagini 
proposte, gli amanti dell'hard 
core dovranno rivolgersi altro¬ 
ve), ma non c'è nessuna trac¬ 
cia di volgarità, a mio parere. 
Non mancano le letture inte¬ 
ressanti su vari argomenti, pur 
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rimanendo una rivista d'impostazione leggera 

Le sezioni di questo numero sono dedicate al Cinema, alla 
Musica, a Pub & Media, Glamour, Viaggi, Vanity, High Tech, 
U.S. News, Oroscopo e giochi (questi ultimi sono demo, 
contenuti sul secondo CD). 

La partenza automatica avvia la presentazione, che sugge¬ 
risce l'alternativa tra un percorso guidato ed uno lìbero. Fatta 
la scelta, arriva la sorpresa della pubblicità: imparerete che 
esiste un nuovo profumo che si chiama Tommy Girl. Pochi 
secondi da sorbire in tranquillità, tanto non è concesso il 
"cambio di canale" (viene naturale parlare in termini televisi¬ 
vi). Lo spot pubblicitario è riproposto di tanto in tanto, ma, 
superato il primo shock, non è troppo fastidioso, anche se 
imposto (le pagine pubblicitarie sono inevitabili, anche se in 
modo diverso da quelle delle riviste su carta). 

Ma non tutta la pubblicità "viene per nuocere": c'è anche, 
infatti, una sezione dedicata a spot pubblicitari (stranieri) di¬ 
vertenti, che in un paio di casi ricordano, con effetti esilaran¬ 
ti, le comiche di Chaplin. Non siete d’accordo anche voi che 
in qualche caso è lecito parlare di vero e proprio genio? 

Tra gli spot ce n’è anche uno della Diesel, che non è mai 
arrivato in TV, perchè bocciato dalla censura. Da vedere di 
certo, e da discuterne, forse. 

Nella sezione cinema sono presentati vari "trailer" di film 


attuali (anche "Armageddon”. l'ultimo di Bruce Willis) ac¬ 
compagnati da commenti e notizie. 

La sezione dedicata alla musica inizia con una canzone di 
Biagio Antonacci, che canta accompagnandosi al piano, e sci¬ 
vola poi via in una visita al cantante nella sua casa all'isola 
d'Elba. Contiene anche un videoclip da un concerto, la bio¬ 
grafia, il collegamento ad Internet (una costante di molte se¬ 
zioni di questo CD). 

La cantante Paola Maugeri dei Puertorico racconta come si 
fa ad incidere un CD. la Piccola Orchestra Avion Travel rac¬ 
conta se stessa. Vi sono poi le "pillole da Imola", brevi com¬ 
menti a ruota libera sul concerto del '98, fatti da Anouk, Elisa 
e Vasco Rossi. 

Glamour: attrae la frivolezza di questa sezione, che si occu¬ 
pa di cose belle... in carne ed ossa. Modelle e la loro agen¬ 
zia, ragazze che "saranno famose", un ritratto della presen¬ 
tatrice, Alessia. 

La sezione viaggi presenta una faccia di Napoli sconosciuta 
ai più (almeno per me una sorpresa), quella sotterranea, ma 
anche itinerari esotici che portano sino in Tibet. 

In Vanity è presentato il backstage della moda, e sono pre¬ 
sentati i CD-ROM più recenti di Barbie, ma si parla diffusa- 
mente anche del più antico segno di vanità, il tatuaggio, nella 
sezione Tattoo. 
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Nella sezione Hi-Tech è presentata la videocamera digitale 
che diventa, quando occorre, macchina fotografica, ma si tro¬ 
vano anche argomenti d'informatica varia, PC portatili, cine¬ 
ma multisala e altro. 

Nella sezione Magazine (buffo: la rivista nella rivista?) c'è 
un lungo (per l'ambiente multimediale, beninteso) servizio 
dedicato alla Smart, la vetturetta di Swatch e Mercedes. 

U.S. News offre un breve servizio sui meteoriti (unica cosa 


deludente di CyberMax) e un'intervista a Pamela Anderson 
(troppo breve, viste le abbondanti grazie del soggetto - ma 
grazie all'interattività, si può ripetere all'infinito...). 

Si conclude con l'oroscopo, d’inusitata durata, tre mesi, 
che lo rende valido sino alla prossima uscita di CyberMax. 
Non attendo il prossimo oroscopo ben augurante e bugiardo 
(almeno per me), ma sono davvero curioso di vedere cosa ci 
sarà nel prossimo. 





(una o due doz¬ 
zine per ogni città), sia schede di testo di 
qualche pagina. La lettura è accompagnata da musica appro¬ 
priata: canti sudamericani quando si visita Santo Domingo, 
strumentale orientale quando si visita Sana'a. il brano sinfoni¬ 
co di Hàndel, "Musica sull'acqua", quando si visita Bath (in 
questo caso la scelta è davvero appropriata, visto che questa 
bella città inglese è famosa per le sue acque termali, già no¬ 


te agli antichi 
Romani). 

Diversamen¬ 
te da altre ope¬ 
re che presen¬ 
tano dei luoghi 
d'interesse turi¬ 
stico, questa si li¬ 
mita a fornire 
informazioni es¬ 
senziali. stringate 
e nessun ap¬ 
profondimento o 
veduta filmata. 
Questo non sor¬ 
prende, visto che 
già la sola descrizio¬ 
ne fotografica delle 
104 città richiede ol¬ 
tre 2.000 fotografie: 

lo spazio su CD-ROM è tanto, ma 

certo insufficiente per aggiungere quei divoratori di spazio 

che sono i filmati. 

La lettura di quest'opera, che sarà per i più piacevole e non 
impegnativa, potrà trasmettere molte sensazioni gradevoli e 
far venire la voglia di piantare tutto e girare il mondo per visi¬ 
tare le città dell’elenco UNESCO (e perché no, anche i dintor¬ 
ni, già che ci si trova sul posto..), senza tralasciarne alcuna. 


Giurili Multimedia s.r.l 
Ripa di Porta Ticinese, 91 
20143 Milano 
Tel. 02 8393374 
Fax 02 58103485 

Prezzo lire 79.000 


Quest'opera è frutto di una coedizione dell’UNESCO 
e di World Heritage. Le centoquattro città descritte 
nell'opera sono quelle che l'UNESCO ha dichiarato pa¬ 
trimonio dell'umanità. 

Le città sono descritte attraverso sia nume¬ 
rose fotografie 
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Màidive 


Quest'opera è dedicata a chi s'in¬ 
teressa di "scuba diving" e intende 
fornire tutte le informazioni utili sui 
migliori spot d'immersione delle Mal¬ 
dive, fornendo anche informazioni su 
flora e fauna, con dozzine di schede di 
testo e fotografiche. Gli spot d'immer¬ 
sione sono illustrati attraverso dei fil¬ 
mati, ma anche descrivendo a parole 
quello che il filmato non potrebbe ren¬ 
dere. Ad esempio: " Embudhu Ex¬ 
press.. una divertente corrente in gra¬ 
do di trasportare il subacqueo in immer¬ 
sione per circa due km e che costituisce 
un'esperienza davvero unica...". 

Le numerose schede fotografiche, cor¬ 
redate di adeguate didascalie, possono 
preparare bene l'aspirante sub, per met¬ 
terlo in condizione di riconoscere le tante 
specie che abitano in permanenza nei ma¬ 
ri delle Maldive Gli autori tengono a preci¬ 
sare (e come dar loro tortoli che le opere 
di questa collana non si propongono come 
corsi d'immersione, ma solo come guide ai 
migliori spot del mondo, per sub già esperti. 

Se non lo siete, potete colmare la lacuna seguendo un cor- 


MediaTouch s.a.s 

Via Michele di Landò, 31 

00162 Roma 

Tel : 06 3293935 

Fax: 06 3295964 

E-mail: hidl IRflWmdinli ni 

Internet. fwww divenaly coni 

Ambiente: Windows 95/NT 
In italiano, inglese e tedesco 

Prezzo lire 79.000 


Maldive fa parte di una collana dedi¬ 
cata alle attività subacquee, di cui ho 
avuto occasione d'occuparmi già in 
passato, raccontandovi il volume de¬ 
dicato al Mar Rosso. 

L'impianto dell'opera non è sostan¬ 
zialmente cambiato, ma all'epoca non ci si avvaleva 
ancora delle tecnologie DirectX, quindi oggi possiamo conta¬ 
re su di un notevole miglioramento della qualità di fruizione 
dei filmati. 
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Animatore Rosso dalla Godio 
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La Barriera Corallina 





so d'immersione, della durata di poche ore di lezioni teoriche 
e pratiche, per mettervi in condizione di esplorare queste 
meraviglie sottomarine. 

Maldive offre anche delle schede informative generali sul 
posto, sulla cultura e sulla storia delle isole, ma è certamente 
specializzata per il mondo scuba (se non lo sapete, questa 
parola è un acronimo di "Self-Contained Underwater 


Breathing Apparatus", ovvero, apparato autonomo per la re¬ 
spirazione subacquea) 

Nel complesso, un'opera gradevole e utile anche per chi il 
mare delle Maldive preferisce vederlo dalla superficie, con 
maschera e boccaglio Chi si può permettere una vacanza al¬ 
le Maldive non sarà certo frenato all'acquisto dal prezzo di 
questo CD. 
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Mediola s.r.l 

Località Is Coras • Casella Posiale 256 
09028 Sestu (CA) 

Tel 070 262330 
Fa- 070 262334 
E-ma 

Internet i-- '■■..•nTrn 

Ambiente: Windows 
Prezzo: lire 29 900 


Questo CD fa parte di una collana chiama¬ 
ta "Primilibri, i libri per giocare", della Me¬ 
diola S.r.l di Sestu, in provincia di Cagliari II 
ranocchio Grock e lo stagno felice è dedicato ai piccolissi¬ 
mi, dai 4 anni in su, quindi a coloro che non sanno ancora 
leggere (a quattro anni questo è normale) o che sono in fase 
d'apprendimento dei primi rudimenti della lingua (normal¬ 
mente tra i cinque e i sei anni). 

Credo che sia possibile e accettabile produrre delle opere 
per bambini che non sanno leggere (perché non abituarli al 
computer, uno strumento che useranno nella vita di tutti i 
giorni, sino dalla più tenera età?), ma 
dichiarare queste opere fruibili 
anche in età maggiori è quan¬ 
to meno non appropriato 

La storiella di Grock è 
davvero semplicissima (si 
svolge su appena sette 
pagine) e le attività 
elementari (si clicca 
per lanciare anima¬ 
zioni brevissime e 
ripetitive, come far¬ 
falle che volano, ad 
esempio) e può es¬ 


sere fruita senza saper leg¬ 
gere, visto che c’è una bra¬ 
va attrice che provvede a 
raccontare la storia (una bel¬ 
la voce, anche se con legge¬ 
ra inflessione sarda). Tutto 
questo la rende compatibile 
con le esigenze di bambini di 
quattro anni. 

Gli strumenti di scrittura o 
di registrazione, intesi per la 
fruizione dei bambini che già 
hanno una certa padronanza 
d'espressione, scritta o parlata 
che sia, sembrano troppo sofi¬ 
sticati per essere presentati 
con la stessa semplicissima 
storia destinata a chi si è "appe¬ 
na tolto il pannolino". 


Forse, le cose possono considerarsi più equilibrate nella 
sezione dedicata alla coloritura dei disegni (basta cliccare sul¬ 
la tavolozza dei colon e poi sulla parte di disegno che si vuole 
colorare). Questa parte potrà essere utilizzata da tutti. 

L'impressione che si ricava, da questo libro per bambini, è 
quella di mancanza d'equilibrio: sembra quasi che gli autori 
non abbiano saputo decidere se dedicarlo ai bambini in età 
prescolare o a quelli che già sanno leggere e scrivere con 
una certa proprietà. 

L'impressione è che non vi sia stato, nella realizzazione del 
progetto, alcun apporto di pedagoghi o di persone comunque 
esperte del delicato settore dell'educazione elementare. 

La realizzazione di un'opera dedicata ai bambini non può 
poggiare solo su fondamenta grafiche e informatiche (il pro¬ 
dotto è confezionato con sufficiente professionalità, da que¬ 
sto punto di vista). 

Ho visto, nel recente passato, prodotti per bambini confe¬ 
zionati con evidente professionalità dal punto di vista peda¬ 
gogico, ma piuttosto maldestramente per il resto. Una fusio¬ 
ne armoniosa dei due modi di fare le cose potrebbe portare a 
risultati di maggiore soddisfazione per tutti: produttori multi¬ 
mediali, pedagoghi e, soprattutto, per i nostri bambini. 
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Immagina un mondo in cui non dovi mai 
aspettare. 

Immagina una scheda grafica che faccia 
correre i tuoi videogiochi alla velocità 
della luce e scattare al tuo comando 
qualsiasi programma, dalla grafica al 
disegno tecnico, alla progettazione, 
dalla modellazione al fotoritocco. 

Ora basta immaginare! Sei pronto per 
entrare nella CREATIVE DIMENSION. 
la nuova frontiera grafica dove il tuo PC 
non sarà mai più lo stesso. 


Per lo massima definizione senza dover 
aspottaro un attimo davanti allo schermo, 
installa Graphics Blastor Riva TNT. Avrai: 

• Il chip Rivo TNT di nVidia. 

- Una velocità sbalorditiva in qualsiasi 
applicazione 2D o 30. 

• Un'architettura dì memoria a 128 bit 
super veloce. 

■ Un'elaborazione pipelino TwiN-Texel 30. 

• 16MB di Memoria Sincrona e un 
potente DAC da 250MHz por risoluzioni 
fino a 1920x1200 e frequenza di refresh 
fino a 240Hz. 

Per saperne dì più chiedi al tuo rivenditore 
dì fiducia o consulta il nostro sito Web 



CREATIVE 

La nuova dimensione per il tuo PC 

WWW.SOUNDBLASTER.CDM 


Schede Audio Schede Grafiche Altoparlanti PC-DVD Video 


® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari. Tutte le specifiche sono soggotte a cambiamento senza preavviso. 

In Italia i orodotti Creativo I nh«* snnn nrnmn<t«i o diffusi Ha Cr®ariua l »Kt Cri 















+TIME, Dynamic-HTML ed altre estensioni 

Navigando tra i siti del multimedia siamo riusciti a catturare argomenti e 
programmi di sicuro interesse. 

Questi, oltre a costituire l’itinerario dei nostri “avvisi ai naviganti”, sono in 
grado di garantirci la copertura delle consuete rubriche. Dai “link” ai “labs” 
passando per il solito drappello di “mediaware" ! 


di Bruno Rosati 


HTML and multimedia", "dynamic 
HTML". "Authoring tool" e "sharewa¬ 
re" Lanciando una dopo l'altra queste 
chiavi di ricerca, AltaVista (www.altavi- 
sta.digital.com) ci ha permesso di se¬ 
tacciare centinaia di link e d’individuare, 
un po' per occorrenza un po' per intui¬ 
to, gli approdi che ci sono parsi giusti 
per le nostre rubriche. 

Tra le altre, al termine della pesca, 
abbiamo acquisito alcune risposte inte¬ 
ressanti. Sapevate ad esempio che si 
sta sviluppando il cosiddetto HTML+Ti- 
me? Che Astound ha una versione 
dell’omonimo tool esclusivamente de¬ 
dicata alla stesura di codice dinamico? 
E che Formula Graphics 97 è un tool 
capace di compilare il suo linguaggio 
ipermediale del tutto simile al Java¬ 
Script? E che cercando i driver aggior¬ 
nati dello Iomega ZIP è possibile notare 
un gioiellino di programma per fare del¬ 
lo ZIP una specie di lettore CD? E che il 
Web è sempre più ricco che mai di 
software shareware? 

Vediamo dove andare a cercare le ri¬ 
sposte (mediaLINK), da dove scaricare 
il software (mediaWARE) e come farci 
sopra un po' di prove pratiche (media- 
LABS). 

MediaLINK: quattro 
salti sulla rete! 

La parola di ricerca "HTML and multi¬ 
media", tra gli altri link elencati da Alta¬ 


Vista ci ha fatto soprattutto attrarre dal¬ 
la voce relativa allo "strillo" del W3C 
livvww w3 orqll 

Timed Interactive Multimedia Exten- 
sions for HTML (HTML + TIME) - Exten- 
ding SMIL into thè Web Browser. 

Ovvero la promozione del cosiddetto 
p/usTIME (www.w3.org/tr/1998/NO- 
TE-HTMLplusTIME-19980918) con il 
quale si cerca di aggiungere il supporto 
per la temporizzazione e la sincronizza¬ 
zione degli eventi mediali all'HTML. Il 
p/usTIME, pur derivandovi direttamen¬ 
te, non è da intendersi un'implementa- 
zione dello SMIL (www.w3.org/Au- 
dioVideo) bensi come un vero e pro¬ 
prio upgrade all'HTML ai cui TAG, ine¬ 
renti la gestione del tempo e dei for¬ 
mati mediali, aggiunge nuovi attributi 
di controllo Ciò significa essenzial¬ 
mente una cosa: che l'introduzione del 
p/usTIME ai webmaster non imporreb¬ 
be nessuna acquisizione di sintassi o 
strutture particolari, ma solo l'assimila¬ 
zione dei nuovi attributi estensivi d'ag¬ 
giungere ai TAG già esistenti 

Ad esempio, al tradizionale tag <img 
src="xxx.gif"> l'estensione p/usTIME 
va ad aggiungere, con la serie di attri¬ 
buì "begin" (begm, beginAfter e be- 
ginWith) il controllo sui tempi di visua¬ 
lizzazione: a partire "da quando", "per 
quanto” ed eventualmente "con qua¬ 
le" altro evento concomitante. 

La "nuova” sintassi diverrebbe per¬ 
ciò simile alla seguente: 

<img src="xxx.gif" t begmWith= 
"pi " t :begin="0.5"> 


con l'inserimento, dopo il tag "img 
src", dell'attributo per il controllo tem¬ 
porale sulle modalità di visualizzazione 
dell'immagine stessa. 

La prima lista degli attributi p/usTIME 
vede in elenco i seguenti controlli tem¬ 
porali: begin, beginWith, beginAfter, 
beginEvent, user-interactive, server-m- 
teractive. presentation-interactìve 
dur, end. endWith, endEvent, re- 
peat, repeatDur, skip-content, timeAc- 
tion. 

Per ottenere tutto ciò, com'è facile 
evincere, non servirebbe nessuna rivo¬ 
luzione di linguaggio, ma solo una pat¬ 
ch, sia al reference dell'HTML 4.0 che 
ai web browser. 

In tal senso Microsoft (che fa cartel¬ 
lo intorno al p/usTIME insieme a Ma¬ 
cromedia, Compaq e Digital Reinas- 
sance ed altri big) è sicuramente pron¬ 
ta a "patchare" il suo Explorer Tant’è 
che lanciando il search dal suo domi¬ 
nio. parola chiave "p/usTIME" trovia¬ 
mo argomenti a iosa nelle pagine del 
SiteBuilder. Tra i link che vi sono elen¬ 
cati vi consigliamo di raggiungere anzi¬ 
tutto: 

1. SBN HTML+TIME Proposai 

\nttp. //www. microson.com/sitebuiiaei2 

magazine/htmltime.asp 

2 . Microsoft and Industry Leaders 
Cosubmit HTML+TIME Multimedia 
Extensions Specification to W3D 

I http //www micioson com/presspassA 

press/1998/sep t98/ms timepr. h tm 
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Audio, Video, and Synchronlzed Multimedia 
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mediaLINK; 

le "raccomandation " del W3C al riguardo del controllo di eventi audiovisivi 
e media sincronizzati in genere . 
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mediaLINK 

sempre dal sito di W3C ecco la page che introduce la proposta dell' 
HTML* TIME 


Dalle future (e speriamo reali) esten¬ 
sioni all'HTML al consolidamento della 
sua versione dinamica. Ovvero: perché 
non facciamo un salto nel sito di 
Astound Incision t www.astoung.coml 
e, dopo aver visto tutto quello che c'è 
da vedere, non ci soffermiamo sulle 
caratteristiche dell’Astound Dynamite? 

AII'URL www.astound.com/dynami- 
te/index.html ci sono tutte le feature 
di questa versione di Astound esclusi¬ 
vamente dedicata alla realizzazione di 
codice DHMTL. Un dynamic che può 
essere sviluppato con la stessa proce¬ 
dura di lavoro di Astound 5.0 e con li¬ 
velli di compatibilità comuni o differen¬ 
ziati con Explorer e Navigator (entram¬ 
bi a partire dalla versione 4.0), 

Per utilizzare Astound Dynamite non 
è necessario conoscere il codice dina¬ 
mico. ma è sufficiente basarsi sulle 
procedure di tipo "point & click" per 
arrivare a stabilire, tramite i submenu 
Transiction e Interaction gli script auto¬ 
matici per il movimento e la generazio¬ 
ne degli eventi. 

Nello specifico Astound Dynamite 
lavora conservando un file di progetto 
proprietario e tramite il Wizard Publica- 
tion svolge automaticamente la tradu¬ 
zione sia in DHTML che statico HTML. 

Il Wizard ha tra le altre l'opzione la 
possibilità d'inserire nell'head della pa¬ 
gina HTML un engine per il playback 
velocizzato del caricamento degli og¬ 
getti dinamici e di tutte le funzioni me¬ 
diali (audio e video compreso). L'engi- 
ne più veloce è quello realizzabile in 



versione JavaScript, mentre quello più 
completo (che supporta cioè tutte le 
funzioni dinamiche, audio e video, sen¬ 
za plug-in e senza distinzione di brow- 
ser) è l'engine Java. Questo, se spun¬ 
tato al momento della pubblicazione, 
copia sulla directory del file .htm tutte 
le .class necessarie alla perfetta ripro¬ 
duzione dinamica della pagina. 

Le altre tappe di questo variegato 
mediaLINK ci hanno portato verso altri 
lidi ancora, dai quali abbiamo tra l'altro 
scaricato gli applicativi consigliati nella 
rubrica del mediaware. Oltre ai pro¬ 
grammi di questa rubrica nei siti rag¬ 
giunti c'era dell'altro e vale la pena na¬ 
vigarvi. 

Come ad esempio verso quello di 
Formula Graphics (www formula- 
graphics.com) dove oltre all'omonimo 
authoring tool c’è il generatore di ap- 
plet Cool Button Tool. A seguire, altro 
sito navigabile con piacere, è quello di 
Computali | www.compulan.on.cal 


mediaLINK. 

lanciato il search nel 
domain di Microsoft, al 
riguardo dell'HTML + TI- 
ME riempie una pagina 
di argomentazioni, spe¬ 
cifiche e promotion 


dov'è rintracciabile il generatore Java¬ 
Script it! con altre utility sparse 
nell'elenco degli applicativi shareware 
presenti sul sito (nonché una serie di 
''webgame" sempre in JavaScript, con 
blitz verso Java e l'inossidabile Direc¬ 
tor). 


MediaLABS: Iomega 
Recordlt e lo ZIP 


diventa un CD! 


Quando è tempo di Layer-3 e tutto il 
mondo si converte al protocollo psico- 
acustico promosso dal gruppo di ricer¬ 
ca MPEG (ne abbiamo già parlato e 
sperimentato d! MP3!) il presente me- 
diaLABS l'andiamo ad incentrare sulle 
valenze del formato mp2. In particola¬ 
re, la stura per riparlarne ce l'offre un 
programma, Recordlt, che Iomega 
mette a disposizio¬ 
ne di tutti i posses¬ 
sori dei suoi drive 
ZIP Questi, nume- 
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Recoidll 


Record Voice Record Music Play 


media LABS 

Recordlt II pannello principale pei la selezione della modalità operativa, dal¬ 
la registrazione della voce a quella musicale e mime di riproduzione 


ted... " sul quale vengono rese le stati¬ 
stiche relative al tempo necessario per 
la copia, lo spazio richiesto (ovviamen¬ 
te in relazione alle "stelle" di qualità 
spuntate) e quindi lo spazio libero sul¬ 
lo ZIP. 

Selezionato il bottone "Press to Re¬ 
cord" ci si porta finalmente sul pannel¬ 
lo di registrazione (fig. 7) sul quale no¬ 
teremo le indicazioni relative alla trac¬ 
cia in registrazione (da/a) il minutaggio 
relativo al tempo rimanente, l'indicato¬ 
re di acquisizione ed infine, se la con¬ 
versione avviene in tempo reale (solo 
nel caso della "CD-quality") potremo 
anche ascoltare il brano in esecuzio- 
ne/conversione. Gli altri preset, doven¬ 
do operare a livelli più profondi di com¬ 
pressione, escludono l'ascolto in tem¬ 
po reale. 

Terminata la registrazione, Recordlt, 
oltre al file "trackOI ,mp2" immagazzi¬ 
na sullo ZIP anche la player-list aggior¬ 
nata. 

Uso immediato, efficienza e rapidità 


nHB 


rosissimi, se ultimamente non hanno 
fatto un salto al sito della casa madre 
py'.vyv k>ii k-ci,i i:nnr| potrebbero ancora 
non sapere che il loro ZIP, proprio gra¬ 
zie all'applicativo Recordlt, può trasfor¬ 
marsi in un eccellente lettore/registra- 
tore di tracce audio di qualità Ne più 
meno di un normale CD-Player e di un 
sofisticato CD-Recorder con tanto di 
player list. Comprese nelle caratteristi¬ 
che, Recordlt è capace di diventare an¬ 
che un eccellente registratore vocale 
(via microfono o via linea). 

Le magie di Recordlt sono esclusi¬ 
vamente affidate alle caratteristiche di 
compressione del formato MP2 (leggi¬ 
bile anche dall'ActiveMovie) i-Media 
Audio MPEG Pro version 1 03i della 
QDesign Corporation in grado di realiz¬ 
zare conversioni ad alta qualità e in 
tempo reale utilizzando il protocollo 
MPEG Layer II L'i-Media dispone di 
quattro livelli di compressione, tutti 
basati su un sampling-rate di 44.1kHz, 
attraverso i quali è possibile ottenere: 

1. CD-quality, stereo (54 minuti) 

2. Near CD-quality, stereo (70 minuti) 

3 FM Radio-quality. stereo (2 ore) 

4 AM Radio quality, mono (10 ore) 

Ci sembra evidente come la valenza 
del codec, unita alle capacità d'imma¬ 
gazzinamento (da poco meno di un'ora 
di suoni ad alta qualità fino a dieci ore 
di registrazione massima!) offerte dal¬ 
lo ZIP ci rendono un quadro piuttosto 
interessante in fatto di ambiti applica- 


rnediaUNK: 

Sempre al riguardo dell'HTML t TIME c‘6 già un SitaBuilder dedicato 


Supjiort lor Stamtard* 


mediaLABS 
Recordlt II pannello di 
selezione dei Orarti da 
registrare nel quale, ri¬ 
levata la presenza del 
Cd-audio vengono elen¬ 
cate tutte le tracce 
ISourcel. quelle che si 
seleziona per la conver¬ 
sione ITarget!. il preset 
della qualità MP2 di re¬ 
gistrazione IRecordmg 
Qualityl ed mime il bot¬ 
tone di registrazione 


tivi del sistema ZIP-drive/Recordlt. 

Dal punto di vista dei controlli Re¬ 
cordlt. appena invocato in screen dal 
bottone di Avvio di Windows, visualiz¬ 
za in schermo il pannello di selezione 
(fig 5) dal quale è possibile portarsi 
nel modulo di registrazione vocale via 
linea microfonica (Record Voice), in 
quello per la registrazione da CD-audio 
(Record Music) oppure direttamente 
nel Player. 

Selezionando il bottone Record Mu¬ 
sic ci si porta sul pannello di registra¬ 
zione via CD-audio (fig. 6). Su tale pan¬ 
nello, rilevata la presenza del CD-au¬ 
dio, vengono elencate tutte le tracce 
presenti sul CD-audio presente nel dri¬ 
ve (Source), quelle che si seleziona 
per la conversione (Target), il preset 
della qualità MP2 di registrazione (Re- 
cording Quality) ed infine il bottone di 
registrazione 

Va notato che, daccanto al segno di 
spunta dei preset di compressione Re¬ 
cordlt fa apparire il riquadro "Estima- 


feature artìde 
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mediaLABS 

Recordlt II pannello del player per l'ascolto dei singoli brani e della player-li- 
st presente sullo ZIP I file mpZ realizzati da Recordlt possono essere ov¬ 
viamente ascoltati singolarmente anche dall'ActiveMovie 


mediaWARE 
Formula Graphics Vi¬ 
sita al sito dov'è pos¬ 
sibile prelevare anche 
il generatore di applet 
Cool Button e tenersi 
aggiornali sulle ultime 
novità che riguardano 
Formula Graphics. Ul¬ 
tima ma non ultima 
quella dell‘ActiveX e 
del plug-in player per 
poter visualizzare, ri¬ 
spettivamente in Ex¬ 
plorer e Navigator. ì fi¬ 
le di presentazione 
realizzati con Formula 
Graphics 97 E poi 
c'è la novità dava... 



thè world 1 '. tursi fiec rnullimedia syntum 
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di conversione. Recordlt non presenta 
limiti, se non quelli del formato adotta¬ 
to che pure, andando a riascoltare le 
varie acquisizioni-campione da noi ef¬ 
fettuate, ci sembra di eccellente resa 
Procedendo ad un confronto statistico, 
fatto in base ad una traccia-campione 
tra i vari preset MP2 e codifiche MP3 
abbiamo potuto rile¬ 
vare i dati statisticivi- 
sibili nella tabella qui 
a lato. 

In pratica da ciò si 
evince che il formato 
MP2, per reggere il 
confronto qualitativo 
con quello MP3 codi¬ 
fica con minor fatto¬ 
re di compressione e 


di conseguenza fornisce file digitali 
sempre doppi rispetto al size degli 
equivalenti MP3. Ma questa non né 
una novità ne un dato sorprendente. 
Sorprendente è la raffinatezza operati¬ 
va del Recordlt e la qualità MP2 che 
sentiamo uscire dallo ZIP. Sembra 
semplicemente un CD-audio! 



File-campione durata 4'14' 


'I (WAV-PCM a 44.1 kHz - 

16 bit/stereo pari a 43 Mbyte) i 

Livelli di qualità 

Codec MP2 

Codec MP3 

(MP2/MP3) 

(in Mbyte) 

(inMbyte) 

CD-quality, stereo 

7,75 

3,98 

Near CD-quality, stereo 

5,81 

2,39 

FM Radio-quality, stereo 

3,39 

- 

AM Radio-quality, mono 

0,72 

- 


mediaWARE: tre 
piccoli gioielli 

La ricerca degli applicativi multime¬ 
diali che siamo riusciti ad effettuare ci 
ha permesso di scegliere quattro inte¬ 
ressanti mediaware per altrettanti am¬ 
biti applicativi: 

• Formula Graphics. Un tool autore 
concepito con un linguaggio di pro¬ 
grammazione interno molto prossi¬ 
mo allo JavaScript (e capace di scri¬ 
vere in piena compatibilità con 
l’HTML e il Java). 

• JavaScript it! Un gioiello di wizard 
programming per costrutti Java¬ 
Script. 

• Movie MapEditor. Un'applicazione 
per creare gli anchor (hotspots) per 
le mappe sensibili di filmati Avi e 
Mov. 

Formula Graphics (www.formula- 
graphics.com). Formula Graphics è 
sicuramente uno tra i più interessanti 
sistemi autore in circolazione Nella 
sua versione '97 (completa gratuita, 
se non si vuole aggiungere il compila¬ 
tore che comunque costa solo 50 dol¬ 
lari) può essere utilizzato per la realiz¬ 
zazione di applicazioni ipermediali di 
vario livello. Dalla semplice presenta¬ 
zione interattiva e gli slideshow a più 
complesse e complete applicazioni co¬ 
me adventure, giochi, moduli didattici, 
screen saver e piccoli sistemi di con¬ 
sultazione d'archivi (controllabili con 
codice di controllo, condizioni di verifi- 
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JavaScript ir su Computati Fateci un salto ed oltre al generatore di codice 
JavaScript potrete trovare altre interessanti novità 



ca. riferimenti a database, link con In¬ 
ternet, eco) 

In pratica Formula Graphics dispone 
di due layer di lavorazione. Quello piu 
immediato è a livello dei tradizionali 
Desktop Presentation (Astound, 
PowerPoint, ecc.) quello più alto è in¬ 
vece prossimo, per potenza ma non 
per difficoltà (l'user friendly di Formula 
Graphics è sorprendente anche a livel¬ 
lo di programmazione pura) ai tool 
orientati alla programmazione come 
Director e ToolBook. 

Tra i suoi plus, oltre al pieno control¬ 
lo di ogni tipo di veicolo mediali audio¬ 
visivo e di animazione, c'è proprio il 
linguaggio di programmazione che, 
per come risulta sintatticamente strut¬ 
turato, è molto prossimo alla sempli¬ 
cità applicativa dello JavaScript. 

Tra i controlli disponibili 

JavaScript it! K www.computarli 
on.ca/~todd/JavaScriptltl). E' un 

programma capace di rendere anche 
ai non programmatori la possibilità di 
aggiungere funzioni JavaScript alle 
proprie web page Nello specifico il 
programma è dotato di dodici script- 
wizard, tra i quali è possibile eviden¬ 
ziare i generatori di: 

• Ammation (l'alternarsi, come nelle 
GIF animate, di due o più immagini) 

• Combo Links (box di selezione e 
bottone di conferma per il carica¬ 
mento di specifiche page) 

• Confirm (bottoni e message-box 
per vari livelli di help e conferma) 



• Form Verify (per la verifica, con rela¬ 
tivo avviso, delle informazioni inseri¬ 
te in una form di contatto) 

• Graphic Rollovers (cambia-immagine 
al passaggio del mouse) 

• Open Window (apertura di finestre 
con misure e settaggi personalizzati) 

• Slide Show Maker (barra di control¬ 
lo con bottoni "previews" e "next" 
per la visualizzazione di specifiche 


URL: pagine, immagini oppure fil¬ 
mati) 

• Ticker Tape (scrolling text in un 
campo di testo oppure sulla barra di 
stato) 

• StatusBar (per la visualizzazione di 
un’etichetta sulla barra di stato) 

Il programma è facilissimo da usare 
e gode di un periodo di prova di dieci 
giorni, passato il quale continueranno 
a funzionare solo quattro generici 
script-wizard L'autore s'impegna alla 
realizzazione di altri wizard che potran¬ 
no essere implementati in future ver¬ 
sioni dell'applicativo. 

JavaScript It! è uno shareware che 
è possibile scaricare all'URL: 

www.computan on.ca/~todd/Java- 
Scriptlt! (jscriptit.zip- 2,27 Mbyte). 

Movie MapEditor (www.visual- 
shock.com). E' questa un'applicazio¬ 
ne m grado di creare degli anchor (hot- 
spots) all'interno di file video e non più 
(non solo) su singole immagini gif, 
L'applicativo (che fa parte del kit Vi- 
sualShock di Mitsubishi) può tracciare 
automaticamente i movimenti degli 
anchor usando la funzione di tracking 
di cui è dotato I file video su cui Mo¬ 
vie MapEditor può agire sono gli .avi, i 
mov e gli mpg. 

Una volta che Tanchor è stato crea¬ 
to e il file video è di nuovo salvato, la 
funzione di hotspot può diventare atti¬ 
va solo via control ActiveX (per IE) op¬ 
pure plug-in (Navigator). 

nss 
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coordinamento di Andrea de Prisco 


Stream fra TV digitale 
e Realtà Virtuale 


All’interno del Centro di Produzione di Stream SpA, la società della 
Telecom Italia per la TV digitale e il multimedia, esiste un’area dedicata 


alla Realtà Virtuale molto avanzata, dotata di 
apparecchiature all’avanguardia e personale dalle 
spiccate capacità nel software engineering. In 
questo numero leggerete di Motion-Capture e 
Character 
Animation 
all’italiana 
realizzate in 
collaborazione con 
la Softdesign di 
Roma. 




Spot, il cane della famiglia Telepà In 
questa Character Animation particolare 
impegno 6 stato messo per la realizza¬ 
zione della TV nella fronte dei soggetti 
animati, che presenta scene in funzione 
dello stato emotivo 


di Gaetano Di Stasio 


Da quasi due anni il Centro di Produ¬ 
zione di Stream produce quanto di più 
avanzato si può avere oggi in Italia, 
principalmente nel campo della Charac¬ 
ter Animation in reai time, con al pro¬ 
prio attivo l'animazione di personaggi 
disegnati fra gli altri da cartoonist e au¬ 
tori di grande esperienza internaziona¬ 
le. come Paolo Cardom e Guido Manuli. 

Attualmente, oltre alla realizzazione 
di personaggi virtuali animabili in Mo- 
tion Capture Reai Time, da utilizzarsi in 
Uve-show o in trasmissioni in diretta o 


registrate per la TV, Stream realizza an¬ 
che veri e propri Virtual cartoon, forni¬ 
sce i modelli 3D di scenografie virtuali 
completi ed ottimizzati per l'utilizzo 
all'Interno di sistemi per Virtual set, in¬ 
tegra sceneggiature per quei program¬ 
mi che prevedano un format totalmen¬ 
te o parzialmente virtuale con la pre¬ 
senza di personaggi e/o scenografie 
realizzate ed animate in 3D. realizza 
Motion-Capture e Character Animation 
in off-line in modo da aggiungere luci, 
effetti speciali e tutto quanto occorra 


per raggiungere quei livelli grafici e di 
realismo che il cinema richiede. 


Genesi 

Come è nata questa interessante 
scommessa italiana in un settore come 
quello della Character Animation quasi 
esclusivamente dominato da americani 
e francesi? 

All'inizio del 1996 la Telecom Italia, 
attraverso la controllata Stream, decide 
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di osservare piu da vicino quel crogiolo 
di idee che è Silicon Valley. Ai lati della 
101, l'autostrada che corre dritta da un 
capo all'altro della California, è tutto un 
fiorire di grandi e piccole aziende infor¬ 
matiche. Molte delle idee che cambie¬ 
ranno il mondo di domani sono oggi cu¬ 
stodite nei cassetti di questa miriade di 
società, che costituisce una delle princi¬ 
pali ricchezze degli Stati Uniti. 

Qui la Stream acquisisce parte del 


di unità produttiva vera e propria. 

Il problema chiave è il reai time. Se 
da un lato è piuttosto semplice, almeno 
concettualmente, catturare il movimen¬ 
to di un mimo attraverso sensori e quin¬ 
di riapplicarlo ad un modello tridimen¬ 
sionale di un personaggio, dall'altro lato 
la faccenda si complica di parecchio se 
tutto questo deve avvenire in tempo 
reale, per esempio quando il personag¬ 
gio interloquisce con un presentatore 


tre ai computer capaci di elaborare i dati 
e renderli in forma grafica in tempo rea¬ 
le. occorre avere competenze tecniche 
specifiche nella computer grafica inte¬ 
rattiva. Molti degli attuali ricercatori e di¬ 
rigenti del VR Lab di Stream vengono 
però da una realtà in cui si è sempre 
fatto computer grafica in reai time: ven¬ 
gono infatti dall'lnfobyte, grande fucina 
di idee e di menti. 

Il principale ostacolo incontrato 



pacchetto azionario di Protozoa, una 
piccola società di San Francisco produt¬ 
trice di un pacchetto software chiamato 
Alivel, in grado di animare in tempo rea¬ 
le personaggi (Character) generati da 
computer, i cui movimenti vengono ela¬ 
borati catturando quelli di un mimo do¬ 
tato di sensori (Motion Capture) e riap¬ 
plicandoli al Character, sempre in tem¬ 
po reale. Acquisita la tecnologia Alivel, 
si costituisce il Virtual Reality Lab all’in¬ 
terno del Digital Production Studio di 
Stream, struttura impegnata nella post¬ 
produzione digitale dei materiali TV. Il 
VR Lab diventa cosi l'unità produttiva di 
punta dotata oltre che delle apparec¬ 
chiature necessarie per la modellazione 
e l'animazione dei Character, anche na¬ 
turalmente dei sistemi di rilevazione 
spaziale necessari per il Motion Captu¬ 
re: viene in tal modo avviato il progetto 
e costituito il gruppo di lavoro con l'in¬ 
tervento della Softdesign Srl, con 
l'obiettivo di portare rapidamente il si¬ 
stema dal livello sperimentale a quello 


Nel Character Anima- 
non grande rilevarla 
ha la Motion-Capture 
attraverso i sensori di 
tracking della Polhe- 
mus 


nel corso di una 
trasmissione TV in 
diretta In questo 
caso, oltre al movi¬ 
mento del corpo, 
occorre considera¬ 
re la mimica faccia¬ 
le, in particolare i 
movimenti coeren¬ 
ti della bocca (la¬ 
biale) quando il 
Character parla. Al¬ 
trimenti sembra di 
vedere un film 
doppiato male, o 

peggio un collegamento via satellite 
con un fastidioso ritardo fra quello che 
si sente e quello che si vede. Quindi, ol- 
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nell'installazione delle apparecchiature 
è stato la presenza nelle pareti e nei 
piani orizzontali (come in tutti i fabbricati 
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moderni per uso industriale) di un eleva¬ 
tissimo numero di elementi metallici co¬ 
me travi, putrelle, cavi, tubi dell'impianto 
di condizionamento, del sistema antin¬ 
cendio, ecc., che costituivano altrettanti 
elementi di disturbo del campo magneti¬ 
co generato dal sistema Polhemus, uti¬ 
lizzato per rilevare i movimenti del mi¬ 
mo Al primo check, i software engineer 
di Softdesign Filippo Ciferri e Adriano 
Bertini si sono messi le mani nei capelli: 
al posto di una bolla semicircolare di 5 
metri di diametro, come ci si aspettava 
di ottenere, i sensori individuavano una 
zona sensibile della forma di una patata, 
rastremata alle estremità come un pallo¬ 
ne da rugby, con grossi decadimenti nel¬ 
la qualità di rilevamento verso i bordi 
della "patata" In pratica, si poteva di¬ 
sporre di molto meno spazio per i movi¬ 
menti del mimo. Ma siccome non si po¬ 


tevano spostare le 
travi e gli impianti 
dell’edifìcio nel qua¬ 
le il Laboratorio è 
ospitato, occorreva 
trovare un'altra so¬ 
luzione Cifern e 
Bertini hanno quindi 
lavorato sodo: dap¬ 
prima, con del na¬ 
stro adesivo, hanno 
disegnato sulla pe¬ 
dana una griglia a 
moduli di 20x20 
centimetri. Quindi 
hanno collocato tut¬ 
ti i sensori di rileva¬ 
mento, normalmen¬ 
te montati su una 
suite che il mimo 
indossa, su uno 



manche per la correzione necessaria fra 
quanto rilevato dai sensori e il valore 
teorico su X. Y e Z. Un programma 
scritto ad hoc. provvede oggi a correg 
gere questi rilevamenti e a trasmetter 
al computer grafico in tempo reale. In al 
tri termini, la "patata" esiste ancora, so¬ 
lo che crede di essere una sfera perfet 
ta! Ciferri e Bertini, autori di questo cor 
rettivo, hanno faticato non poco a risol 
vere il problema, anche descrivendolo 
nel forum Internet degli utilizzator 
Polhemus. Durante questi dibattiti tele 
matici hanno incontrato solo una perso¬ 
na alle prese con un problema più com 
plesso del loro: un tecnico incaricato d 
rilevare i movimenti dell’equipaggio 
all’interno di un carro armato! 

La correzione del campo magnetico 
ha portato un qualche ritardo nell’avvia¬ 
mento del laboratorio, che comunque 
inizia la produzione 
vera e propria nel 
maggio dell'anno 
scorso. 


Alcune 
esperienze 
e fasi di 
lavorazione 
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speciale supporto 
verticale perfetta¬ 
mente perpendico¬ 
lare rispetto alla pe¬ 
dana, alla distanza 
di 20 centimetri uno 
dall'altro. In questo 
modo, spostando il 
supporto con i sen¬ 
sori su ogni punto 
della griglia e quindi 
rilevando le distor¬ 
sioni del campo ma¬ 
gnetico. si è ottenu¬ 
to un modello tridi¬ 
mensionale esatto 
della "patata”. A 
questo punto si so¬ 
no elaborati i dati 
raccolti, stabilendo 
delle funzioni mate- 


Primi lavori in 
cantiere, la produ¬ 
zione di numerosi 
spot con Martino, 
gabbiano antropo¬ 
morfo uscito dalla 
matita di Paolo Car- 
doni (suoi, fra l’al¬ 
tro, i disegni del 
lungometraggio di animazione "La Frec¬ 
cia Azzurra") Martino ha promosso il 
Canale Promo ed i vari canali tematici 
Stream in brevissime situation comedy, 
scritte ad hoc da Elena Novelli, che lo 
hanno visto cimentarsi nel Tai Chi 
Chuan, pilotare pescherecci in alto ma¬ 
re. fare la parte di uno dei tre re magi 
nel deserto, perfino compiere esperi¬ 
menti di magia. I grafici Luca Santo¬ 
suosso e Alberto Duò, affiancati da Fe¬ 
derico Sircana, lo hanno dotato di una 
vasta gamma di abiti per ogni occasio¬ 
ne, di oggetti da maneggiare, di scenari 
e sfondi in computer grafica, di becchi 
per tutte le esigenze: sì, perché gli spe¬ 
cialisti del laboratorio hanno risolto in 
questo modo il problema del labiale pri¬ 
ma citato. Un microfono registra il parla¬ 
to dell'attore che impersona Martino; 
un software specifico riconosce la fre- 
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quenza delle vocali, cioè le lettere che 
determinano un notevole mutamento 
della forma del becco (Martino è un 
gabbiano). Il sistema provvede quindi a 
cambiare i becchi a Martino in tempo 
reale, prendendoli dalla libreria di becchi 
per tutte le vocali. Il risultato è che Mar¬ 
tino parla con una naturalezza sorpren¬ 
dente, senza discrepanze fra quello che 
dice e il relativo labiale. 

Oltre alla collaborazione con Paolo 
Cardom, anche Guido Manuli, notissimo 
cartoonist milanese, ha prestato la sua 
opera nel Laboratorio, con la sua fami¬ 
glia di personaggi: Telepa (il padre), Te- 
lemà (la madre), Clip (il figlio) e Spot (il 
cane) La caratteristica comune a que¬ 
sta famiglia è la teledipendenza: sono 
talmente affamati di TV che hanno svi¬ 
luppato, nel bel mezzo della fronte, un 
piccolo monitor televisivo, sul quale 


Ecco Telepa in vane espressioni del viso acqui¬ 
site col sistema di tracciamento elettromagneti¬ 
co della posizione, mettendo sul viso dell'attore 
i sensori della Polhemus 


passano brani di film famosi, in relazio¬ 
ne al loro stato d'animo. Al di là degli 
aspetti artistici, la Famiglia Telepà ha 
comportato un grosso lavoro di studio 
per riuscire a inserire questi brani video 
all'interno di una sessione di Character 
Animation, 

Ma quali sono le fasi di lavoro che 
permettono di giungere, dal bozzetto a 
pennarello del disegnatore, al modello 
animabile in tre dimensioni del perso¬ 
naggio, cioè il Character? C'è da dire in¬ 
nanzi tutto che il personaggio ideato dal 
disegnatore deve presentare un aspetto 
grafico compatibile con la tecnologia 
della Character Animation in reai time. 


Come sanno tutti coloro che lavorano 
nella Realtà Virtuale, è un problema di 
numero di poligoni: piu un soggetto pre¬ 
senta superfici curve, maggiore sarà il 
numero di poligoni (cioè di sfaccettatu¬ 
re) necessari per descriverlo, più "pe¬ 
sante" da muovere risulterà il modello 
finale. Questo vale per un edifìcio, per 
un paesaggio e anche per un personag¬ 
gio. Anche considerando le altissime 
velocità di calcolo dei computer che la¬ 
vorano graficamente in tempo reale, oc¬ 
corre avere una grande esperienza per 
rendere credibile un Character, bilan¬ 
ciando il numero di poligoni e l'impiego 
delle texture. Troppi poligoni significano 
un Character che si muove a scatti, 
troppo pochi poligoni significano un 
Character dall'aspetto squadrato. La 
metodologia di lavoro prevede quindi 
una prima fase in cui gli infografici (co- 
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me i francesi chiamano queste figure 
professionali) discutono con l'autore del 
personaggio gli eventuali problemi che 
alcune parti del Character possono com¬ 
portare. Quindi si passa prima alla mo¬ 
dellazione vera e propria, eseguita in ge¬ 
nere con Softimage, e di seguito all'otti¬ 
mizzazione della sua geometria per la 
gestione reai time, con Gamegen della 
Multigen. Il modello viene quindi dotato 
di uno scheletro, cioè di una struttura 
sulla quale sono collocate le giunture co¬ 
me gomiti, ginocchia, polsi, bacino. 
Queste giunture corrispondono ai sen¬ 
sori indossati dal mimo. Terminata que¬ 
sta fase, si iniziano le prove tecniche, 
volte a controllare che nessuna parte del 
Character entri in conflitto con le altre, in 
nessuna delle posizioni possibili che il 
mimo può assumere. È in questa fase 
che si può assistere alla nascita di stra¬ 
ne creature: braccia che escono dalla 


Martino il gabbiano, a 
Venezia. L'attore mimo 
si muove in un Virtual 
set mentre luti 'intorno 
le scene sono virtuali 
Le animazioni interatti¬ 
ve sono anche partico¬ 
larmente complesse, 
con l'introduzione di ef¬ 
fetti luminosi e nebbia 


pancia, piedi rivolti 
all'indietro, teste 
che girano sul collo 
come un cavatappi. 
C'è un paziente la¬ 
voro di rifinitura, 
che va di pari passo 
con la creazione di 
speciali "protesi" 
in cartone e gom¬ 
mapiuma, per il mi¬ 
mo. Non è sempre facile ricordarsi, nel 
mezzo di una performance, che si è un 
gabbiano con mezzo metro di becco sot- 


Per ulteriori informazioni contattare il 
responsabile del progetto: 

Softdesign Srl 

Via Padre Filippini, 120 - 00144 Roma 
Fax 06-4453292=20 
lwww.sottdesiqn.nel 

Roberto Funtò 
Tel. 0335 6127587 
iroDenotasonaesign , net 

Stream SpA 

Via Salaria, 1021 - 00 138 Roma 
|htip://www.streanTT 

Giovanna Pasi 
Tel. 06 88663505 
Fax 06 88663806 
qiovanna lpasi(ffstream.i| 


to il naso. Un tubo di cartone fissato con 
del velcro ricorderà al mimo distratto 
qual è l'ingombro del becco di un gab¬ 
biano di 80 chili, e quali devono essere 
quindi i movimenti delle braccia (ali, in 
questo caso) perché non attraversino al¬ 
tre parti del corpo. I software engineer 
riscrivono alcune parti del codice per 
meglio adattarle alle peculiarità di movi¬ 
mento del Character. Non bisogna pen¬ 
sare che questi sistemi, tutto sommato 
ancora innovativi, siano strutturati se¬ 
condo moduli chiusi capaci di soddisfare 
ogni necessità dell'utilizzatore. È al con¬ 
trario molto richiesta una capacità di 
reinterpretazione e adeguamento dei 
software disponibili. 
Contemporaneamente gli autori dei 
testi e delle scene si mettono al lavoro 
e preparano le sceneggiature degli spot 
che il Character dovrà interpretare. An¬ 
che queste sceneggiature vengono va¬ 
gliate dagli esperti per valutarne la rea¬ 
lizzabilità dal punto di vista tecnico. Sul¬ 
la base delle sceneggiature approvate, 
gli infografici realizzano gli scenari in 3D 
che costituiranno gli sfondi sui quali il 
Character si muoverà. Perché scenari in 
3D? Perché il sistema per Character 
Ammation permette di avere anche 
punti di vista mobili. Cioè si può variare, 
durante la performance, il nostro punto 
di vista sulla scena. Si possono esegui¬ 
re zoom, carrellate, panning, si può an¬ 
che far muovere la camera secondo un 
percorso preregistrato (path), 

Si modellano anche gli oggetti, o i 
mezzi di trasporto, con cui il Character 
dovrà interagire. Parallelamente si stu¬ 
diano la voce e la gestualità del perso¬ 
naggio. È questa una fase molto impor¬ 
tante per la definitiva caratterizzazione 
del personaggio: una voce deve essere 
adatta sia al fisico del personaggio, sia 
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Le seguenti loto, realizzate con la telecamera della Silicon 02 e quindi di qua¬ 
lità non eccelsa, danno l’idea dell'attuale sistemazione delle apparecchiature di 
Motion-Capture in Stream, durante le operazioni di installazione e taratura del 
campo magnetico, la griglia visibile sul pavimento è quella descritta nel resto, 
realizzata per campionare le distorsioni di rilevamento 


(e soprattutto) alla sua indole, al suo ca¬ 
rattere, Si seleziona quindi l’attore che 
dovrò impersonarlo: a Martino ha "pre¬ 
stato" la voce Leonardo Petrlllo, attore 
di teatro e doppiatore professionista, Te- 
lepò invece parla con la voce di France¬ 
sco Pannofino (voce italiana dì Fred 
Flintstone, nel film della Hanna e Barbe¬ 
ra). A questo punto il Character è pronto 
per una diretta TV come per una regi¬ 
strazione, cosi come per la produzione 
di un cartone animato. Sono passate 3/6 
settimane di lavoro dal bozzetto a pen¬ 
narello. Il regista concorda con il Diretto¬ 
re dello Studio la performance del mimo 
sulla base della sceneggiatura. I puppe- 
teer (cioè gli animatori-burattinai che, 
dotati di batterie di microjoystick e cur¬ 
sori, provvederanno a tutti i movimenti 
minori come l'aprire e chiudere gli occhi, 
aprire e chiudere le mani, aprire la boc¬ 
ca. muovere le orecchie...) prendono po¬ 
sto, i software engineer controllano i 
punti di vista e caricano gli scenari. 


Dal punto di vista tecnico, il processo 
inizia con la creazione dei modelli delle 
varie parti del Character usando un tool 
di modellazione ma costruendo i singoli 
moduli specificamente per un uso reai 
time. In questo senso si cerca di otti¬ 
mizzare il rapporto complessità/numero 
di poligoni e uso delle texture, contro 
una definizione il più possibile simile a 
quella pensata dall’autore. 

Le singole parti vengono importate in 
AliveI e gerarchizzate, ciò comporta alcu¬ 
ne operazioni che variano al variare delle 
caratteristiche del personaggio. Alla nor¬ 
male procedura di applicazione di uno 
scheletro, vengono affiancati anche alcu¬ 
ni moduli software customizzati per il 
personaggio in questione. Alcuni di que¬ 
sti serviranno a simulare particolari carat¬ 
teristiche; un esempio è quello del cane 
Spot nel quale era necessario far ondeg¬ 
giare le lunghe orecchie in maniera 
"soft” ad ogni rotazione della sua testa. 

Questi moduli software, scritti in 


C++, vengono poi spesso generalizzati 
e riutilizzati laddove se ne abbia bisogno 
con maggiore flessibilità rispetto alla 
prima volta in cui vengono pensati spe¬ 
cificamente per il Character. Un esem¬ 
pio di generalizzazione è il video insert 
che ha permesso di inserire una fonte 
video all'interno della pipe grafica e che 
poi è stato utile nella realizzazione di 
tutta la famiglia di Telepà. 

Una strada che si sta battendo è quel¬ 
la di esplorare tecniche "near reai time” 
per aumentare la complessità dei per¬ 
sonaggi o il numero contemporaneo di 
questi sulla scena. Infatti è noto come, 
pur crescendo la potenza delle pipeline 
grafiche, questa non sia infinita. Un 
esperimento è stato fatto con Martino 
che interpretava i tre re magi in tre 
shoot diversi, una volta compositate le 
varie riprese si è tenuto conto della z- 
coerenza in maniera da far sembrare la 
scena realistica. 
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a cura di Corrado Giustozzi 



Internet e la Telemedicina 

O forse sarebbe meglio dire la Telemedicina ed Internet? Certo è nata prima 
la medicina della Rete delle Reti e si sono incontrate recentemente, anzi, 
forse, si debbono ancora incontrare per il 90% dei medici. Internet sta 
cambiando il modo di intendere moltissime professioni, ridisegnando rapporti 
e comportamenti, ma nella medicina? Vi racconto una storia... 

“Medicina e Telematica (la figlia prediletta della signora Informatica e del 
dottor Telecomunicazioni) si sposarono e da loro nacque una figlia che 
chiamarono Telemedicina; ma Telemedicina non era molto amata dal papà e 
dalla mamma, che avevano tanti altri figli a cui badare e la trascuravano, così 
si rivolse ad una matrigna, Industria, che però cercava di mandarla sulla 
strada, a fare soldi, come fa spesso con i suoi figli. Adesso cresciuta e fattasi 
bella è stata aiutata a scappare dalla matrigna, in piccola parte da zio 
Governo e per il resto da tanti medici ed informatici di buona volontà. Ora sta 
cercando assieme ad un bel giovane di grandi speranze, il dottor Internet, 
diventato anche lui grande e grosso, una via nel mondo per aiutare chi ha 
bisogno di Lei". 

Prima parte 

di Sergio Pillon 


E tutti vissero felici e contenti. Que¬ 
sta parabola nella realtà non ha ancora 
una fine, chissà se la ragazza diventerà 
adulta? 

lo ho vissuto in prima persona questa 
esperienza, da medico che giocava, ap¬ 
pena laureato, con uno dei primi Sinclair 
Spectrum prima da 16 Kb e poi 48 Kb 
(si, la RAM totale era di 48 Kb). Il TI 99 
4a, il famoso Texas Instruments di cui 
avete sicuramente letto, era arrivato in 
un negozio vicino a San Pietro in Vinco¬ 
li, la sede della facoltà di Ingegneria di 
Roma, dove mio fratello stava terminan¬ 
do il corso di Ingegneria Nucleare e lui 
era tornato a casa eccitatissimo dall’arri¬ 
vo del primo PC alla portata delle ta¬ 
sche degli studenti (ricchi). Mentre met¬ 
tevamo da parte i soldi, arrivò lo Spec¬ 
trum, ed ecco che solo pochi anni dopo, 


nel 1988, partecipavo (diventato Angio- 
logo nel frattempo) alla prima trasmis¬ 
sione di un tracciato Doppler ed elettro¬ 
cardiografico dall’Antartide all'Italia, in 
presenza di ministro e varie eminenze, 
con un sistema realizzato da una azien¬ 
da romana, la Biotronix, in collaborazio¬ 
ne con l’istituto di medicina sperimenta¬ 
le del CNR, di cui ero contrattista. 

Il Doppler serve per valutare la circo¬ 
lazione del sangue, in circa mezz’ora, a 
300 baud, ricevemmo dall’altra parte 
del mondo un esame completo Una di¬ 
mostrazione di tecnologia, ma da allora 
cosa è successo? Quanti e quali sono i 
servizi di Telemedicina nel mondo? 

Oggi seguo per la parte di Telemedi- 
cina il programma Nazionale di Ricerche 
in Antartide, sono il “Medicai Coordina- 
tor" per l'Italia nel progetto di Telemedi¬ 


cina “Argonauta", finanziato dalla co¬ 
munità europea per lo studio di un 
network tra Italia, Germania, Argentina 
e Cile, ho seguito il Piano della Sanità 
per il Giubileo preparato per la regione 
Lazio dall'Agenzia Romana per la prepa¬ 
razione del Giubileo, che basa l'inter¬ 
vento sanitario "di routine" sul visitato¬ 
re e pellegrino anche su sistemi di Tele¬ 
medicina. Penso di avere una buona vi¬ 
sione sul panorama attuale per farne un 
excursus per informatici e medici. 

La convergenza 
digitale 

Alla base della crescita del rapporto 
tra la medicina e le telecomunicazioni ci 
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Figura 1 - Un esempio 
semplicissimo. Ho una 
fotocamera digitale 
Sony DSC FI con 
l'obiettivo che consen¬ 
te anche la macro: Il 
programma Picturelit 
di Microsoft, ma anche 
molti altri, la vede di¬ 
rettamente con un dri¬ 
ver TWAIN, come fos¬ 
se uno scanner. Ho fo¬ 
tografato ì nel ed avvi¬ 
cinato la fotocamera al 
portatile, ed ecco i dati 
letti attraverso la porta 
ad infrarossi. 


Figura 2 - Ecco l'immagine 
acquisita, i nei si vedono 
bene, l'Immagine stampata 
è piccola ma In realtà è un 
onesto 640x480; qualche 
dermatologo avrebbe dub¬ 
bi? I miei amici mi dicono 
di no, ed una opzione del 
menu del software è, guar¬ 
da caso, SEND. La posso 
Inviare per posta elettroni¬ 
ca, con una descrizione 
del caso clinico. Fatto; In 
particolare sono I nei di 
mio tiglio, Giorgio, e non 
hanno nulla di patologico! 
Le fotocamere migliorano 
sempre, oggi 640x480 è 
una risoluzione minima, I 
dati vengono trasferiti con 
le nuove IRDA e le porte 
USB ad altissima velocità... 




sono le stesse forze che hanno guidato 
la crescita della Rete delle Reti. Ormai 
costa meno realizzare un elettrocardio¬ 
grafo, un apparecchio di Radiologia o 
qualsiasi altra strumentazione medica 
con sistemi digitali che tradizionali. Il 
formato dei dati, prima di essere "resti¬ 
tuiti" al medico, è il solito, una manciata 
di bit, ed ora trasmettere bit da una par¬ 
te all’altra del mondo è diventato un 
esercizio banale, per la progressione di 
tutti i sistemi, le linee telefoniche, i mo¬ 
dem, i PC, i protocolli e quant'altro. Cer¬ 
to, anche i tempi ed i costi sono impor¬ 
tanti, ma i bit possono essere compres¬ 
si e la velocità della trasmissione è au¬ 
mentata notevolmente. Il solo ISDN 
consente una velocità di trasmissione 
più che sufficiente per la maggior parte 
delle applicazioni che qualsiasi medico 
possa desiderare ed i costi sono irrisori. 

La linea costa quanto la normale linea 
telefonica, un modem ISDN, con tanto 
di router, costa ormai 900.000 lire. Per 
chi non fosse proprio esperto vi ricordo 
che un router ISDN, per dirla in parole 
semplici, è uno strumento che consen¬ 
te di collegare assieme una rete di PC e 
collegarsi via linea ISDN al un'altra rete 
(in figg.1 e 2 un esempio di ''Telemedi¬ 
cina domestica"). 

Insomma abbiamo le informazioni già 
pronte o quasi, la trasmissione è sem¬ 
plicissima, cosa si aspetta? In effetti ca¬ 
rabinieri, polizia, altri sistemi di emer¬ 
genza usano con abbondanza la telema¬ 
tica, persino i corrieri la usano ma i ser¬ 
vizi sanitari, ad esempio il 118, cosa 
aspettano? Ci sono alcune esperienze, 
si stanno attrezzando, ma il discorso è 
più a monte. 

Le possibilità della 
Telemedicina 

Sono stato recentemente invitato dal 
governo norvegese, attraverso il nostro 
ICE (Istituto per il Commercio Estero) a 
presentare una relazione al convegno 
che si è tenuto ad ottobre ad Oslo, dal 
titolo Norsk Telemed. La Norvegia, per 
la propria struttura geografica stretta e 
lunga ed il numero di abitanti (4 milioni 
circa), assieme alla Svezia ed altri pesi 
del Nord d'Europa ha un grande interes¬ 
se per la Telemedicina; inoltre hanno il 
petrolio, ed una buona dose di soldi 
pubblici. A parte i norvegesi, simpatici 
ed allegri, poche giacche e cravatte, dia¬ 
positive che sembravano fumetti (mi 
sono vergognato del tono "serio e pro¬ 
fessionale" della mia presentazione), L 


non sono state dette neppure li cose 
decisive; ad esempio trovo alienante 
l'ipotesi di una consulenza psichiatrica 
in teleconferenza, la gente davanti alla 
telecamera si comporta in modo ben di¬ 
verso e le "macchie" che facevano ve¬ 
dere mi sembravano tutti panini, visto 


che eravamo ben oltre l’ora di pranzo! 
Altre presentazioni, in norvegese, una 
via di mezzo tra inglese, tedesco e rus¬ 
so a sentirlo, evidenziavano esperienze 
dove la tecnologia faceva da padrona, 
ma ben poco applicabili nella mia realtà 
ospedaliera (lavoro nella divisione di An- 
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Figura 3 - I costi sono 
sempre qualcosa di 
crudele nella Sanità, 
ma vedete quanto co¬ 
sta semplicemente 
controllarsi la gllcemia 
più spesso? Ovviamen¬ 
te lo prendo come un 
paradosso, ma è un 
modello da tenere ben 
presente nella medici¬ 
na di oggi. 
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giologia dell'Ospedale San Camillo di 
Roma, uno dei più grandi della capitale). 

I servizi medici "veri", quelli della vi¬ 
ta dì tutti i giorni, seguono delle proce¬ 
dure complesse da cui certamente di¬ 
pende la salute del cittadino, e spesso 
ne dipende anche la vita, e questo è un 
motivo sufficiente per andare con i pie¬ 
di di piombo. Ma le possibilità di servi¬ 
zio attuali possono essere raggruppate, 
a mio modesto parere, secondo la nor¬ 
male prassi sanitaria, in servizi di Emer¬ 
genza, Urgenza, Consulenza, Orga¬ 
nizzazione e gestione sanitaria. For¬ 
mazione ed Aggiornamento, Contat¬ 
to con il cliente/paziente Natural¬ 
mente la ricerca continua e l'esperienza 
permette sempre maggiori ipotesi, ma 
per ora ancora lontane dalla Sanità di 
tutti i giorni. In ultimo la legislazione, an¬ 
cora praticamente assente: l'unica pre¬ 
sente è quella sulla riservatezza dei dati 
sanitari, per cui a trasmetterli su Inter¬ 
net si potrebbe incorrere anche in un 
reato, se non vengono trasmessi in mo¬ 
do "pesantemente" cifrato! 
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Figure 4-5 - Il silo del 
DoD, Department ol 
Defence, dedicato alla Min . 
Telemedicina. Un gran¬ 
de numero di informa¬ 
zioni sulla medicina 
"civile" e militare, so¬ 
prattutto molte infor¬ 
mazioni su quello che si dice nel mondo in que¬ 
sto settore. 
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Emergenza 

È sicuramente il servizio più "delica¬ 
to". Se pensate all'affidabilità media di 
un PC, cosa accadrebbe se mentre un 
infermiere risponde ad una chiamata ur¬ 
gente per inviare un esame di un pazien¬ 
te appare uno dei tanti messaggi di si- 


Figure 6-7 - Chi /'avrebbe mal detto che sarem¬ 
mo finiti a parlare di tecniche di sviluppo del 
combattimento? Mutuate, per i termini che usa, 
a qualsiasi situazione di emergenza, dove il ne¬ 
mico è II terremoto, Il fango, la valanga le cose 
non cambiano poi di molto... 


stema Windows che ci fanno imbestiali¬ 
re? 0 se fa linea è occupata? 0 se... e 
mille altre possibilità. Qualsiasi sistema 
tecnologico che debba fare i conti con 
l'emergenza richiede impegni di mezzi e 
procedure considerevoli, tanto che si 
cerca di realizzare sistemi più semplici 
possìbile. 

La Telechirurgia, interventi eseguiti a 
distanza, è, a mio modesto parere, una 
bella esercitazione di laboratorio, ma io 
non conosco uno solo dei chirurghi ospe¬ 
dalieri che frequento disposto oggi a fi¬ 
darsi di un sistema di questo genere nel¬ 
la routine. Non è un problema dì hardwa¬ 
re o di software, sono le linee, se cade la 
linea satellitare mentre seguiamo in di¬ 
retta la finale del mondiale.... ma se cade 
persino li, figuriamoci se cade mentre si 
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Figura B - Ecco un 
esempio, sempre dal 
sito del DoD di Teleme¬ 
dicina civile: principal¬ 
mente ricerca in condi- 
zioni “estreme", toh. 
/‘Everest, assieme al 
mio gruppo di lavoro 
quattro anni la abbia¬ 
mo mandato le prime 
immagini In tempo rea¬ 
le di un esame di dop¬ 
piar transcranico utiliz¬ 
zando un INMARSAT, I 
satelliti per le comuni¬ 
cazioni telefoniche na¬ 
vali... 


Civilian Telemedicine Program» 
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opera! Certo, siste¬ 
mi di sicurezza, ec¬ 
cetera, ma in realtà 
non costa meno 

mettere il chirurgo su un Tornado e por¬ 
tarcelo alla velocità del suono? 

Scherzi a parte, come si può far digeri¬ 
re, in un sistema sanitario che prevede 
un rimborso di circa 6. milioni all'ospedale 
per un paziente ricoverato con "Atero¬ 
sclerosi con complicazioni", con un co¬ 
sto di almeno 1.000.000 al giorno per il 
ricovero, il costo aggiuntivo di una tele¬ 
consulenza per via satellitare ai costi di 
impegno di un canale televisivo? Insom- 
ma tutto si può fare, ma costa.. . e la Sa¬ 
nità proprio non ha bisogno di costi ag¬ 
giuntivi! Un lavoro fatto dagli americani 
ha evidenziato per i diabetici che fanno 
una terapia con insulina "intensiva ", cioè 
con controllo continuo della glicemia, un 
maggior costo, pur considerando le vite 
salvate, la minore incidenza di cecità, di 
persone che hanno dovuto ricorrere a 
trapianto renale di 16.000 dollari per an¬ 
no a persona (fig. 31 e quasi solo per il 
maggior costo degli stick per la misura¬ 
zione della glicemia: certo che le macchi¬ 
nette che usano le regalano! 

I sistemi di Telemedicina nell'emer¬ 

genza nel mondo sono principalmente di 
origine militare (figg. 4-5 ); il dipartimento 
della dife sa americano ha un sito sull'ar¬ 
gomento ). Inte¬ 

ressante ( approccio al problema di Char¬ 
les H. Roadman, II. Major General. 
USAF, MC, Director, Air Force Medicai 
Operations Agency, dalla presentazione 
in formato Powerpoint che si trova sul si¬ 
to. "Oggi ci sono alcune pressioni tetto¬ 
niche sul mondo, politiche, tecnologiche, 
sociali, religiose, di leadership, le contro- 
misure debbono essere adattive." se¬ 
condo un ben noto concetto militare "e 
messe in atto dalla strategia, tattica, logi¬ 
stica. amministrazione, professionalità e 
leadership". La tecnologia risponde con 
la rivoluzione digitale, di cui la Telemedi- 
cina è una parte. 

II discorso è complesso ma i militari, in 
tutti i paesi del mondo, si candidano co- 
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me strumenti sperimentali per la Tele¬ 
medicina delle emergenze. "The advent 
of a dedicated medicai net can provide 
medicai commanders on thè ground a 
better view of thè battlefield and allow 
better prediction of incoming patient 
flow. Evacuation assets can be better 
managed by thè use of these Communi¬ 
cations technologies." (figg. 6-7). Sono 
le conclusioni di una bella relazione rea¬ 
lizzata, su alcuni esperimenti di Teleme¬ 
dicina. dal col. Daniel W. Gower Jr, "Ad¬ 
vanced Warfighting Experiments Emer- 
ging Insights And Lessons Learned". In- 
somma, in conclusione l'importanza 
REALE nell’emergenza è del network sa¬ 
nitario, che consente un trasferimento in 
tempo reale di informazioni a tutti i livelli, 
voce, dati, sistemi di localizzazione, ban¬ 
che dati... Qui Internet entra ben poco, 
l'affidabilità della rete non consente cer¬ 
to di pensare di usarla per l'emergenza! 


Urgenza 


Non si tratta di sofismi, nel mio ospe¬ 
dale sono ben distinte emergenza ed ur¬ 
genza, intendendo la prima come 
"smetti tutto e rispondi”, la seconda co¬ 
me "rispondimi entro due-quattro ore". 
In questo caso rientrano ad esempio de¬ 
cisioni sulla necessità di interventi chi¬ 
rurgici. sul tipo di trattamento, insom¬ 
ma, nel primo caso spesso si tratta di 
una richiesta che avviene in assenza del 
medico e quindi il medico deve interve¬ 
nire immediatamente, nel secondo caso 
è spesso un medico che si rivolge ad un 
collega per prendere delle decisioni, ed 
m base alle condizioni del paziente. Mol¬ 
te ricerche seguono proprio questo filo¬ 
ne (figg. 8-9) 

Le informazioni possono essere invia¬ 
te in tempo reale, ma possono spesso 
essere inviate in differita, il medico non 
deve essere esclusivamente a disposi¬ 



zione del sistema, ma può rispondere 
mentre fa il suo normale lavoro ospeda¬ 
liero. Basti pensare a come viene ese¬ 
guito un esame Rx: un tecnico ci pren¬ 
de in consegna, esegue l’esame, poi il 
radiologo successivamente "legge" le 
lastre e detta la risposta in un registrato- 
re, da cui la segretaria prepara le rispo¬ 
ste per i pazienti o per i reparti, che rice¬ 
veranno nel pomeriggio risposta ed 
eventualmente l'esame II tutto potreb¬ 
be essere fatto semplicemente per via 
telematica, inviando la lastra al radiolo¬ 
go, che detta la risposta che viene invia¬ 
ta per e-mail o fax. Senza muoversi può 
rispondere a moltissimi esami, con un 
importante risparmio di costi se non si 
debbono eseguire molti esami al giorno. 



Figura 9 - Un giovanissimo Sergio Pillon pre¬ 
senta nel 1988 il primo sistema di Telemedicina 
antartico ai due premi Nobel italiani per la Me¬ 
dicina. Renato Dulbecco e Rita Levi Montalcini. 
L'ingegner Sacco, della Biotronix, racconta: 
“Avevo una vecchissima Al 12, il viaggio tino al¬ 
la Fiera del Levante di Bari non Univa mal e le 
apparecchiature le avevo in parte in macchi¬ 
na..." 


Un ambulatorio di radiologia, gestito dal 
solo tecnico, potrebbe servire una pic¬ 
cola comunità, un paese e molti di que¬ 
sti ambulatori potrebbero fare riferimen¬ 
to ad un solo radiologo, magari 
nell’ospedale di zona. La tecnologia ne¬ 
cessaria per mettere su un sistema del 
genere? Minima, ma l’organizzazione 
sanitaria, più che il network, diventa im¬ 
portantissima nella gestione della Tele¬ 
medicina delle urgenze. Il fatto che la 
tecnologia non sia molta spiega perché 
sia cosi poco seguita questa branca 
dall’Industria, che non ha i grandi margi¬ 
ni di guadagno dell'emergenza. 

Per ora lo spazio di questo numero è 
finito, ma parleremo ancora nella prossi¬ 
ma puntata dell’urgenza e degli altri rap¬ 
porti che la Telemedicina ed Internet 
stanno sviluppando. Non perdetevi il 
prossimo numero! 
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Ancora un po' di netiquette 

Natale è alle porte e mai momento dell'anno è più propizio per parlare di “Buone 
Maniere” e di “Educazione Telematica". Ecco allora come comportarsi, o meglio, 
come non comportarsi neM’utilizzo di newsgroup e mailing list. Cercheremo di 
vedere come evitare discussioni accese o esibizionismi eccessivi, come realizzare 
un sito a misura d’utente e come far sentire il visitatore come a casa propria. Poche 
e semplici idee perché l'incontro con gli altri naviganti sia sempre sereno e cordiale. 


di Giuliano Boschi 


Nel numero precedente abbiamo visto 
e analizzato alcuni dei comportamenti 
che l’utente deve, o meglio dovrebbe, 
seguire nel rapporto telematico con gli 
altri utenti della rete In particolare ci sia¬ 
mo addentrati tra i meandri della posta 
elettronica cercando di capire quali sono 
le azioni che caratterizzano il vero "gen¬ 
tleman". Esaminiamo ora i newsgroup e 
le mailing list, dove, più che in altre strut¬ 
ture, viene disattesa la netiquette. 


Le differenze 

Vediamo come definisce newsgroup e 
mailing list il "Gruppo di coordinamento 
News-it" che si occupa di gestire i new¬ 
sgroup o news della gerarchia it, L'indi¬ 
rizzo Internet del loro sito è 
hitiMvyw_^a!gajl/navys.-ii. 

"Le news sono un sistema pubblico di 
scambio di informazioni, messaggi e dati 
in forma elettronica tra calcolatori in rete 
Nate negli Stati Uniti alla fine del 1979, 
sono oggi diffuse in tutto il mondo. La 
struttura delle news consiste nell'avere 
moltissimi (al momento, circa 15.000) 
gruppi specifici di discussione, ciascuno 
identificato da un nome che permetta di 
riconoscere a quale argomento esso sia 
dedicato ad esempio, il gruppo di di¬ 
scussione sui Beatles è ree music.bea- 
tles, mentre quello che contiene i mes¬ 
saggi annunciami novità nell'ambiente 
Linux è comp.os.linux.announce. Notate 
che tutti i messaggi in questi gruppi so¬ 
no pubblici (se si vuole dire qualcosa a 
una singola persona, basta usare la po¬ 
sta elettronica). 

Usenet è la rete (logica) che compren¬ 
de tutti i sistemi che partecipano allo 
scambio di news: al giorno d'oggi, tale 
rete coincide in massima parte con Inter- 


Volete sapere quali so¬ 
no rutti i newsgroup in 
lingua italiana lo se 
prelente della gerar¬ 
chia it)? Non dovete lar 
altro che collegarvi a 
questa pagina, scrollar¬ 
la. scegliere i gruppi 
che tanno per voi e 
buona lettura . 




I gruppi della gerarchia it.* 
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net. 

Qual è la differen¬ 
za tra newsgroup e 
mailing list? Che i 
messaggi di una 
mailing list arrivano 
nella propria casella 
postale, mentre 
quelli di un new¬ 
sgroup no. 

Detto in parole 

molto povere, con una mailing list prima 
si decide di iscriversi e poi i messaggi 
vengono inviati al proprio indirizzo, men¬ 
tre con le news prima si distribuiscono i 
messaggi ovunque, poi chi vuole può 
leggerli. Inoltre, i newsgroup sono gene¬ 
ralmente ad accesso libero, mentre le 
mailing list possono essere anche priva¬ 
te. 
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molto più complessa. Se avete intenzio¬ 
ne di crearne uno leggete nel box 1 la 
procedura a cui vi dovete attenere. 


Finalmente la 
netiquette 


Infine, una mailing list è più adatta per 
un gruppo relativamente piccolo di iscritti 
(minore di 300), oppure quando è usata 
in maniera monodirezionale (una persona 
che manda notizie, ma non aspetta ri¬ 
sposte): i newsgroup vanno meglio per 
gruppi relativamente grandi di utenti" 

Per creare una propria mailing list non 
bisogna fare altro che accedere ad un 
server in grado di gestirla. Sarà poi vo¬ 
stra cura pubblicizzarla ed attendere che 
vi si iscrivano le persone interessate. 
L'apertura di un newsgroup è invece 


E veniamo alle dolenti note I new¬ 
sgroup e le mailing list, spesso più delle 
chat, sono i luoghi di incontro dove è più 
facile contravvenire alle regole della neti¬ 
quette. 

Ovviamente non ripeto quanto già det¬ 
to nello scorso numero riguardo l'utilizzo 
delle e-mail e che ha valore anche per 
newsgroup e mailing list. 

Per prima cosa esaminiamo le proble¬ 
matiche inerenti lo stile di scrittura dei 
messaggi che inviamo. 

Alcuni gestori di posta, come ad 
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Ecco invece dove reperire una nutrita lista delle mailmg list esistenti in Italia. 
Non sono tutte, ma direi che per ora possono bastarvi. Se ne create qualcu¬ 
na voi, non dimenticate di segnalarlo ai gestori del sito, anche la vostra larà 
cosi la sua brava apparizione nella lista. 







Ecco come uno dei “lettori' di news, in questo caso Outlook Express, vi mo¬ 
stra l'elenco dei newsgroup disponibili. Quelli con l'icona di giornale a lato so¬ 
no quelli che ho selezionato e che intendo visionare. 


Anche i forum che MC- 
link dedica ai propri ab¬ 
bonati possono essere 
letti come dei new¬ 
sgroup. lo preterisco 
questo sistema sia per¬ 
ché mi consente di leg¬ 
gere e scaricare solo i 
messaggi che mi inte¬ 
ressano sia perché pos¬ 
so decidere l'ordine di 
presentazione, ad 
esempio per oggetto 
del messaggio 


esempio Outlook Express, consentono 
di gestire i messaggi come se stessimo 
scrivendo in un word processor. Ecco 
quindi testi colorati o in grassetto, maga¬ 
ri con font diversi in stile ed altezza. Mai 
e poi mai fare una cosa del genere. Mol¬ 
tissimi utenti utilizzano programmi che 
non sono in grado di interpretare tali co¬ 
dici e il messaggio che riceveranno sarà 
pieno di caratteri strani che renderanno 
difficilissima, se non impossibile, la lettu¬ 
ra. Se volete indicare che una parte di un 
testo è da considerarsi in carattere corsi¬ 
vo inseritela tra due asterischi, se invece 
intendete sottolinearla inseritela tra due 
underscore, 

Non utilizzate lettere accentate o ca¬ 
ratteri particolari, moltissimi lettori di po¬ 
sta non sono capaci di interpretarli e il 
messaggio può risultare illeggibile o fa¬ 
stidioso da leggere. Possono essere uti¬ 
lizzate con tranquillità solo le 26 lettere 
dell'alfabeto inglese (maiuscole e minu¬ 
scole), i numeri e i più utilizzati segni di 
punteggiatura. Accentate quindi le lette¬ 
re utilizzando l'apostrofo. Stanno meglio 


di noi gli utilizzatori anglosassoni che non 
hanno nel loro fraseggio lettere accenta¬ 
te, ma stanno peggio i francesi. Loro 
hanno lettere accentate anche all'interno 
della parola, e non solo sull'ultima lette¬ 
ra, come invece abbiamo noi. 

Vi dà fastidio sentire qualcuno che ur¬ 
la? Generalmente si. Ecco il motivo per 
cui non bisogna scrivere messaggi con 
caratteri maiuscoli: equivale ad urlare 
qualcosa in faccia a chi vi ascolta. A volte 
può darsi che vogliate veramente farlo, 
ma credo, e spero, che ciò accada di ra¬ 
do e comunque siate pronti ad affrontar¬ 
ne le conseguenze, perché se voi urlate 
altrettanto farà il vostro interlocutore. 


La firma 

Credo che la firma sia il più palese e 
frequente esempio di ignoranza, quasi 
sempre voluta, di netiquette. 

Sicuramente avete ricevuto decine di 
mail o avete letto centinaia di messaggi. 
Avrete quindi visto che molti utenti non 


firmano con il semplice nome e cogno¬ 
me, ma compongono disegni (spesso 
molto graziosi), indicando l'indirizzo e- 
mail, una pagina Web, un motto o una 
frase particolare e cosi via. Di per sé non 
c'è nulla di male, anzi a volte sono piace¬ 
voli e simpatici. 

Ma altrettanto spesso ci troviamo di 
fronte a firme lunghe diverse righe pie¬ 
ne di cose inutili che non interessano 
nessuno se non chi le scrive. 

L'indirizzo e-mail è quasi sempre già 
compreso nell'intestazione del messag¬ 
gio. A che serve quindi ripeterlo nella fir¬ 
ma? E ancora, a che serve inserire 4/5 
indirizzi e-mail? Per essere raggiunti ne 
basta uno. Trovo che scriverne più di 
uno sia un antipatico segno di ostenta¬ 
zione, come se l'importanza di una per¬ 
sona dipendesse dal numero di caselle 
di posta elettronica che possiede I 

I disegnini con caratteri ascii sono in¬ 
dubbiamente simpatici, ma solo la prima 
volta che li vediamo. Dopo di che diven¬ 
tano fastidiosi e ci fanno pensare solo a 
quanto ci costa scaricare via telefono 
quegli inutili segni di punteggiatura. Do¬ 
vrebbero pensarci soprattutto gli utenti 
che scrivono decine e decine di messag¬ 
gi nei newsgroup e che costringono i 
malcapitati lettori a sorbire decine e deci¬ 
ne di volte la loro firma. 

Altra cosa decisamente antipatica è la 
firma che indica che la persona fa parte 
di quel tale club, che è appassionata di 
un certo personaggio di fumetti o di una 
decina di cartoni animati giapponesi. Ma 
siete sicuri che a qualcuno interessi? lo 
credo proprio di no. Come per gli indirizzi 
e-mail, la qualità del contenuto del mes¬ 
saggio non è fatto dalla lunghezza della 
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firma, ma dal valore delle cose che ven¬ 
gono dette. 

Una regola non scritta dice che la fir¬ 
ma, per non essere di troppo disturbo, 
non deve superare le dieci righe, lo ag¬ 
giungo che una firma, per non essere 
troppo volgare, non deve invece essere 
più lunga di due o tre righe. 


Flame 

Flame uguale fiamma ! Mai termine fu 
più appropriato per descrivere gli attac¬ 
chi, spesso feroci e verbalmente violenti 
che si possono compiere tramite new¬ 
sgroup e mailing list. Come abbiamo già 
detto nello scorso numero, quando scri¬ 
viamo una mail o un messaggio, anche 
se ci troviamo di fronte al monitor del no¬ 
stro computer, dobbiamo sempre tener 
presente che stiamo comunicando con 
altre persone e non con una macchina. E 
la gente, visto che nessuno è perfetto, è 
suscettibile a tutto ciò che voi scrivete, 


ancor più perché non state comunicando 
privatamente con un solo interlocutore, 
ma con un gruppo di individui. Quindi il 
bersaglio del vostro messaggio si sentirò 
messo in discussione o insultato di fronte 
ad una vasta platea e sarà costretto a sua 
volta a rispondere per le rime. Viene quin¬ 
di a crearsi una sorta di comunicazione 
privata fra due persone all'Interno di un 
gruppo più vasto. Inoltre, come sempre 
succede quando ci si arrabbia, si perde il 
lume della ragione o il filo del discorso. 
Spesso non ci ricordiamo neanche quale 
è stato l’insulto che ha causato una spia¬ 
cevole situazione. Le fiamme diventano 
quindi incendio ed è veramente difficile 
far placare gli animi perché è cosa nota 
che ognuna delle parti vuole avere sem¬ 
pre l’ultima parola 

La cosa più banale da dire è quella che 
il flame non dovrebbe mai iniziare. Quan¬ 
do scriviamo un messaggio dobbiamo 
stare ben attenti a quello che digitiamo 
ponendo attenzione a non offendere nes¬ 
suno. Di contro, se siamo insultati, cer¬ 


chiamo di non cadere nel tranello. Meglio 
non rispondere, ma se proprio lo dobbia¬ 
mo fare facciamolo con tono pacato e 
senza ritrosia, ma soprattutto rispondia¬ 
mo privatamente a chi ci ha interpellato e 
facciamo in modo che tutto il resto del 
gruppo resti fuori da quella che ormai è 
diventata una discussione a due. 

Comunque se proprio dovete iniziare 
un flame fatelo oculatamente. Ricordate¬ 
vi che il vostro interlocutore, 
spietatamente, non vi perdonerà nulla 
Rileggete il messaggio più volte e state 
attenti persino ai banali errori di battitura. 
Se fate una citazione, se indicate una da¬ 
ta accertatevi di essere nel giusto. Se 
utilizzate dei dati, citate la fonte da cui li 
avete presi e siate pronti a ribattere al¬ 
meno alle più ovvie contestazioni che vi 
verranno fatte. 

Altra cosa, entrate in un flame se vera¬ 
mente ne vale la pena. Se ad esempio in 
un newsgroup che parla di calcio qualcu¬ 
no scrive un messaggio volutamente ba¬ 
nale e provocatorio come ad esempio 


Box 1 


Come registrare un newsgroup della gerarchia it. 


Quello che segue è un sunto delle procedure necessarie per la creazione di 
gruppi della gerarchia it. Potete leggere il documento nella sua completez- 
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Discussione riguardo a un nuovo gruppo 

1. La richiesta di discussione (RFD) per la creazione di un nuovo gruppo 
sotto it dev'essere spedita all'indirizzo del GCN Hd(o)news.mc.itl II modulo 
ufficiale per la richiesta è reperibile all'URL http://wvwv.news.nic,it/news- 
it/news-RFD.txt . La richiesta deve contenere i seguenti punti: 

1. Nome e Cognome del proponente 

2. Indirizzo di Posta Elettronica del proponente 

3. Nome del gruppo proposto: (es.; il comp.linguaggìcoboti 

4. Titolo del gruppo proposto (max 50 caratteri): (es.. Uso del COBOL 
nell'anno 2000\ 

5. Perchè si propone questo gruppo: argomento, cosa non ne fa parte, 
possibili discussioni al suo interno (almeno 10 righe: questo sarà il manife¬ 
sto del gruppo) 

6. Il gruppo dovrà venire moderato? (si o no). Se si; 

- quali saranno i moderatori (nomi e indirizzi e-mail)? 

- si intende dare delle regole speciali di moderazione? Se si. quali? 

7. Eventuali altre notizie che si ritengono utili (esempio: su quali gruppi pen¬ 
sate sia utile spedire la RFD, mailing list in gateway) 

Attestata l'aderenza del nuovo gruppo alle condizioni di creazione specifica¬ 
te dal GCN, la RFD viene postata su it.nevvs.annunci, it.news.gruppi ed 
eventualmente altri gruppi che il GCN ritiene rilevanti. 

2. La discussione awiene solo su it.news.gruppi 

3. Il nome del gruppo, la possibilità o meno che venga moderato (ed even¬ 
tualmente chi siano i moderatori) e l'eventuale collegamento con mailing li¬ 
st esistenti vengono decisi durante il periodo di discussione. 

4. Il controllo del manifesto è semplicemente formale. Non verranno affat¬ 
to controllate grammatica, sintassi e impaginazione del testo della propo¬ 
sta. 

5. Il manifesto è importantissimo, perché permette ai potenziali votanti di 
capire se il gruppo è di loro interesse Si suggerisce di passarci un po' di 
tempo su, nel proprio interesse. 

Il voto 

Il voto è gestito dal GCN in accordo coi proponenti del nuovo gruppo, e se¬ 
guendo le regole sottocitate. 

1. Passati almeno quindici giorni dalla pubblicazione della RFD, se il dibatti¬ 
to ha evidenziato l'interesse per il nuovo gruppo, con accordo sul nome, i 
contenuti, e se debba essere moderato o meno (e nel primo caso chi deb¬ 
ba essere il mo deratore) il proponente contatterà il GCN (all'indirizzo 
lcfv@news me ni per iniziare la procedura di voto. 

2. La procedura di voto deve essere esplicitamente richiesta dal proponen¬ 
te: nel caso durante la discussione si sia deciso di modificare nome, titolo, 


manifesto o tipologia del gruppo (moderato o no), il proponente dovrà se¬ 
gnalare la cosa al GCN; altrimenti verranno utilizzati i dati della RFD. 

3. Il periodo di voto deve durare non più di 30 giorni, e deve essere chiara¬ 
mente espresso nella CFV. 

4. Per votare, è necessario rispondere via news (group reply o followup - 
non risposta personale, quindi) all'articolo contenente la procedura di voto, 
che apparirà in it.news.annunci. it.news.gruppi. it.news.votazioni e negli al¬ 
tri gruppi in cui la RFD è stata postata 

5. Nel messaggio di voto, le cinque righe da quella ''##### inizio voto 
«####" a quella ''###### fine voto ######" devono essere consecutive e 
intatte, a parte eventuali caratteri di quoting all'inizio di ogni riga e la parte 
tra parentesi quadre, che dovrà venire compilata dal votante. Il campo No¬ 
me gruppo: conterrà il nome del gruppo per cui si vota; il campo Indirizzo e- 
mail: conterrà l'indirizzo di posta elettronica del votante, dove verrà inviata 
la ricevuta; il campo Voto: conterrà il voto. Nel caso di votazioni normali, il 
voto può essere SI per votare a favore. AS per astenersi (il voto non conta 
né a favore del gruppo né per il quorum, ma verrà comunque indicato nella 
lista dei votanti), CA per cancellare un voto già inviato. 

6. La CFV verrà ripetuta almeno una volta durante il periodo di voto, senza 
includere risultati parziali del voto sino a quel momento, per permettere al 
maggior numero di persone possibile di partecipare al voto stesso. 

7. Ogni persona ha diritto a un solo voto, anche se possiede più indirizzi e- 
mail. Nel caso di più voti provenienti dalla stessa persona con diversi indi¬ 
rizzi, tutti questi voti saranno considerati non validi 

8. Ad ogni messaggio di voto ricevuto, sia esso processabile oppure no, 
verrà inviata una ricevuta 

Risultati, proclamazione, annullamento 
La proclamazione del voto awiene in questo modo: 

1. terminato il periodo di voto, o appena il risultato è indubitabile, verranno 
conteggiati i voti ricevuti, e il risultato verrà pubblicato negli stessi gruppi in 
cui la votazione è stata pubblicata 

2. Nel caso di votazione normale, Il gruppo verrà creato se I voti a favore 
sono pari o superiori a 75 (settantacinque); nel caso di passaggio di un 
gruppo da non moderato a moderato, esso sarà approvato se il numero 
complessivo di voti SI, NO e AS è pari o superiore a 75, c'è almeno un vo¬ 
to SI e il numero di voti SI é maggiore o uguale al doppio dei NO. 

3. La votazione può venire annullata se si verificano brogli (voti falsificati) da 
parte del proponente o di persone a lui vicine. 

4. Se una votazione non ha raggiunto il quorum, o è stata annullata per bro¬ 
gli, non si può chiedere una RFD per lo stesso argomento, anche se il te¬ 
sto del manifesto è formalmente diverso, prima di tre mesi a partire dalla 
data della proclamazione del risultato 

Gruppo Coordinamento News-lt 
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Ecco come appare un 
messaggio di una mai- 
ling list. Si tratta di una 
normale mail che viene 
indirizzata nella vostra 
casella di posta elettro¬ 
nica e In quelle di tutti 
gli Iscritti Rispetto ai 
newsgroup siete quindi 
obbligati a scaricare il 
messaggio, qualunque 
ne sia il contenuto 
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Paoto 



potrebbe essere 
"Milan in serie B’\ 
lasciate perdere, 
anche se siete degli 

accaniti milanisti. Insomma se proprio 
volete litigare almeno fatelo quando ne 
vale veramente la pena. 





decisamente più tollerato di uno sulla 
carta stampata 

Ovviamente rispondete sempre alle 
mail che vi vengono inviate. Se non ave- 
le m0 n 0 tempo a disposizione mandate 
un semplice messaggio che indichi l'av¬ 
venuta ricezione della mail e che rispon¬ 
derete appena possibile. Non è la solu¬ 
zione ideale, ma sempre meglio che ri¬ 
spondere dopo 10 giorni. 


Ho 


Pagine Web e 
netiquette 


— « 



Ma il nostro mestiere è fare pagine 
Web, e immancabilmente la netiquette 
colpisce anche li. La prima direttiva è in 
questo caso l'attenzione estrema verso 
il visitatore delle pagine. Il nostro obietti¬ 
vo è quello di far sentire l'utente sempre 
a proprio agio e di non costringerlo a ma¬ 
ledire il giorno che ha deciso di visitare il 
nostro sito. 

Non posso dare indicazioni se dobbia¬ 
te dare all'interlocutore del "tu" o del 
"lei". Dipende da che tipo di sito avete 
costruito e a quali utenti è dedicato. Sap¬ 
piate solamente che in Internet è con¬ 
cesso, più che nel colloquiare a voce, da¬ 
re del tu. Cercate solo di essere coerenti 
all'interno del sito e di utilizzare sempre 
lo stesso stile in ogni parte di esso 

Già più volte abbiamo visto come sia 
importante che il vostro sito sia visibile e 
godibile con i browser più utilizzati. Esa¬ 
minatelo quindi con attenzione con Net¬ 
scape Communicator e con Internet Ex¬ 
plorer, e non limitatevi solo alle ultime 
versioni (alcuni utenti navigano ancora 
con Netscape Navigator 1.0)1 

Una volta che vi siete accertati quali 
browser e quali versioni visualizzano cor¬ 
rettamente il sito, non dimenticate di se¬ 
gnalare in Home Page "Il sito è ottimiz¬ 
zato per...". In tal modo il visitatore, an¬ 
che se non sarà del tutto soddisfatto, 
non potrà lamentarsi del fatto di non vi¬ 
sualizzare nel modo corretto le pagine 
che desiderava visitare. Se necessario 
potete realizzare più versioni del sito, 
ognuna adatta ad un browser o ad una 
particolare versione dello stesso. 

Discorso simile per la risoluzione vi¬ 
deo. Tendenzialmente le più usate sono: 
640x480, 800x600, 1024x768. con una 
forte prevalenza dell'800x600. Provate 
comunque tutte le risoluzioni e se il sito 
non funziona correttamente con qualcu¬ 
na di queste, segnalate, sempre in Ho- 


Merry Christmas from FLW in over 100 longuoges 1 
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Un sito 24 ore su 24 


Non è banale dire che un sito Internet 
è aperto a qualsiasi 
ora del giorno e 
della notte Fate in 
modo di appoggia¬ 
re le pagine presso 
un provider che ga¬ 
rantisca la copertu¬ 
ra totale e che ab¬ 
bia una squadra di 
intervento che pos¬ 
sa risolvere qualsia¬ 
si problema tecni¬ 
co. 24 ore su 24, 7 
giorni su 7. 

Se utilizzate te¬ 
sti, foto o quant'al- 
tro preso da un al¬ 
tro sito, ricordatevi 
sempre di citare la 
fonte originale, ma¬ 
gari aggiungendo 
un link che per- 
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E questo è il mio modo di augurarvi un Buon Natale Un sito dove potrete 
trovare il messaggio di augun in ben 100 lingue diverse Un sito forse muti¬ 
le. ma a volte, e soprattutto di questi tempi, un po' di semplice "futilità" 6 
proprio la benvenuta ' 


me Page la risoluzione ideale. 

Altra accortezza da tener presente è 
quella di segnalare la lunghezza di imma¬ 
gini o comunque di file di una certa pe¬ 
santezza. A quel punto sarà il visitatore a 
scegliere o meno di visualizzare o di sca¬ 
ricare quanto desiderato. 

Particolare cura deve essere data al 
"Customer Care". Nel sito non deve 
mancare uno "scriveteci", che l'utente 
può utilizzare sia per richiedere informa¬ 
zioni sia per segnalare eventuali proble¬ 
mi del sito. In effetti il nostro pubblico 
sarà il miglior correttore di bozze possibi¬ 
le. Se vi viene segnalato un errore, non 
arrampicatevi sugli specchi. Rispondete 
ringraziando per l'utile informazione in¬ 
viata. In tal modo l'utente sarà gratificato 
dall'aver collaborato alla buona riuscita 
del sito e trasformerete in un'idea positi¬ 
va la negatività dell'errore individuato. 
Più il sito è importante maggiore sarò 
questo effetto gratificante dell'utente 
nel trovare e correggere eventuali errori. 
Tenete inoltre presente che, proprio per 
la sua dinamicità e per la sua tempesti¬ 
vità, un errore su una pagina Internet è 


metta di visitare 
sito da cui li avete 
prelevati. Attenti 
comunque al copy¬ 
right e accertatevi 
sempre di poter 
prendere a prestito testi e foto prima di 
inserirli nelle vostre pagine. 

Un'idea simpatica è quella di realizzare 
un survey. Si tratta di far compilare al vi¬ 
sitatore un breve form nel quale chiede¬ 
te, nel modo più semplice e veloce pos¬ 
sibile, una serie di informazioni per ren¬ 
dere sempre migliore il sito e i servizi in 
esso contenuti. Le domande devono es¬ 
sere poche e brevi, mirate ad un argo¬ 
mento preciso (commercio elettronico, 
grafica del sito, qualità del servizio offer¬ 
to) e, soprattutto, ricordatevi di utilizzare, 
nei modi che riterrete più opportuni, le 
informazioni di cui verrete a conoscenza. 

Ma il miglior modo per "non offende¬ 
re" il visitatore rimarrò sempre quello di 
realizzare un sito veloce ed adeguato alle 
sue aspettative, ricco di contenuti per la 
visita del quale valga la pena di spendere 
del tempo, magari a scapito di sonno o 
televisione. 

Buon Natale e mi raccomando, siate 
più buoni altrimenti... solo carbone! 

Giuliano Bosc hi è raggiungibile s u Inter¬ 
net all ’ indirtzzo\ b o se h i (ai meli nk.it ^ 
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a cura di Francesco Romani 


Cavalli e Topi 

Riprendiamo questo mese l’interessantissimo articolo di Dani Ferrari apparso 
negli “Intelligiochi” di settembre 1998. Se dico la mia sull’argomento non è per 
fare il saccente ma solo per far vedere come con Mathematica si possano ana¬ 
lizzare anche i problemi più difficili, magari in forma ridotta, tanto per chiarirsi 
le idee su come vanno affrontati in generale. 


Il problema dei Cavalli 

Riformuliamo il problema dei cavalli (MCmicrocomputer n. 187, 
pagina 150) usando una notazione leggermente diversa. 

Dato un esperimento X con k possibili uscite (x„ x 2 ,...,x k ) ognu¬ 
na con probabilità (p„ p 2 ,...,p k ) abbiamo k "cavalli di plastica" 
messi su una pista. Il cavallo i avanza di un passo se esce x, Vin¬ 
ce il primo cavallo che fa N passi. Ogni cavallo ha allora una pro¬ 
babilità di vincere v, che dipende dalla distribuzione (p„ 
P2.Pk) 

Il problema diretto è: come dipendono le v dalle p? Il problema 
posto nell'articolo di Dani è quello inverso: come dipendono le p 
dalle v (nel caso speciale k=6, n=49)? 



La prima considerazione da fare è che l'esperimento preso in 
esame termina dopo un numero finito di passi (al più |IM-1)(k- 
1)+N) e le catene di Markov non c'entrano quindi nulla. Il model¬ 
lo adatto per studiare il problema in modo esaustivo è quello di 
un albero k-ario (ovvero dove ogni nodo non foglia ha esatta¬ 
mente k figli) di dimensione finita. 

Vediamo un esempio, disegnato con Mathematica, per il caso 
banale N=2, k=2, (x, = 0 con probabilità p, = p e x 2 = 1 con pro¬ 
babilità p 2 = q = 1-p). 

Vedi Figura 1 

Queste sono tutte le possibilità: se si arriva ad un nodo verde ha 
vinto il primo cavallo, se si arriva ad un nodo giallo ha vinto il se¬ 
condo. La probabilità di raggiungere un nodo dell'albero è p z q u 
dove z è il numero di zeri e u è il numero di uni. La probabilità di 
avere una generica stringa di z zeri e k uni è: 

p(z,u) = ^ U+ /'jp : q" 


\’2 = ( ! 


0 ) 


</ + 



=<r[i+2 p\ 


Rimaniamo sempre con due cavalli ma aumentiamo N La for¬ 
mula di v 2 diviene: 


v? 


N -1 

-«X 

/=<) 


N-ì+i 

i 


À "- 1 


Vediamo il grafico di v 2 al variare di q tra 0 e 1 per N=2, in rosso, 
e per l\l=15, in blu, (p vale 1-q e varia di conseguenza). 

Vedi Figura 2 

Si vede che la probabilità di vincere per il secondo cavallo è nulla 
se esce sempre 0 e 1 se esce sempre 1 . Per i valori intermedi si 
ha una curva a gradino che diviene sempre più ripida al crescere 
di N È facile inferire che per N molto grande la curva diviene 
uno scalino. 


Poiché l'ordine in cui arrivano gli zeri e gli unì (prima dell'ultima 
volta) non conta, la probabilità che vinca il cavallo 2 è quindi la se¬ 
guente: 


Attenzione: se provate a fare questo grafico per N elevato sor¬ 
ge il problema di disegnare un polinomio di grado alto (circa 2I\I) il 
cui valore, per q=1, è esattamente 1. Gli errori di calcolo possono 
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essere molto elevati e si può ottenere un grafico molto strampa¬ 
lato (provare per credere). 

In generale per k>2 si ha la relazione trovata da Ferrari nell'arti¬ 
colo citato: 


*k = Pt 


N 


1 


(ni+w 2 -t-...+/U-|)! 
«|!«2 !...«*-) !(*-!)! 


_« | Hi 

P\ Pi ■ 


„"i - 1 

■Pk -1 


Questa relazione è il legame diretto (ovvero la formula per trova¬ 
re le v a partire dalle p), si tratta di un sistema di k polinomi nelle 
variabili p„ p 2 .p k con termini di grado compreso tra N e 2N-1 


Risolvere un tale sistema in forma chiusa è in generale impossi¬ 
bile, esistono complicati algoritmi di algebra computazionale che 
permettono di ridurre il sistema ad una equazione polinomiale, di 
grado molto elevato, in una sola variabile che comunque andreb¬ 
be risolta per via numerica. L'approccio più ragionevole è quello 
numerico o attraverso una simulazione o attraverso un metodo 
iterativo (entrambe le soluzioni sono state implementate da Fer¬ 
rari). Vediamo con Mathematica cosa si può fare con k=3 cavalli 
e l\l=2. Cominciamo col calcolare v 3 . 

In(1]:= 

n=2 ; 

v3 = p3*n Sum[Sum[ 

(nl+n2+(n-1))I/(ni! n2! (n-l)l) pl*nl p2 A n2, 
{nl,0,n-l}],{n2,0,n-l}] 

Out[1]= 

(1 + 2 pi + 2 p2 + 6 pi p2) p3 2 

Ora calcoliamo v, e v 2 per simmetria e verifichiamo che se (p„ 
p 2 , p 3 ) è un vettore di probabilità lo è anche (v„ v 2 , v 3 ). Eliminia¬ 
mo poi p 3 ottenendo l'espressione esplicita di v„ v 2 in funzione 
di p„ p 2 


m= 

v2 = v3/.{pl->p4, p2->pl, p3->p2}/. p4->p3; 
vi = v2/.{pl->p4, p2->pl, p3->p2}/.p4->p3; 
vl+v2+v3/.{p3->l-pl-p2J//Simplify 


tn[3]:= 

vi = vi/.{p3->l-pl-p2}//Expand 
v2 = v2/.{p3->l-pl-p2}//Expand 

Out[3]= 

3 pi 2 - 2 pi 3 + 6 pi 2 p2 - 6 pi 3 p2 - 6 pi 2 p2 2 
3 p2 2 +6 pi p2 2 - 6 pi 2 p2 2 - 2 p2 3 - 6 pi 

p2 3 

Risolviamo il sistema con FindRoot partendo da p1=1/2, 
p2=1/3 

ln[4]:= 

FindRoot[{vl-0.5==0, v2-l/3==0}, 

{pi,1/2},{p2,1/3}] 

Out[4]= 

(pi -> 0.441699, p2 -> 0.338788} 

Vediamo quanto si può andare avanti con N e come variano le 
probabilità risultanti. Si nota come pei N grande piccole pertur¬ 
bazioni nelle p generano lo sbilanciamento desiderato nelle v 


N 

Pi 

P2 

p3 secondi 

1 

0.5 

0.333333 

0.166667 

0.01 

2 

0.441699 

0.338788 

0.219513 

0.02 

5 

0.397394 

0.338989 

0.263617 

0.17 

10 

0.377313 

0.337986 

0.284701 

2.02 

15 

0.368815 

0.337354 

0.293831 

10.77 

20 

0.363855 

0.336928 

0.299216 

45.12 

25 

0.361.» 

0.335... 

0.303... 

127.23 


Dopodiché sorgono problemi di precisione che renderebbero ne¬ 
cessario un trattamento più accurato. 

Il problema del Topo 

Anche questo problema è stato posto da D. Ferrari nel solito arti¬ 
colo: un topolino è posto in una scatola cubica divisa in 9x9x9 
stanze cubiche. Il formaggio si trova in una stanza particolare ed 
il topo lo cerca muovendosi a caso, ma senza ripassare dalle 
stanze già toccate. Se non ha mosse possibili rinuncia. Quante 
sono le probabilità di successo, e quante le mosse in media per 
arrivarci? 

Concordo con Ferrari che il problema originario sia intrattabile, se 
non con una estensiva simulazione. Vediamo invece come risol¬ 
vere con Mathematica lo stesso problema, ma di dimensioni 
molto ridotte. Innanzitutto lavoriamo sul piano con un reticolo a 
maglia quadrata con nxn nodi, il topo si trova nel nodo (1,1) e 
deve trovare il formaggio nel nodo (k,k) 

L'idea consiste nel generare tutti i possibili percorsi e calcolarne 
le probabilità. Anche in questo caso il modello adatto è un albero 
di dimensioni finite in cui ogni nodo ha al più 3 figli (le 3 direzioni 
possibili, eliminando quella da cui si proviene). Un cammino lun¬ 
go n può essere rappresentato come un numero di n cifre in ba¬ 
se 3 Nel nostro caso il cammino è lungo al più n A 2 passi e 
quindi il nostro albero ha al più 3 A (n A 2) foglie (per esempio se 
n=3 vi sono al più 19.683 cammini, se n=5 vi sono al più 
847.288.609.443 cammini). 


Out[2]= 

1 


In pratica i cammini sono molti di meno, perché ci si ferma se si 
arriva al formaggio oppure in un vicolo cieco. 
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Rappresentiamo un cammino come una lista di coppie (i nodi 
toccati), preceduta dalla probabilità corrispondente. Per esempio 
il cammino di Figura 3 ha probabilità 0.125 e si rappresenta co¬ 
me: 

ln[1]:= 

c={0.125, {1,1}, (2,1), {3,1}, 

{3,2}, {3,3), {2,3}, {2,2}); 

Vediamo come generare automaticamente tutti i cammini possi¬ 
bili e le relative probabilità. 

I predicati in e ok dicono, rispettivamente, se una stanza è den¬ 
tro la scatola o se contiene il formaggio, norip dice se un cam¬ 
mino è privo di ripetizioni. 


3 


2 


1 


1 2 


3 



ln[4]:= 

in[x_] 
ok[_] 
ok[{k,k)] 
norip[x_] 


:= l<=x<=n; 

:= False; 

:= True; 

:= Union[x]==Sort[x]; 


La funzione vie calcola ì vicini ammissibili e succ genera tutti i 
cammini ottenibili facendo un passo in più a partire da un cam¬ 
mino dato. 


Figura 3 

Print["prob. successo ", Plus@@(First/<?gg) ] ; 
Print["media. tentativi ”,media[ggj]; 

> 

Vediamo il caso n=3, k= 2 . Il numero totale dì cammini, tutti buo¬ 
ni, è 8 invece che 19.683! 


In[5]:= 

vic[{x_,y_}] := Selectf 

{{x+l,y},{x-l,y},{x,y+l},{x,y-l}}, 
in[#[[1]]]&&in[#[[2]]]&] 
succ[x_List] := 

Select[Append[x,#]&/@vic[Last(x]],norip] 

Teniamo tre liste globali, aa che contiene tutti i cammini ancora 
vivi, gg quelli che hanno portato al formaggio e f f quelli finiti in 
un vìcolo cieco. La funzione elab applicata ad un cammino x 
calcola tutte le possibili stanze in cui si può andare, aggiorna le li¬ 
ste ff e gg e rende la lista dei cammini vivi non terminali gene¬ 
rati dal cammino x 

ln[7]:= 

elab[x_];= If[(ss = succfx]) == {), AppendTo[ff,x], 
q = 1./Length[ss]; 

ss=Join[{q First[#]},Rest[#]]&/@ss; 
ggl=Select[ss,ok[Last[#]]&]; 
gg=Join[gg,ggl]; 

bb=Join[bb,Complement[ss,ggl]]]; 

Il programma principale imzializza aa con il cammino iniziale (il to¬ 
po sta nell'angolo con probabilità 1), inizializza ff e gg con la lista 
vuota e va avanti a generare cammini finché possibile. Alla fine 
calcola le probabilità e la media dei tentativi 

m= 

go: = ( 

aa={{1., {1,1}}; 

ff = gg *{}; 

While[Length[aa]>0, 
bb={}; 

Scan[elab,aa]; 
aa=bb]; 

Print["num. cammini no ”,Length[ff]]; 

Print["num. cammini ok ",Length[gg]]; 

Print ["prob. fallimento ”, PlusGk?(First/@ff ) ] ; 


ln[9]:= 

n=3;k=2; 

go 

Out[8]= 

num. cammini no 0 
num. cammini ok 8 
prob. fallimento 0 
prob. successo 1 
media, tentativi 6 


Il caso n=5, k=3 è ancora trattabile. Il numero totale di cammini è 

5048 + 4846 = 9894 invece che 847.288.609.443 


ln[9]:= 

n=5; k=3; 
go 


Out[8]= 

num. cammini no 
num. cammini ok 
prob. fallimento 
prob. successo 
media, tentativi 


5048 

4846 

0.199831 

0.800169 

18.3578 


Invece il caso n=7 è al di fuori delle possibilità della mia macchina. 

P.S. É possibile dimezzare il tempo di esecuzione ottenendo gli 
stessi risultati: se si parte con aa= {1., {1,1), {1,2}} si sfrutta 
la simmetria del problema generando solo la metà dei cammini 

Concludo restando in attesa di nuovi Intelligiochi di Corrado & 
Dani & C.. cosi mi diverto un po' anch'io. »? 
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Un 98 pieno di 8 

Questo mese vedremo il nuovo lllustrator 8, l’ultima fatica di 
una casa molto importante nel campo del desktop 
publishing, Adobe. Un programma di disegno al top delle 
prestazioni, con l'aggiunta di qualche funzione di cui si 
sentiva la mancanza, una possibilità di scelta in più per i 
consumatori. 


di Mauro Candirti 



Ecco una ideata di II- 
lustrator 8 come si 
nota l'interfaccia é 
molto simile a quella di 
altri programmi Adobe 


Anno ricco, mi ci ficco 

Il 1998 è stato un anno veramente ric¬ 
co dal punto di vista dei nuovi prodotti 
per il desktop publishing, molti di questi 
giunti alla versione 8, Giusto per fare un 
veloce elenco dei più importanti, ricor¬ 
diamo: CorelDraw 8 per Windows prima 
e poi anche per Macintosh, Xpress 4, 
Ventura 8, Publisher 98. Photoshop 5. 
FreeHand 8 e ora lllustrator 8. 

Negli ultimi anni possiamo notare 
che sta avvenendo un sostanziale cam¬ 
biamento nell'utilizzo dei programmi 
per il desktop publishing: mentre i pro¬ 
grammi di impaginazione vanno sem¬ 
pre più verso un potenziamento delle 
funzioni in grado di aiutare gli utenti a 
generare documenti strutturati e con 
un numero maggiore di pagine, i pro¬ 
grammi di disegno presentano sempre 
nuove opportunità di gestire documenti 
su più pagine con collegamenti tra le 
stesse. 

In pratica, parecchi grafici si orienta¬ 
no sui programmi di impaginazione 
per realizzare pubblicazioni con molto 
testo e parecchie pagine, mentre per 
pagine singole o in numero limitato 
utilizzano spesso programmi di dise¬ 
gno. Una volta i programmi di disegno 
servivano esclusivamente per la realiz¬ 
zazione di illustrazioni da importare poi 
nei programmi di impaginazione: ora, 
se si deve realizzare una pagina pub¬ 
blicitaria o un dépliant, spesso è più 
conveniente preparare i disegni con 


un programma di illustrazione e poi 
proseguire direttamente il lavoro ag¬ 
giungendo il testo. 

Da un certo punto di vista potrem¬ 
mo dire che i programmi di disegno 
sono quelli che oggi forse sono cre¬ 
sciuti maggiormente dal punto di vista 
delle funzionalità e dell'integrazione: in 
un unico programma troviamo sofisti¬ 
cati strumenti di disegno, consistenti 
possibilità di elaborare immagini bit- 
map come le fotografie e di impagina¬ 
re il tutto aggiungendo testi. Questa è 
una delle ragioni per cui nella nostra 
rubrica parliamo sempre più spesso 
dei programmi di disegno. 


lllustrator 8, 
evoluzione della specie 

L’evoluzione di lllustrator 8 segue 
quella dei prodotti Adobe: alcune fun¬ 
zionalità sono "importate" dagli altri 
programmi della società californiana, 
per cui ora si può passare da un pro¬ 
gramma all'altro con relativa facilità 
(manca solo una nuova versione di Pa¬ 
geMaker, ormai "al palo" da quasi due 
anni). 

Non per ripetere gli stessi concetti, 
ma anche nel caso di lllustrator 8 risul¬ 
ta quanto mai difficile, per chi effettua 


254 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 
















































feeriMr-/--, I 


la prova, dare il senso di potenza a cui 
sì è giunti: certamente le guide fornite 
dai produttori aiutano ad identificare le 
nuove caratteristiche da testare, ma 
poi come riuscire a concentrare tutto in 
poche pagine, quando la loro descrizio¬ 
ne, fatta nei documenti ufficiali, occupa 
20 pagine? Vediamo cosa possiamo fa¬ 
re anche questa volta... 

Per prima cosa abbiamo cercato di 
suddividere le novità per macro-settori: 
di seguito quelli che abbiamo identifi¬ 
cato. 

• Integrazione con i prodotti Adobe e 
con altri software 

• Strumenti che aumentano la produtti¬ 
vità 

• Nuovi strumenti creativi 

• Strumenti utilizzabili in maniera più 
intuitiva. 

Integrazione con i 
prodotti Adobe e con 
altri software 

Come abbiamo già detto, lllustrator 8 
è cresciuto nella stessa direzione degli 
altri prodotti di Adobe, per cui ora è più 
semplice passare operativamente 
dall'uno all'altro. Tralasciando l'interfac¬ 
cia dei vari programmi, vediamo alcuni 
punti di "contatto" tra le varie applica¬ 
zioni Adobe e non solo. 

Utilizzo dei livelli 

Sia lllustrator sia Photoshop sono in 
grado elaborare disegni su più livelli: 
adesso lllustrator è in grado di esporta¬ 
re immagini utilizzabili da Photoshop 
salvaguardando i livelli. Ciò consente 
una rielaborazione più facile da parte di 
Photoshop e l'applicazione di diversi fil¬ 
tri in zone differenti del disegno. 

Strumenti comuni 

lllustrator utilizza ora strumenti, co¬ 
me la finestra del Navigatore, per spo¬ 
starsi più velocemente da una parte ad 
un'altra del disegno e come le Action, 
che consentono di memorizzare se¬ 
quenze standard di comandi ri-applica¬ 
bili a piacere in forma automatica (delle 
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Un esempio di Action 
tornita come esem¬ 
pio nei programma 
da una curva qualsiasi 
possiamo ottenere 
i binari del plastico 
per il nostro trenino 


Un altro esempio di 
Action applicato al 
testo alcune elabo¬ 
razioni partendo 
dalle due lettere in 
alto a sinistra 


specie di Macro): 
queste funzioni 
sono state mutua¬ 
te da Photoshop. 

Da PageMaker, in¬ 
vece, è stata intro¬ 
dotta la possibilità 
di creare i link e il 
nuovo approccio di 
selezione, sposta¬ 
mento, ridimensio¬ 
namento degli og¬ 
getti. 

Piattaforma 

Lavorare con ll¬ 
lustrator su Macintosh o su Windows è 
del tutto indifferente: il programma 
consente di portare i file da una piat¬ 
taforma ad un'altra senza alcun proble¬ 
ma (salvo naturalmente quello legato 
alla disponibilità di famiglie omogenee 
di font). 

Formato dei file 

La compatibilità dei file è buona, ma 
dobbiamo notare che, quando si parla 
delle ultime versioni dei programmi del¬ 
la concorrenza, nessuna casa è in gra¬ 
do di offrire l’utilizzo dei file degli altri 
(Corel, Adobe, Macromedia). Ci meravi¬ 


MCMC 


glia anche il fatto che, ad oltre un anno 
dal rilascio, non si trovino programmi in 
grado di importare file di testo in for¬ 
mato Word 97. 


Strumenti che 
aumentano la 


produttività 


Adobe chiama queste nuove caratte¬ 
ristiche "Meeting impossible deadli- 
nes, with high-quality results" (riuscire 
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a fare lavori di qualità in tempi impossi¬ 
bili): in effetti alcuni di questi strumenti 
consentono veramente di risparmiare 
una considerevole quantità di tempo. 

Action Palette 

lllustrator 8 consente di memorizzare 
una serie di azioni svolte dall'utente: 
una volta finita la sequenza, essa può 
essere salvata e riutilizzata a piacere. 
Se ci capita spesso di dover disegnare 
oggetti simili (esempio bottoni, ma di 
forme differenti) possiamo utilizzare le 
Action, risparmiando cosi molto tempo. 
Il programma viene fornito già con una 
serie di Action pronte all'uso per la ge¬ 
nerazione di alcuni effetti particolari. 

Link Palette 

Ogni oggetto importato viene visua- 



Un oggetto qualsiasi 
può diventare un pen¬ 
nello che si applica al¬ 
le curve disegnate 



lizzato nella finestra dei link. Spesso in 
lavori complessi capita di perdersi tra i 
file importati: con la visualizzazione dei 
link è possibile capire subito quali so¬ 
no i file utilizzati, avere sotto mano le 
loro caratteristiche principali e, soprat¬ 
tutto, sapere dove sono sul nostro di¬ 
sco rigido. 

Smart Guides 

Questa funzione è molto utile quan¬ 
do è necessario effettuare degli alli¬ 
neamenti tra differenti oggetti: natural¬ 
mente esiste la possibilità di utilizzare i 
soliti comandi di allineamento, ma le 
Smart Guides offrono realmente qual¬ 
cosa di più e consentono spesso di eli¬ 
minare le successive operazioni di alli¬ 
neamento manuale o automatico. In 
pratica, quando le Smart Guides sono 
attivate, se si disegna un oggetto vici¬ 
no ad un altro compaiono delle guide 
in azzurro che ci danno delle utili infor¬ 
mazioni sul posizionamento relativo tra 
i due oggetti: utilizzando queste infor- 
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Una volta attivate le 
'Smart guide " con¬ 
sentono di aver utili 
indicazioni per poter 
allineare velocemente 
gli oggetti a mano. 


maziom si posso¬ 
no posizionare e 
dimensionare gli 
oggetti diretta- 
mente mentre li si 
disegna o li si spo¬ 
sta 

Contagocce e 
secchiello 

Nei programmi 
di disegno esisto¬ 
no questi due stru¬ 
menti che consen¬ 
tono, il primo di 
''catturare" un colore di un oggetto, il 
secondo di "clonarlo" in altri oggetti 
Con la stessa tecnica lllustrator 8 con¬ 
sente di fare ciò anche con gli stili di 
testo, un po' come succede già da 
tempo in programmi come Microsoft 
Word. 

Live Blend 

A dire il vero sfumature di questo 
genere non sono del tutto nuove e 
quindi è giusto ritrovarle ora anche in 
lllustrator 8. Selezionando un numero 
qualsiasi di oggetti, e unendoli tra loro 
grazie all'apposito strumento, otterre¬ 
mo una sfumatura tra di loro con i co¬ 
lori che passano dall'uno all'altro in 
sequenza (è pos¬ 
sibile scegliere il 
numero di oggetti 
generati) La cosa 
interessante è 
che si può modifi¬ 
care la curva vir¬ 
tuale seguita dalla 
sfumatura in mo¬ 
do da farle assu¬ 
mere l'andamento 
voluto. 


Lo strumento di Free 
transtorm è un po' 
strano, perché con¬ 
sente di fare cose che 
normalmente in altri 
programmi si fanno 
con il puntatore, più 
altre cose come le 
deformazioni 
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Navigator 

lllustrator 8 consente di spostarsi 
lungo il disegno grazie al Navigator. In 
una apposita finestra appare una minia¬ 
tura della nostra pagina e un rettangolo 
che rappresenta l'area visibile sul moni¬ 
tor. Spostando questa area con la ma¬ 
no potremo cambiare facilmente la zo¬ 
na di visualizzazione senza dover per¬ 
dere tempo utilizzando i cursori, sem¬ 
pre con la certezza di andare a colpo si¬ 
curo nella zona che ci interessa. Attra¬ 
verso il Navigator è anche possibile 
scegliere il livello di Zoom. 

Strumento Free Transform 

Questo strumento consente di ese¬ 
guire sull'oggetto delle trasformazioni 
in forma libera, compresa la rotazione. 
Interessante il suo uso in unione ad al¬ 
cuni tasti della tastiera: consente di da¬ 
re un senso di prospettiva agli oggetti 
su cui viene utilizzato. 

Interfaccia migliorata 

Ci sono quasi 100 miglioramenti 
nell'interfaccia di lllustrator 8. Alcuni 
esempi: importazione automatica dei 
colori relativi, quando viene importato 
un oggetto: allineamento alle scorcia¬ 
toie classiche via tastiera; creazione 
semplificata di un livello non stampabi¬ 
le con identificazione grazie a nomi in 
italico. 

Colore di registro 

Ora lllustrator 8 consente di definire 
un colore di registro che verrà "stam¬ 
pato" su tutte le pellicole di quadricro¬ 
mia e che consentirà quindi l'allinea¬ 
mento in fase di stampa dei quattro 
colon. 

Nuovi strumenti 
creativi 

Diventa sempre più difficile inventarsi 
qualcosa di nuovo, ma non dobbiamo di¬ 
menticare che i progettisti di questi 
software devono anche essere un po’ 
artisti loro stessi. In lllustrator troviamo 
alcune novità interessanti che andiamo 
ad esaminare. 

Art Brush 

lllustrator consente di utilizzare una 
qualsiasi immagine come forma per il 
pennello. Facciamo un esempio: dise¬ 
gniamo una freccia con tutti gli attributi 
che desideriamo, poi la trasciniamo nella 
finestra dei pennelli e vedremo compari¬ 
re una sua stilizzazione insieme alle for¬ 


Una sfumatura tra due 
oggetti che segue una 
linea qualsiasi 


me di pennello di¬ 
sponibili. Ora, pren¬ 
dendo lo strumento 
pennello, e trac¬ 
ciando una linea 
qualsiasi, vedremo 
comparire lungo 
questa linea una 
freccia con la coda 
nel punto di parten¬ 
za e la punta nel punto di arrivo (la linea 
che abbiamo disegnato segue il centro 
dell'oggetto). Un altro veloce esempio 
per capire meglio: se dobbiamo disegna¬ 
re una strada asfaltata nera, con due ri¬ 
ghe continue bianche, che serpeggia, 
con i metodi tradizionali impiegherem¬ 
mo un sacco di tempo. Ora basta dise¬ 
gnare un rettangolo nero con al centro 
le due righe bianche e trasformarlo in 
pennello: disegnando una linea qualsiasi 
otterremo una strada nera con le due ri¬ 
ghe bianche perfettamente parallele tra 
loro. 

Scatter Brush 

Questa funzione si trova più facilmen¬ 
te in programmi destinati ai neofiti, co¬ 
me PrintOffice, di cui vi abbiamo parlato 
lo scorso mese. In pratica il pennello di¬ 
segna, tutto intorno al percorso seguito 
dalla nostra linea virtuale, una serie di 
piccole immagini scelte da una apposita 
finestra: anche in questo caso basta tra¬ 
scinare un oggetto da noi realizzato nella 
finestra, dove sono disponibili questi 
particolari disegni, per farlo diventare a 
sua volta un soggetto da utilizzare per 
questo scopo. 
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L'utile finestrella del Navigator, che consente 
di spostarsi velocemente da un punto ad un al¬ 
tro del disegno con possibilità di zoomare. 


Strumento Gradient Mesh 

Questo strumento è forse quello più 
innovativo del nuovo lllustrator 8. Gra¬ 
dient Mesh consente di realizzare degli 
effetti assolutamente nuovi e originali. Il 
funzionamento è semplice: all'interno di 
un oggetto possiamo avere un colore di 
fondo e poi un certo numero di punti a 
cui possono essere attribuiti altri colon. 
Il programma genererà automaticamen¬ 
te le sfumature di passaggio da un colo¬ 
re ad un altro: in questo modo, all'inter¬ 
no di un unico oggetto possiamo avere 
passaggi multipli di sfumatura in grado 
di fornire agli oggetti profondità e di¬ 
mensione. 

L'applicazione di Gradient Mesh è 
semplice. Realizziamo per esempio un 
rettangolo e poi utilizzando lo strumento 
Gradient Mesh facciamo clic con il mou¬ 
se in un punto qualsiasi della superficie 
del nostro rettangolo: automaticamente 
vedremo comparire un punto identifica¬ 
to come intersezione tra due linee trat¬ 
teggiate. In questo punto potremmo ap¬ 
plicare un colore differente da quello di 
fondo e vedremo che tra il fondo e il 
punto si creerà una sfumatura di colore: 
ripetendo una seconda volta l'operazio¬ 
ne con un altro punto, vedremo compa¬ 
rire altre due linee di intersezione che a 
loro volta andranno ad incrociare le linee 
del precedente punto e creeranno altri 
punti di intersezione: ognuno di questi 
punti potrà essere di un colore differen¬ 
te creando cosi un gran numero di sfu¬ 
mature. In pratica con l'inserimento dì 
due punti creiamo un reticolo con la 
possibilità di inserire 4 differenti colori. 
Così di seguito possiamo inserire nuovi 
punti che andranno a rendere sempre 
più fitto il reticolo, con la creazione di un 
sempre maggiore numero di punti. 

Gli effetti possibili sono molto spetta¬ 
colari, come per esempio quando si de¬ 
ve disegnare un fiore. L'oggetto, così 
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Veramente spettacola¬ 
ri le sfumature "me¬ 
sh" è possibile appli¬ 
care ad un singolo og¬ 
getto sfumature multi¬ 
ple con le variazioni 
piu ardite 




Dopo aver disegnato 
una curva a mano libe¬ 
ra la sinistrai, la matita 
consente di rimodella¬ 
re la curva semplice¬ 
mente passandoci so¬ 
pra o vicino lai centrol 
la nuova gomma con¬ 
sente di “ tagliare' 
gualsiasi genere di og¬ 
getti come se fossero 
bitmap. 


realizzato, viene considerato a tutti gli 
effetti di tipo vettoriale e, quindi, nono¬ 
stante generi un gran numero di colori, 
occuperà poco spazio in memoria poi¬ 
ché la sua descrizione comprende le 
informazioni base sul rettangolo (posi¬ 
zione, dimensioni), le informazioni sulle 
linee di intersezione e il colore attribuito 
ad ogni punto di intersezione. In fase di 
stampa, le stampanti o le fotounità che 
lavorano con PostScript 3 utilizzeranno il 
file direttamente, mentre quelle con Po¬ 
stScript 2 lo riprodurranno rasterizzando- 
lo prima della stampa (cioè traducendolo 
in punti e quindi aumentando la neces¬ 
sità di memoria disponibile per questi di¬ 
spositivi). 

Filtro Photo Crosshatch 

Questo filtro consente di trasformare 
delle fotografie in immagini al tratto uti¬ 
lizzabili per esempio per la stampa di 
pubblicità sui quotidiani. Questo metodo 
consente di applicare alla foto un retico¬ 
lo a linee di spessore variabile che con¬ 
sente di evitare i problemi che spesso 
accadono in alcuni sistemi di stampa, 
con il rischio che le mezze tinte risultino 
impastate. 


Strumenti utilizzabili in 
maniera più intuitiva 

lllustrator introduce alcune novità in¬ 
teressanti nell'utilizzo di strumenti clas¬ 
sici come la matita. 

Nuovo strumento matita 

Il classico strumento matita assume 
in lllustrator 8 una nuova funzione di 
modellatore. Per prima cosa dobbiamo 
disegnare il nostro oggetto con la matita 
o con qualsiasi altro strumento: una vol¬ 
ta finito il nostro oggetto, se avviciniamo 
la matita ai suoi punti e. facendo clic, 
con il mouse tracciamo una nuova linea 
tra due punti, l'oggetto si modificherà 
secondo la nuova linea ridisegnata. 

Ciò rende più semplice eseguire delle 
correzioni agli oggetti disegnati a mano 
libera e consente di modificare gli og¬ 
getti creati con gli appositi strumenti 
(rettangoli, ovali, ecc ) creando forme 
nuove. Cogliamo l'occasione per ricor¬ 
dare che lllustrator 8 riesce a generare 
le curve disegnate a mano libera inse¬ 
rendo un numero minore di punti rispet¬ 
to al passato. 


Gomma per cancellare 

Prendendo un altro nuovo strumento 
a forma di matita rovesciata, avremmo 
a disposizione una vera e propria gom¬ 
ma per cancellare che agirà sugli og¬ 
getti proprio come una gomma vera, 
cioè cancellando tutto ciò che incontra 
sulla strada, come se stessimo usando 
un programma di foto ritocco e non un 
programma che genera immagini vetto¬ 
riali. 

Matita per smussare 

Un altro nuovo strumento è la matita 
per smussare: al contrario della normale 
matita, che se utilizzata su un oggetto 
ne ridisegna il contorno, questa nuova 
matita arrotonda tutto ciò che trova sul¬ 
la sua strada, in maniera molto intuitiva 
dal punto di vista deU'utilizzo. 

Conclusioni 

Dobbiamo dire la verità: bisognereb¬ 
be averli tutti! Ogni programma, oltre 
alle normali funzionalità, possiede quel 
qualcosa in più che lo rende unico, Ado¬ 
be lllustrator 8 non fa eccezione. Se¬ 
condo noi tuttavia il problema è un al¬ 
tro: nonostante le funzioni siano sem¬ 
pre più intuitive, resta il fatto che chi 
utilizza un programma per scopi profes¬ 
sionali, difficilmente lo abbandonerà per 
passare a quello di una società concor¬ 
rente. 

Il tempo è ormai una risorsa essenzia¬ 
le per chi lavora e dover reimparare ciò 
che si sa già per passare ad un nuovo 
programma spesso comporta costi in 
tempo troppo elevati. Visto che ogni 
produttore continua a sfornare nuove 
versioni con continui miglioramenti, 
spesso è giocoforza restare fedeli ad 
una marca. 

Per questo la provocazione è proprio 
quella di dire: prendete la nuova versio¬ 
ne del vostro programma preferito e 
continuate ad utilizzarlo per i lavori quo¬ 
tidiani. ma acquistate anche una copia 
degli altri, che vi possono servire quan¬ 
do avete bisogno di quella funzione che 
il vostro programma proprio non ha (in 
questo modo dovrete imparare solo ad 
utilizzare il minimo indispensabile quel 
programma più le sole funzioni che il 
vostro non esegue). 

Ottima soluzione, quindi? Beh, non 
proprio, visto che i programmi non li re¬ 
galano...(e che non vi venga in mente 
di usare una copia abusiva di CorelDraw 
solo per avere le ombre interattive...). 

fi® 
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a cura di Corrado Giustozzi 


Linux means business 

il thin computer di Corel Computer 

La presentazione del thin computer di Corel, interamente 
basato su Linux, assieme all’annuncio di Intel e Netscape di 
avere acquisito quote di Red Hat, dimostrano come anche 
l’informatica che conta stia considerando Linux non più come 
un giocattolo ma come una alternativa possibile. 


di Giuseppe Zanetti 


Ricordo che alcuni mesi or sono, in 
queste stesse pagine, presentavo con 
una certa sorpresa l'annuncio di Netsca¬ 
pe di rendere "libero" il proprio prodot¬ 
to di punta. Ora, la stessa azienda esce 
con un'altra notizia veramente impor¬ 
tante: quella di avere acquisito, assieme 
a Intel ed a due finanziarie, delle parte¬ 
cipazioni significative in Red Hat, picco¬ 
la azienda della North Carolina famosa 
per la sua distribuzione di Linux. 

Probabilmente la mossa di Intel non 
significa la fine del duopolio con Micro¬ 
soft nel mercato dei PC (il cosiddetto 
Wmtel), ma comunque appare come 
una chiara affermazione di indipendenza 
del colosso della microinformatica nei 
confronti della casa di Redmond. Non è 
un caso che ciò accada dopo i recenti 
contatti fra i dirigenti delle due aziende 
per stabilire chi dovesse avere il con¬ 
trollo sugli aspetti tecnici nella progetta¬ 
zione delle prossime generazioni di PC. 

Col supporto, di immagine prima che 
economico, dei nuovi investitori, proba¬ 
bilmente la piccola Red Hat riuscirà lad¬ 
dove prima di lei hanno fallito giganti 
come Sun o Hewlett-Packard, ovvero 
unificare l'industria di UNIX verso un 
unico ambiente compatibile. Se ciò ac¬ 
cadrà, potrebbe significare una nuova 
giovinezza per questo sistema operati¬ 
vo nato ormai 27 anni or sono. 



La sfida di Corel 
Computer 

Fra i colossi vi è tuttavia anche chi sta 
puntando su Linux, scegliendolo come 
sistema operativo per i propri calcolato¬ 
ri, senza remore e non limitandosi alle 
partecipazioni di minoranza. È il caso di 
Corel Computer, una divisione della ca¬ 
nadese Corel Corporation, nata per so¬ 
vrintendere allo sviluppo del Network 
Computer (NC). 

Per i pochi che non si rendessero 
conto dell'importanza che questa scelta 
avrà su Linux, ricordo che, anche grazie 
ai suoi prodotti di punta Corel DRAW I 
e WordPerfect (di cui è appena stata ri¬ 


lasciata la versione 8 per 
Linux), Corel è la seconda 
azienda al mondo nel set¬ 
tore del software per il 
mercato consumer, con un fatturato di 
1.3 miliardi di dollari 

Network computer 

Di per sé il concetto di network com¬ 
puter non avrebbe una attinenza diretta 
con Linux, tuttavia il fatto che l'azienda 
che sta più di tutte investendo nel 
network computer si interessi a Linux li 
rende intimamente legati 
Il concetto alla base del network 
computing è quello di utilizzare al me¬ 
glio la possibilità offerta dalla rete di 
eseguire in modo centralizzato la manu¬ 
tenzione del software, pur non rinun¬ 
ciando ad utilizzare per le elaborazioni 
capacità proprie delle macchine che 
fungono da Client. 

Gli aspetti fondamentali del nuovo 
modo di vedere l'elaborazione in rete 
sono i seguenti: 

• l'utilizzo di computer più piccoli (thin 
computer) e dal costo limitato, co¬ 
munque minore di quello di un PC at¬ 
tuale; 

• la minimizzazione del cosiddetto " co¬ 


che strano 
pinguino. 
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sto di possesso" del calcolatore, che 
è dato dalla somma di tutti i costi che 
possono essere imputati all'acquisi¬ 
zione ed alla manutenzione di una 
stazione di lavoro, ivi compresi quelli 
relativi alla sua amministrazione; 

• la possibilità di avere una gestione 
centralizzata del software e 
dell'hardware; 

• una gestione adeguata della sicurez¬ 
za, non solo per quanto riguarda l'ac¬ 
cesso ai dati, ma anche rispetto alla 
continuità nel servizio offerto. 

Il network computer non deve quindi 
essere pensato come un'evoluzione del 
concetto di terminale, bensì più come 
una estremizzazione del concetto di 
Client di rete in una architettura di tipo 
client-server. 

I vantaggi del network 
computing... 

La struttura di una rete aziendale at¬ 
tuale, basata su workstation "standalo- 
ne" oppure sul concetto tradizionale di 
client-server (con i client aperti alla pos¬ 
sibilità dell'utente di modificare le con¬ 
figurazioni della macchina e la neces¬ 
sità di installare i programmi su ogni 
singola stazione di lavoro) hanno infatti 
evidenziato il grandissimo difetto di 
avere un costo di possesso troppo ele¬ 
vato. Esso è dovuto non tanto al prezzo 
effettivo di hardware e software, quan¬ 
to ad una richiesta enorme di risorse 
umane per l'amministrazione. Tali costi 
inoltre risultano strutturali e proporzio¬ 
nali al numero di macchine installate. 
Lo scopo principale dell'architettura 
thin client è quello di abbassare i costi 
di struttura, limitando, per quanto pos¬ 
sibile, questa proporzionalità. 

NeM’implementazione ideale del 
network computer, allorché l'ammini¬ 
stratore di rete installa un nuovo 
software o aggiorna quello esistente, 
la macchina client dovrebbe rìconfigu- 
rarsi in modo automatico (o comunque 
con interventi umani molto limitati). Ta¬ 
li operazioni dovrebbero avvenire in 
modo analogo a quanto accade quando 
si apre un sito contenente delle applet 
Java, che sono infatti una delle compo¬ 
nenti fondamentali del network com¬ 
puter. 

Grazie alle tecnologìe adottate, COR- 
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BA in primis, la postazione di lavoro 
perde moltissimo di importanza e l'inte¬ 
ra rete diventa "il computer", la cui po¬ 
tenza, seppur usufruibile da qualunque 
client, risulta distribuita fisicamente in 
piu locazioni distinte. Eventuali consi¬ 
derazioni riguardanti la scalabilità del si¬ 
stema informatico aziendale si sposta¬ 
no perciò dal singolo PC alla rete vista 
come infrastruttura. Ciò permette un 
ulteriore contenimento dei costi, grazie 
ad un utilizzo più razionale delle risorse, 
sia tecnologiche (ad esempio la possi¬ 
bilità di backup centralizzato) che uma¬ 
ne (la possibilità di sostituire "al volo" 
una postazione guasta e di riprendere 
immediatamente il lavoro). 

... e gli svantaggi 

I dubbi attuali sul successo commer¬ 
ciale dei network computer nelle azien¬ 
de non derivano da aspetti tecnologici, 
bensì da fattori organizzativi, in quanto 
cambiare architettura significa dover rin¬ 
novare, almeno in parte, il parco 
software dell'azienda, con tutte le pro¬ 
blematiche connesse (rischio di perdere 
gli investimenti passati, costo della for¬ 
mazione, conversione dei file....). 

Vi è poi da valutare l'impatto che la 


La home page di Co¬ 
rel. si noli la pre¬ 
sema di ben dieci 
pinguini. 


nuova tecnologia 
potrà avere 

sull'utente finale 
che deve utilizzarla. 
Il fatto che il 
network compu¬ 
ting affidi ad un 
amministratore 
centralizzato i com¬ 
piti di gestione del 
software installato 
porterà si ad una 
gestione più razio¬ 
nale del sistema 
informatico azien¬ 
dale, ma avrà an¬ 
che l'effetto di to¬ 
gliere all'utente 
evoluto una delle 
prerogative che si 
è conquistato in 
quindici anni di per¬ 
sonal computing, 
ovvero la possibilità di installarsi e ge¬ 
stirsi personalmente il software di cui 
ha bisogno. 

Dove si innesta Linux 
in tutto questo 
discorso? 

Il bonus che dovrebbe venire in tasca 
ai produttori di programmi da questo ri¬ 
pensamento del modo di lavorare in re¬ 
te dovrebbe essere quello di rimettere 
in discussione l'intera industria del 
software, permettendo il ricrearsi di 
quelle opportunità di mercato che col 
passare degli anni sono via via venute 
meno. 

Nel network computer il sistema ope¬ 
rativo riveste un ruolo decisamente me¬ 
no importante di quello che esso rive¬ 
ste nel personal computer. Esso viene 
infatti nascosto dietro ad interfacce 
standard ed aperte (Java, CORBA, ...), 
le cui specifiche sono accessibili allo 
stesso modo a tutti i produttori di 
software, senza che qualcuno possa ot¬ 
tenere un vantaggio sugli altri dal fatto 
di conoscere parti non documentate del 
sistema. 
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In un ambiente in cui l'utente vede 
solamente una "macchina virtuale" 
perdono perciò di importanza sia il si¬ 
stema operativo sia il tipo di hardware 
utilizzato, siano essi Windows su pro¬ 
cessore Intel piuttosto che Linux su 
processore Alpha. 

Netwinder, un 
computer grande 
come un libro 

Abbiamo visto che una delle caratte¬ 
ristiche piu interessanti del network 
computing sarà l'utilizzo di thìn compu¬ 
ter, macchine piu piccole delle attuali 
per dotazione ma con CPU potenti in 
grado di far funzionare in modo ottima¬ 
le i programmi prelevati dalla rete. 

Sfogliando la lista delle caratteristi¬ 
che di Netwinder (http://www.core!- 
computer.com/), il thm computer di Co¬ 
rel (dal prezzo di poco inferiore ai 1000 
US$), si intuisce come esso sia basato 
su architetture non propriamente “tra¬ 
dizionali" per il mondo dei PC II cuore 
del sistema, che ha dimensioni parago¬ 
nabili a quelle di un libro (9.5" x 6" x 
2") ed è pensato per essere posiziona¬ 
to in verticale a fianco del monitor, è 
un processore StrongARM (SA110) a 
275 MHz, in grado di produrre una po¬ 
tenza di 250 Mips, equivalente ad un 
Pentium II (ma con un consumo di soli 
15 Wl). 

La dimensione del disco fornito con 
la macchina, un IDE di 810 MB (con 
opzioni fino a 4 GB), potrebbe sembra¬ 
re sottodimensionata se confrontata 
con quella delle memorie di massa di 
un PC attuale. Tuttavia bisogna ricorda¬ 
re che la macchina è nata avendo in 
mente il network computer, in cui il di¬ 
sco dovrebbe fungere solamente da 
cache per velocizzare le operazioni di 
rete oppure per un utilizzo off-line o 
qualora vi fossero problemi nella con¬ 
nessione col server. 

La configurazione standard della 
macchina comprende una memoria di 
32 MByte di RAM (con 64 MByte co¬ 
me opzione), 1 MByte di Flash RAM, 
due Ethernet a 10 e 100 Mbit, una 
scheda video SVGA, XVGA con 2 MBy¬ 
te, in grado di supportare risoluzioni fi¬ 
no a 1600 x 1280 , una interfaccia sono¬ 
ra. Una caratteristica interessante è la 
possibilità di acquisire direttamente, 
mediante la porta fornita di serie, se¬ 
gnali videocompositi secondo gli stan¬ 
dard NTSCe PAL 


Il software 

La macchina viene fornita, a scelta, 
con due software di base compieta- 
mente differenti, Java o Linux, a secon¬ 
da che l'utente la voglia utilizzare come 
un network computer oppure come un 
PC tradizionale. Non a caso Corel Com¬ 
puter stessa definisce "computer" la 
macchina con Linux. Attualmente è di¬ 
sponibile solamente la versione con Li¬ 
nux, 

Nel caso si scelga Linux, la distribu¬ 
zione utilizzata è la Red Hat 4,2, adatta¬ 
ta per funzionare sulla piattaforma 
StrongARM e personalizzata dalla stes¬ 
sa Corel Computer, da una macchina 
virtuale Java e da una sene di accessori 
scritti interamente in Java. 

A mio vedere la scelta di Corel di 
vendere una versione Linux del proprio 
thin computer potrebbe non essere un 
fine, bensì una scelta di passaggio, 


nell'attesa che il mercato sia pronto ad 
accettare un oggetto interamente basa¬ 
to su Java (il vero network computer). 
Quasi a prova di quanto affermo, nella 
pagina WWW di presentazione del pro¬ 
dotto, fra le caratteristiche, vi è un pun¬ 
to che recita: "base platform enginee- 
red for Java tomorrow" 

Il Client computer del futuro sarà per¬ 
ciò quasi sicuramente un network com¬ 
puter basato su Java, anche se è proba¬ 
bile che in esso troveranno spazio an¬ 
che altre tecnologie aperte. È probabile 
che Linux rimarrà, anche se solo come 
kernel, ovvero come (ottimo) motore su 
cui appoggiare sopra il resto del siste¬ 
ma. 

A mio vedere il Netwinder, se acqui¬ 
stato nella configurazione con Linux ed 
utilizzato come un comune desktop, di 
fatto verrebbe utilizzato impropriamen¬ 
te. Vi è infatti il rischio che dopo un po' 
di tempo possa risultare "stretto", a 


caratteristiche di NetWinder 

Processore 

StronqARM (SA110), 275 MHz, in qrado di fornire 250 Mips 

Flash Memory 

1 MB. Flash RAM 

Memoria RAM 

32, 64 MB 

Hard Drive 

810 MB IDE 12.5"), in alternativa 2, 3 e 4 GB 

Connessioni 

2 Ethernet: 10 BaseT e 10/100 BaseT 
parallela EPP/ECP 
seriale RS232 

IrDA (supporto software da autunno 1998) 

2 porte PS2 per tastiera e mouse 

External Options 

porta parallela con supporto per CD-ROM esterni, Iomega ZIP, 
Imation SuperDisk 

Video 

2 MB video 


VGA. SVGA, XVGA 

640 x 480 true color (24bit) 

800 x 600 true color (24bit) 

1024x 768 high color (16bit) 

1280x 1024 256 color (8bit) 

1600 x 1280 256 color I8bit) 

Multimedia 

suono a 16 bit 44.1 kHz (qualità CD) 
microfono speaker incorporati 
uscita stereo full duplex 
ingresso e uscita video NTSC/PAL 

Tastiera e Mouse 

standard 101 tasti PS2 


mouse standard 2-3 bottoni PS2 

Alimentazione 

Adattatore esterno 

110-220 VAC, 60 Hz- 


12VDC1.5A 


adattatore esterno opzionale 

110-250 VAC, 

47-63 Hz - 9 VDC 2 A 

Dimensioni 

9.5"H x 6"D x 2"W 

Garanzia 

1 anno 

servizio presso cliente opzionale 
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Il Ihin computer di Co¬ 
rel Computer 



Powerful 
desktop computing 

communication 


causa della limitata 
espandibilità e 
dell'Impossibilità di 
fare girare il softwa¬ 
re per Linux fornito 
solo in forma bina¬ 
ria, in quanto esso 
viene spesso sup¬ 
portato solo per le 
architetture piu dif¬ 
fuse (Intel e Alpha), 

L'acquisto di un 
Netwinder con in¬ 
stallato Linux deve 
perciò essere valu¬ 
tato in un’ottica di¬ 
versa: Linux infatti è 
il sistema operativo 
ideale per costruire 
un server,come 
nella rete del futuro 
esisteranno i thm computer utilizzati co¬ 
me network computer, analogamente 
esisteranno i thin computer utilizzati co¬ 
me "thin server''. adatti alle necessità 
di un gruppo di lavoro, economici, subi¬ 
to pronti per lavorare e... poco ingom¬ 
branti. 


stessa parte della comunità di sviluppa¬ 
tori di Linux e come tale mette a dispo¬ 
sizione secondo i termini della licenza 
GPL i risultati del lavoro svolto 
Cito testualmente dal sito di Corel 
Computer: "La GNU General Public Li- 
cense è una ottima polizza di assicura¬ 


re una piattaforma molto robusta e con 
molte applicazioni pronte". 

In un altro annuncio stampa si affer¬ 
ma: "Le aziende stanno scegliendo il 
software Open-Source poiché esso 
permette la personalizzazione del pro¬ 
dotto alle proprie specifiche necessità. 
Scegliendo Linux e impegnandosi nel 
software Open-Source, Corel Compu¬ 
ter sta offrendo ai propri clienti alterna¬ 
tive dal prezzo competitivo e ad elevato 
valore aggiunto". 

Conclusioni 

Il mondo dell'informatica "seria" sta 
scoprendo sempre di piu Linux come 
vera alternativa al monopolio nel setto¬ 
re dei sistemi operativi: non solo stan¬ 
no nascendo moltissime piccole azien¬ 
de dedicate allo sviluppo di prodotti 
commerciali per Linux, ma, come ab¬ 
biamo potuto vedere in questo articolo, 
anche i grandi non stanno a guardare. 

Abbiamo analizzato due casi ma negli 
ultimi mesi quasi tutte le aziende di 
informatica che contano hanno realizza¬ 
to o pianificato il portmg verso Linux di 
qualche proprio software, a cominciare 
dai produttori tradizionalmente legati al 
mondo UNIX (Oracle, Sysbase, Infor¬ 
mix, Ingres, IBM,...). 


Corel, Linux ed il Free 
Software 

La scelta di Corel di proporre una ver¬ 
sione basata su Linux del proprio pro¬ 
dotto è stata presa dopo una attenta 
valutazione delle diverse alternative di¬ 
sponibili (QNX, WindRiver, Neoware. 

.,), I principali elementi di valutazione 
che hanno fatto pendere l'ago della bi¬ 
lancia a favore di Linux sono stati 
senz'altro la funzionalità, la robustezza 
e la stabilità del sistema operativo. Ha 
tuttavia pesato molto anche il fatto che 
vi fosse già disponibile una versione 
per l'architettura ARM, nonché che 
molti degli ingegneri di Corel Computer 
conoscessero già Linux per averlo utiliz¬ 
zato magari nei propri PC di casa. 

Una delle mosse piu interessanti di 
Corel è stata quella di coinvolgere nella 
progettazione del nuovo sistema i grup¬ 
pi di utenti di Linux. Non solo la macchi¬ 
na è disponibile in una versione apposi¬ 
tamente pensata per i programmatori, 
ma è stato anche aperto un sito di sup¬ 
porto allo sviluppo (htfp://www.netwin- 
der.org). Corel Computer si ritiene essa 



La stessa Micro¬ 
soft. che fino a pri¬ 
ma dell'ultimo re- 
port annuale del 30 
giugno ancora non 
considerava Linux 
come un vero com¬ 
petitore, sta ora rea¬ 
lizzando il porting di 
una propria applica¬ 
zione (Media Player, 
si veda http://www 
techweb.com/wi- 


Le connessioni presenti zione per il 
sui retro dei thm com- software O- 
pu,e ' pen-Source. 

Corel Compu¬ 
ter appoggia 
l'open sourcmg come il modo migliore 
per assicurare un rapido sviluppo tecno¬ 
logico e per assicurare che la migliore 
tecnologia sia disponibile ai propri clien¬ 
ti. . promuovere il software Open-Sour¬ 
ce non impedisce in alcun modo a Co¬ 
rel Computer di raggiungere l'obiettivo 
di essere un'impresa ad elevato profit¬ 
to. La scelta di Linux è stata fatta in ba¬ 
se alle performance del sistema opera¬ 
tivo ed alla disponibilità del codice sor¬ 
gente. L'accesso al codice sorgente ha 
permesso a Corel Computer di costrui¬ 


re/story/TWB 19981009S0021 ). 

Perché un sistema operativo possa 
essere considerato una alternativa ac¬ 
cettabile per l'utilizzo aziendale non è 
sufficiente considerare solamente gli 
aspetti tecnici ma è anche necessario 
che dietro ad esso vi siano delle azien¬ 
de forti dal punto di vista commerciale 
e di immagine. 

Una cosa è andare dal proprio ca¬ 
po dicendogli "questo è Linux, è bel¬ 
io ed è gratis", tutt'altra cosa è pre¬ 
sentare un sistema operativo appog¬ 
giato da aziende come Netscape, Co¬ 
rel o Intel, che egli conosce e con cui 
si è sempre trovato bene.... fin dal 
primo 8086. 

«e 
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L'automobile come dient 

L’evoluzione del concetto di AutoPC, dei terminali semplici e dei sistemi 
satellitari stanno portando l’abitacolo delle vetture all'interno degli spazi 
informatizzati. In alcuni dei principali progetti ci sono sia le stelle 
dell’Unione Europea che 
l’azzurro dell’Italia. 

Vediamoli da Navisys a 
Magneti Marelli. 


__ di Leo Sorge 

Due tipi di Client che associano il 
satellite e Internet sono stati in mostra 
al Salone dell'Automobile recente¬ 
mente tenutosi a Parigi. Il personal 
interconnesso e il ricevitore GPS, 
infatti, sono l’ultimo grido delle supe¬ 
raccessoriate per chi lavora. Quasi 
tutti i produttori di punta hanno pre¬ 
sentato modelli commerciali diretti in 
tal senso: Citroen Multimedia e 
Mercedes MayBach sembrano i due 
estremi delle categorie di prezzo, ma 
molte sono le soluzioni intermedie Le 




nuove regole vedono comunque l'evo¬ 
luzione del computer di bordo con una 
gestione della strumentazione e della 
riproduzione auto attraverso un pan¬ 
nello futuribile simile a quello d'un 
aeroplano Tra i progetti in corso di 
evoluzione, ad esempio, il volante tra¬ 
dizionale potrà essere sostituito da 
controllori più simili al joystick che alla 


II sistema Navisys della MLTA di Nichelino, appe 
na lucri Torino (0116822030), si connette ai pal¬ 
mari Psion e ai normali PC e pori alili. La distribu¬ 
zione è allidala alla catena Computer Union 
Costa I milione 798 mila lire IVA Inclusa senza 
software cartografico Nel floppy incluso con il 
prodotto è compreso anche un software per com¬ 
puter portatile, che visualizza le coordinale asso¬ 
lute e traccia un percorso senza caria di sfondo 
Con un driver software non compreso nel prezzo 
è possibile interfacciarsi con Voyager. un prodot¬ 
to di cartografia per personal computer di costo 
simile a quello dì Roule Planner 
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Un palmare per la navigazione della Garmin. il 
GPS III Visualizza anche le mappel 


tradizionale ruota a razze. Integrato 
nella parte inferiore, oggi tradizional¬ 
mente ospite della regolazione della 
ventilazione, troverà spazio il visore 
del sistema di navigazione, che saprà 
la posizione e la visualizzerà su carte 
digitali contenute su appositi CD. 
L'audio verrà gestito attraverso lo 
stesso visore, che potrà eseguire 
comandi riconosciuti per via vocale. 
Tra i tanti prodotti c'è anche un po' 
d'Italia, quella della Magneti Marelli 
che - continuando sulla strada del pro¬ 
getto Tecmobihty - ha lanciato le sue 
console informatizzate. 


In viaggio con il GPS 

Il Global Positioning System è un 
sistema satellitare che identifica la 
posizione sul globo terrestre, ivi com¬ 
presa la quota (altitudine o profondità). 
Questo ed altri sistemi sono meglio 
descritti in un box che compare in 
questo stesso articolo. Gli impieghi 
scientifici del GPS sono moltissimi, 
dall'inseguimento di specie ammali in 
difficoltà all'osservazione di fenomeni 
fisici e geologici. Di quelli associati 
all'industria automotiva, che con pes¬ 
simo anglismo racchiude in sé tutti i 
tipi di veicolo, alcuni sono ipotizzabili, 
altri ancora no. Sulle barche sta sosti¬ 
tuendo gli strumenti tradizionali con i 
quali si faceva il punto per poi traccia¬ 
re la rotta; analogamente, seppur con 
minore importanza, avviene per il tra- 




AVIC-XM510 


La serie Pioneer Raku 
Navi, il rack (raku) di 
navigazione introdotto 
in Giappone lo scorso 
24 settembre 


AVIC-510 


VJlti m'ora 


Il primo telefono satellitare 
Non è Iridium ma Emsat 

Notizie importanti vengono dal SATExpo di Vicenza. Eutelsat e Telespazio hanno 
lanciato sul mercato Emsat. European Mobile System, il primo vero sistema telefo¬ 
nico satellitare di tipo convenzionale. Garantisce i servizi voce, fax. localizzazione e 
trasmissione dati Lo si potrà provare in presa diretta salendo sull'Opel Frontera che 
ha già testato l'apparecchio nel Sahara. Dunque nulla a riguardo di Iridium, che 
dopo la grande promessa sembra alle prese con i 


problemi che in misura diversa attanagliano tutti i 
pionieri dello spazio commerciale. 

Tornando ad Emsat, Eutelsat lo commercializza. 
Telespazio lo rende operativo: questo il sunto del¬ 
l'accordo concluso fra la maggiore organizzazione 
europea di telecomunicazioni via satellite e l'opera¬ 
tore privato, filiale di Telecom Italia nonché proprie¬ 
tario del carico utile di EMS. Emsat è attivo sul 
satellite geostazionario Italsat F-2 che trasmette dai 
16,4 = Est ed è stato sviluppato dall'Agenzia Spaziale 
Europea (Esal: il suo terminale è di dimensioni con¬ 
tenute ed è facile sia da installare che da utilizzare, 
la trasmissione avviene su banda Ku per l'uplink e 
su banda L per il downlink. La fabbricazione e la 
distribuzione dei terminali in tutta la UE è stata affi¬ 
data da Eutelsat a Nec e a Westinghouse. Con 
Emsat, Eutelsat è ora in grado di soddisfare anche 
quei clienti che necessitano di un apparecchio di 
comunicazione vocale aperto e connesso alla rete 
anche per la gestione di mezzi mobili via satellite: 
un mercato stimato in oltre seicentomila utenze in 
Europa 

Un terminale satellitare Iridium. Il sistema. Il cui lancio e 
stato effettivamente effettuato prima In settembre e poi 
posticipato a novembre. In realtà non è ancora pronto. 
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sporto su strada. E' per questo che 
tale sistema è interessante per i pro¬ 
duttori di computer portatili e palmari, 
sia HPC che Psion ma anche diretta- 
mente per l'industria degli accessori 
automobilistici e navali, com'e per l'in¬ 
novativo sistema Pioneer, il Philips 
Carin, un terminale integrato ad un 
costoso impianto musicale, o l'AutoPC 
di Clarion, che viene dalle autoradio. 

Ma per sentire la voce delle stelle 
artificiali non è necessario avere 
un'auto, una barca o un PC E’ infatti 
disponibile in Italia il personal naviga- 
tor GPS III della statunitense Garmin, 


distribui to ufficialmente dalla FCH di 
Livorno F ; ; I 

GPS III propone mappe dettagliate in 
alta risoluzione, ma senza dettagli rela¬ 
tivi alle Americhe, con uno spettacola¬ 
re zoom che va da 30 metri ad addirit¬ 


tura 800 km Le dimensioni sono quel¬ 
le d'un computer palmare, 
5,9x12,7x4,1 cm per 255 grammi 
comprese le quattro batterie. Dialoga 
con PC e Mac ed ha una serie di 
opzioni per facilitare la ricerca del per- 



Clarion AutoPC. l'antesi¬ 
gnano Fu II primo ad 
aderire alla cordata 
Microsoft per I AutoPC. 


GPS, la posizione dal satellite 

Il GPS, Global Positioning System, è un sistema di 24 satelliti grazie ai quali un rice¬ 
vitore può conoscere le proprie coordinate sull'intera superficie terrestre. Perché 
tale informazione sia utile dev'essere riportata su una carta geografica. Il meccani¬ 
smo si basa quindi su due componenti, una mappa computerizzata collegata ad un 
ricevitore di posizione. Quest'ultimo e di dimensioni minime, uno scatolotto da 
pochi centimetri di lato, il che evita qualsiasi problema. 

Nato con funzioni militari, ad un certo punto della sua storia è stato reso disponibi¬ 
le per applicazioni commerciali. Per evitare che la sua elevata precisione potesse 
essere a disposizione di potenze in qualche modo belligeranti, però, al rilevamento 
spaziale viene aggiunto un errore pari a poche decine di metri, insignificante per il 
viaggiatore commerciale ma assolutamente impraticabile per identificare un obiet¬ 
tivo bellico. In realtà anche nel mondo commerciale chi ha bisogno di rilevazioni 
piu precise può affidarsi ad un'integrazione, quella offerta dal DGPS IDifferential 
GPS). Inoltre si susseguono le richieste all'amministrazione USA perché elimini l'er¬ 
rore addizionale, ma per ora non verrà modificato nulla 

Anche Russia ed Europa sono in attività in questo settore. Il Glonass, Global 
Navigation Satellite System, di origine sovietica ed attualmente russo, si basa 
anch'esso su 24 satelliti. Il progetto europeo invece è Egnos. ovviamente gestito 
dall'Esa, che integra il sistema russo e quello statunitense. Nel lontano 2010 
l'Europa intende mettere in orbita un sistema proprio per uso sia militare che civile. 


corso migliore GPS III, che costa 
poco più di 1 milione di lire, è il model¬ 
lo principale d’una gamma di prodotti 
che comprende anche altri modelli di 
prezzo via via minore fino alle 300 mila 
lire circa del Garmin GPS12. 


In auto con la Marelli 

I sistemi di navigazione sono ormai 
disponibili da svariati costruttori, dal 
battistrada Philips all'onnipresente 
Blaupunkt fino all'italiana Marelli. Il kit 
si articola su più componenti, arrivan¬ 
do a comprendere l'antenna, i sensori 
di rilevamento del moto dell'auto, il 
lettore di CD-ROM per il software e la 
carta digitale e un display a cristalli 
liquidi. Per la programmazione è dispo¬ 
nibile un telecomando, mentre nell'u¬ 
so pratico viene usato tramite una 
combinazione di tasti e spesso anche 


266 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 























Ricette per l'infodomestico di successo 
Semplicità d'uso e connettività sono i parametri più gettonati 


Gli infodomestici possono fare una cosa sola: se non la fanno 
bene vanno buttati. Fanno parte della nuova categoria telefoni 
cellulari di nuova generazione con capacità di gestione dei 
dati, cercapersone, agende elettroniche, computer palmari, 
PDA (Personal Digital Assistant), piccoli computer a penna, e 
registratori digitali. Questi dispositivi sono stati oggetto di 
una recente indagine commissionata da SCO e condotta da 
Harris Research, volta al mercato aziendale ma interessante 
anche per quello professionale e consumer. La ricerca ha preso 
in considerazione un campione composto da 711 tra dirigenti 
d'azienda e professionisti di Francia, Germania, Gran Bretagna 
e Italia, la maggioranza dei quali erano o erano stati utenti di 
tali dispositivi, mentre altri non li avevano mai usati fino a 
quel momento. 

L'indagine, presentata in Italia da Abacus-Sofres, ha dimostra¬ 
to che, mentre da un lato cresce notevolmente il numero di 
persone che utilizzano dispositivi elettronici, meno del 15% di 
queste è in grado di integrarli nei sistemi informativi aziendali. 
Eppure gli utenti desidererebbero utilizzare questa tecnologia 
per lavorare in modo più efficiente, ma al momento non 
dispongono di un'infrastruttura tecnologica in grado di per¬ 
metterlo. 

Il motivo principale che spinge all'acquisto di dispositivi elet¬ 
tronici portatili riguarda il mutamento in atto nelle aziende: 
oltre il 75% degli utenti di questi strumenti, infatti, lavora fuori 
ufficio mediamente 5 giorni al mese e ha occasione di usare un 
PC portatile quattro volte più di coloro che non utilizzano i 
dispositivi oggetto dell'indagine. Inoltre 401 intervistati su 711 
hanno infatti dichiarato di far uso di dispositivi elettronici por¬ 
tatili e molti sono già al secondo o terzo dispositivo. Oltre la 


metà di questi utenti li ha effettivamente acquistati per rende¬ 
re più produttivo proprio il lavoro in ufficio, dal che si può 
dedurre come i sistemi IT aziendali, anziché essere d'aiuto ai 
dipendenti, spesso si rivelino motivo di frustrazione. 

Il maggior ostacolo è infatti l'integrazione con i sistemi IT 
preesistenti: il 60% di tutti gli utenti vorrebbe che tali strumen¬ 
ti fossero in grado di connettersi con il sistema in azienda ma, 
attualmente, il 36% afferma di non riuscire affatto a connetter¬ 
si e il 46% non è soddisfatto della connessione. Non sorprende 
che la percentuale di utenti che sono riusciti ad ottenere 
un'integrazione soddisfacente con l'infrastruttura IT aziendale 
appartenga alla parte di intervistati tecnologicamente più 
esperta. 

Guardando ai risultati più consumer troviamo che le caratteri¬ 
stiche ritenute molto importanti nella scelta di un nuovo 
dispositivo sono risultate le dimensioni (per il 51% degli inter¬ 
vistati), il peso (50%) e la capacità di archiviazione (43%). 
Sebbene la mancanza di connettività sia la principale ragione 
di abbandono dei dispositivi elettronici portatili, solo il 35% 
degli utenti ha indicato come molto importante la capacità di 
connessione ad altre apparecchiature. Tuttavia, quando a uten¬ 
ti e non utenti è stato chiesto che cosa sarebbe stato impor¬ 
tante poter avere in un dispositivo futuro, le maggiori capacità 
di connettività sono state giudicate più importanti dell'aspetto 
fisico. 

Le caratteristiche più desiderate per un dispositivo elettronico 
ideale sono risultate una semplicità tale da consentirne un uso 
immediato, la facilità di connessione alla rete aziendale e la 
possibilità di impiego per l'invio di e-mail. 


THtfcm (fllalan co 



Chi usa gli Inlodomestlcl nella vecchia Europa? Ecco I risultali dell'In¬ 
dagine commissionata da SCO alla Harris I cui risultati sono stati ela¬ 
borati da Solres Abacus. 


E quali apparecchi sono I preteriti? Ancora non si parla di torni a 
microonde e lavatrici, ma ben presto II vedremo. Certo non nella cate¬ 
goria del portatiliI 


di messaggi vocali. 

I prezzi partono da poco più di 4 
milioni di lire, ancora alti per le tasche 
di tutti i giorni. Ovviamente l’obiettivo 
non è il semplice appassionato o il viag¬ 
giatore entusiasta ma episodico bensì il 
professionista, il politico, oppure lo spe¬ 
cialista del settore dei trasporti. 

Parlando di Magneti Marelli 


(02972271 1 1), l'azienda del gruppo 
Fiat ha da tempo intrapreso la strada 
dei sistemi di navigazione, con la serie 
RPNA articolata sui due modelli 100N 
e 200. L'hardware di base è Intel: il 
200 usa un 486 con 8 MB Ram, men¬ 
tre il 100N usa un 386 con 4 MB E’ 
disponibile un kit per il montaggio. 

Si diceva che il battistrada è stato 


Philips, con il progetto Carln. Da oltre 
un anno la BMW lo propone come 
accessorio per le auto della Serie 7, 
mentre solo recentemente è stato 
reso disponibile anche come optional 
da installare su qualsiasi auto. 

Per sapere dove e come basta rivol¬ 
gersi agli installatori specializzati 
(167820026). KB 
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a cura di Corrado Giustozzi 


Le machine class 
di WorkSpace On Demand 

Dopo avere esplorato l'intricata ramificazione della struttura delle directory di 
un Server WorkSpace On Demand ed aver riportato alla luce le relazioni che 
legano i file disseminati lungo i rami di questo albero, è giunto il momento di 
mettere in pratica le conoscenze fino a qui acquisite. Una buona occasione per 
fare questo ci viene data dalla trattazione delle machine class, un concetto 
fondamentale di WorkSpace On Demand. 


di Antonio Chojwa 


Una machine class può essere vista 
come insieme strutturato di device dri¬ 
ver e file di supporto che definiscono 
l'immagine hardware di un Client. La 
machine class è una delle novità intro¬ 
dotte da WorkSpace On Demand ed 
assente nei servizi RIPL standard del 
LAN Server, dove non si distingue tra 
Client con hardware diverso, ma viene 
prevista un'unica classe generica. In 
WorkSpace On Demand invece, pro¬ 
prio grazie alle machine class, l'ammi¬ 
nistratore può gestire la configurazione 
dei Client a livello di file di sistema 
( config.sys, os2 e os2sys.ini, etc.) per 
implementare il supporto necessario 
all'hardware aziendale. 

L'installazione di WorkSpace On 
Demand porta in dotazione un insieme 
di machine class predefinite sulle quali 
agire tramite l'interfaccia di amministra¬ 
zione per scegliere l’opportuno adatta¬ 
tore di rete, risoluzioni SVGA oltre che 
stampanti locali e remote. Tuttavia è 
possibile definire machine class ad hoc 
per supportare ad esempio nuove 
schede grafiche o dispositivi SCSI In 
questo articolo analizzeremo nel detta¬ 
glio le machine class, e nella seconda 
parte ne definiremo una tutta nostra. 


Machine Class: perché 

Uno degli obiettivi principali del team 
di sviluppo di WorkSpace On Demand 


è stato quello di superare le limitazioni 
proprie del LAN Server nella gestione 
dei Client RIPL con hardware difforme 
dalla piattaforma standard di riferimen¬ 
to (vedi figura 1). Questa piattaforma 
standard prevede una generica mac¬ 
china PC compatibile, con adattatore 
grafico VGA (640x480x16), nessun 
supporto di stampante locale e senza 
supporto audio. Nella pratica, comun¬ 
que, anche per i Client RIPL del LAN 
Server è possibile configurare manual¬ 
mente il supporto a risoluzioni video 
superiori alla VGA e stampare su prin¬ 
ter locali Tuttavia questo risultato lo si 
ottiene attraverso una complicata pro¬ 
cedura di modifica manuale dei file di 
configurazione, da ripetersi per ognuna 
delle singole macchine che necessita¬ 
no di tali aggiunte. 

Supponiamo, ad esempio, di avere 
nella nostra rete due Client con lettore 
CD-ROM con interfaccia ATAPI (sup¬ 
porto non previsto nella piattaforma 
standard). In questo caso dovremo 
procedere come segue: 1) generare 
due Client RIPL standard attraverso la 
GUI di amministrazione del LAN 
Server; 2) modificare il config.sys di 
entrambe le macchine per aggiungere 
il caricamento dei device driver e del 
file System dedicato ( os2cdrm.dmd, 
ibmidecd.flt, vcdrom.sys, cdfs.ifs). In 
questo esempio le modifiche sono 
poche, ma la situazione può degradare 
rapidamente. Immaginiamo, infatti, 


che alcuni dei nostri Client abbiano una 
scheda video S3 mentre altri montino 
una Trident. Come vedremo nella 
nostra esercitazione, il supporto OS/2 
per la SVGA comporta la modifica di 
ben sette file: config.sys, os2.ini, 
system.ini, win.ini, svgadata.pmi, 
video.cfge private.dif. Dovremo quindi 
approntare due insiemi modificati di 
questi file (per I 'os2.ini dovremo utiliz¬ 
zare un editor specializzato per INI file, 
come inimamt) e copiarli poi nelle 
directory private di ognuna di queste 
macchine, suddividendoli tra quelle 
accessibili in lettura e quelle con per¬ 
messi in lettura/scrittura (ricordate? 
IBMLAN\RPL\MACHINES\<nomemac- 
china> e IBMLAN\RPLUSER\<nome- 
macchina>). Se pensiamo poi che in 
una rete locale molto popolata le 
difformità hardware sono ancora più 
probabili e variegate (una azienda rin¬ 
nova annualmente parte del proprio 
parco hardware), non possiamo che 
essere solidali con il povero ammini¬ 
stratore di rete, se questi decide di 
imporre una standardizzazione spinta 
delle configurazioni RIPL. 


Machine Class: come 

La soluzione di WorkSpace On 
Demand a questo problema si chiama 
machine class, che potremmo rappre¬ 
sentare come un "template", ovvero- 
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OS/2 RIPL 


Una generica machine class 

Generica Immagine Hardware + Machine Classes 

RIPL Support 

RIPL Support + BOOT-P/DHCP (WSOD 2.0| 

VGA Video 

SVGA con risoluzone selezionabile 

No Stampanti Locali 

Supporto Stampanti Locali 

No Audio 

Business Audio 


sia un modello di 
configurazione di 
Client RIPL già 
pronta e funzionan¬ 
te, riutilizzabile ed 
estensibile, e che 
implementa il sup¬ 
porto all'hardware 
desiderato, 

I progettisti IBM hanno pensato di 
rielaborare un concetto virtualmente 

ià presente nel vecchio RIPL del LAN 

erver, ma sparpagliato e ostile alla 
trattazione, creandone un'astrazione 
facilmente maneggiabile: la machine 
class, appunto. 

In pratica una machine class è costi¬ 
tuita da una collezione di file di confi¬ 
gurazione che implementano il suppor¬ 
to OS/2 ad una specifica combinazione 
di hardware. I file che compongono 
una machine class sono gli stessi che 
avremmo isolato seguendo la procedu¬ 
ra manuale nel caso dei Client RIPL del 
LAN Server: config.sys, device driver, 
file di tipo ini, ed altri file di supporto; la 
differenza consiste nel fatto che 
WorkSpace On Demand conferisce a 
questi file una precisa strutturazione, 
elevandoli al rango di oggetto isolato, 
gestibile e con un proprio nome. La 
machine class semplifica notevolmen¬ 
te la vita dell'amministratore di rete 
WorkSpace On Demand, che può ora 
legare ad ogni Client RIPL il supporto 
ad una precisa configurazione hardwa¬ 
re, con le stesse modalità utilizzate per 
assegnargli il supporto di una specifica 
stampante. Riprendendo l’esempio 
precedente, e supponendo di dovere 
definire dei Client con scheda video 
Cirrus Logic 5446, l'amministratore 
può ora selezionare l'opportuna machi¬ 
ne class da assegnare al Client (fig 2), 
arrivando a specificare anche la risolu¬ 
zione video (fig. 3). 

Machine class: quan¬ 
do si può scegliere 

L'uso delle machine class non si limi¬ 
ta a risolvere i casi di eterogeneità 
delle schede video o CD-ROM, ma 
abbraccia virtualmente qualsiasi dispo¬ 
sitivo il cui supporto richieda una modi¬ 
fica ad hoc alla configurazione di OS/2, 
e diventa indispensabile se le modifi¬ 
che introdotte sono incompatibili con 
le altre configurazioni. Normalmente il 
principale problema del sistemista 


WorkSpace On Demand non è la riso¬ 
luzione delle incompatibilità, bensì la 
strategia di manutenzione delle machi¬ 
ne class. Infatti un modo di utilizzare le 
machine class è quello di sviluppare 
una strategia dei piccoli passi, 'modula¬ 
re' nella gestione dei Client RIPL. Si 


decide, cioè, di creare una machine 
class minimale ''standard", come 
potrebbe essere quella denominata 
'ISAVGA' predefimta in WorkSpace On 
Demand. Quindi, per ogni Client il cui 
hardware differisca seppur minima¬ 
mente dallo standard aziendale, si crea 
una machine class 



ao noe, creando, 
per esempio, una 
machine class 
denominata 
IDECD, per quei 
Client che hanno un 
CD-ROM IDE a 
bordo, ed una 


Figura 2 - 

Assegnazione ai una 
machine class con sup¬ 
porlo gralico GD5436 
In questo caso è slata 
scella la machine class 
IBM300G2', una serie 
di IBM che monta que 
sio specifico chlpsel 
della CIRRUS. 


*■?- 


Figura 3 - Scelta della 
risoluzione grafica: 
dall'incrocio del file 
SVGA DATA PMI e 
MONITOR DIF. 
WorkSpace On 
Demand (cosi come 
OS/2) genera il file 
VIDEO.CFG , che elen¬ 
ca tulle e solo le riso¬ 
luzioni supportale 
dalla combinazione 
scheda grafica/moni- 
lor Queste combina¬ 
zioni vengono propo¬ 
ste alla selezione del- 
I amministratore 
WorkSpace On 
Demand. 
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Figura t ■ 

Miglioramenti funzio¬ 
nali e di usabilità nel 
passaggio dal RIPL 
del LAN Server al 
RIPL di WorkSpace 
On Demand. 
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M odello del MOUSE 

riga di CONFIG.SYS 

IBM PS/2 Mouse 

device=c:\os2\mouse.sys 

MS PS/2 Mouse 

device=c:\os2\mouse.sys 

MS Serial Mouse/MS BUS Mouse/ 

MS Inport Mouse 

device=c:\os2\mouse.sys 

Logitech PS/2 Mouse / 

Logitech Serial Mouse (serie M) 

device=c:\os2Vmouse.sys 

Logitech Serial Mouse (Serie C) 

device=c:\os2\pclogic.sy s SE RI Al=COM 1 
device=c:\os2\mouse sys TYPE=PCLOGICS 

Logitech Trackman Serial Mouse 

devicele \os2\pclogic sys SERIAL=COM2 
device=c:\os2\mouse sys TYPE=PCLOGICS 

PC Mouse System Serial Mouse 

devicele \os2\pclogic sys SERIAL=COM2 
device=c:\os2\mouse sys TYPErPCLOGICS 

PC Mouse System BUS Mouse 

device=c:\os2\msbus01 .sys 
device=c:\os2\mouse.sys TYPE=MSBUSS 

Visi-On Serial Mouse 

device=c:\os2\pclogic.sys SERIAL=COM2 
device=c:\os2\mouse.sys TYPErPCLOGICS 


Figura 4 I driver 
standard di OS/2 e 
le righe di conlig.sys 
relative per il sup¬ 
porto al diversi tipi 
di mouse 


denominata 
SCSICD, per quei 
Client che invece 
hanno un CD¬ 
ROM SCSI La 


regola è quella di non dare più del 
necessario a chi quel 'più' non lo 
necessita In questo modo si raggiunge 
il duplice obiettivo di tenere sotto con¬ 
trollo sia l'inventario hardware dei PC 
aziendali (se Tizio chiede il lettore di 
CD-ROM dovrà per forza di cose chie¬ 
dere all'amministratore di configurargli 
il supporto sul suo Client RIPL), che la 
complessità delle configurazioni (scagli 
la prima pietra chi non ha mai incontra¬ 
to incompatibilità di coesistenza tra dri¬ 
ver di stampante e driver di scheda gra¬ 
fica!). Certo in questo modo il numero 
di machine class tenderà ad aumentare 
con il tempo, pur mantenendosi sem¬ 
plici nella struttura. Ecco allora farsi 
avanti i maniaci dell'assemblaggio, 
spinti dal motto "aggiungi un posto a 
tavola". Perché, infatti, manutenere tre 
machine class , una per i Client senza 
CD, una per i Client con CD SCSI ed 
una per quelli con CD IDE, quando se 
ne può creare tranquillamente una con 
il supporto per entrambi i modelli? Al 
massimo si otterrà un messaggio, non 
bloccante, di periferica non trovata. 
Seguendo questa strategia dell'incor- 
poramento. si arriva alla creazione di 
un'unica machine class modello "pan- 
gea" (o faremmo meglio a dire stile 
"Windows 95"). che con il tempo arri¬ 
verà a caricare su un vecchio 486 del 
1995 una configurazione software in 
grado di supportare il bus USB, pilotare 
i modem ISDN ed ADSL, masterizzare 
su CD riscrivibili, oltre a gestire sette 


modelli di scanner con scheda proprie¬ 
taria. 

Esagerazioni a parte, la persecuzione 
di un'unica machine class aziendale 
potrebbe rivelarsi la metodologia vin¬ 
cente m quelle realtà dove l'hardware 
aderisce con pochi scartamenti ad un 
modello di riferimento. A mio avviso, 
come di solito avviene, la soluzione 
starà nel mezzo: una configurazione 
moderatamente caricata e di largo uti¬ 
lizzo. accompagnata da poche machine 
class definite su hardware specializza¬ 
to. Se poi si tratta di gestire configura¬ 
zioni più uniche che rare, rimane sem¬ 
pre la possibilità di non creare una 
machine class ad hoc. ma di definire 
inizialmente queste macchine usando 
le machine class standard, e di operare 
in un secondo momento direttamente 
sui file di configurazione del Client. 
Questa strategia, però, rappresenta un 
uso improprio dello strumento di lavo¬ 
ro: innanzitutto non permette di docu¬ 
mentare l'attività del sistemista come 
invece farebbe automaticamente una 
machine class, in secondo luogo costi¬ 
tuirebbe un passo indietro nei confron¬ 
ti di WorkSpace On Demand, una 
sorta di tuffo nel passato in cui il siste¬ 
mista LAN Server modificava una per 
una le configurazioni dei Client RIPL. 
magari auspicando la creazione delle 
machine classi ! Normalmente si adot¬ 
ta questa strategia proprio per testare 
una nuova machine class: si parte 
creando un Client da una machine 
class già esìstente, quindi si lavora sui 
file di questa macchina modificandoli 
per arrivare a definire una configurazio¬ 
ne nuova, che verrà consolidata in una 
nuova machine class. 


Machine class: quando 
non si può scegliere 

Vi sono, tuttavia, casi in cui la strate¬ 
gia di manutenzione non può influire 
sulla decisione di creare o meno una 
nuova machine class, in quanto 
l'hardware in questione introduce 
delle incompatibilità che obbligano ad 
operare una scelta tecnologica tra un 
mondo ed un altro. 

Il caso delle schede grafiche è l'e¬ 
sempio più eclatante di questa incom¬ 
patibilità: infatti, se si instalfa un driver 
per una determinata scheda video, 
otteniamo una configurazione di OS/2 
che con ogni probabilità manderà in 
trap (uno stato 'catatonico' analogo 
all’ unrecoverable System error di 
Windows) il Presentation Manager su 
qualunque altra macchina dotata di 
diverso chipset grafico Di conseguen¬ 
za dovremo implementare (vedremo 
poi come) una machine class per ogni 
possibile macchina che monti una 
scheda video diversa e per la quale 
vogliamo effettivamente fornire un 
supporto alle funzioni SVGA (in man¬ 
canza di richieste specifiche, si 
potrebbe pensare di non installare 
alcun driver grafico, sfruttando il sup¬ 
porto VGA standard di OS/2). Ma non 
dobbiamo pensare che le incompatibi¬ 
lità si possano manifestare solo a que¬ 
sti livelli di visibilità, quando cioè si 
chiamano in causa componenti costo¬ 
si e/o tradizionalmente ostici sotto 
questo punto di vista, quali i chipset 
SVGA o i sofisticati controller SCSI, 
che richiamano su di sé automatica- 
mente l'attenzione e la diffidenza di 
un sistemista anche su PC stand 
alone Nella pratica, infatti, troviamo 
situazioni altrettanto critiche anche 
scendendo al livello di un dispositivo 
apparentemente innocuo ed ultra- 
standardizzato come può essere il 
mouse Esistono oggi centinaia di 
dispositivi mouse, la maggior parte dei 
quali compatibili con lo standard PS/2 
o Microsoft e per i quali WorkSpace 
On Demand prevede già il supporto in 
tutte le machine class di default. Se 
però uno o più Client RIPL sono dotati 
di mouse non aderenti a quello stan¬ 
dard, è necessario provvedere alla 
modifica del file config.sys introducen¬ 
do le opportune righe di richiamo del 
device driver tramite la direttiva 
TYPE=xxxxx$ (fig. 4). Per esempio, se 
dovessimo implementare il supporto 
ad un vecchio mouse Logitech Serie 
C, che non viene automaticamente 
identificato dal device driver standard 
mouse.sys, dovremmo modificare il 
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Figura 5 - Un esem¬ 
plo di struttura di 
directory relativa alla 
machine class prede- 
finita IBM350. 
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file config.sys affinché preveda le 
seguenti righe: 

DEVICE = C:\OS2\PCLOGIC.SYS 
SERIAL=COM1 

DEVICE = C:\OS2\MOUSE .SYS 
TYPE=PCLOGIC$ 

La direttiva TYPE = PCLOGIC$ si rife¬ 
risce ad un ben determinato driver di 
periferica chiamato pclogic.sys che a 
sua volta prevede un parametro, 
SERIAL, che identifica la porta di con¬ 
nessione del mouse. In questa situa¬ 
zione è facile capire come sia imprati¬ 
cabile la strada di inserire queste due 
righe nella machine class di riferimen¬ 
to, in quanto ogni macchina che venis¬ 
se creata a partire da questa non 
potrebbe funzionare con la stragrande 
maggioranza degli altri mouse. Di qui 
la scelta obbligata di introdurre una 
nuova machine class. 

In alcuni casi, però, il sistemista è 
teoricamente obbligato a ricorrere alle 
machine class anche in assenza di 
modifiche hardware, almeno nel 
senso in cui questa situazione viene 
comunemente intesa Pensiamo, 
infatti, ai layout delle tastiere. In una 
grande azienda multinazionale, con 
impiegati provenienti da diversi paesi, 
è plausibile immaginare di avere Client 
RIPL dotati di tastiere con differenti 
disposizioni dei tasti. Ancora una volta 
l'unica soluzione è prevedere una 
machine class in cui il file config.sys 
contenga la riga 

DEVINFO = KBD, <lay-out>, 
C:\OS2\BOOT\KEYBOARD.DCP 

opportuna Certo, in questi casi 
sarebbe infinitamente più pratico, 
anche se meno ortodosso, modificare 
direttamente i config.sys dei Client 
RIPL una volta creati con una machine 
class standard. 


Machine Class: dove 

Ci siamo riferiti più volte al concetto 
di machine class come ad un insieme 
strutturato di file. In effetti, la padro¬ 
nanza della collocazione di questi file 
nell'albero delle directory di 
WorkSpace On Demand è critica quan¬ 
do si vuole implementare e soprattutto 
manutenere una nuova machine class. 
Vediamo innanzitutto quali file la com¬ 
pongono. 

La lista include ovviamente i file con¬ 
fig.sys, autoexec.bat, win.ini, 
system.ini, os2.ini ed os2sys.ini. 
Questi contengono i richiami ed even¬ 
tualmente le parametrizzazioni per i 
device driver ed i file di supporto che 


implementano 
l'effettivo control¬ 
lo dei dispositivi 
hardware. I devi- 
ce driver ed i rela¬ 
tivi file ’compa- 
nion’ rappresen¬ 
tano la sostanza 
della machine 
class, e cioè la 
parte che diffe¬ 
renzia una machi¬ 
ne class da un'al¬ 
tra. Per gestire e 
manutenere con 
maggior facilità 
un sistema 
WorkSpace On 
Demand è prefe¬ 
ribile archiviare 
questi file in 

directory separa- - 

te invece di anne¬ 
garli nelle directory di sistema (come 
IBMLAN\RPL\BB 10.IT\OS2) Ogni 
machine class mette a disposizione un 
fit file personalizzato, tramite il quale è 
possibile stabilire le redirezioni per gli 
specifici file 'hardware dependent'. 
Con la strategia dell'archiviazione sepa¬ 
rata Bd il sapiente uso dei fit file di 
machine è possibile implementare un 
sistema di machine class pronto per 
essere salvato e ripristinato su qualsi¬ 
voglia ambiente WorkSpace On 
Demand. Le directory delle machine 
class risiedono in 

MBMLAN\RPL\MACHINES\BB10.ITVcn 
ome machine class>. me. In figura 5 
vediamo un esempio di struttura di 
directory relativa alla machine class 
predefinita IBM350. 


Conclusioni 

Le machìne class rappresentano 
forse l'innovazione più significativa di 
WorkSpace On Demand rispetto al 
precedente ambiente di RIPL del LAN 
Server. In virtù dell'introduzione di que¬ 
sta astrazione, il sistemista WorkSpace 
On Demand è in grado di prevedere e 
trattare opportunamente in anticipo la 
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babele di hardware che potenzialmen¬ 
te costituisce il parco macchine di 
un'azienda, agevolando il compito 
all'amministratore. Adattatori Video. 
Monitor, tipologie di Hard Disk e CD¬ 
ROM (IDE, SCSI) e BUS (ISA, MCA, 
PCI, EISA), scanner, stampanti, tastie¬ 
re, mouse, porte seriali, la loro etero¬ 
geneità da sempre ha rappresentato la 
croce dei sistemisti e la delizia degli 
utenti finali Ma sebbene l'utilizzo delle 
machine class aiuti a mettere ordine e 
metodo nella classificazione e nella 
gestione dell’hardware dei Client RIPL, 
il rischio è quello di indulgere nei con¬ 
fronti delle richieste degli utenti, per¬ 
dendo di vista il vero obiettivo dell'atti¬ 
vità di un sistemista WorkSpace On 
Demand: ridurre gli sforzi ed i costi 
associati con la creazione, il collaudo e 
l'amministrazione delle machine class 
in un ambiente WorkSpace On 
Demand. Nel prossimo articolo entre¬ 
remo nel dettaglio dell'implementazio- 
ne di una machine class personalizza¬ 
ta. 


Antonio Chojwa è raggiungibile tramite 
Internet all'Indirizzo achojwa@ 
hotmail.com tFfè 
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■ PD-SOFTWARE 


Buon Natale ! 

Nell’augurarvi buon Natale e felice anno nuovo vi presentiamo Apache, 
forse il miglior Web server in circolazione, e Warpzip, 
un ottimo programma per trattare i file zip. 


a cura del Team OS/2 Italia 


Apache Web 
Server 1.2.4 

• Genere: Web server. 
Freeware 

• File: apach124.zip 

• Autore software: 

Apache Group 

• Reperibilità Internet: 

http ' tiobbes.nmsu.edu, | o 
Mttp: www.qhostb5sl ml.org, 

• Reperibilità BBS: The Ghost 
Boat BBS - tei 080-5023688 
(Fidonet 2:335/705) 

• Autore recensione: Stefano 
Tagliaferri Kst taqliacgpallnet ij ) 

Apache è una 
delle più famose implementazioni del 
Server Web NCSA. Sin dal rilascio 
dalle prime versioni Apache si è gra¬ 
dualmente affermato come uno dei 
Server più usati sulle piattaforme Unix 
ed attualmente è un software multi- 
piattaforma. Le sue caratteristiche 
sono efficienza, velocità e altissima 
flessibilità nella configurazione dei vari 
servizi. 

Tutti i dati statistici e gli studi realiz¬ 
zati suM'utilizzo e la diffusione dei 
Server Web. dimostrano come 
Apache sia oggi il server maggiormen¬ 
te diffuso su Internet ed anche i più 
esperti amministratori di reti TCP/IP lo 
scelgono per la sua caratteristica unica 


di essere un prodotto "open source", 
è possibile infatti ricompilare i sorgenti 
del server sulla base delle proprie esi¬ 
genze. 

Apache è stato ideato e realizzato da 
un gruppo di programmatori con la pre¬ 
rogativa di rendere la distribuzione libe¬ 
ra e questa interessante particolarità 
del progetto permette ad altri pro¬ 
grammatori di partecipare fattivamente 
allo sviluppo e al potenziamento del 
server stesso. 

Il nome Apache deriva da "A PAtChy 
Server", ovvero, software basato su 
sorgenti variabili, aggiornabili tramite 
una serie di "patch", ossia una serie di 
correzioni al codice nativo, che vengo¬ 
no mano mano apportate da tutti gli 
sviluppatori che contribuiscono al pro¬ 
getto. Tutte le "patch" dunque vengo¬ 
no aggiunte al programma originario e 
successivamente inglobate per defini¬ 
re la realizzazione delle nuove distribu¬ 
zioni. 

Ovviamente anche OS/2 ha la sua 
versione nativa di Apache che offre le 
stesse caratteristiche delle versioni 
sviluppate per le piattaforme Unix. 

Tecnicamente il server sfrutta al 
massimo il modello multi-processo 
che viene potenziato dalla formidabile 
capacità di gestione del multitasking di 
OS/2. 

Apache/2 necessita del runtime 
EMX, questo software è parte inte¬ 
grante di un kit di sviluppo gratuito, 
che permette un agevole porting delle 
applicazioni Unix su OS/2. 

Raccomando a tutti di leggere le 
limitazioni presenti nelle varie distribu¬ 
zioni, poche a dire il vero, e soprattutto 
di rispettare sempre quanto esposto 


nella licenza d'uso. 

Tutte le informazioni sul progetto 
Apache possono essere reperit e sul 
sito web http://www.apache.orql inol¬ 
tre i siti del progetto Apache per OS/2 
sono http://ww w.slin k. com/Apachel 
OS2/ e http 7/silk apana ora au/apachel 
Molti commentatori italiani ritengo- 
no Apache un server Web potente, ma 
fornito di documentazione scadente. 
Questa è decisamente un'analisi trop¬ 
po superficiale. Trattandosi di un pro¬ 
gramma "freeware" e di un progetto 
che è stabilmente nelle mani di molti 
programmatori, la documentazione 
certamente non avrà mai caratteristi¬ 
che di omogeneità, ma nel contempo 
è decisamente completa e sempre 
dettagliata. Non potrebbe essere diver¬ 
so. La ricompilazione del codice sor¬ 
gente non è procedura che tutti posso¬ 
no permettersi di effettuare con legge¬ 
rezza e dunque la guida di base di 
Apache permette di affrontare anche 
questa delicata operazione 
La documentazione viene fornita in 
formato HTML, in lingua inglese, ed è 
generalmente sempre allegata alla 
distribuzione del software 
La versione testata per l'occasione è 
la 1.2.4, attualmente sono disponibili 
sia la versione 1 2.5 SSL che la versio¬ 
ne 1.3.2 che.in ordine temporale, è 
l'ultima delle distribuzioni, la versione 
SSL può essere prelevata dal sito Web 
http://www.nuts.orgl 

In questi giorni ho avuto modo di 
leggere diverse prove comparative tra 
svariati Server Web, ovviamente i test 
vengono sempre realizzati utilizzando 
delle macchine potentissime basate 
generalmente sulla tecnologia Pentium 
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II. Torniamo subito sulla terra per dire 
che Apache/2 funziona perfettamente 
anche su macchine di classe 486 com¬ 
patibili. 

La configurazione e l'ottimizzazione 
di Apache/2 sono in strettissima rela¬ 
zione con la quantità di memoria instal¬ 
lata sulla macchina destinata a svolge¬ 
re il lavoro di Web Server. 

Considerati alcuni test effettuati, ho 
sufficienti argomentazioni per ritenere 
che con 64 MByte di RAM e tutti gli 
altri demoni Internet attivi, Apache/2 è 
in grado di gestire tranquillamente una 

trentina di accessi contemporanei 
anche se ovviamente è stato studiato 
per garantire ben altri carichi di lavoro. 
Qualora si vogliano gestire accessi 
simultanei superiori al limite dei 200 
utenti contemporanei (sarebbe un 
risultato straordinario per un server ita¬ 
liano avere questo numero di accessi) 
allora si pensi seriamente a installare 
sulla macchina ben 128 MByte di RAM 
per garantire fluidità e velocità nelle 
risposte da parte del server. 

I processi attivi aperti da Apache/2 
vanno messi in relazione con il numero 
degli utenti che accedono contempora¬ 
neamente al server, ogni processo 
richiede una quantità di memoria, è 
dunque molto importante saper otti¬ 
mizzare le risorse di memoria del siste¬ 
ma in relazione alla richieste di memo¬ 
ria di Apache/2. Per l'evenienza è pos¬ 
sibile dire al server il numero minimo e 
massimo di processi attivabili, nonché 
il numero dei processi da avviare alla 
partenza del server stesso. 

E' possibile verificare le prestazioni 


di Apache facendo dei paragoni con 
quelle offerte da altri server Web, 
anche commerciali, visitando il sito 
Web Ihttpy/webcompare.iword. com/l 
compare/chart.html. 

I file di configurazione (srm.conf, 
access.conf, httpd.conf e mime.types) 
sono la grande forza di Apache e pro¬ 
babilmente, a ragione, anche la sua pri¬ 
maria difficoltà. 

Dopo aver accuratamente esaminato 
tutta la documentazione non sarà cer¬ 
tamente un problema prendere confi¬ 
denza con i file di configurazione. 

Non esistono gli strumenti di con¬ 
trollo via Web forniti con i Server com¬ 
merciali, come la configurazione del 
server via HTTP, ma utilizzando un 


Ultime Notizie 

Sotto l'albero troviamo quest'anno 
parecchie novità. Dopo un periodo di 
relativa tranquillità sono state rilasciate 
ben due suite office (Lotus Smartsuite e 
Staroffice 5.0 della Stardivision), il 
Netscape Communicator 4.04, la versio¬ 
ne 2 0 di Workspace On Demand E' 
inoltre in beta test avanzato il nuovo 
Warp Server, chiamato in codice Aurora, 
che sarà rilasciato nella prima metà del 
1999. Si vocifera anche di una nuova 
versione del Client, basato sul codice di 
Aurora. Se volete saperne di più vi ricor¬ 
diamo di controllare il nostro sito WWW 
alla URL http://www.mclink.it/mclink/ 
teamos2it/ dove troverete una FAQ sul¬ 
l'argomento. JustWARP! e molte altre 
informazioni 
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accesso remoto come telnet, non sarà 
difficile modificare o aggiornare la con¬ 
figurazione. 

Il server può essere tranquillamente 
riavviato dopo aver effettuato le modi¬ 
fiche alla configurazione. 

Apache/2 permette la completa 
amministrazione dei domini virtuali con 
l'eventuale utilizzo di porte multiple. E' 
dunque possibile gestire su un'unica 
macchina più siti Web, sia sulla porta 
standard 80 che sulle altre porte. La 
porta 443 viene utilizzata se si dispone 
della versione SSL di Apache. 

E' possibile reindirizzare le richieste, 
infatti Apache/2 fornisce una completa 
gestione degli Alias che permettono la 
totale riscrittura delle URL. I file di log 
possono essere configurati secondo le 
esigenze dell'amministratore del siste¬ 
ma in materia di controllo del traffico 
Web sul server da lui gestito. E' infatti 
possibile certificare l’indirizzo IP del 
Client, il tipo di Client, il tipo di richiesta 
effettuata e l'ora di accesso. 

E' offerto il supporto pieno per il 
Proxy server compresa l’esclusione di 
alcune URL. E' supportato l’uso delle 
connessioni persistenti da e verso 
DBMS relazionali nonché l’eventuale 
correzione degli errori presenti nelle 
richieste effettuate da alcuni Client di 
pagine Web che non supportano il pro¬ 
tocollo HTTP precedente alla versione 
1.1. Possono essere agevolmente 
impostate restrizioni totali e parziali ad 
alcune URL, viene fornita la possibilità 
di gestire gli accessi via password 
Viene inclusa alla distribuzione una 
comoda utility che permette di genera¬ 
re le chiavi di accesso anche in moda¬ 
lità cifrata (password), 

In conclusione Apache/2 è decisa¬ 
mente un ottimo prodotto: le potenzia¬ 
lità sinora descritte lo posizionano tra i 
migliori server Web attualmente in cir¬ 
colazione e la sua caratteristica princi¬ 
pale, ovvero quella di essere un pro¬ 
dotto "freeware", ne determina sia il 
successo che il costante aggiornamen¬ 
to che lo rende oggi uno dei Server 
Web più sicuri e diffusi. 

Altre informazioni tecniche sulla con¬ 
figurazione le potrete trovare su 
JustWarp! all'indirizzohttp://www, 
mclink.it/mclink/teamos2it/justwarp/. 
Buon divertimento :) 
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Warpzip 

• Genere: Gestione archivi ZIP. 
shareware 

• FILE: WARPZIP.ZIP. 790 KB 

• Autore: Pillar Soft 

• Reperibilità Internet: 
http://fmnet.com/pillarsoft 

• Reperibilità BBS: Yattal, Fido 
2:332/101 (055-584613) 

• Autore recensione: Marco 
Bertini ft mbertini(»)iname. corni 

L'onnipresenza 
degli archivi .compressi in formato ZIP 
rende necessaria l'adozione di pro¬ 
grammi che ne facilitino l'uso e la 
gestione. Per esplorare il contenuto di 
una raccolta di programmi su CD, apri¬ 
re e decomprimere sui file che pren¬ 
diamo su Internet o sulla nostra BBS, 
usare la versione a riga di comando di 
PKZip/2 o di Zip/Unzip è indubbiamen¬ 
te troppo scomodo. 

Probabilmente tra tutte le utility che 
si possono trovare, e che facilitano 
l'uso del computer, quella che usiamo 
per queste operazioni è quella piu 
necessaria. 

Tra le tante disponibili per OS/2, 
WarpZip è probabilmente la piu com¬ 
pleta, e sicuramente quella con l'inter¬ 
faccia più curata, anche dal punto di 
vista grafico. 

L'installazione è facilitata da un pro¬ 
gramma in stile "wizard", o per usare 
la terminologia IBM/Lotus "Smart 
Guide", che pensa a creare la directory 
e l'icona del programma sulla scriva¬ 
nia. 

L'interfaccia è composta da due pan¬ 
nelli: sulla sinistra l'elenco dei dischi 
della macchina, con il relativo albero 
delle directory, facilita la navigazione, 
sulla destra c'è il pannello dove si vede 
il contenuto dei file zip, sui quali si 
lavora. 

Il layout è modificabile, usando il 
mouse è possibile cambiare lo spazio a 
disposizione per le directory e per la 
vista del contenuto dei file 
Le operazioni più importanti si pos¬ 
sono eseguire con il drag & drop su 
quest'ultimo pannello: aprire uno zip, 
aggiungere o decomprimere file, o ini¬ 
ziare un nuovo archivio; in alternativa si 


possono usare i pulsanti della tool bar 

Da menu si possono eseguire anche 
altre operazioni, come il test sull'inte¬ 
grità dell'archivio, la creazione di un 
archivio autoestraente, o il lancio del- 
l'antivirus. 

Se queste sono comunque funzioni 
che si possono trovare anche in altri 
programmi, ce ne sono altre peculiari. 

Per esempio WarpZip è dotato di 
visualizzatori interni di file testo e di 
immagini, mentre nel caso debba trat¬ 
tare formati sconosciuti lancia le appli¬ 
cazioni associate al tipo; per vedere 
quindi il contenuto di un file compres¬ 
so in uno zip basta farci sopra un dop¬ 
pio click. 

Questo meccanismo si applica 
anche nel caso un file zip sia contenu¬ 
to dentro un altro, in questo caso si 
vedrà il contenuto del secondo file, e 
ci si potrà lavorare normalmente. 

è possibile inoltre eseguire program¬ 
mi contenuti nei file compressi: per 
esempio è possibile eseguire il pro¬ 
gramma di installazione presente nel 
file zip che abbiamo appena preso in 
rete; WarpZip penserà a creare una 
directory temporanea da cui farlo parti¬ 
re, e al termine provvederà ad elimina¬ 
re ogni traccia, eliminando cosi ogni 
necessità di directory temporanee, e 
mantenendo "pulito" il nostro hard 
disk. 

Altra funzione caratteristica è quella 
della ricerca, che permette di trovare 


tutti i file zip o in formato OS/2 
packed, presenti in una parte qualsiasi 
dell'albero delle directory; inoltre è 
possibile ricercare stringhe nei file 
compressi, ottenendo così una funzio¬ 
ne simile a quella offerta dal program¬ 
ma PMSeek fornito con OS/2, con la 
differenza che WarpZip funziona su 
file compressi. 

I risultati vengono presentati in una 
finestra che si sovrappone a quella del 
contenuto dei file, trascinandone però 
il bordo se ne riducono le dimensioni 
facendo apparire il pannello sottostan¬ 
te, ed è cosi possibile trascinare i file 
che soddisfano la nostra richiesta, 
sulla finestra di lavoro, per esaminarne 
il contenuto. 

E' da notare come questa funzione 
non sia presente in nessuna altra uti¬ 
lity del genere 

II programma può essere usato 
come helper sia di Netscape/2 che di 
Communicator/2, per i file zip, in que¬ 
sto caso verrà eseguito non appena 
terminato il download di un file com¬ 
presso, in modo da poterne subito 
esaminare il contenuto, spostarlo dalla 
directory dove è stato salvato, control¬ 
larne l'integrità o la presenza di virus. 

La conclusione è estremamente 
positiva: il programma è forse il più 
completo tra quelli della sua categoria, 
molto facile da usare e con un'inter¬ 
faccia esteticamente molto piacevole 
e comoda da usare. £33 


274 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 










































FINALMENTE SPIEGATA 
LA FOTOGRAFIA DIGITALE 


LE BASI DELLA FOTOGRAFIA DIGITALE 


Adrian Davies c l’hil Fcnnessy 



umhust rx vi inatto# 


IN VENDITA NEI MIGLIORI NEGOZI DI FOTOGRAFIA ED IN LIBRERIA 

POTETE RICHIEDERE IL VOLUME DIRETTAMENTE ALLA EDITRICE REFLEX. 

PAGAMENTO CON ASSEGNO BANCARIO OPPURE VERSANDO L'IMPORTO SUL CCP N. 82707001 INTESTATO A : 

EDITRICE REFLEX, VIA DI VILLA SEVERINI 54, 00191 ROMA. 

ORDINI TELEFONICI CON CARTA DI CREDITO, (AMERICAN EXPRESS o CARTA SI) 

TEL. 06-36308595 - 36301756 FAX 06-3295648 


L'evoluzione digitale della fotografia fornirà ai fotografi 
professionisti e agli amatori appassionati di computer 
molte nuove opportunità. Questo libro spiega la 
tecnica degli strumenti (computer, scanner, stampa, 
trasmissione, ecc.) soffermandosi sul trattamento delle 
immagini con Photoshop: la camera oscura del 2000. 

Il testo è scritto con un linguaggio semplice ma 
esauriente e completo, mentre l'ampio glossario assicura 
che ogni termine sia perfettamente chiaro al lettore. 
Scritto da fotografi per i fotografi il libro descrive 
con precisione e chiarezza tutto quello che è necessario 
conoscere per orientarsi nel mondo della fotografia 
digitale. Un testo consigliato a tutti per risolvere 
i vostri dubbi sul fenomeno digitale. 

LE BASI DELLA 
FOTOGRAFIA DIGITALE 
L. 36,000 L. 25.000 

136 pagine, 15x21cm. 
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TechTool 
Pro 2.1 


di Raffaello De Masi 



John von Neumann, chi era costui? 
Come si dice dalle mie parti, "era uno 
'bbuono ", "uno di quelli che, ‘a capa, 'a 
fanno funziona ", Eppure, alla gran parte 
delle persone che hanno sentito nomi¬ 
nare il suo nome, è noto per una defini¬ 
zione, che lo ha reso tristemente famo¬ 
so. 

John von Neumann (1903-1957), 
d'origine ungherese, consegui la laurea 
in matematica presso l'università di Bu¬ 
dapest; emigrato negli Stati Uniti dopo 
aver insegnato a Berlino e Amburgo fi¬ 
no al 1930, partecipò al progetto 
Manhattan di sviluppo della bomba ato¬ 
mica (si dice che la sua abilità nel calco¬ 
lo numerico fosse fantastica; un aned¬ 
doto racconta che dei tre dello staff più 
versati in questa tecnica, Dick Feynman 
eseguisse le operazioni con una calcola¬ 
trice meccanica, Fermi, con un regolo e 
von Neumann a mente, giungendo a ri¬ 
sultati simili e impiegando lo stesso 
tempo; Asimov, notoriamente non pro¬ 
prio portato a elogiare persone diverse 
dalla propria, lo definì un semidio). Fu la 
prima e unica persona a portare avanti 
un significativo progetto per la costru¬ 
zione di un calcolatore al Princeton In- 
stitute of Advanced Studies, istituto fa¬ 
moso anche per essere considerato un 
po' il cimitero di scienziati "fusi" (Kurt 
Godei, ad esempio, vi si fece morire di 
fame, convinto che i cuochi volessero 
avvelenarlo). Riconosciuto fondatore 


della teoria dei giochi, applicata durante 
il secondo conflitto mondiale alla guerra 
sottomarina (e successivamente base 
dì molte applicazioni ludiche), contribuì, 
anche indirettamente, allo sviluppo del 
primo calcolatore elettronico, l'ENIAC, 
realizzato nell'università della Pennsyl¬ 
vania 

Ma, ad onta dei suoi innegabili meriti, 
il nostro è ancor più famoso per una de¬ 
finizione che fu, per l'informatica (allora 
si chiamava scienza dei calcolatori, con 
più o meno espliciti riferimenti simbolici 
alla cibernetica) una vera iattura. Sua è 
infatti la formula, l'espressione "cervel¬ 
lo elettronico", che tanto danno ha 


TechTool Pro 2.1 


Produttore: 

Micromat Computer Systems, Ine 
8868, Lakewood Drive 
Windsor, CA 95492 
USA 

imipv/www micromai.cofT| 

e-man lafflW’tvrrnma! mal 

Prezzo al pubblico (escluse lasseI 

TechTool Pro 2,1 per Macintosh $ 99.00 

Il prodotto è acquistabile via Internet sul sito 
\nttp //wwwmicromat corri 


creato, all'inìzio, all'Immagine della ela¬ 
borazione automatica, e che lasciò pen¬ 
sare a intelligenze estranee all'umano e 
capaci dì prendere il dominio del mondo 
e di sopraffare quella organica. 

Ovviamente fior di scrittori di fanta¬ 
scienza ci "azzopparono il pane ", imma¬ 
ginando apocalittici scenari in cui l'uomo 
diveniva vittima prona dì gigantesche 
macchine da lui stesse costruite. Scrit¬ 
tori come Brown e Asimov, l'onniscien¬ 
te o pseudotale, non disdegnarono di 
immaginare l'inimmaginabile, addirittura 
mutuando, il secondo, somiglianze di 
nomi; Clarke pensò ad HAL (lo sapevate 
che la sigla proviene dallo shìft a sinistra 
del nome di BigBIue?). un computer 
cattivone che poco ci mancava rapisse 
e seviziasse i bambini, e solo pochi si al¬ 
lontanarono dal catastrofico coro gene¬ 
rale per usare, nei loro racconti, le mac¬ 
chine per il solo fine per cui erano state 
costruite, servire stupidamente l'uomo 
(mirabile il racconto "Richiamo all'ordi¬ 
ne", di Aldiss). 

Oggi, fortunatamente, l'errore è stato 
dimenticato, e solo mìa mamma, pace 
all'anima sua, mi diceva "Figlio mio, stai 
facendo la faccia del Macintosh ". Com¬ 
puter perniciosamente "incazzati" se ne 
vedono pochi in giro, e anche i cyborg 
dei film e dei romanzi appaiono quasi 
sempre per evidenziare prerogative e 
sentimenti umani che nessun progetti¬ 
sta prossimo venturo si sognerebbe mai 
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tenzione e di riparazioni simile a quella 
che ogni buon "fai da te" si porta ap¬ 
presso nel bagagliaio della macchina. 
TechTool ripara, toglie le perdite, mette 
in ordine, esegue il suo buon lavoro 
preventivo, elimina residui inutili, in po¬ 
che parole, ci fa vivere tranquilli, A un 
costo, in termini di tempo e lavoro, irri¬ 
sorio. 

Mio padre affermava che meno ma¬ 
nopole ha un televisore e meno tasti ha 
il suo telecomando, più significa che è 
stato progettato e costruito bene. Am¬ 
mettendo che questo sia vero, Tech¬ 
Tool è un vero punto di riferimento in 
fatto di semplicità e amichevolezza 
d’uso. La sua efficienza si misura in ba¬ 
se a un'interfaccia semplice e immedia¬ 
tamente intuitiva, dietro cui si nascon¬ 
de una perfetta macchina di lavoro che, 
comunque, può essere raggiunta per 
essere "aggiustata" alle esigenze 
dell'utente piu professionale, e che de¬ 
sidera definire personalmente le tecni¬ 
che di intervento del pacchetto. 

Dicevamo dell'Interfaccia; la gran cu¬ 
ra dedicata dagli implementatori si di¬ 
mostra attraverso la presenza di una 
sola finestra, che permette, attraverso 
tre o quattro click, di lanciare le opera¬ 
zioni di controllo e bonifica e di esegui¬ 
re tutte le operazioni previste dal pac¬ 
chetto, almeno nelle sue specifiche più 
generali. Una chiamata al menu, però, 
permette di passare ad un ambiente 
parallelo; infatti, settando la voce "Ex- 
pert". si passa, per così dire, dal cam¬ 
bio automatico a quello manuale, con 
tutti i vantaggi (e, ovviamente, la fatica) 
che comporta. 

Ma procediamo con ordine; il pac¬ 
chetto è su un CD e occupa, qui, una 
ventina di MB. Trasferito su HD, crea 
una serie di pezzi sparsi (una ventina) 


Le due interfacce di TT. la standard e la expert. 


di implementare nei suoi prodotti. 

Eppure, dopo aver passato invano an¬ 
ni a convincere mammà che i calcolatori 
non ammazzano le vecchiette e non si 
mangiano '"e criature", comincio ad 
avere dei ripensamenti. Ogni tanto le 
mie amate macchine, cinque in tutto, 
pare vivano di vita propria. Certe volte 
sono intrattabili, si impuntano e recalci¬ 
trano come muli, scelgono, per piantar¬ 
si, il momento buono in cui non abbia¬ 
mo registrato il nostro lavoro; e se han¬ 
no deciso di non collaborare, non c'è 
santo del paradiso che possa interveni¬ 
re. Certi altri giorni, invece, vanno che è 
una meraviglia, pare cerchino di antici¬ 
pare addirittura i nostri desideri, perdo¬ 
nano errori grossolani, sono tanto servi¬ 
zievoli da sfiorare il servilismo. Cosa 
succede? 

Beh, ho cominciato a pensare che 
von Neumann sia stato anche più gran¬ 
de di quello che sappiamo; e da diverso 
tempo sono convinto che, all'interno 
delle mie macchine, viva un "monaciel- 
lo " che, in ossequio alla tradizione na¬ 
poletana che lo ha inventato, crea di¬ 
sturbo, nasconde le cose, gioca ai di¬ 
spetti proprio quando voglia di giocare 
non ne abbiamo. Nonostante, per la tra¬ 
dizione, sia in fondo uno spirito benevo¬ 
lo, ancorché burlone, certi suoi giochetti 
da prete Un fondo sono colleghi) non ci 
fanno certo sbellicare dalle risate. 

Abbia o no ragione il nostro, pare pro¬ 
prio che le nostre macchine, quindi, ab¬ 
biano una loro anima, un'intelligenza 
non sempre incline ai nostri desideri; 
ma, a costo di sfidare le ire del WWF, 
occorre che di questa anima nascosta, 
di questo impalpabile spiritello, ci libe¬ 
riamo in qualche modo, anche in manie¬ 
ra cruenta. Ne abbiamo fin sopra i ca¬ 
pelli, di perdita di dati dal disco (secon¬ 


do il Web Site Journal, ogni quindici se¬ 
condi, nel mondo c'è un blocco di siste¬ 
ma con perdita di dati), di errori di siste¬ 
ma al 100% indecifrabili, di mine vagan¬ 
ti e di memorie di massa che, da un 
momento all'altro, decidono di non coo¬ 
perare più. Diamoci un taglio, chiamia¬ 
mo il giustiziere, il terminator, che nel 
caso specifico si chiama TechTool Pro. 


Finalmente un po’ 
di tranquillità 

TechTool è un pacchetto che non do¬ 
vrebbe mancare sul desktop di nessun 
Macintosh. Il suo compito è quello di 
fornire all’utente una cassetta di manu- 


Completa suite di utility per 
la manutenzione e la verifica 
delle condizioni di salute di 
un Macintosh. 

Funziona praticamente su 
tutte le macchine in com¬ 
mercio, compresi vecchi 


modelli. 


Intrinseca lentezza di certe 
operazioni: un bug impedisce 
l'uso di Office Manager 
Le operazioni di backup delle 
informazioni di desktop, ese¬ 
guite allo spegnimento o 
all’accensione, sono fastidio¬ 
samente lunghe 
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che si distribuiscono equamente tra una 
cartella all'uopo creata e la cartella si¬ 
stema. L'applicazione principale "pe¬ 
sa", comunque, un poco più di 3 MB e 
l'installer copia sull'HD anche un'utility 
secondaria, il DiskMaker, che ha un’uni¬ 
ca funzione, di cui parleremo tra poco. 

Usare TT è piuttosto semplice; al lan¬ 
cio, in modalità standard, vengono vi¬ 
sualizzati quattro campi d'azione, corri¬ 
spondenti ad altrettante aree di inter¬ 
vento: Driver, Chip, RAM, Other. Si set- 
tano quelle che si desidera analizzare e 
si schiaccia il bottone Run, lasciando fa¬ 
re tutto il resto al programma, che avvi¬ 
serà discretamente con una finestra di 
dialogo l'utente di possibili problemi, 
chiedendo, se necessario, il suo inter¬ 
vento. L'applicazione può girare in back¬ 
ground, ma l'intensività dei test prodotti 
dal pacchetto è cosi impegnativa che 
l'uso di altre applicazioni, nel frattempo, 
è molto rallentata, per cui è consigliabi- 


Alcum degli ambienti 
di resi del pacchetto, 
si non. sulla destra, 
l'ampio elenco da cui 
scegliere. 


4 file tdrt Control Interface Panel» Aiuto 


- «t 


lechfoolaPro 


^ TechTaal Pra~ 


le prepararsi, 
nell'attesa, il solito 
caffè. Particolare 
curioso, TT non 
supporta lo short- 
cut Command-Tab 
di Microsoft Office 
per il passaggio ra¬ 
pido da applicazione ad applicazione. 


Usando TechTool Pro 

Se l'ambiente Standard è facile da uti¬ 
lizzare ed estremamente ridotto nei co¬ 
mandi, è sufficiente passare all'altro, 



l'Expert, per scoprire come la cassetta 
degli attrezzi di TT sia ampia e articola¬ 
ta. Passando a questo ambiente si sco¬ 
pre di quante cose sia capace il nostro 
nuovo pacchetto. 

Consideriamo un normale ambiente 
d’uso di un comune utente. Questi ese¬ 
guirà un test generale all'installazione 
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del pacchetto, e magari, a livello pre¬ 
ventivo, organizzerà lo stesso test una 
volta al mese. Potrebbe verificarsi il ca¬ 
so di dover eseguire un particolare test, 
ad esempio sulla RAM o sulle periferi¬ 
che di memoria, per un particolare pro¬ 
blema verificatosi nel frattempo. Ecco a 
cosa serve l'ambiente Expert, che poi 
sarebbe stato piu logico chiamare "Cu- 
stomized". 

TechTool dispone di oltre trenta am¬ 
bienti particolari di test, ognuno dei qua¬ 
li può essere chirurgicamente "tagliato" 
per i nostri desideri. Questi vengono 
tutti eseguiti in default, mentre, in que¬ 
sto ambiente, possono essere selezio¬ 
nati particolarmente. 

Molti di essi sono come dicevamo, 
customizzabili al massimo, e capaci di 
"spremere" il massimo, di sottoporre il 
nostro calcolatore a una prova su strada 
che ben difficilmente affronteranno poi 
nella loro vita. Ma è portando fuori giri 
la macchina che si scoprono i difetti. 
Questi trenta test sono davvero estremi 
(il test generale iniziale non copre tutte 
le opzioni dei test particolari); ne citere¬ 
mo alcuni per testimoniare come lavo¬ 
rano e cosa sono capaci di andare a 


scovare nel cuore 
della nostra mac¬ 
china. 

Il primo test è 
■ - - quello che analizza 

le caratteristiche 
audio della macchi¬ 
na. Tanto per capi¬ 
re come sia estensivo, racconteremo 
come questo analizzi la risposta in fre¬ 
quenza di un'onda quadra e sinusoidale 
(separate e combinate), ma anche a 
dente di sega e triangolare. E' possibile 
inoltre verificare la risposta in presenza 
di una sequenza di toni definita 
dall'utente e testare, ove l'hardware sia 
predisposto, i canali destro e sinistro di 
un sistema stereo. Il programma gene¬ 
ra e testa, anche, una frequenza quadra 
incrementale e decrementale, interi ran- 
ge di timbri, verifica velocità di trasferi¬ 
mento di suono dall'altoparlante destro 
al sinistro, calcola i tempi di allocazione 
e deallocazione dei canali sonori, deter¬ 
mina il numero massimo di canali sono¬ 
ri che possono essere aperti simulta¬ 
neamente, genera nove frequenze au¬ 
dio attraverso gli altoparlanti che vengo¬ 
no acquisite dal microfono e campiona¬ 
to a video in base alla risposta. 

Uno dei test più interessanti è 
senz'altro quello che utilizza una serie di 
benchmark per verificare l'efficienza del 
sistema. L'utility è particolarmente inte¬ 
ressante e si pensa che la "neverendig 
quest for better performance", come la 
chiamano oltre oceano, ha creato una 


vera industria di accessori di accelera¬ 
zione, sotto forma di booster, schede 
aggiuntive, chip e memorie modificate. 
Ma siamo davvero certi che i bei dolla- 
roni spesi abbia davvero fatto bene alla 
nostra macchina? BenchMark Tests, un 
vero banco dinamometrico di prova ci 
darà una risposta sicura, anche se il suo 
solo scopo è quello di fugare o confer¬ 
mare i nostri dubbi, senza purtroppo po¬ 
terci porre rimedio, in altri termini, BNT 
ci aiuta a scoprire quanto abbiamo spe¬ 
so bene i nostri soldini. 

Il test avviene eseguendo una serie di 
operazioni in virgola mobile (Whetstone 
test) e su stringa alfanumerica (Dhrysto- 
ne Test). I risultati sono espressi in 
unità al secondo. Altri test eseguiti so¬ 
no quelli del calcolo della primalità di un 
grosso numero, dell'ordinamento di un 
array, dell'esecuzione forzata di un loop 
indefinito. Occorre ricordare che questo 
test può essere influenzato dalla pre¬ 
senza di estensioni caricate al boot. 

Riservato ai possessori di macchine 
basate sul PPC è il test di Cache. Que¬ 
ste macchine incorporano, come è no¬ 
to, almeno una cache di livello 1 da 
32K, mentre macchine più moderne o 
dotate incorporano una cache di secon¬ 
do livello. Il test ne verifica il corretto 
funzionamento e grandezza. 

Muniamoci di fonendoscopio e ascol¬ 
tiamo il battito del cuore della nostra 
macchina. Qui si possono avere delle 
belle sorprese. Siamo proprio sicuri che 
il nostro clock viaggi a XXX MHz? Sco¬ 
priremo che le estensioni se ne mangia¬ 
no qualcuno e molti di più sono quelli 
persi per le periferiche collegate. Pas¬ 
siamo a testare la componentistica e 
quelli che non lo sanno scopriranno che 
il loro amato Mac possiede ben quattro 
chip. Andiamo avanti e giungiamo a uno 
dei più delicati componenti della nostra 


i 

L'area di prova della 
FPU, della CPU e della 
PAM; si non la com¬ 
plessità dei test ese¬ 
guiti 
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incarica anche di recuperare anche le 
informazioni di Fmder, con ripristino dei 
bundle bits (corrispondenza tra file e 
programma che lo ha generato) e delle 
icone originali. Talvolta il tool permette 
anche di recuperare errori che, in altri 
casi, hanno richiesto la remstallazione 
del sistema operativo. 

I floppy sono, assieme al mouse, al 
CD-ROM driver e alla tastiera, la nostra 
via d'accesso all'interno della macchina. 
Ma mentre per gli altri le cure sono ef¬ 
fettivamente molto ridotte, la tecnica di 
funzionamento del floppy drive può es¬ 
sere causa di qualche problema. Chi 
possiede un registratore a nastro sa be¬ 
ne come le testine vadano, periodica¬ 
mente, soggette a pulizia, per allontana¬ 
re le tracce di ossido metallico che l'uso 
fa accumulare su di esse. Perché non 
dovrebbe essere la stessa cosa per i 
floppy driver, che funzionano esatta¬ 
mente con lo stesso principio? Sem¬ 
brerà strano, ma coloro che usano molto 
i floppy sono quelli meno interessati al 
problema. Il fatto è che l'apertura di in¬ 
serimento è esposta alla polvere (anche 
il ventilatorino interno non scherza!); i di¬ 
schetti sono lubrificati, in superficie, e il 
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macchina, il desktop database. E da qui 
si generano, nella maggior parte dei ca¬ 
si i problemi, e dal 1983, data di nascita 
del MacOS, sono sempre state queste 
le porte Scee del nostro sistema. Con¬ 
flitti di estensioni, caduta di tensione, 
spegnimento irregolare, e, non ultimo, 
presenza di virus, passano attraverso 
questo invisibile rene della macchina, 
che filtra e riordina il traffico dei dati; 
garbage in, garbage out, recita il manua¬ 
le, e la "mmonnezza" certe volte resta, 
e ci dà quella sciabolata che, manco a 
dirlo, pare fatta apposta per obbedire al¬ 
le leggi di Murphy. Nei casi più gravi la 
sezione provvede a cancellare il databa¬ 
se e a ricostruirlo, come si fa tenendo 
premuti contemporaneamente Com- 
mand e Option, senza però passare per 
il reboot. 

Ogni tanto è bene dare un’occhiata ai 
nostri driver. L'ambiente Drive Tests 


Uno sguardo al mondo 
esterno, periferiche di 
I/O sotto controllo 


Alla salute del sistema! 

Non poteva mancare un'utility di recu¬ 
pero di file persi o erroneamente cancel¬ 
lati. Oltre a questi, l’ambiente provvede 
anche a formattare media, a ricuperare 
volumi inaccessibili; nella stessa area è 
possibile ricostruire strutture interne di 
file (corrispondenza tra lunghezza reale 
e apparente, controllo della mappa delle 
risorse, verifica di parametri minori, co¬ 
me nome, data di creazione e modifica, 
stato della frammentazione). L'utility si 


verifica una numerosa serie di parame¬ 
tri di funzionamento, dalla accuratezza 
dei meccanismi all'esecuzione di test di 
scrittura e lettura, in maniera casuale li¬ 
neare. L'utility inoltre permette di ese¬ 
guire la scansione della catena SCSI e 
di "svegliare" i drive non montati. 
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I TechTaal Pro 9 1 


loro movimento provvede a trascinare 
all'interno di essi le piccole particelle di 
polvere che dovessero depositarsi sulle 
testine, polvere che sarà poi catturata 
dal rivestimento spugnoso interno. 
Un'accurata indagine eseguita dalla Sy- 
quest ha appurato che. all'interno dei 
driver, si depositano sostanze di ogni ti¬ 
po, alcune neppure immaginabili; polve¬ 
re generica, ma anche peli, particelle su¬ 
perficiali dei dischetti, particelle di fumo 
e di carta, perfino gocciole di olio essen¬ 
ziale di caffè, TechTool Pro permette di 
creare un floppy di test che verifica, in 
condizioni estreme, come si comporta il 
drive, consigliando anche le eventuali 
operazioni per la riparazione E" interes¬ 
sante notare che la 3M, che produce un 
ottimo kit di manutenzione per floppy, 
consiglia di eseguire il test ogni 40 ore 
di funzionamento. Il test, in ogni caso, è 
molto complesso, e può necessitare di 
una ventina di minuti. 

Ohilà, la FPU; ce n'eravamo quasi di¬ 
menticati, oggi che essa è integrata nel¬ 
la CPU e ci fa salvare tempi di utilizzo e 
costi iniziali. Una controllatina non fa ma¬ 
le, giusto per essere sicuri che le opera¬ 
zioni previste (una ventina, dalle addizio¬ 
ni al calcolo del coseno e alla trasforma¬ 
zione di basi) si svolgano al meglio. Una 
puntatina anche a Internet, per verificare 
la correttezza dei setup guasti e magari 
per fare una copia dei parametri del col- 
legamento, compresi ISP, DNS, nomi di 
entry, che ci siamo sempre ripromessi 
di fare e che, un giorno o l'altro, a un 
crash del sistema, piangeremo amara¬ 
mente. Visto che ci siamo, diamo una 
controllatine anche al modem; potremo 
cosi verificare quale delle due porte sia 
la più veloce (potreste avere delle sor¬ 
prese), testare una serie di parametri 
(Dialtone, Hook, Carrier, qualità del se¬ 


Ouantogue bonus. , beh, anche De Masi ha i 
suoi problemi, e. come potete vedere, uno an¬ 
che grave 



gnale, livello della linea, qualità della cir¬ 
cuitazione analogica, speaker interno, 
spazio di memoria occupato), eseguire 
una connessione di prova, recuperare, 
se possibile, la stringa di inizializzazione. 

Trovandoci di passaggio nella zona pe¬ 
riferiche. manco a dirlo un bel test della 
tastiera e del mouse. Il primo è abba¬ 
stanza semplice, per il secondo Micro- 
mat ha creato una bella arena di prova, 
in cui l'utente è invitato a collaborare 
eseguendo alcuni movimenti e operazio¬ 
ni. Interessante il fatto che il test verifica 
anche la "fluidità" del movimento, even¬ 
tualmente consigliando anche una puli¬ 
zia interna del meccanismo. TT testa an¬ 
che le caratteristiche di connessione 
della nostra macchina al network inter¬ 
no. localizzando e verificando singole o 
diverse zone. 

Una trappola del sistema, un vero ni¬ 
do di vipere è la PRAM. In questo l’uten¬ 
te non ha alcuna colpa, visto che è, a lui, 
inaccessibile. Si tratta di un chip di RAM 
non volatile, residente sulla scheda ma¬ 
dre, che conserva alcuni parametri fon¬ 
damentali (come ad esempio velocità 
del mouse, ore d'uso della macchina, la 
data di produzione). Sebbene Apple ab¬ 
bia sempre sconsigliato di accedere a 
quest'area, molti costruttori l'hanno uti¬ 
lizzata per farvi risiedere alcuni setup dei 
loro pacchetti. L'utility cancella tutto il 
contenuto di quest'area e, al reboot, il 
Mac, non trovandovi nulla, resetta i pa¬ 
rametri ai loro valori iniziali. Occorrerà ri¬ 
cordarsi di settare, quindi, alcune prefe¬ 
renze, come autoripetizione dei tasti o 
velocità del mouse (in default, lento). 


Occorre ricordare che l'utility non è di¬ 
struttiva, ma i parametri possono essere 
"ristorati" se lo si desidera, ai valori pre¬ 
cedenti l'operazione. 

Non poteva mancare un test di qualità 
della RAM e delle ROM (qui si può fare 
poco, ovviamente, tranne che prendere 
atto del risultato), e una routine di verifi¬ 
ca di uno scanner eventualmente colle¬ 
gato. Abbiamo già detto del test delle 
porte seriali, a cui si aggiunge il test del 
video (visualizzazione di colori e grigi se¬ 
parati, oltre che di vari spettri e pattern) 
in forma di qualità, convergenza e rispo¬ 
sta del segnale, e della relativa VRAM 


Conclusioni 


degli 

Tool Pro è una vera officina! Sebbene 
non possa intervenire, in alcuni casi, sui 
problemi (è ben difficile costruire un 
software che riconosce una memoria 
bruciata e la sostituisce, o che magari 
pulisce i contatti della tastiera), è oggi, 
probabilmente, uno dei tool più avanzati 
per la diagnostica completa del nostro 
Mac. Immediato il confronto con altre 
utility, come Norton (oggi giunto alla ver¬ 
sione 4.0 per Mac; ne parleremo nel 
prossimo fascicolo), ma il confronto non 
è perfettamente proponibile. Mentre in 
modo standard i due package sono equi¬ 
valenti, passando al modo avanzato Te¬ 
chTool rivela la sua vocazione all'utente 
esperto e tecnicamente capace di inter¬ 
venire su parametri e problematiche so¬ 
vente ignote all'user normale In ogni ca¬ 
so un pacchetto di grande valore intrin¬ 
seco, per l'elevata qualità del software in 
esso contenuto, per l'eccellente manua¬ 
le e per l'indiscutibile servigio che offre, 
ad un prezzo più che interessante. 
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■ PD-SOFTWARE 


coordinamento di Andrea de Prisco 


Febbre da cavallo 

Di questi tempi, l'attenzione dei programmatori italiani attorno alla piattaforma 
Macintosh è andata leggermente scemando, più che altro per il fatto che le 
opportunità lavorative offerte dal mondo Windows sono molteplici e 
l’interesse è sempre molto sostenuto. Sicuramente il MacOS gode però di una 
nutrita schiera di sviluppatori di programmi della categoria freeware e 
shareware, che nonostante il ristretto ambito del mondo Macintosh (rispetto 
all'universo Windows), continuano a supportarlo tramite la scrittura e 
l'aggiornamento di applicazioni e utility veramente interessanti. 

È il caso della collezione di programmi dedicati alla sistemistica scritti da 
Marco Tenuti, che in genere firma le sue creazioni con Tencas. 

Dato il particolare interesse per la dea bendata che ha colpito la maggior 
parte degli italiani le scorse settimane, la Suite di Marco si rivela quantomai 
tempestiva: passo adesso direttamente la parola all'autore del software. 


di Va Iter Di D io 


Toto Suite 

Iniziato lo sviluppo a partire del cam¬ 
pionato di calcio 1997/98, la collezione 
di programmi è andata via via arric¬ 
chendosi sicché ora è possibile creare 
sistemi per il Totocalcio, il Totip, il 
Totogol e il SuperEnalotto; ma è possi¬ 
bile elaborare anche sistemi per il 
defunto gioco dell'Enalotto. 

Tutti i programmi sono stati scritti 
conformemente alle linee guida di 
Apple in MacOS 8.0: le applicazioni 
usano alcuni nuovi controlli grafici e le 
piacevoli tonalità grigie offerte 
dall'Appearance Manager (disponibile 
su Internet anche per la versione 7.x di 
MacOS). Risulta pertanto molto accat¬ 
tivante la qualità dei dettagli grafici 
delle applicazioni, cosa a cut gli svilup¬ 
patori del mondo MS-DOS e Windows 
non hanno mai dato e non danno anco¬ 
ra molta importanza. 

L'insieme di programmi si compone 
attualmente di tre applicazioni: 
TotoTurbo che elabora sistemi con i 
tipici segni 1, X e 2, indicato perciò per 
il Totocalcio e il Totip; Silvergol che ela¬ 


bora sistemi per il Totogol, mentre 
Lingotto, l'ultimo arrivato, è espressa- 
mente pensato per il fortunatissimo 
gioco del SuperEnalotto il cui primo 
premio, proprio mentre scriviamo il 
presente articolo, sta superando la 
quota di 60 miliardi... 

Veniamo dunque alla questione prin¬ 
cipale. cosa fanno i programmi? 
Permettono al sistemista, sia esso un 
amatore, un intenditore o un vero e 
proprio esperto, di agevolare il conce¬ 
pimento e l'elaborazione di sistemi di 
gioco Sia chiaro che i programmi non 
partoriscono colonne o combinazioni 
dal nulla è l'utente che deve grossola¬ 
namente individuare quale sia il proba¬ 
bile pronostico e sarà sempre egli 
stesso ad accostare i giusti condiziona¬ 
menti da applicare alle potenziali colon¬ 
ne al fine di ottenere il miglior compro¬ 
messo tra l'elevatissimo numero di 
combinazioni possibili e la necessità di 
ridurre al minimo la spesa sostenuta. 

Parecchie persone, che si acconten¬ 
tano di giocare poche colonne la setti¬ 
mana. pensano che i sistemisti siano 
esageratamente aiutati dallo strumen¬ 


to informatico nell'elaborazione del 
sistema: niente di tutto ciò Le grosse 
vincite, quasi sempre, sono scaturite 
dal verificarsi di eventi talmente impro¬ 
babili, che solo la giocata saltuaria e 
casuale del pensionato o della massaia 
di quartiere può azzeccare. Insomma la 
fortuna sfacciata si fa un baffo delle 
decine e decine di gigaflops (miliardi di 
operazioni floating pomt per secondoI 
e dei più sofisticati algoritmi. 

La registrazione di uno dei program¬ 
mi della suite comporta il ricevimento 
tramite posta elettronica del comple¬ 
tissimo manuale in PDF, in cui potete 
trovare ogni indicazione relativa alle 
funzionalità dei programmi. E' comun¬ 
que sempre disponibile la guida in 
linea, per consultare le definizioni o le 
azioni che si possono intraprendere. 

Saranno un pochino delusi i sistemi¬ 
sti piu ambiziosi che si aspettano le 
funzionalità più disparate presenti solo 
nelle applicazioni professionali per 
Windows, ma sono già in cantiere le 
nuove versioni, che soddisferanno 
anche i più esigenti. 

Marco Tenuti 
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TotoTurbo 1.4.3 

• Genere: Sviluppo sistemi 
Totocalcio - Shareware 15$ 

• Nome File: tototurbo-143.hqx 

• Autore: Marco Tenuti 

• Reperibilità Internet: 
hnp:/Vwww.kaqi.com,'tencas,| 


Quest'applicazione 
serve per il più tradizionale dei giochi, il 
Totocalcio, ma è perfettamente funzio¬ 
nale anche per il Totip e anche per giochi 
similari stranieri, come il Lotofoot fran¬ 
cese e il Toto israeliano. Alcuni affezio¬ 
nati utenti d'oltralpe usano TotoTurbo sul 
loro Macintosh per l'elaborazione dei 
loro sistemi. 

La modalità di creazione dei sistemi 
per Totocalcio consiste nell'individuazio¬ 
ne di un numero di doppie e triple proba¬ 
bili associate alle partite presenti in 
schedina e nell'applicare alle colonne 
contemplate nel sistema integrale 
opportuni filtri, detti in gergo condiziona¬ 
menti, col chiaro intento di eliminare 
dalla giocata tutte le colonne dall'impro¬ 
babile uscita. 

Durante l'inserimento del sistema 
avrete la possibilità di abbondare tran¬ 
quillamente con doppie e triple. Se non 
siete particolarmente convinti del possi¬ 
bile esito di una partita, esprimete un 
pronostico triplo, Non dovete contenere 
al minimo il sistema integrale ed azzec¬ 
care la colonna vincente, come si fa 
quando si gioca il sistemino integrale 
preparato sul bancone della ricevitoria, 
dove di presta molta attenzione dove 
collocare le 4 o 5 doppie che si giocano. 
Saranno i molteplici condizionamenti a 
fare il resto nella rimozione dell'impres¬ 
sionante quantità di colonne ritenute di 
scarsa probabilità d'uscita. 

Il controllo dell'effetto dei condiziona¬ 
menti può avvenire visivamente, entran¬ 
do nel dialogo di "Inserimento 
Completo ", dal quale potete sia specifi¬ 
care il sistema integrale, sia avere 
accesso alla dozzina di dialoghi in cui 
specificate i parametri dei singoli condi¬ 
zionamenti. Una volta entrati in questo 
dialogo, potete abilitare o disabilitare i 
singoli filtri e controllare praticamente in 
tempo reale il numero di colonne elimi¬ 
nate dai condizionamenti in questione. 

I condizionamenti possibili in 
TotoTurbo permettono di eliminare 
colonne se il numero di segni 1. X, 2 
non cade entro certi limiti, conosciuto 



come condizionamento di segni o di 
minimi e massimi. E' possibile elimina¬ 
re colonne se queste presentano carat¬ 
teristiche singolarità come l'eccessivo 
verificarsi di segni consecutivi, simme¬ 
trie o interruzioni. 

Sono pure presenti condizionamenti 
più sofisticati come le sequele, le 
colonne condizionate, i gruppi pari o 
dispari. 

Una filtro caratteristico del Totocalcio 
e il picchetto: potete assegnare ad ogni 
evento delle tredici partite, 1, X e 2, 
una percentuale di probabilità. Potrete 
procedere all'eliminazione di parecchie 
colonne intervenendo sulla fascia di 
probabilità che 
volete giocare. 

Una volta condizio¬ 
nato il sistema, 
passate all'even¬ 
tuale riduzione se 
volete ridurre dra¬ 
sticamente il 
numero di colonne 
giocate. Il sistema 
ridotto vi garantirà 
la vincita di secon¬ 
da o terza catego¬ 
ria, in funzione del 
coefficiente di ridu¬ 
zione scelto, se sul 
sistema originale 
condizionato è pre¬ 
sente una vincita 
di prima categoria. 
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■ PD SOFTWARE 



Silvergol 1.4.4 

• Genere: Sviluppo sistemi 
Totogol - Shareware 15$ 

• Nome File: silvergol-144.hqx 

• Autore: Marco Tenuti 

• Reperibilità Internet: 

|http: www.Kaqi.com lencas) 


Il gioco del Toto¬ 
gol conta sempre più proseliti e sem¬ 
pre più sistemisti stanno migrando dal 
Totocalcio al gioco del Totogol. I siste¬ 
misti possessori di Macintosh apprez¬ 
zeranno sicuramente quest'applicazio¬ 
ne perché si adatta perfettamente alle 
problematiche del gioco. 

La formulazione del sistema avvie¬ 
ne in modo tradizionale individuando 
un sistema di base in cui si possono 
stabilire dei numeri fissi ed è opziona¬ 
le l'aggiunta di alcuni numeri cosiddet¬ 
ti "sorprese". Il considerevole nume¬ 
ro di combinazioni del gioco del 
Totogol, quasi 6 milioni nella versione 
a 30 partite e quasi 11 milioni nella 
versione a 32 partite, non intimidisce 
anche il Power Macintosh di fascia 
bassa, che in pochi secondi procede 
all'analisi di tutte le colonne per indivi¬ 
duare quelle conformi ai parametri 
impostati dall'utente tramite i condi¬ 
zionamenti. 

Alcuni condizionamenti sono deriva¬ 
ti per analogia dal gioco del Totocalcio 
e dalla loro implementazione in 
TotoTurbo, come le simmetrie, le 
interruzioni e i paralleli. Leggermente 
diversi sono invece il condizionamen¬ 
to di consecutività e dei gruppi condi¬ 
zionati: quest'ultimo permette di con¬ 
frontare le combinazioni del sistema 



integrale con un limitato numero di 
combinazioni condizionanti e decidere 
sulla bontà delle prime in base all'esi¬ 
to del confronto. 

Sono invece introdotti nuovi condi¬ 
zionamenti, come la somma, che deci¬ 
de sulla bontà di una combinazione in 
base alla somma degli otto numeri 
che la compongono, o i condiziona¬ 
menti di pari e dispari. E' possibile uti¬ 
lizzare il vincolo di decina, che decide 
se tenere o scartare una combinazio¬ 
ne in base ai numeri appartenenti alla 
prima, alla seconda o terza decina 
Similare è il condizionamento di finali: 
la decisione se accettare o eliminare 
una combinazione avviene contem¬ 
plando numeri che terminano con la 
stessa cifra; è possibile perciò accetta¬ 
re combinazioni che contengono alme¬ 
no una coppia o una terna finale. 

Altri due condizionamenti interes¬ 
santi sono quello di distanza e di supe- 
rinterruzione. Un condizionamento 
pensato esclusivamente per il Totogol 
è quello delle serie campionati: tale fil¬ 
tro permette di accettare una combi¬ 
nazione in base alle serie, A, B, CI o 
C2, a cui appartengono le squadre 
accoppiate nelle partite, il cui esito sul 
campo è finito nella combinazione vin¬ 
cente del Totogol. Alcuni sistemisti 
hanno osservato che alcune divisioni 
dei campionati arrivano a segnare un 
po' più delle altre serie, pertanto i 
numeri associati a partite di tali serie 


sono maggiormente probabili. Per uti¬ 
lizzare questo condizionamento è 
necessario specificare le serie a cui 
appartengono le squadre presenti in 
schedina, anche se tale operazione 
può essere automatizzata ricorrendo al 
caricamento del concorso da file. 

Silvergol contempla, come le altre 
applicazioni, le operazioni logiche sugli 
insiemi: potete unire, intersecare o 
sottrarre due sistemi già creati. Da un 
singolo sistema potete calcolare il 
sistema inverso o il dominio di un 
sistema. 

Supponete di avere un sistema for¬ 
mato da una sola combinazione: il 
dominio di tale sistema, ovviamente 
coincidente al dominio dell'unica com¬ 
binazione, considera tutte le combina¬ 
zioni che differiscono al più di due 
numeri dalla combinazione stessa 
Può essere estremamente utile per il 
sistemista che gioca più sistemi per il 
Totogol non solo evitare di giocare 
combinazioni uguali che potrebbero 
essere state introdotte in sistemi crea¬ 
ti in sessioni differenti, ma anche evi¬ 
tare di giocare sistemi i cui domini 
possano sovrapporsi. Tale modalità 
permette di eliminare un numero 
sostanziale di colonne, visto che il 
sistemista in genere si accontenta di 
realizzare qualche vincita di seconda o 
terza categoria in un solo sistema, 
piuttosto che totalizzare tante vincite 
delle stesse categorie su più sistemi 


284 


MCmicrocomputer n. 190 - dicembre 1998 




















































PD SOFTWARE ■ 


L'ultima applica¬ 
zione della suite elabora sistemi per 
SuperEnalotto. La metodologia è molto 
simile a quella impostata in Silvergol 
per il Totogol: l'utente imposta alcuni 
numeri che egli ritiene potenzialmente 
buoni e su quei numeri si andranno ad 
applicare i condizionamenti disponibili 
ed eventualmente si procederà a ridur¬ 
re il sistema scremato delle colonne 
mal condizionate. 

Diversamente dagli altri due giochi, 
in Lingotto diventa fondamentale la 
pratica della creazione del sistema tra¬ 
mite i numeri base, i numeri fissi e le 
sorprese. 

L'individuazione di uno o più numeri 
fissi si rivela basilare, al fine di evitare 
che il sistema assuma proporzioni 
enormi: non è pensabile di lavorare con 
tutte le 622.000.000 e oltre combina¬ 
zioni del SuperEnalotto. La selezione di 
due numeri fissi per il sistema che si 
andrà a formare permette di ridurre il 
dominio ad un terzo di tutte le combi¬ 
nazioni possibili nel gioco. 

Analogamente le sorprese agiscono 
lo stesso effetto benefico, soprattutto 
se l'insieme delle sorprese contempla 
una considerevole parte dei numeri 
presenti nel sistema e se il numero 
massimo delle sorprese accettabili non 
è superiore a 2. 

Si possono cosi enunciare le condi¬ 
zioni ideali in cui Lingotto dovrebbe 
essere usato, ovvero si possono sug¬ 
gerire dei valori indicativi per ottenere 
sistemi dalle dimensioni compatibili col 
portafoglio dei sistemisti. Si possono 
individuare dai 40 ai 50 numeri possibi¬ 
li: tra questi se ne seleziona almeno 


uno. meglio due, 
come fisso: tra 
gli altri si suppon¬ 
gono sorprese 
circa 15 o 20 
numeri. Si potrà 
arrivare all'elabo¬ 
razione di un 
sistema condizio¬ 
nato con qualche 
centinaio di 
migliaia di combi¬ 
nazioni, su cui è 
ancora possibile 
intervenire con 
gli altri indispen¬ 
sabili vincoli pre¬ 
senti nell'applica¬ 
zione. 

Naturalmente 
le condizioni sug¬ 
gerite sopra non 
vincolano assolu¬ 
tamente l'utente 
ad osservarle: 
egli può perse¬ 
guire qualsiasi altra strategia di gioco, 
ma Lingotto è stato pensato per lavora¬ 
re in tali condizioni. Lavorare con un 
sistema di partenza di oltre 70 numeri 
possibili significa scontrarsi con le 
colossali dimensioni del gioco del 
SuperEnalotto e la potenza di calcolo 
dei processori PowerPC dei Power 
Macintosh, nonostante abbondi nelle 
ultime macchine uscite da casa Apple, 
può non essere sufficiente per poter 
elaborare i sistemi del SuperEnalotto 
con la stessa rispondenza ed efficacia 
tipica delle applicazioni che elaborano 
sistemi per gli altri due giochi 

E' possibile sforare anche sostanzial¬ 
mente i parametri suggeriti sopra nel 
caso in cui si sia in possesso di una 
macchina PowerMacintosh G3 e si 
mettano a punto i tipici condizionamen¬ 
ti. E' possibile filtrare le colonne con i 
seguenti condizionamenti: somma, 
simmetrie, pan, dispari, decine, distan¬ 
ze. finali, paralleli, consecutività, inter¬ 
ruzioni, superinterruzioni e i gruppi con¬ 
dizionati. 

Molti utenti sono ricorsi a quest'ulti¬ 
mo condizionamento, per eliminare o 
accettare, a seconda della strategia di 
gioco, una possibile correlazione imma¬ 
ginabile tra le combinazioni del sistema 
in fase di formulazione e le combina¬ 
zioni vincenti delle ultime settimane. 

Si può ovviamente ricorrere anche al 
recupero delle condizioni, nel caso in 
cui si siano applicati condizionamenti 
estremamente selettivi. 

Anche in Lingotto sono applicabili le 
operazioni logiche su sistemi già creati: 


è possibile comporre sistemi a partire 
dall'unione, l'intersezione o la sottrazio¬ 
ne di altri sistemi. E' anche possibile 
ottenere un sistema invertendo le 
combinazioni di un altro. Tale condizio¬ 
namento può essere cruciale per il 
concepimento e la caratterizzazione di 
insiemi particolarmente strani, moda¬ 
lità generalmente non disponibili nelle 
comuni applicazioni di sistemistica. 

Non è invece disponibile in Lingotto 
l'operazione logica di dominio di siste¬ 
ma: essa comporta notevoli difficoltà di 
elaborazione e. comunque, si rivela 
abbastanza mutile perché il dominio di 
un sistema per SuperEnalotto chiama 
in causa un numero eccessivo di colon¬ 
ne. 

Relativamente alla stampa, Lingotto 
permette di stampare sia su schede 
normali che su schede computer. E' 
ovvio che queste ultime sono le più 
indicate per ottenere le combinazioni 
su carta. Le schede computer consen¬ 
tono di dimezzare i tempi di stampa, 
che possono essere anche considere¬ 
voli. nel caso di sistemi di qualche 
migliaio di combinazioni. Anche le 
colonne mostrate a schermo vengono 
assemblate a gruppi di cinque, allo 
stesso modo con cui andranno stam¬ 
pate su carta. E' purtroppo inutile ricor¬ 
dare che il tipo di carta delle schede, 
siano esse normali o per computer, 
non consente alle stampanti laser di 
stampare le combinazioni del 
SuperEnalotto, poiché tali dispositivi 
ricoprono completamente la carta di 
nero. KS 


Lingotto 1.4.4 

• Genere: Sviluppo sistemi 
SuperEnalotto - 
Shareware 15$ 

• Nome File: lingotto-144.hqx 

• Autore: Marco Tenuti 

• Reperibilità Internet: 
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Pianeta Amiga ‘ 9 8, 

Empoli 26-27 settembre 

Un viaggio attraverso gli stand della fiera italiana dedicata 
esclusivamente ad Amiga. 



di Angelo Semerano 


Grazie al notevole succes¬ 
so della prima edizione, che 
ha riscosso una grande af¬ 
fluenza di pubblico, lo spazio 
a disposizione all'interno del 
Palazzo delle Esposizioni di 
Empoli, quest'anno, era 
quasi il doppio. Erano pre¬ 
senti espositori commerciali 
e non, sia italiani sia esteri, 
che presentavano al pubbli¬ 
co i loro prodotti hardware e 
software, spesso offrendo 
sconti e offerte speciali. 

Molte novità e alcune vec¬ 
chie glorie erano a disposi¬ 
zione dei visitatori che han¬ 
no letteralmente assediato 
la fiera per tutti e due i gior¬ 
ni Durante la prima giornata 
si è tenuta anche una confe¬ 
renza, curata dalla redazione 
di Enigma Amiga Run, alla 
quale hanno preso parte 
Jurgen Haage (Haage&Part- 
ners), Sergio Ruocco e Paolo Canali 
(ex Amiga Magazme). Petto Tyscht- 
schenko, presidente di Amiga Interna¬ 
tional, pur essendo presente in fiera, 
non ha voluto partecipare alla confe¬ 
renza e si è limitato a rispondere alle 
domande dei visitatori e a quelle di chi 
era rimasto a casa sfruttando le poten¬ 
zialità di Internet, grazie alla postazio¬ 
ne IRC messa a disposizione dall’Ami¬ 
ga Group Italia in collaborazione con 
gli organizzatori dell'evento. 


Amiga Group Italia 

Anche in questa edizione, l'Amiga 
Group Italia era presente in fiera gra¬ 
zie al supporto dei numerosi membri 
dell'associazione. Per l'occasione è 
stato preparato il numero zero di 
"Amiga News Italia" (una nuova rivi¬ 
sta che sarà presto disponibile solo su 
abbonamento), di cui sono state stam- 



Elecuonic Teacher 5 0. un nuovo programma multimediale per l'appren¬ 
dimento della lingua inglese, che ha riscosso un notevole successo da 
parte dei visitatori 


tondi, alcuni CD audio e altri 
gadget, quali adesivi e pen¬ 
ne, tutti rigorosamente mar¬ 
chiati Amiga. 

Amiga Intern ational, Ine 
| www.amiga.dgj 


Amiga 

com 


Ine \www amiga\ 


AmiQuipment 

I tedeschi della AmiQuip- 
ment esponevano i loro pro¬ 
dotti per Amiga che avevano 
portato dalla Germania. Molto 
hardware e software interes¬ 
sante che ha attirato i visitato¬ 
ri. Era possibile trovare anche 
arretrati di riviste estere 

AmiQuipment home.t-onli- 
ne.de/home/amiguipment 


paté quattromila copie. I visitatori po¬ 
tevano ricevere gratuitamente una o 
piu copie della rivista ed eventualmen¬ 
te fare delle piccole donazioni, neces¬ 
sarie per coprire le spese sostenute. 

L’AGI offriva anche un "Help Point" 

(che forniva consulenze software e 
hardware gratuite), un mercatino 
dell'usato (che permetteva di inserire 
gli annunci anche su Internet) e una 
postazione IRC 
Amiga Group Italia: www.amvre- Place.Y 
source.it/AGI Uldbb A 


Ateo Concepts 


Presente con i suoi prodotti presso lo 
stand della WG Computers, esponeva i 
suoi tower per Amiga 1200, l'interfaccia 
AteoBus e la Pixel64, una nuova scheda 
grafica, sempre per Amiga 1200, che si 
collega sul bus proprietario. 

Ateo Concepts ivww.ateo-concentsi 
com 


Amiga International 

Non era presente uno stand 
dell'Amiga International, che era rap¬ 
presentata unicamente dal suo presi¬ 
dente, Petro Tyschtschenko, il quale 
si è occupato di distribuire i nuovi ma¬ 
nifesti con lo slogan "Keep thè mo- 
mentum going", i nuovi tappetini ro¬ 


X-DVE (di recente disponibile anche 
per PowerPC), FontMachine, VideoFX 
e gli altri prodotti della Class-X erano in 
vendita presso lo stand che attirava tut¬ 
ti gli operatori video presenti in fiera 
Dimostrazioni del software venivano 
fornite dagli stessi programmatori, che 
elargivano anche numerosi consigli tec¬ 
nici. Con questi nuovi programmi e gra¬ 
zie alla Haage&Partners, che si occupa 
della distribuzione su scala internazio- 
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naie, la Class-X sta diventando uno dei 
leader nella realizzazione di software 
per la produzione video su Amiga. 

Class-X: www4 pisoft.it/~classx 

Enigma Amiga Run 

Lo stand della più importante rivista 
per Amiga era uno dei più allegri della 
fiera. Letteralmente tappezzato di po¬ 
ster e CD-ROM (la redazione di EAR ha 
festeggiato proprio a Pianeta Amiga la 
pubblicazione del trentesimo CDI, offri¬ 
va dimostrazioni di videogiochi, pro¬ 
grammi e forniva consigli tecnici Sotto¬ 
scrizioni di abbonamento alla rivista ve¬ 
nivano raccolte direttamente presso lo 
stand. 

Enigma Amiga Run: www.skylink.it/ear 


Tornado 3D II nuovo 
potentissimo program¬ 
ma di grafica 3D, realiz¬ 
zato in Italia e distribui¬ 
to anche all'estero, era 
presente a Pianeta 
Amiga, dove veniva 
mostrato su un maxi- 
schermo 



Euro Digital Equipment 

L'Ing Ascamo Orlandint, ospitato 
presso lo stand della NonSoLoSoft, rap¬ 
presentava la EDE a Pianeta Amiga. 
Montagne di PicassolV e i vari moduli 
opzionali erano a disposizione dei visita¬ 
tori, che potevano finalmente constatare 
di persona le effettive potenzialità 
deli'hardware sviluppato dalla Village 
Tronic. Purtroppo la nuova Ariadne 2 
(scheda per reti ethernet) non era anco¬ 
ra disponibile. 

Euro Digital Equipment: www.ntsc. 
com/ede 


Gli utenti Amiga, si 
sa, sono pieni di idee 
e non è difficile im¬ 
maginare cosa ci sia 
dentro guasta 126 . 


Eyelight 

Tornado3D 
nuovo program 


ma di rendering e animazione 3D, era in 
dimostrazione su un maxischermo 
all'interno di uno stand preparato per 
l'occasione. Il programma della softwa¬ 
re house romana sta conquistando 
sempre più utenti Amiga nel mondo, 
grazie soprattutto al supporto diretto 
del PowerPC e alle funzioni di preview 
m tempo reale. Tornado3D è disponibile 
nella nuova versione 2.0 per Amiga, 
AmigaPPC e Draco. Il programma costa 
900.000 lire IVA inclusa, e sono disponi¬ 
bili sconti per la versione educational o 
per il passaggio da altro software com¬ 
merciale. L'aggiornamento dalle versio¬ 
ni precedenti è gratuito e si può prele¬ 
vare sul sito web. Presto sara inoltre di¬ 
sponibile (solo per AmigaPPC, Power¬ 
Mac e Silicon Graphics) anche 'Mage, 
un nuovo prodotto della Eyelight. 

E yeligh t: www tornado3d. com 


Fractal Minds 

La Fractal Minds dimostrava i prodotti 
che distribuisce in Italia, tra cui l'indi¬ 
spensabile Turbo Print che, nelle ultime 
versioni, aggiunge il supporto per i pro¬ 
cessori PowerPC. Il programma gestisce 
tutti i modelli delle più note stampanti di¬ 
sponibili in commercio. Nuovi driver so¬ 
no sempre in sviluppo da parte della Ir- 
seeSoft (software house produttrice del 
programma), per poter facilmente usu¬ 
fruire di tutte le potenzialità dei nuovi 
modelli presenti sul mercato. Fractal 
Minds distribui¬ 
sce anche i pro¬ 
dotti Maxon (tra 
cui l'ottimo Cme- 
ma4D) e Scan- 
Quix, noto pro¬ 
gramma per la 


Lo stand della Inte¬ 
ractive, con Luca Da- 
nelon e Federico Po¬ 
mi che presentavano 
AmyResource IO e 
X-Arc 
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gestione degli scanner che supporta tutti 
i modelli delle migliori marche e che ha 
possibilità di interfacciarsi direttamente 
con i principali programmi di grafica (Pho- 
togenics, Personal Paint, ecc.) e con Tur¬ 
bo Print per stampare direttamente le 
immagini acquisi te. 

Fractal Minds hvww. fractaimincis.il 


Haage&Partners 

L'azienda tedesca era rappresentata 
da Jurgen Haage, ospitato presso lo 
stand della NonSoLoSoft, che forniva di¬ 
mostrazioni di vari programmi, quali Art 
Effect, lo StormC con i vari add-on e il 
nuovo Amiga Writer, che (a quanto affer¬ 
mano i programmatori) dovrebbe essere 
la risposta definitiva al Microsoft Word. 

Haage&Partners: www.haage-part- 
ner.com 


Interactive 

Amy Resource volume 10 era in ven¬ 



Ennco Altavilla torniva 
al pubblico dimostrar io¬ 
ni di AmyWarp 1.1, un 
eccezionale program¬ 
ma per aumentare la 
velocità di AmigaOS 


shareware, instal¬ 
lato e pronto per 
l'uso, applicativi 
per Amiga con pro¬ 
cessori PowerPC, 
immagini, moduli 
musicali e alcuni 
programmi regi- 


dita presso lo stand della Interactive. 
Sul CD sono presenti le versioni dimo¬ 
strative di AmigaWriter (nuovo word 
processor della Haage&Partners), Na¬ 
palm (uno stupendo gioco di strategia 
militare realizzato dalla canadese Click- 
boom), TurboCalc 5 (ottimo foglio elet¬ 
tronico) e di tanti altri interessanti pro¬ 
dotti. Sempre su Amy Resource 10 è 
possibile trovare moltissimo software 


strati, tra cui GoldEd 4. _ 

Interactive [vvww.amyresourcélH 


Logica 

La ditta Logica di Pordenone era ospi¬ 
tata presso lo stand della NonSoLoSoft, 
dove effettuava riparazioni e forniva con¬ 
sigli tecnici. 


L’AmiaaOS 3.5 


Amiga Ine ha annunciato che la versione 3.5 del si¬ 
stema operativo di Amiga è in fase di sviluppo. Sarà 
l'ultima versione di AmigaOS che girerà sulle macchine 
attuali (quelle che Amiga Ine chiama "Amiga Classic 
Systems"): le successive, infatti, saranno progettate 
per la prossima generazione di Amiga, che vedrà la lu¬ 
ce il prossimo anno (ne abbiamo parlato nel numero di 
ottobre di MC). 

Le caratteristiche principali di AmigaOS 3.5 saranno 
Il supporto per PowerPC, RTG e RTA. Inoltre ci sarà 
un'interfaccia grafica aggiornata, un file System poten¬ 
ziato e una miriade di piccoli miglioramenti. 

Secondo le intenzioni di Amiga Ine, il 3.5 permetterà 
agli utenti di effettuare, in seguito, una migrazione in¬ 
dolore verso la nuova generazione di Amiga. 

Questo è l'elenco delle nuove caratteristiche: 

• RTG (ReTargetable Graphics): supporto nativo per le schede grafi¬ 
che, con un nuovo System requester centralizzato. 

• RTA (ReTargetable Audio): supporto nativo per le schede sonore, 
grazie a un nuovo sistema sviluppato da Amiga Ine, compatibile 
verso il basso con l’attuale AHI. 

• Supporto Internet. 

• Sistema avanzato di stampa: più potenza, più driver e supporto 
per le stampanti di ultima generazione. 

• File System potenziato: supporto per gli hard disk più grandi di 4 
GB 

• CD File System: supporto nativo per i CD-ROM e i CD audio. 

• Aggiornamento ad Arexx: sostanziali miglioramenti al linguaggio di 
scripting di Amiga. 

• Nuovi comandi e nuove caratteristiche per la Shell. 

• Aggiornamento dell'interfaccia grafica: un Workbench con un look 
migliore, un nuovo motore per la GUI. nuove icone e altro. 


Come si vede, in molti casi si tratta di funzionalità già 
presenti nei sistemi attuali, grazie per lo più a program¬ 
mi aggiuntivi. Ci pare importante, tuttavia, che queste 
caratteristiche siano presenti in modo nativo in Ami¬ 
gaOS. Questo dovrebbe garantire una maggiore stabi¬ 
lità e compatibilità tra le varie componenti: si potranno 
eliminare, infatti, molte patch che gli utenti Amiga han¬ 
no aggiunto nel corso degli anni alle macchine attuali. 

Le confezioni deH'AmigaOS 3.5 conterranno, come piccolo regalo, 
un libretto dal titolo History ol Amiga - Past, Present, and Future (La 
Storia di Amiga: Passato, Presente e Futuro). 

Per quanto riguarda le richieste di sistema, basterà un qualsiasi 
Amiga con lettore CD-ROM, hard disk, 68020, 4 MB di Fast RAM e 
le ROM del 3.1. E’ consigliato, comunque, avere un 68030 o supe¬ 
riore con 8 MB di Fast RAM e una scheda grafica o scandoubler, 
mentre per ottenere il massimo dal nuovo sistema bisognerà avere 

un 68060, un PowerPC e 32 MB di Fast RAM. _ 

Nel sito di Amiga Ine. l(http://www,amioainc.com| sono presenti, 
oltre all'elenco delle caratteristiche, la percentuale di completamen¬ 
to dello sviluppo (nel momento in cui scriviamo é al 9%) e una FAQ 
con le domande più ricorrenti poste dagli utenti. 

L'uscita di AmigaOS 3.5 è prevista per la prossima primavera. Na¬ 
turalmente, non appena il sistema uscirà in Italia, ve ne presentere¬ 
mo una recensione completa. 



di Daniele Franza 

• Supporto per il PowerPC: supporto per le applicazioni 
che usano le schede acceleratrici basate su 
PowerPC. 

• Documentazione Utente: sarà completamente riscrit¬ 
ta e presentata in formato HTML. 

. più una miriade di altri piccoli miglioramenti e nuo¬ 
ve funzionalità. 
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La copertina del CD au¬ 
dio 'Back For The Fu¬ 
ture". distribuito gratui¬ 
tamente a Pianeta Ami¬ 
ga 


AMIGA 

THE THGM6 Of AMIGA 


Logica: 

ciaociao. 

logica.htm 


WWW. 

corri/ 


Lowlevel 

Productions 


BACK FOR 
THE FUTURE 


Enrico Altavilla 
presentava la ver¬ 
sione 1.1 del famoso AmyWarp, di cui 
si era vista la prima versione a Pianeta 
Amiga 97. AmyWarp è un programma 
che sostituisce alcune funzioni grafiche 
del sistema operativo con altre molto 
più veloci. Aumenta, quindi, la velocità 
di finestre, menu, gadget e quella delle 
librerie grafiche (MUI, Triton, GadTooIs). 
Il programma è shareware, e registrarsi 
costa solo 15.000 lire. Nuove versioni 
ancora più veloci saranno disponibili tra 
poco. 

Lowlevel Productions - Enrico Altavil¬ 
la jìowleveii&wnteme coni 


NonSoLoSoft 


Ferruccio Zamuner e i suoi collabora¬ 
tori offrivano al pubblico di Pianeta Ami¬ 
ga una grande quantità di software su 
CD-ROM. Erano disponibili tutti gli Ami- 
net Set, giochi e programmi vari. 

NonSoLoSoft: I 




Robymax 


Un altro stand molto interessante era 
quello di Robymax, che era l'unico con 
delle schede PPC disponibili per la ven¬ 
dita (purtroppo senza controller SCSI). 

Gli appassionati di videogiochi pote¬ 
vano trovare tutte le ultime novità del 
settore, tra cui Quake. Robymax espo¬ 
neva anche molte periferiche e acces¬ 
sori. 

Robymax: www.mclink. it/com/roby- 
max 


WG Computers 

Nello stand più affollato della fiera, 
WG Computers offriva hardware e 
software di ogni tipo. Molte le novità, 
tra cui lo ScanMagic della Power Com¬ 
puting (nuovo scandoubler con flicker 


fixer incorporato, disponibile per tutti i 
modelli di Amiga) ed Electronic Teacher 
5 0 (programma multimediale per l'ap¬ 
prendimento della lingua inglese, distri¬ 
buito su CD-ROM). Presenti inoltre tutti 
i prodotti Micronik della linea Infinitiv, i 
Power Tower per Amiga 1200 e tanti al¬ 
tri prodotti interessanti. Non mancava¬ 
no le offerte speciali sull'hardware (si 
potevano acquistare degli ottimi mo¬ 
dem a sole 80.000 lirei). Veniva pro¬ 
mosso inoltre lo sviluppo della catena 
"Amiga Professional", un progetto per 
creare una catena di negozi Amiga sul 
territorio nazionale. 

WG Computers: www.wgcompu- 
ters.it 


Stand Amatoriali 

Grazie ad un costo relativamente 
basso per l'affitto delle postazioni, era¬ 
no presenti molti stand amatoriali. 

Uno dei piu affollati era sicuramente 
quello di System Shock BBS, dove si 
potevano ammirare vari programmi 
(orientati soprattutto alle telecomunica¬ 
zioni e alle reti) e dove si potevano ac¬ 
quistare a poco prezzo le schede di re¬ 
te Netax PCMCIA per Amiga 1200 e 
600, corredate di driver software e 
compatibili con tutti i maggiori pro¬ 
grammi di rete. Le schede Netax forni¬ 
scono connettori Ethernet coassiali ed 
RJ45 e sono quindi facilmente collega¬ 
bili ad HUB e qualsiasi tipo di compu¬ 
ter. 

Paolo D’Urso (programmatore del 
gruppo Darkage) vendeva presso la sua 
postazione la versione 1.0 di Extreme, 
potente programma per generare in 
tempo reale spettacolari effetti grafici 
analoghi a quelli che si vedono spesso 
nelle demo. Nelle prossime versioni di 
Extreme sarà implementata la funzione 
di salvataggio degli effetti come anima¬ 


zioni IFF (per poter essere cosi usate in 
programmi di titolazione e presentazio¬ 
ni multimediali) e il caricamento di tes¬ 
siture esterne. La registrazione (il 
software è shareware) costava solo 
10.000 lire. Uno degli effetti di Extreme 
è stato utilizzato anche per realizzare 
uno spot televisivo di una nota compa¬ 
gnia di telefonia mobile. 

Ovviamente tra gli stand amatoriali 
non mancavano i videogiochi, infatti 
erano presenti i programmatori di Trau- 
maZero (nuovo shoot'em up a scorri¬ 
mento orizzontale) e la Hurricane 
Software con Eat The Whistle (nuova 
simulazione calcistica). 

Presenti, inoltre, postazioni con ma¬ 
teriale usato in vendita e alcuni appas¬ 
sionati di demo. Il pezzo forte era rap¬ 
presentato da Amycar Racing (un cru¬ 
scotto digitale per automobile basato 
su tecnologia Amiga) che attirava molti 
curiosi. Gli autori (come l'anno scorso) 
non hanno esitato a portare la loro Fiat 
126 "Powered By Amiga" per effettua¬ 
re le dimostrazioni. 


Conferenza stampa 


pomeriggio del sabato ha 
una corife 


Nel tardo 

avuto luogo una conferenza organizzata 
dalla redazione di Enigma Amiga Run 
Michele lurido (direttore della testata) 
ha preso parola per primo illustrando 
l'attuale posizione del mercato. Mauri¬ 
zio Bonomi ha avanzato molte critiche 
nei confronti di Amiga Ine, accusata di 
procedere troppo lentamente con lo 
sviluppo di software e hardware. Gior¬ 
gio Signori e Nicola Morocutti hanno 
esposto delle considerazioni sul 
software attualmente disponibile e sul¬ 
le iniziative dei singoli utenti e dell'Ami¬ 
ga Group Italia. Alcune persone del 
pubblico hanno avuto la possibilità di in¬ 
tervenire per esporre idee e progetti, o 
più semplicemente per porre eventuali 
domande. Jurgen Haage rispondeva al¬ 
le domande del pubblico sull'AmigaOS 
3 5, che sarà rilasciato in primavera. 
Successivamente, Paolo Canali ha te¬ 
nuto un discorso sulle nuove tecnolo¬ 
gie disponibili attualmente e sui Media 
Processor. Il Media Processor, che po¬ 
trebbe essere la base dei futuri Amiga, 
è un coprocessore programmabile rea¬ 
lizzato in tecnologia VLIW (Very Long 
Instruction Word), che offre prestazioni 
"mostruose" (infatti è stato subito ri- 
battezzato dagli utenti con il nome di 
"Magic Monster Chip") Maggiori infor¬ 
mazioni su questo nuovo chip, e su co¬ 
me Amiga lo potrebbe utilizzare, si pos¬ 
sono ottenere leggendo l'articolo di 
Paolo Canali apparso sul numero zero 
di Amiga News Italia. 63S 
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Air One è la prima linea aerea privata 
ad operare regolarmente tra Fiumicino e Linate. 

Il primo volo è alle 7.00, l’ultimo alle 20.50, dal lunedi al venerdì sia da 
Roma che da Milano. Tariffe ridotte il sabato, i festivi e tutti gli altri giorni 
dalle 1 1.00 alle 15.00. E in qualsiasi orario troverete la qualità del servizio 
che ha fatto di Air One la migliore alternativa in volo nei cieli d’Italia. 








Una meraviglia per l'intera famiglia? 
Marvel G200: 2D/3D e montaggio video. 


Marvel G200 

Soluzione camplela video, 2D/3D, 
e montaggio video" 

Matrox DVD Video 

Modulo DVD hardware 
per schede G100 e G2C0" 

Matrox TV Box 

Sintonizzatore IV per Marvel 8200* 




Marvel G200: potenza videografica con video editing di alta qualità. 

Un’unica scheda video in versione AGP e PCI con 8 MB di memoria (espandibile a 16 MBI 
appaga tutte le esigenze. Grazie al chip MGA-G200 - accelerazione 2D fantastica e smagliante 
qualità delle immagini 3D - ed a componenti video di prima classe, Marvel G200 è una 
soluzione completa per Windows, giochi 3D, DVD video, web, cattura e montaggio video, ritocco di 
fotogrammi, videocomunicazione, uscita video sul televisore...Inoltre, è possibile aggiungere un modulo 
DVD hardware (per ottenere un video super-fluido anche con altre applicazioni attivel ed un elegante 
TV-Box per vedere la TV sul PC, 


Marvel G200 rende semplici e divertenti le prime regie con il PC: merito della maestria video Matrox! 
Compressione MJPEG a piena risoluzione PAL per un montaggio accurato e di alta qualità, tempi di esecuzione 
e di controllo del lavoro immediati, risparmio di spazio sul disco, software innovativo per inserire effetti 
speciali, titoli e sonoro (chi acquista subito trova Ulead MediaStudio e un buono per il prodigioso ed intuitivo 
Avid Cinema!...per non parlare del pratico box esterno per le connessioni audio e video! 

Marvel G200: una meraviglia di tecnologia ad un prezzo incredibile Matrox, un nome che è una garanzia. 

>- www.matrox.com/mga/italia 
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Cinema sMo 




Photo Express 


Agenzia Italiana di Matrox Graphics Ine. 30 eleclromcs s.r.L- Via Boneompagnl, 3/b 
20139 Milano Tel. 102) 5253095 Fax 102) 5253045 email: 3golccironlc&Btreg.it 

•Nel italiano d»«Ji suggeriti di vendita IVA mclUM 
Si riconoscono i marchi registrati ai legittimi proprietà!i. 
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AFF1DAB1L1TA TRASCENDENTALE 






Meditazione Azione 





Levitazione 


Comex ha studiato c curato i suoi com¬ 
puter nei minimi dettagli, con una ricerca 
alterila sui componenti e sul design. I 
prodotti Comex hanno forme c soluzioni 
innovative, ergonomiche, Funzionali, a 
prezzi competitivi. Medita, prima di 
scegliere: la qualità Comex conviene! 


Tecnologie affidabili e uomini abili assi¬ 
curano ai computer Comex grandi per¬ 
formance, costanti nel tempo. In più, 
Comex garantisce un servizio di assislcnza 
sempre presente, efficiente, veloce. 
Meniti in azione per risolvere le tue 
esigenze: Comex ha una risposta per te! 


Lo sviluppo costante di Comex negli 
ultimi anni è la tua migliore garanzia 
di successo. La qualità, si sa, fa levitare 
chi ce l'ha e quella Comex è certificata 
ISO 9001. Scegli di crescere anche tu: 
l'affidabilità dei computer Comex si 
eleva ben oltre i normali standard! 



i computer intelligenti 

Comex S.p.a. via G. Bondi, 12 • 48100 Ravenna • Tel.0544,459711 • Fax 0544.455566 
Ufficio di Milano: v.le Europa, 70 • Cusago (Mi) • Tel. 02.90119709/02.90119740' • fax 02.9019627 
Liguria 010.8367372 • Emilia-Romagna 0522.360344 • Lazio 06.37353354 
Puglia / Basilicata / Molise 080.5575490 • Campania 081.5223069 • Sicilia Orientale 095.7912340 


ISO 9001 


SlkCERT 


www.comex.it / e-mail: info@comex.it 











